
 

 

 

 

LAMPIRAN 

 



 

 

Lampiran 01. Surat-Surat Penelitian 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 02. Storyboard Praktik Pramuka SD 
STORYBOARD VIDIO PRAKTIK KEPRAMUKAAN  

( MATERI SIMPUL) 

 

Nama Penyusun  : Putu Devi Janisa Putri 

Mata Kuliah   : Pramuka SD 

Materi    : Simpul 

Jenjang   : Perguruan Tinggi 

Capaian Pembelajaran  : Mengetahui Pengetahuan Simpul 

 

 

No 

 

Audio 

 

Visual 

 

 

 

Waktu 

 

 

Lokasi 

 

Narasi 

 

Suara 

 

Tampilan 

 

Efek 

 

1 

 

Pembukaan  : 

Halo semuanya.. 

pertama-tama 

kakak akan 

memperkenalkan 

diri terlebih 

dahulu yaa, 

karena ada 

pepatah yang 

mengatakan tak 

kenal maka tak 

sayang, okee agar 

semua sayang. 

Perkenalkan 

nama kakak Putu 

devi Janisa Putri 

dari Prodi 

Pendidikan Guru 

Sekolah Dasar 

 

Music 

opening 

 

Suara 

presente

r 

 

Backsou

nd music 

 

 

 

Muncul 

tulisan 

“Vidio 

Praktik 

Kepramuk

aan Materi 

Simpul 

dan 

Ikatan” 

disusul 

dengan 

identitas 

pembuat 

vidio 

 

Efek 

transisi 

 

± 90 

detik 

 

Ruang 

Multim

edia 



 

 

Universitas 

Pendidikan 

Ganesha, okee, 

Semoga kalian 

selalu dalam 

keadaan sehat dan 

bahahia yaaa. 

nahh langsung 

saja yaa, pada 

vidio kali ini kita 

akan belajar 

bersama-sama 

untuk 

mendapatkan 

pengetahuan serta 

keterampilan 

pada kegiatan 

kepramukaan 

yaitu mengenai 

materi simpul dan 

ikatan. Jadi, pada 

vidio praktik kali 

ini. kakak akan 

menampilkan 

beberapa 

langkah-langkah 

pembuatan 

simpul dan ikatan 

 

2 

 

Apersepsi : 

nahh, jadi siapa 

nih yang pernah 

mengikuti giat 

kepramukaan? 

Apaa sih itu 

kepramukaan 

yaa?  

 

Backsou

nd music 

 

Suara 

presente

r 

 

Gambar 

tanda 

Tanya 

 

 

 

 

Efek 

transisi 

 

± 120 

detik 

 

Ruang 

Multim

edia 



 

 

 

 

Gambar 

tenda 

kemah 

pramuka  

 

 

 

 

3 

 

Sungguh bukan 

kata yang asing 

lagi untuk di 

dengar bukan, 

Tentu saja semua 

pasti pernah 

mengikutinya. 

Oke, 

kepramukaan 

ialah salah satu 

kegiatan 

ekstrakurikuler 

yang dapat 

mengembangkan 

soft skill kalian 

loh. Biasanya 

ekstrakurikuler 

ini sudah ada 

pada jenjang 

sekolah tingkat 

SD-Perguruan 

tinggi dengan 

golongannya 

masing-masing.  

 

Backsou

nd music 

 

Suara 

presente

r 

 

Gambar 

Kegiatan 

pramuka 

 

 

 

Efek 

transisi 

 

± 120 

detik 

 

Ruang 

multim

edia 



 

 

 

4 

 

Okee pada 

kegiatan 

kepramukaan 

yang kalian ikuti. 

Pernahkah kalian 

perhatikan dan 

memikirkan 

mengapa yaa 

tenda yang 

digunakan untuk 

kemah pramuka 

dapat berdiri 

dengan kokoh dan 

tegak? Apaa yaaa 

kira-kira yang 

membuat tenda 

itu dapat berdiri 

dengan tegak? 

Apakah ada orang 

di dalamnya yang 

memegang tenda? 

Atau apaa yaa? 

 

Backsou

nd music 

 

 

Suara 

presente

r 

 

Gambar 

tanda 

Tanya 

 

 

 

 

Gambar 

tenda 

kemah 

pramuka  

 

 

 

 

 

Efek 

transisi 

 

± 120 

detik 

 

Ruang 

multim

edia 

 

5  

 

Nahh salah satu 

hal yang 

membuat tenda 

berdiri dengan 

tegak dan kokoh 

ialah dengan 

adanya simpul 

dan juga ikatan 

atau yang kerap 

disebut dengan 

tali temali. yang 

berfungsi untuk 

mengikat tenda 

dengan 

 

Backsou

nd music 

 

Suara 

presente

r 

 

Gambar 

tali pada 

tenda  

 

 

 

Efek 

transisi 

 

± 120 

detik 

 

Ruang 

multim

edia 



 

 

tiang/tongkat 

yang 

menopangnya 

 

 

6 

 

Penjelasan 

capaian dan 

tujuan kegiatan 

praktik : 

Pada materi kita 

hari ini akan 

membahas terkait 

pembuatan 

simpul dan juga 

ikatan Adapun 

capaian yang 

akan kita capai 

ialah  

a) mengetahui 

pengetahuan 

simpul. Dengan 

Tujuan 

pembelajaran kali 

ini kalian mampu 

meningkatkan 

pengetahuan dan 

keterampilan 

mengenai materi 

simpul dan 

ikatan.  

 

Backsou

nd music 

 

Suara 

presente

r 

 

- 

 

Efek 

transisi 

 

± 120 

detik 

 

Ruang 

Multim

edia 

 

7 

 

Kegiatan inti : 

Uraian materi 

singkat 

Di kalangan 

pramuka sudah 

 

Backsou

nd music 

 

 

Video 

animasi 

pramuka 

yang akan 

di dubbing 

dengan 

 

Efek 

transisi 

 

± 240 

detik 

 

Rumah  



 

 

tentu tidak asing 

lagi dengan tali-

temali. Tali 

Temali adalah 

salah satu seni 

menyambung tali 

dengan 

menggunakan 

simpul- 

simpul sehingga 

membentuk suatu 

alat atau benda 

lain yang 

bermanfaat. 

misalnya adalah 

tandu, tiang 

bendera, dan 

masih banyak 

lagi. Beberapa 

tali, 

kemudian diikat 

dengan 

mengguakan 

simpul jangkar 

dan simpul 

pangkal. Kita 

tahu bahwa 

kegiatan anggota 

pramuka tidak 

lepas dari 

berkemah. Dalam 

kegiatan tersebut 

akan dihadapkan 

dengan keahlian 

memasang tanda. 

Dalam 

Suara 

presente

r 

suara 

presenter 

terkait 

uraian 

materi 

singkat 



 

 

pemasangan 

tenda sendiri, 

dibutuhkan 

kemampuan dan 

pengetahuan 

mengenai teknik 

tali temali atau 

disebut juga 

simpul, untuk 

mengikat antara 

tiang satu dengan 

tiang yang 

lainnya.  

Untuk mengikat 

antara tali dengan 

tali, atau tali 

dengan bendanya 

tidak 

asal mengikat. 

Tentu ada 

langkah untuk 

menghasilkan 

suatu bentukan 

dari tali- 

tali yang ada. 

Masing-masing 

simpul atau ikatan 

pun mempunyai 

nama dan 

fungsinya 

masing-masing. 

Berikut 

penjelasannya.

  

Simpul 

merupakan hasil 

atau bentukan 



 

 

dari satu atau dua 

utas tali. 

Ikatan adalah 

bentukan dari tali 

yang digunakan 

untuk mengikat 

barang atau 

benda. 

 

8 

 

Apersepsi : 

Setelah kalian 

menyimak video 

uraian singkat 

terkait simpul dan 

ikatan, jenis-jenis 

simpul apaa sajaa 

yang kalian 

ketahui? Ikatan 

apa saja  yang 

kalian ketahui? 

 

 

Backsou

nd music 

 

Suara 

presente

r 

 

Gambar 

tanda 

Tanya 

  

 

Efek 

transisi 

 

± 90 

detik 

 

Ruang 

Multim

edia 

 

9 

 

Okee pada vidio 

praktik kali ini 

kita bersama-

sama akan 

membuat 

beberapa simpul 

dan ikatan yang 

sangat sering 

nantinya 

digunakan pada 

kegiatan 

kepramukaan 

yaitu simpul 

hidup, simpul 

mati, simpul 

 

Backsou

nd music  

 

Suara 

presente

r 

 

Gambar 

simpul 

dan ikatan 

yang 

disebutkan 

 

Efek 

transisi 

 

± 120 

detik 

 

Ruang 

Multim

edia 



 

 

pangkal, simpul 

jangkar dan 

simpul laso. 

Adapun ikatan 

yang akan kita 

buat bersama 

yakni. ikatan kaki 

tiga, ikatan 

palang, ikatan 

silang dan ikatan 

sanggah. Nahh 

dari masing-

masing jenis 

simpul dan ikatan 

yang akan kita 

buat tentu saja 

memiliki 

fungsinya 

masing-masing.  

 

 

10 

 

Memberitahu 

hal-hal yang 

diperlukan 

untuk praktik 

simpul dan 

ikatan :  

sebelum kita bisa 

membuat simpul 

dan ikatan kita 

memerlukan 

alatnya yaa. 

Tentu saja yang 

kita perlukan 

ialah tali temali 

pramuka dan 

beberapa tongkat 

berukuran 

panjang yang 

 

Backsou

nd music  

 

Suara 

presente

r  

 

Menampil

kan video 

alat-alat 

yang 

digunakan 

untuk 

praktik 

simpul 

dan 

ikatan. 

dengan 

mendubbi

ng 

mengguna

kan suara 

presenter 

 

Efek 

transisi 

 

± 90 

detik 

 

Rumah 



 

 

tidak terlalu 

panjang dan tidak 

terlalu pendek. 

Silahkan kalian 

cari terlebih 

dahulu alat yang 

akan kita gunakan 

yaa. Nah setelah 

kalian 

mendapatkan 

alatnyaa. Kalian 

dapat membuat 

simpul dan 

ikatan. Ikuti tiap 

tahapan-tahapan 

yang saya berikan 

pada vidio kali ini 

yaa.  

 

 

11 

 

Kegiatan 

praktik : 

Praktikan 

menampilkan 

langkah-langkah 

pembuatan simpul 

dan ikatan disertai 

dengan fungsi dari 

masing-masing 

simpul dan ikatan 

dimulai dari 

simpul hidup, 

mati dan 

seterusnya.  

Simpul  

1) Simpul 

hidup 

 

Backsou

nd music  

 

Suara 

presente

r 

 

Menampil

kan video 

praktik 

simpul 

dan ikatan 

secara 

berurutan 

dilengkapi 

dengan 

fungsinya 

masing-

masing 

dengan di 

dubbing 

mengguna

kan suara 

presenter  

 

Efek 

transisi 

 

± 340 

detik 

 

Rumah 



 

 

2) Simpul 

mati 

3) Simpul 

pangkal 

4) Simpul 

jangkar 

5) Simpul 

laso  

Ikatan  

1) Ikatan 

kaki tiga 

2) Ikatan 

palang 

3) Ikatan 

silang 

4) Ikatan 

sanggah 

 

 

12 

 

Penutup :  

Penutup, ucapan 

terima kasih dan 

salam. 

 

Sekian praktik 

pramuka terkait 

materi simpul dan 

ikatan yang dapat 

kakak berikan 

semoga 

bermanfaat bagi 

kalian 

kedepannya. 

Terima kasih. 

 

 

Backsou

nd music  

 

Suara 

presente

r 

 

Menampil

kan video 

penutupan 

animasi 

 

Efek 

transisi 

 

± 60 

detik 

 

Ruang 

Multim

edia 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 03. Lembar Uji Validitas Instrument 

1. Ahli Materi 

 

NO 

 

Pernyataan 

Relevansi  

Komentar Relevan Tidak 

Relevan 

Self instruction 

1 Kesuaian materi 

praktik dengan 

capaian 

pembelajaran 

   

2 Capaian 

pembelajaran 

disampaikan dengan 

penggunaan bahasa 

yang jelas. 

   

3 Kejelasan materi 

praktik yang 

disajikan 

   

4 Ketepatan susunan 

materi pada modul 

praktik  

   

5 Terdapat contoh dan 

ilustrasi yang 

mendukung materi 

praktik. 

   



 

 

6 Kesesuaian langkah 

praktik dengan 

materi. 

   

7 Kejelasan langkah 

praktik dengan 

materi. 

   

8 Pada setiap langkah-

langkah praktik 

berisikan video. 

   

9 Penggunaan bahasa 

yang baik, sederhana 

dan komunikatif. 

   

Self Countained 

10 Kelengkapan modul 

ajar digital praktik 

dilengkapi dengan 

langkah-langkah 

praktik yang lengkap 

   

11 Materi dilengkapi 

dengan sumber-

sumber yang  

relevan. 

   

Adaptive     

12 Video praktik 

ditampilkan sesuai 

perkembangan 

teknologi 

   



 

 

13 Modul ajar digital 

praktik pramuka SD 

dapat diakses secara 

online . 

   

User Frendly 

14 Kejelasan petunjuk 

mudah dipahami. 

   

15 Penyampaian 

informasi yang 

terdapat dalam 

modul ajar digital 

praktik dapat 

diterima dengan 

mudah. 

   

 

 

2. Ahli Media 

 

No 

 

Indikator 

   Relevansi  

   Komentar 
Relevan 

Tidak 

Relevan 

Tampilan 

1. Kemenarikan sampul 
modul digital. 

   

2. Kemenarikan tampilan 
modul digital. 

   

3. Pemilihan jenis 

dan ukuran 

huruf 

mendukung 

modul digital 

lebih menarik. 

   

4. Kemudahan 

untuk membaca 

teks atau 

tulisan. 

   

5. Warna yang dipilih dan 
perpaduannya 

   



 

 

sesuai serta menarik. 

6. Kesesuaian tampilan 

dengan materi. 

   

7. Modul ajar disajikan 

secara online. 

   

Penyajian Media 

8.   Penyajian materi 
modul digital. 

   

9. Penyajian 

gambar-gambar 

sesuai dengan 

materi. 

   

10. Kemenarikan gambar 
ilustrasi dengan materi. 

   

Visual  

11. Kesesuaian 

ilustrasi modul 

digital dengan 

materi 

pembelajaran. 

   

12. Ketepatan 

ilustrasi dengan 

karakteristik 

peserta didik. 

   

13. Kesesuaian 

background modul 

digital dengan 

karakteristik peserta 

didik. 

   

14. Kesesuaian tata letak.    

15. Keterpaduan 

antara jenis 

tulisan, jenis 

halaman, dan 

materi pada 

modul digital. 

   

 

 

 

 

 

 



 

 

3. Ahli Desain 

 

No 

 

Indikator 

Relevansi  

   Komentar 
Relevan 

Tidak 

Relevan 

Aspek Tujuan/ Kompetensi 

1. Modul ajar disajikan 

sesuai dengan capaian 

pembelajaran 

   

2. Rumusan capaian 
pembelajaran  yang 
ingin dicapai jelas. 

   

3. Indikator yang 

dirumuskan sesuai 

dengan capaian 

pembelajaran. 

   

Aspek Karakteristik Siswa 

4. Materi yang disajikan 
efektif dan jelas. 

   

5. Materi yang 
disajikan 
menggunakan 
kalimat yang 
mudah dipahami. 

   

6. Penggunaan bahasa 
mengacu pada 
pedoman EYD. 

   

7. Penyajian gambar yang 

ditampilkan sesuai 

dengan 
materi pembelajaran. 

   

8. Ketepatan penggunaan 
warna. 

   

Aspek Metode 

9. Materi yang disajikan tepat 
sasaran. 

   

10. Strategi yang digunakan sesuai 
dengan pembelajaran. 

   

11. Sistematika pembelajaran 

dalam modul digital disajikan 

secara runtut. 

   

12. Pemberian contoh dalam modul 
digital bersifat kontekstual. 

   

13. Keserasian tata letak tulisan pada 
modul digital. 

   



 

 

14. Kejelasan tampilan judul dalam 
setiap pokok bahasan. 

   

15. Kesesuaian proporsi gambar dan 
tulisan pada modul digital. 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

4. Praktisi 

 

 

NO 

 

Pernyataan 

Relevansi  

Komentar Relevan Tidak 

Relevan 

Sajian modul ajar digital praktik 

1 Memperlihatkan 

kemenarikan pada 

sampul modul ajar 

digital praktik. 

   

2 Video praktik dalam 

modul ajar digital 

dapat diterima dengan 

mudah oleh 

mahasiswa. 

   

3 Bahasa yang 

digunakan dalam 

modul ajar digital 

mudah dipahami. 

   

4 Memiliki tampilan 

yang lebih menarik 

daripada modul ajar 

konvensional. 

   

5 Petunjuk yang 

terdapat dalam modul 

ajar digital mudah 

dimengerti. 

   

Kualitas modul ajar digital praktik 

6 Kesesuaian materi 

dengan video praktik 

pramuka. 

   

7 Kemudahan 

memahami materi 

praktik pramuka. 

   



 

 

8 Kemudahan 

penggunaan bahasa 

yang terdapat pada 

materi modul ajar 

digital praktik 

pramuka. 

   

9 Kepraktisan penyajian 

materi pada modul 

ajar digital praktik 

pramuka. 

   

10 Kejelasan materi 

didukung dengan 

adanya gambar dan 

video. 

   

11 Petunjuk yang 

terdapat dalam 

langkah-langkah 

video praktik tersusun 

dengan jelas. 

   

12 Menjelaskan 

kelengkapan  alat-alat 

praktik pramuka SD 

yang digunakan. 

   

13 Perpaduan pemilihan 

kata dalam 

menguraikan video 

langkah-langkah 

praktik dapat diterima 

dengan jelas oleh 

peserta didik. 

   

14 Pada setiap tahapan 

video dapat dipahami 

dengan mudah oleh 

peserta didik. 

   

15 Pada tiap tahapan 

video disajikan dalam 

bentuk link yang 

   



 

 

dapat di akses melalui 

internet 

 

  



 

 

Lampiran 04. Uji Coba Perorangan 

 

NO 

 

Pernyataan 

Relevansi  

Komentar Relevan Tidak 

Relevan 

(1) (2) (3) (4) (5) 

Sajian modul ajar digital praktik 

1 Video praktik simpul 

dalam modul ajar 

digital dapat diterima 

dengan mudah oleh 

mahasiswa. 

 

 

  

2 Bahasa yang 

digunakan dalam 

modul ajar digital 

mudah dipahami. 

 

 

  

3 Petunjuk yang 

terdapat dalam modul 

ajar digital mudah 

dimengerti. 

 

 

  

Kualitas modul ajar digital praktik 

4 Kemudahan 

memahami materi 

praktik simpul 

pramuka. 

 

 

  

5 Kemudahan 

penggunaan bahasa 

yang terdapat pada 

materi modul ajar 

digital praktik simpul 

pramuka. 

 

 

  

6 Petunjuk yang 

terdapat dalam 

langkah-langkah 

video praktik simpul 

   



 

 

tersusun dengan 

jelas. 

7 Pada setiap tahapan 

video dapat dipahami 

dengan mudah oleh 

mahasiswa. 

 

 

  

8 Pada tiap tahapan 

video disajikan 

dalam bentuk link & 

QR yang dapat di 

akses secara online  

 

 

  

 

 

  



 

 

Lampiran 05. Uji Coba Kelompok Kecil 

 

NO 

 

Pernyataan 

Relevansi  

Komentar Relevan Tidak 

Relevan 

(1) (2) (3) (4) (5) 

Sajian modul ajar digital praktik 

1 Video praktik simpul 

dalam modul ajar 

digital dapat diterima 

dengan mudah oleh 

mahasiswa. 

 

 

  

2 Bahasa yang 

digunakan dalam 

modul ajar digital 

mudah dipahami. 

 

 

  

3 Petunjuk yang 

terdapat dalam modul 

ajar digital mudah 

dimengerti. 

 

 

  

Kualitas modul ajar digital praktik 

4 Kemudahan 

memahami materi 

praktik simpul 

pramuka. 

 

 

  

5 Kemudahan 

penggunaan bahasa 

yang terdapat pada 

materi modul ajar 

digital praktik simpul 

pramuka. 

 

 

  

6 Petunjuk yang 

terdapat dalam 

langkah-langkah 

video praktik simpul 

   



 

 

tersusun dengan 

jelas. 

7 Pada setiap tahapan 

video dapat dipahami 

dengan mudah oleh 

mahasiswa. 

 

 

  

8 Pada tiap tahapan 

video disajikan 

dalam bentuk link & 

QR yang dapat di 

akses secara online  

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

Lampiran 06. Hasil Uji Validitas Instrumen Judges 1 
 

 
 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 07. Hasil Uji Validitas Instrumen Judges 2 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 08. Hasil Perhitungan Uji Validitas Isi Instrumen 
1) Instrumen validitas materi 

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas materi) dilakukan bersama dua 

dosen oleh dua pakar (judges). Pakar I adalah I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd., 

sedangkan pakar II adalah Adrianus I Wayan Ilia Yuda Sukmana, S.Kom., M.Pd. 

Penilaian kedua pakar ditabulasikan sebagai berikut. 

 

Judges Judges I 

Penilaian 

Judges 

Kurang 

Relevan 

Sangat 

Relevan 

Judges II Kurang 

Relevan 

- - 

Sangat Relevan - 15 

 

Berdasarkan tabulasi diatas, dapat dihitug validasi isi instrumen sebagai berikut. 

𝑉 =
15

0 + 0 + 0 + 15
 

𝑉 =
15

15
 

V = 1,00 

Dapat disimpulkan, validasi isi untuk instrumen materi pembelajaran 

memperoleh skor 1,00, sehingga instrumen tersebut berada pada kategori Validitas 

isi sangat tinggi. 

 



 

 

2) Instrumen validitas media 

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas media) dilakukan bersama dua 

dosen oleh dua pakar (judges). Pakar I adalah I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd., 

sedangkan pakar II adalah Adrianus I Wayan Ilia Yuda Sukmana, S.Kom., M.Pd. 

Penilaian kedua pakar ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges Judges I 

Penilaian 

Judges 

Kurang 

Relevan 

Sangat 

Relevan 

Judges II Kurang 

Relevan 

- - 

Sangat Relevan - 15 

 

Berdasarkan tabulasi diatas, dapat dihitug validasi isi instrumen sebagai berikut. 

𝑉 =
15

0 + 0 + 0 + 15
 

𝑉 =
15

15
 

V = 1,00 

Dapat disimpulkan, validasi isi untuk instrumen media memperoleh skor 

1,00, sehingga instrumen tersebut berada pada kategori Validitas isi sangat tinggi. 

 

 

 



 

 

3) Instrumen validitas desain 

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas desain ) dilakukan bersama dua 

dosen oleh dua pakar (judges). Pakar I adalah I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd., 

sedangkan pakar II adalah Adrianus I Wayan Ilia Yuda Sukmana, S.Kom., M.Pd. 

Penilaian kedua pakar ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges Judges I 

Penilaian 

Judges 

Kurang 

Relevan 

Sangat 

Relevan 

Judges II Kurang 

Relevan 

- - 

Sangat Relevan - 15 

 

Berdasarkan tabulasi diatas, dapat dihitug validasi isi instrumen sebagai berikut. 

𝑉 =
15

0 + 0 + 0 + 15
 

𝑉 =
15

15
 

V = 1,00 

Dapat disimpulkan, validasi isi untuk instrumen desain memperoleh skor 

1,00, sehingga instrumen tersebut berada pada kategori Validitas isi sangat tinggi. 

 

 

 



 

 

4) Instrumen validitas kepraktisan  

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas kepraktisan dilakukan oleh dua 

dosen oleh dua pakar (judges). Pakar I adalah I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd., 

sedangkan pakar II adalah Adrianus I Wayan Ilia Yuda Sukmana, S.Kom., M.Pd. 

Penilaian kedua pakar ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges Judges I 

Penilaian 

Judges 

Kurang 

Relevan 

Sangat 

Relevan 

Judges II Kurang 

Relevan 

- - 

Sangat Relevan - 15 

 

Berdasarkan tabulasi diatas, dapat dihitung validasi isi instrumen sebagai berikut. 

𝑉 =
15

0 + 0 + 0 + 15
 

𝑉 =
15

15
 

V = 1,00 

Dapat disimpulkan, validasi isi untuk instrumen kepraktisan memperoleh skor 

1,00, sehingga instrumen tersebut berada pada kategori Validitas isi sangat tinggi 

 

 



 

 

5) Instrumen validitas uji coba perorangan 

 

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas uji perorangan dilakukan oleh 

dua dosen pakar (judges). Pakar I adalah I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd., 

sedangkan pakar II adalah Adrianus I Wayan Ilia Yuda Sukmana, S.Kom., M.Pd. 

Penilaian kedua pakar ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges Judges I 

Penilaian 

Judges 

Kurang 

Relevan 

Sangat 

Relevan 

Judges II Kurang 

Relevan 

- - 

Sangat Relevan - 8 

 

Berdasarkan tabulasi diatas, dapat dihitung validasi isi instrumen sebagai 

berikut. 

𝑉 =
8

0 + 0 + 0 + 8
 

𝑉 =
8

8
 

V = 1,00 

Dapat disimpulkan, validasi isi untuk instrumen uji perorangan memperoleh 

skor 1,00, sehingga instrumen tersebut berada pada kategori Validitas isi sangat 

tinggi 

 

 



 

 

6) Instrumen validitas uji coba kelompok kecil  

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas uji kelompok kecil dilakukan 

oleh dua dosen pakar (judges). Pakar I adalah I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., 

M.Pd., sedangkan pakar II adalah Adrianus I Wayan Ilia Yuda Sukmana, S.Kom., 

M.Pd. Penilaian kedua pakar ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges Judges I 

Penilaian 

Judges 

Kurang 

Relevan 

Sangat 

Relevan 

Judges II Kurang 

Relevan 

- - 

Sangat Relevan - 8 

 

Berdasarkan tabulasi diatas, dapat dihitung validasi isi instrumen sebagai 

berikut. 

𝑉 =
8

0 + 0 + 0 + 8
 

𝑉 =
8

8
 

V = 1,00 

Dapat disimpulkan, validasi isi untuk instrumen uji kelompok kecil 

memperoleh skor 1,00, sehingga instrumen tersebut berada pada kategori 

Validitas isi sangat tinggi 

 

 



 

 

Lampiran 09. Hasil Uji Ahli Materi 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

Lampiran 10. Hasil  Uji Ahli Media 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 11. Hasil Uji Ahli Desain 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 12. Hasil Uji Praktisi 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 13. Hasil Kepraktisan Uji Coba Perorangan 

 

No 

 

Praktisi 

Butir Kuisioner 

B1 B2 B3 B4 B5 B6 B7 B8 

1 P1 5 5 5 4 5 5 5 5 

2 P2 5 5 5 5 5 4 5 5 

3 P3 5 5 5 5 5 5 5 5 

 

NO Praktisi Komentar Terhadap Produk 

1  P1 Sudah sangat praktis digunakan 

2 P2 Sangat bagus 

3 P3 Modul ajar yang dikembangkan sangat 

bagus dan sesuai dengan materi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 14. Hasil Kepraktisan Uji Coba Kelompok Kecil 

  

 

No 

 

Praktisi 

Butir Kuisioner 

B1 B2 B3 B4 B5 B6 B7 B8 

1 P1 5 5 5 5 5 4 5 5 

2 P2 5 5 5 4 5 4 5 5 

3 P3 5 5 5 5 5 4 5 5 

4 P4 5 4 5 5 5 5 5 5 

5 P5 5 5 5 4 5 5 5 5 

6 P6 5 5 5 5 5 5 5 5 

7 P7 5 5 5 5 5 5 5 5 

8 P8 5 5 5 5 5 5 5 5 

9 P9 5 5 5 5 5 5 5 5 

 

NO Praktisi Komentar Terhadap Produk 

1  P1 Keren banget semoga kedepannya bisa 

lebih ditingkatkan lagi dan lebih bagus 

dari ini  

2 P2 Modul ajar yang dikembangkan sudah 

bagus dan menarik 

3 P3 Menurut saya baik tapi bisa diperbaiki 

jika ada yang salah 

4 P4 Modul ajar digital ini sangat mudah 

untuk digunakan dan sangat bermanfaat 

dalam kegiatan pembelajaran 

5 P5 Sangat baus 



 

 

6 P6 Semua kualitas modul ajar digital 

praktik sudah bisa dipahami dengan 

jelas 

7 P7 Sudah dapat dipahami dengan jelas baik 

dari segi materi dan vidio 

8 P8 Sangat bagus dan mudah dipahami 

9 P9 Modul ajar digital yang dibuat sudah 

sangat baik dan dapat mempermudah 

pembelajaran 

 

 

  



 

 

Lampiran 15. Nilai Mahasiswa Uji Coba Kelompok Kecil 

NO 

 

  Praktisi Nilai 

Mahasiswa 

Tingkatan 

1 P1 84.8 Tinggi 

2 P2 82.45 Tinggi 

3 P3 80.6 Sedang 

4 P4 78.75 Rendah 

5 P5 81.3 Tinggi 

6 P6 79.15 Rendah 

7 P7 79.65 Rendah 

8 P8 80,2 Sedang 

9 P9 80.95 Sedang 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

Lampiran 16. Revisi Produk 
Media yang dikembangkan berupa modul ajar digital praktik telah diuji 

validitas dan kepraktisannya oleh enam orang ahli, dua praktisi dari perspektif 

dosen, tiga orang untuk uji coba perorangan dari perspektif mahasiswa PGSD 

UNDIKSHA yang sudah pernah mengikuti perkuliahan pramuka SD dipilih 

secara acak dan Sembilan orang untuk uji coba kelompok kecil dari perspektif 

mahasiswa PGSD UNDIKSHA yang sudah pernah mengikuti perkuliahan mata 

kuliah pramuka SD dipilih sesuai dengan tingkatan kepintaran melalui nilai 

mahasiswa. Sehingga diketahui bahwa modul ajar digital praktik yang 

dikembangkan valid dan praktis untuk digunakan dalam proses pembelajaran, 

dalam proses pengujian terdapat beberapa saran yang diberikan oleh para ahli dan 

praktisi untuk memperbaiki modul ajar digital praktik yang dibuat. Berikut ini 

merupakan  komentar, saran dan hasil revisi produk yang dikembangkan. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

No Saran Sebelum Diperbaiki Sesudah Diperbaiki 

1 Pada  bagian 

cover 

menekankan 

adanya materi 

praktik 

pramuka yang 

dikembangkan 

 

 

 

 

 

2 Pada bagian 

daftar isi sub 

cover tidak 

diisi 

 

 

 

 

3 Menambahka

n capaian 

pembelajarn 

dan indikator 

capaian 

pembelajaran 

  



 

 

sebelum 

uraian materi 

  

4 Pada praktik 

simpul 

pramuka 

sebaiknya 

gambar-

gambar  yang 

ada 

menggukan 

gambar asli 

dari video 

praktik simpul 

pramuka serta 

tambahkan 

QR pada 

bagian link 

vidio 

 

 

 

 



 

 

5 Gambar yang 

terdapat pada 

lembar kerja 

sebaiknya 

diletakkan di 

tengah 

dikarenakan 

hanya terdapat 

satu gambar 

saja dan isikan 

sumber 

gambar 

 

 

 

 

6 Pada daftar 

rujukan 

sebaiknya 

ditambahkan 

sumber-

sumber yang 

relevan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Lampiran 17. Produk Akhir 

Link Produk Akhir : https://drive.google.com/file/d/1yFXslxaI7jYVGYVkuzGP-

RbHenE5oCQe/view?usp=drivesdk  

QR Produk Akhir:  

 

  

https://drive.google.com/file/d/1yFXslxaI7jYVGYVkuzGP-RbHenE5oCQe/view?usp=drivesdk
https://drive.google.com/file/d/1yFXslxaI7jYVGYVkuzGP-RbHenE5oCQe/view?usp=drivesdk


 

 

  

  



 

 

  

  



 

 

  

  



 

 

  

  



 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 18. Dokumentasi 

 

 

 (Uji Kepraktisan Produk) 

 

   

( Penyebaran Kuisioner Kepraktisan Uji Perorangan Menggunakan Google Form) 

 

 



 

 

   

   



 

 

   

( Penyebaran Kuisioner Kepraktisan Uji Kelompok Kecil menggunakan google 

form) 

 

  

  



 

 

  

  

 

(Pendataan Nilai Mahasiswa Mata Kuliah Pramuka SD) 

 



 

 

 

(Hasil Pengisian Kuisioner Kepraktisan Uji Perorangan) 

 

(Hasil Pengisian Kuisioner Kepraktisan Uji Kelompok Kecil) 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

RIWAYAT HIDUP 

 

Putu Devi Janisa Putri, lahir di Negare, 24 Januari 2001. 

Penulis anak pertama dari pasangan suami istri, Bapak I 

Ketut Pasek Iri Arsa dan Ibu Ni Wayan Yuli Adnyani. 

Penulis berkebangsaan Indonesia dan beragama Hindu. 

Kini penulis beralamat di Desa Melaya, Kecamatan 

Melaya, Kabupaten Jembrana, Provinsi Bali. Penulis 

menyelesaikan Pendidikan Dasar di SD Negeri 3 Melaya pada tahun 2013. 

Kemudian penulis melanjutkan Pendidikan SMP Negeri 1 Melaya dan lulus pada 

tahun 2016. Pada tahun 2019 penulis lulus dari SMA Negeri 1 Melaya dan 

melanjutkan ke S1 Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan 

Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas Pendidikan Ganesha. 

Pada akhir semester tahun 2023 penulis menyelesaikan Tugas Akhir yang berjudul 

“Pengembangan Modul Ajar Digital Praktik Pada Mata Kuliah Pramuka SD Materi 

Simpul”.  

 


