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Lampiran 01. Surat Pengantar Observasi 
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Lampiran 02. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Observasi 
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Lampiran 03. Surat Pengantar Uji Judges Instrumen 
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Lampiran 04. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Uji Judges Instrumen 
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Lampiran 05. Surat Pengantar Uji Produk/Media 
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Lampiran 06. Surat Keterengan Telah Melaksanakan Uji Produk/Media 

 

  



119 
 

 

 

 



120 
 

 

 

  



121 
 

 

 

  



122 
 

 

 

  



123 
 

 

 

 



124 
 

 

Lampiran 07. Surat Pengantar Penelitian 
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Lampiran 08. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Penelitian  
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Lampiran 09. Kuesioner Studi Pendahuluan 

KUESIONER OBSERVASI 

No 

Butir 

Pertanyaan Jawaban 

Ya Tidak 

1 Apakah guru menggunakan media dalam proses 

pembelajaran? 

  

2 Apakah dalam pembelajaran IPA media yang 

sering digunakan berupa buku-buku ataupun alat 

peraga sederhana? 

  

3 Apakah saat proses pembelajaran ada siswa yang 

merasa jenuh dan kurang bersemangat belajar? 

  

4 Apakah saat proses pembelajaran pernah 

menggunakan multimedia interaktif? 

  

5 Apakah multimedia interaktif perlu untuk 

dikembangkan? 

  

6 Apakah keberadaan multimedia interaktif di era 

sekarang dapat membantu daya tarik dan 

semangat belajar siswa? 

  

7 Apakah dengan adanya multimedia interaktif 

dapat mengemas materi pelajaran IPA menjadi 

lebih menarik? 

  

8 Apakah penggunaan multimedia interaktif dalam 

proses pembelajaran relevan dengan 

perkembangan zaman? 

  

9 Apakah siswa kelas IV saat ini sudah memiliki 

keterampilan membaca yang baik dan sudah 

mengenal teknologi? 

  

10 Apakah di sekolah ini terdapat fasilitas seperti 

wifi, perangkat computer, laptop, dsb? 

  

 

Hasil Penyebaran Kuesioner Studi Pendahuluan 

A. Biodata Narasumber 

No Nama Guru Asal Sekolah 

1 I Made Suastika, S.Pd SDN 1 Penglumbaran 

2 Ni Luh Made Ari Darmini, S.Pd SDN 2 Penglumbaran 

3 Ni Wayan Sukerti, S.Pd.SD SDN 1 Pengiangan 

4 I Nyoman Juliasa, S.Pd.SD SDN 2 Pengiangan 

5 I Ketut Selebes, S.Pd.SD SDN 1 Selat 

6 I Wayan Arpa, S.Pd.SD SDN 2 Selat 
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B. Jawaban Pernyataan Narasumber 

Guru Nomor Pernyataan 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 Y Y Y T Y Y Y Y Y Y 

2 Y Y Y T Y T Y Y Y Y 

3 Y Y Y T Y Y Y Y Y Y 

4 Y Y Y T Y Y T Y Y Y 

5 Y Y T T Y Y Y Y Y Y 

6 Y Y Y T Y Y Y Y Y Y 

 

Keterangan: 

Y : Ya 

T : Tidak 
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Lampiran 10. Instrumen Validasi Multimedia Interaktif 

   INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI 

“Multimedia Interaktif Berbasis Permainan Edukasi Digital Pada Muatan IPA 

Materi Sumber Energi Kelas IV SD Gugus II Kecamatan Susut” 

  

Judul Penelitian  : Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Permainan         

Edukasi Digital Pada Muatan IPA Materi Sumber Energi 

Kelas IV SD Gugus II Kecamatan Susut. 

Peneliti :  Ida Bagus Gede Indra Baskara 

Pembimbing            :  Dr. Basilius Redan Werang, S.S., S.Sos., JCL. 

 Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd. 

 

 Sehubung dengan dilaksanakan penelitian mengenai “Pengembangan 

Multimedia Interaktif Berbasis Permainan Edukasi Digital Pada Muatan IPA Materi 

Sumber Energi Kelas IV SD Gugus II Kecamatan Susut”, saya memohon kesediaan 

Bapak/Ibu untuk mengisi instrumen ini. Instrumen ini dimaksudkan untuk 

mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang multimedia interaktif yang dikembangkan 

sehingga dapat diketahui kelayakan dari media tersebut. Penilaian dan komentar 

dari Bapak/Ibu tentunya akan sangat bermanfaat untuk perbaikan dan peningkatan 

kualitas multimedia interaktif berbasis permainan edukasi digital ini. Atas perhatian 

dan kesedian Bapak/Ibu untuk mengisi instrumen ini, saya ucapkan terima kasih. 

 

A. Petunjuk Pengisian  

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.  

4 = Sangat Setuju (ST) 

3 = Setuju (S) 

2 = Kurang Setuju (KS)  

1 = Tidak Setuju (TS)  

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan 

tanda rumput (√) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. 

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang sudah disediakan. 
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B. Instrumen Penilaian  

NO INDIKATOR SKOR 

  1 2 3 4 

PEMBELAJARAN 

A. Kesesuaian Kompetensi 

1. Kesesuaian materi pada multimedia interaktif 

dengan kompetensi dasar. 

    

2.  Kesesuaian materi pada multimedia interaktif 

dengan indikator pencapaian kompetensi. 

    

3. Kesesuaian materi pada multimedia interaktif 

dengan tujuan pembelajaran. 

    

B. Pemberian Motivasi     

4. Penyajian materi pada multimedia interaktif 

dapat menstimulus minat belajar siswa. 

    

5. Penyajian materi pada multimedia interaktif 

dapat menarik perhatian siswa.  

    

6. Penyajian materi pada multimedia interaktif 

dapat menumbuhkan rasa ingin tahu siswa. 

    

C. Evaluasi  

7.  Kesesuaian soal evaluasi dengan indikator 

pencapaian kompetensi.  

    

8. Soal yang diberikan mudah dimengerti.     

ISI 

A. Kualitas Materi  

9. Materi pada multimedia interaktif disajikan 

secara jelas. 

    

10. Materi pada multimedia interaktif disajikan 

secara runtut. 

    

11. Penggunaan Bahasa pada materi mudah 

dipahami. 

    

B. Pemilihan Materi  

12. Kedalaman materi pada multimedia interaktif 

cukup untuk bekal siswa mempelajari materi 

berikutnya. 

    

13. Materi yang disampaikan pada multimedia 

interaktif dapat dipertanggung jawabkan 

secara ilmiah. 

    

C. Relevansi Materi 
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14.  Materi yang disampaikan sesuai dengan 

tingkat perkembangan kognitif siswa. 

    

15. Materi yang disajikan relevan dengan 

kehidupan siswa 

    

 

C. Saran atau Komentar 

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

.................................................................................................................................... 

 

 

 

 

 

               Singaraja,  

               Penilai,  

 

 

 

               Nama 

               NIP.  
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INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA 

“Multimedia Interaktif Berbasis Permainan Edukasi Digital Pada Muatan IPA 

Materi Sumber Energi Kelas IV SD Gugus II Kecamatan Susut” 

 

Judul Penelitian  : Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Permainan         

Edukasi Digital Pada Muatan IPA Materi Sumber Energi 

Kelas IV SD Gugus II Kecamatan Susut. 

Peneliti :  Ida Bagus Gede Indra Baskara 

Pembimbing            :  Dr. Basilius Redan Werang, S.S., S.Sos., JCL. 

 Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd. 

 

 Sehubung dengan dilaksanakan penelitian mengenai “Pengembangan 

Multimedia Interaktif Berbasis Permainan Edukasi Digital Pada Muatan IPA Materi 

Sumber Energi Kelas IV SD Gugus II Kecamatan Susut”, saya memohon kesediaan 

Bapak/Ibu untuk mengisi instrumen ini. Instrumen ini dimaksudkan untuk 

mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang multimedia interaktif yang dikembangkan 

sehingga dapat diketahui kelayakan dari media tersebut. Penilaian dan komentar 

dari Bapak/Ibu tentunya akan sangat bermanfaat untuk perbaikan dan peningkatan 

kualitas multimedia interaktif berbasis permainan edukasi ini. Atas perhatian dan 

kesedian Bapak/Ibu untuk mengisi instrumen ini, saya ucapkan terima kasih. 

 

A. Petunjuk Pengisian  

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai 

berikut.  

4 = Sangat Setuju (SS) 

3 = Setuju (S) 

2 = Kurang Setuju (KS)  

1 = Tidak Setuju (TS)  

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan 

tanda rumput (√) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. 

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang sudah disediakan. 
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B. Instrumen Penilaian  

NO INDIKATOR SKOR 

  1 2 3 4 

KUALITAS MEDIA 

A. Kemudahan Penggunaan 

1. Multimedia interaktif mudah diakses dan 

digunakan. 

    

2.  Tombol navigasi dalam multimedia interaktif 

mudah digunakan. 

    

3. Bentuk dan ukuran navigasi selaras dan 

sesuai.  

    

B. Penggunaan Bahasa     

4. Penggunaan bahasa dalam multimedia 

interaktif mudah dipahami. 

    

5. Penggunaan bahasa dalam multimedia 

interaktif santun dan sopan. 

    

6. Kesesuaian ukuran dan jenis huruf yang 

digunakan dalam multimedia interaktif. 

    

C. Pemilihan Musik/Suara Latar 

7.  Musik yang digunakan pada multimedia 

interaktif sesuai dengan karakter siswa 

sekolah dasar.  

    

8. Kejelasan musik latar yang digunakan pada 

multimedia interaktif. 

    

Penyajian Media  

A. Kualitas Gambar 

9. Kualitas resolusi gambar pada multimedia 

interaktif. 

    

10. Kesesuaian gambar dengan setiap pokok 

bahasan pada multimedia interaktif. 

    

11. Kesesuaian warna dan kemenarikan gambar.     

B. Tata Letak 

12. Kesesuaian penempatan navigasi pada 

multimedia interaktif. 

    

13. Kejelasan tampilan gambar dan tulisan pada 

multimedia interaktif. 

    

C. Kesesuaian Ilustrasi 

14.  Penggunaan gambar pada multimedia 

interaktif membantu pemahaman materi.  
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C. Saran atau Komentar 

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

.................................................................................................................................... 

 

 

 

 

 

           Singaraja,  

           Penilai, 

 

 

 

                                                                  Nama 

          NIP.  
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INSTRUMEN VALIDASI AHLI DESAIN 

“Multimedia Interaktif Berbasis Permainan Edukasi Digital Pada Muatan IPA 

Materi Sumber Energi Kelas IV SD Gugus II Kecamatan Susut” 

 

Judul Penelitian  : Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Permainan         

Edukasi Digital Pada Muatan IPA Materi Sumber Energi 

Kelas IV SD Gugus II Kecamatan Susut. 

Peneliti :  Ida Bagus Gede Indra Baskara 

Pembimbing            :  Dr. Basilius Redan Werang, S.S., S.Sos., JCL. 

 Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd. 

 

 Sehubung dengan dilaksanakan penelitian mengenai “Pengembangan 

Multimedia Interaktif Berbasis Permainan Edukasi Digital Pada Muatan IPA Materi 

Sumber Energi Kelas IV SD Gugus II Kecamatan Susut”, saya memohon kesediaan 

Bapak/Ibu untuk mengisi instrumen ini. Instrumen ini dimaksudkan untuk 

mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang multimedia interaktif yang dikembangkan 

sehingga dapat diketahui kelayakan dari media tersebut. Penilaian dan komentar 

dari Bapak/Ibu tentunya akan sangat bermanfaat untuk perbaikan dan peningkatan 

kualitas multimedia interaktif berbasis permainan edukasi ini. Atas perhatian dan 

kesedian Bapak/Ibu untuk mengisi instrumen ini, saya ucapkan terima kasih. 

 

A. Petunjuk Pengisian  

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai 

berikut.  

4 = Sangat Setuju (SS) 

3 = Setuju (S) 

2 = Kurang Setuju (KS)  

1 = Tidak Setuju (TS)  

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan 

tanda rumput (√) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. 

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang sudah disediakan. 
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B. Instrumen Penilaian  

NO INDIKATOR SKOR 

  1 2 3 4 

A. Ketepatan 

1. Kesesuaian multimedia interaktif dengan 

karakteristik peserta didik. 

    

2.  Kesesuaian materi dengan tujuan 

pembelajaran. 

    

3. Materi pada multimedia interaktif disusun 

secara runtut. 

    

B. Kejelasan     

4. Bahasa yang digunakan mudah dimengerti 

peserta didik. 

    

5. Kejelasan uraian dan pembahasan.     

6. Kejelasan konten permainan yang disediakan.     

C. Minat/Perhatian 

7.  Multimedia interaktif memotivasi minat 

belajar peserta didik. 

    

8. Meningkatkan perhatian peserta didik pada 

pembelajaran. 

    

D. Kualitas Evaluasi 

9. Kesesuaian soal dengan tujuan pembelajaran 

dalam multimedia interaktif.  

    

10. Soal yang diberikan mudah dimengerti.      

E. Dampak bagi peserta didik 

11. Memudahkan pemahaman peserta didik 

terhadap materi. 

    

12. Menciptakan pengalaman belajar baru peserta 

didik 

    

 

C. Saran atau Komentar 

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................
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....................................................................................................................................

.................................................................................................................................... 

 

 

 

 

 

             Singaraja,  

             Penilai, 

 

 

 

             Nama 

             NIP.   
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INSTRUMEN VALIDASI RESPONS GURU 

“Multimedia Interaktif Berbasis Permainan Edukasi Digital Pada Muatan IPA 

Materi Sumber Energi Kelas IV SD Gugus II Kecamatan Susut” 

 

Judul Penelitian  : Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Permainan         

Edukasi Digital Pada Muatan IPA Materi Sumber Energi 

Kelas IV SD Gugus II Kecamatan Susut. 

Peneliti :  Ida Bagus Gede Indra Baskara 

Pembimbing            :  Dr. Basilius Redan Werang, S.S., S.Sos., JCL. 

 Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd. 

 

 Sehubung dengan dilaksanakan penelitian mengenai “Pengembangan 

Multimedia Interaktif Berbasis Permainan Edukasi Digital Pada Muatan IPA Materi 

Sumber Energi Kelas IV SD Gugus II Kecamatan Susut”, saya memohon kesediaan 

Bapak/Ibu untuk mengisi instrumen ini. Instrumen ini dimaksudkan untuk 

mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang multimedia interaktif yang dikembangkan 

sehingga dapat diketahui kelayakan dari media tersebut. Penilaian dan komentar 

dari Bapak/Ibu tentunya akan sangat bermanfaat untuk perbaikan dan peningkatan 

kualitas multimedia interaktif berbasis permainan edukasi ini. Atas perhatian dan 

kesedian Bapak/Ibu untuk mengisi instrumen ini, saya ucapkan terima kasih. 

 

A. Petunjuk Pengisian  

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai 

berikut.  

4 = Sangat Setuju (SS) 

3 = Setuju (S) 

2 = Kurang Setuju (KS)  

1 = Tidak Setuju (TS)  

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan 

tanda rumput (√) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. 

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang sudah disediakan. 
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B. Instrumen Penilaian  

NO INDIKATOR SKOR 

  1 2 3 4 

PENYAJIAN MEDIA 

A. Kemudahan Penggunaan   

1. Multimedia interaktif mudah digunakan.     

2.  Tulisan yang terdapat pada media dapat 

dibaca. 

    

3. Teks dan bentuk tulisan pada media jelas.     

4. Tombol navigasi pada media mudah 

digunakan. 

    

5. Petunjuk penggunaan media disampaikan 

secara jelas. 

    

B. Materi      

6. Materi pada media mudah dimengerti.     

7. Materi pada media diuraikan secara runtut.     

8. Kuis pada permainan edukasi mudah 

dimengerti. 

    

C. Tampilan 

9.  Tampilan visual media menarik.     

10. Gambar yang ditampilkan pada media sesuai 

dengan materi yang dibahas.  

    

11. Gambar yang ditampilkan pada media dapat 

membantu peserta didik memahami materi. 

    

D. Pemberian Motivasi 

12. Media yang ditampilkan dapat membuat 

peserta didik semangat untuk belajar. 

    

13. Media yang ditampilkan dapat menciptakan 

interaksi bagi peserta didik. 

    

E. Penggunaan Bahasa 

14. Bahasa yang digunakan pada media mudah 

dipahami. 

    

15. Kalimat yang digunakan pada media jelas dan 

mudah dipahami. 

    

 

C. Saran atau Komentar 

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................
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....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

.................................................................................................................................... 

 

 

      Susut,    

      Guru Kelas IV 

 

 

 

       

      NIP.  

 

  



145 
 

 

INSTRUMEN VALIDASI RESPONS SISWA 

“Multimedia Interaktif Berbasis Permainan Edukasi Digital Pada Muatan IPA 

Materi Sumber Energi Kelas IV SD Gugus II Kecamatan Susut” 

 

A. Identintas Siswa 

Nama  :  

Kelas  : 

Asal Sekolah : 

 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai 

berikut.  

 4 = Sangat Setuju (SS) 

 3 = Setuju (S) 

 2 = Kurang Setuju (KS)  

 1 = Tidak Setuju (TS)  

2. Instrumen ini ditujukan kepada siswa untuk mendapatkan informasi 

mengenai media yang dikembangkan dari sisi siswa. 

3. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan 

memberikan tanda rumput (√) pada kolom skor penilaian yang telah 

disediakan.  

4. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang sudah disediakan. 

 

C. Instrumen Penilaian  

NO INDIKATOR SKOR 

  1 2 3 4 

PENYAJIAN MEDIA 

A. Kemudahan Penggunaan   

1. Multimedia interaktif mudah digunakan.     

2.  Tulisan yang terdapat pada media dapat 

dibaca. 

    

3. Teks dan bentuk tulisan pada media jelas.     

4. Tombol navigasi pada media mudah 

digunakan. 
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5. Petunjuk penggunaan media disampaikan 

secara jelas. 

    

B. Materi      

6. Materi pada media mudah dimengerti.     

7. Materi pada media diuraikan secara runtut.     

8. Kuis pada permainan edukasi mudah 

dimengerti. 

    

C. Tampilan 

9.  Tampilan visual media menarik.     

10. Gambar yang ditampilkan pada media sesuai 

dengan materi yang dibahas.  

    

11. Gambar yang ditampilkan pada media dapat 

membantu saya memahami materi. 

    

D. Pemberian Motivasi 

12. Media yang ditampilkan dapat membuat saya 

semangat untuk belajar. 

    

13. Media yang ditampilkan dapat membuat saya 

berinteraksi dalam proses belajar. 

    

E. Penggunaan Bahasa 

14. Bahasa yang digunakan pada media mudah 

dipahami. 

    

15. Kalimat yang digunakan pada media jelas dan 

mudah dipahami. 

    

 

D. Saran atau Komentar 

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................  
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Lampiran 11. Lembar Hasil Uji Judges Instrumen 
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Lampiran 12. Lembar Hasil Uji Validitas Multimedia Interaktif 
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Lampiran 13. Lembar Hasil Respon Guru dan Siswa Terhadap Multimedia 

Interaktif 

1) Respon Guru 
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2) Respon Siswa 
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202 
 

 

 

  



203 
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Lampiran 14. Dokumentasi  

1) Observasi Awal 

                           
Observasi di SDN 1 Penglumbaran  Observasi di SDN 2 Penglumbaran 

         
  Observasi di SDN 1 Pengiangan     Observasi di SDN 2 Pengiangan 

              
        Observasi di SDN 1 Selat           Observasi di SDN 2 Selat 

 

2) Uji Coba Produk 

 

Uji Coba Produk di SDN 1 Penglumbaran 
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Uji Coba Produk di SDN 2 Penglumbaran 

 

    

Uji Coba Produk di SDN 1 Pengiangan  

 

    

Uji Coba Produk di SDN 2 Pengiangan 

 

    

Uji Coba Produk di SDN 1 Selat  
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Uji Coba Produk di SDN 2 Selat 
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Lampiran 15. Hasil Uji Validitas Multimedia Interaktif  

Setelah multimedia interaktif berbasis permainan edukasi digital selesai 

dikembangkan maka tahapan selanjtunya dilakukan penilaian oleh ahli untuk 

mengetahui validitas media tersebut. Uji validitas multimedia interaktif berbasis 

permainan edukasi digital dilaksanakan oleh dua ahli materi, dua ahli media, dan 

dua ahli desain. Adapun hasil uji validitas multimedia interaktif berbasis permainan 

edukasi digital dari masing-masing ahli sebagai berikut.  

1) Hasil Review Ahli Materi 

NO Indikator Skor 

  Ahli I Ahli II 

Kesesuaian Kompetensi 

1. Kesesuaian materi pada multimedia interaktif 

dengan kompetensi dasar. 
4 4 

2.  Kesesuaian materi pada multimedia interaktif 

dengan indikator pencapaian kompetensi. 
4 4 

3. Kesesuaian materi pada multimedia interaktif 

dengan tujuan pembelajaran. 
4 4 

Pemberian Motivasi 

4. Penyajian materi pada multimedia interaktif 

dapat menstimulus minat belajar siswa. 
3 3 

5. Penyajian materi pada multimedia interaktif 

dapat menarik perhatian siswa.  
4 4 

6. Penyajian materi pada multimedia interaktif 

dapat menumbuhkan rasa ingin tahu siswa. 
3 3 

Evaluasi  

7.  Kesesuaian soal evaluasi dengan indikator 

pencapaian kompetensi.  
4 3 

8. Soal yang diberikan mudah dimengerti. 4 4 

Kualitas Materi  

9. Materi pada multimedia interaktif disajikan 

secara jelas. 
4 4 

10. Materi pada multimedia interaktif disajikan 

secara runtut. 
4 3 

11. Penggunaan Bahasa pada materi mudah 
dipahami. 

4 3 

Pemilihan Materi  

12. Kedalaman materi pada multimedia interaktif 

cukup untuk bekal siswa mempelajari materi 

berikutnya. 

4 4 
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13. Materi yang disampaikan pada multimedia 

interaktif dapat dipertanggung jawabkan 

secara ilmiah. 

4 4 

Relevansi Materi 

14.  Materi yang disampaikan sesuai dengan 

tingkat perkembangan kognitif siswa. 
4 4 

15. Materi yang disajikan relevan dengan 

kehidupan siswa 
4 4 

Jumlah 58 55 

Persentase (%) 96,66% 91,66% 

Rata-rata Persentase Total (%) 94,16% 

 

Berdasarkan hasil penilaian dari kedua ahli materi diperoleh hasil persentase 

masing-masing ahli sebesar  96,66% dan 91,66%. Hasil perhitungan persentase 

tersebut diperoleh melalui rumus berikut. 

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  
∑(jawaban x bobot tiap pilihan)

n x bobot tertinggi
 × 100% 

Sedangkan perolehan persentase keseluruhan sebesar 188,32%. Setelah 

selesai melakukan perhitungan, kemudian dilanjutkan dengan mengkalkulasikan 

persentase secara keseluruhan subjek melalui formula: Persentase = (F:N) x 100%. 

Adapun hasil perhitungan persentase hasil review ahli materi secara keseluruhan 

berdasarkan rumus di atas.  

Persentase  = (F:N) x 100% 

  = (188,32% : 2) x 100% 

  = 94,16% 

Selanjutnya persentase keseluruhan yang diperoleh dikonversikan ke dalam 

pedoman konversi skala lima. Berdasarkan pedoman konversi skala lima, maka 

dapat diketahui untuk persentase ahli materi sebesar 94,16% berada pada rentangan 

76% - 100% sehingga termasuk ke dalam kualifikasi sangat baik.  
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2)  Hasil Review Ahli Media 

NO Indikator Skor 

  Ahli I Ahli II 

Kemudahan Penggunaan 

1. Multimedia interaktif mudah diakses dan 

digunakan. 
4 4 

2.  Tombol navigasi dalam multimedia interaktif 

mudah digunakan. 
4 4 

3. Bentuk dan ukuran navigasi selaras dan 

sesuai.  
3 4 

Penggunaan Bahasa 

4. Penggunaan bahasa dalam multimedia 

interaktif mudah dipahami. 
4 4 

5. Penggunaan bahasa dalam multimedia 

interaktif santun dan sopan. 
4 4 

6. Kesesuaian ukuran dan jenis huruf yang 

digunakan dalam multimedia interaktif. 
4 3 

Pemilihan Musik/Suara Latar 

7.  Musik yang digunakan pada multimedia 

interaktif sesuai dengan karakter siswa 

sekolah dasar.  

4 3 

8. Kejelasan musik latar yang digunakan pada 

multimedia interaktif. 
4 4 

Kualitas Gambar 

9. Kualitas resolusi gambar pada multimedia 

interaktif. 
4 4 

10. Kesesuaian gambar dengan setiap pokok 

bahasan pada multimedia interaktif. 
4 3 

11. Kesesuaian warna dan kemenarikan gambar. 4 4 

Tata Letak 

12. Kesesuaian penempatan navigasi pada 

multimedia interaktif. 
3 4 

13. Kejelasan tampilan gambar dan tulisan pada 

multimedia interaktif. 
4 4 

Kesesuaian Ilustrasi 

14.  Penggunaan gambar pada multimedia 

interaktif membantu pemahaman materi.  
4 4 

Jumlah 54 53 

Persentase (%) 96,42% 94,64% 

Rata-rata Persentase Total (%) 95,53% 
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Berdasarkan hasil penilaian dari kedua ahli media diperoleh hasil persentase 

masing-masing ahli sebesar 96,42% dan 94,64%. Hasil perhitungan persentase 

tersebut diperoleh melalui rumus berikut. 

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  
∑(jawaban x bobot tiap pilihan)

n x bobot tertinggi
 × 100% 

Sedangkan perolehan persentase keseluruhan sebesar 191,06%. Setelah 

selesai melakukan perhitungan, kemudian dilanjutkan dengan mengkalkulasikan 

persentase secara keseluruhan subjek melalui formula: Persentase = (F:N) x 100%. 

Adapun hasil perhitungan persentase hasil review ahli media secara keseluruhan 

berdasarkan rumus di atas.  

Persentase  = (F:N) x 100% 

  = (191,06% : 2) x 100% 

  = 95,53% 

Selanjutnya persentase keseluruhan yang diperoleh dikonversikan ke dalam 

pedoman konversi skala lima. Berdasarkan pedoman konversi skala lima, maka 

dapat diketahui untuk persentase ahli media sebesar 95,53% berada pada rentangan 

76% - 100% sehingga termasuk ke dalam kualifikasi sangat baik.  

3) Hasil Review Ahli Desain 

NO Indikator Skor 

  Ahli I Ahli II 

Ketepatan 

1. Kesesuaian multimedia interaktif dengan 

karakteristik peserta didik. 
4 4 

2.  Kesesuaian materi dengan tujuan 

pembelajaran. 
4 4 

3. Materi pada multimedia interaktif disusun 

secara runtut. 
4 4 

Kejelasan 

4. Bahasa yang digunakan mudah dimengerti 

peserta didik. 
3 4 

5. Kejelasan uraian dan pembahasan. 4 4 
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6. Kejelasan konten permainan yang disediakan. 4 4 

Minat/Perhatian 

7.  Multimedia interaktif memotivasi minat 

belajar peserta didik. 
4 4 

8. Meningkatkan perhatian peserta didik pada 

pembelajaran. 
4 4 

Kualitas Evaluasi 

9. Kesesuaian soal dengan tujuan pembelajaran 

dalam multimedia interaktif.  
4 4 

10. Soal yang diberikan mudah dimengerti.  4 4 

Dampak bagi peserta didik 

11. Memudahkan pemahaman peserta didik 

terhadap materi. 
4 4 

12. Menciptakan pengalaman belajar baru peserta 

didik 
4 4 

Jumlah 47 48 

Persentase (%) 97,91% 100% 

Rata-rata Persentase Total (%) 98,95% 

 

Berdasarkan hasil penilaian dari kedua ahli media diperoleh hasil persentase 

masing-masing ahli sebesar 97,91% dan 100%. Hasil perhitungan persentase 

tersebut diperoleh melalui rumus berikut. 

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  
∑(jawaban x bobot tiap pilihan)

n x bobot tertinggi
 × 100% 

Sedangkan perolehan persentase keseluruhan sebesar 197,91%. Setelah 

selesai melakukan perhitungan, kemudian dilanjutkan dengan mengkalkulasikan 

persentase secara keseluruhan subjek melalui formula: Persentase = (F:N) x 100%. 

Adapun hasil perhitungan persentase hasil review ahli desain secara keseluruhan 

berdasarkan rumus di atas.  

Persentase  = (F:N) x 100% 

  = (197,91% : 2) x 100% 

  = 98,95% 

Selanjutnya persentase keseluruhan yang diperoleh dikonversikan ke dalam 

pedoman konversi skala lima. Berdasarkan pedoman konversi skala lima, maka 
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dapat diketahui untuk persentase ahli desain sebesar 98,95% berada pada rentangan 

76% - 100% sehingga termasuk ke dalam kualifikasi sangat baik.  

 

Lampiran 16. Hasil Uji Respons Guru Terhadap Multimedia Interaktif   

Uji respon guru dilakukan oleh 6 orang guru kelas IV di SD Gugus II 

Kecamatan Susut yaitu 1 guru SD Negeri 1 Penglumbaran, 1 guru SD Negeri 2 

Penglumbaran, 1 guru SD Negeri 1 Pengiangan, 1 guru SD Negeri 2 Pengiangan, 1 

guru SD Negeri 1 Selat, dan 1 guru SD Negeri 2 Selat.  

Hasil Review Uji Respons Guru 

No Indikator Hasil Penilaian Guru 

  1 2 3 4 5 6 

Kemudahan Penggunaan   

1. Multimedia 

interaktif 

mudah 

digunakan. 

4 4 3 4 3 4 

2.  Tulisan yang 

terdapat pada 

media dapat 

dibaca. 

4 4 3 4 4 4 

3. Teks dan 

bentuk tulisan 

pada media 

jelas. 

4 4 3 4 4 4 

4. Tombol 

navigasi pada 

media mudah 

digunakan. 

4 4 3 4 3 4 

5. Petunjuk 

penggunaan 

media 

disampaikan 

secara jelas. 

4 4 3 4 3 4 

Materi  

6. Materi pada 

media mudah 

dimengerti. 

3 3 3 4 4 4 

7. Materi pada 

media 
4 4 3 4 3 3 
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diuraikan 

secara runtut. 

8. Kuis pada 

permainan 

edukasi mudah 

dimengerti. 

4 4 3 4 3 4 

Tampilan 

9.  Tampilan 

visual media 

menarik. 

4 4 3 4 4 4 

10. Gambar yang 

ditampilkan 

pada media 

sesuai dengan 

materi yang 

dibahas.  

3 4 4 4 4 3 

11. Gambar yang 

ditampilkan 

pada media 

dapat 

membantu 

peserta didik 

memahami 

materi. 

4 4 4 4 3 4 

Pemberian Motivasi 

12. Media yang 

ditampilkan 

dapat membuat 

peserta didik 

semangat 

untuk belajar. 

4 4 3 4 3 4 

13. Media yang 

ditampilkan 

dapat 

menciptakan 

interaksi bagi 

peserta didik. 

4 3 3 4 3 4 

Penggunaan Bahasa 

14. Bahasa yang 

digunakan 

pada media 

mudah 
dipahami. 

4 4 3 4 4 4 

15. Kalimat yang 

digunakan 

pada media 

jelas dan 

4 4 3 3 4 4 
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mudah 

dipahami. 

Jumlah 58 58 47 56 52 58 

Persentase (%) 96,66% 96,66% 78,33% 98,33% 86,66% 96,66% 

Rata-rata Persentase 

Total (%) 
92,21% 

 

Berdasarkan hasil penilaian dari respons guru diperoleh hasil persentase 

masing-masing guru 96,66%, 96,66%, 78,33%, 98,33%, 86,66%, dan 96,66%. 

Hasil perhitungan persentase tersebut diperoleh melalui rumus berikut. 

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  
∑(jawaban x bobot tiap pilihan)

n x bobot tertinggi
 × 100% 

Sedangkan perolehan persentase keseluruhan sebesar 553,3%. Setelah 

selesai melakukan perhitungan, kemudian dilanjutkan dengan mengkalkulasikan 

persentase secara keseluruhan subjek melalui formula: Persentase = (F:N) x 100%. 

Adapun hasil perhitungan persentase hasil review respons guru secara keseluruhan 

berdasarkan rumus di atas.  

Persentase  = (F:N) x 100% 

  = (553,3% : 2) x 100% 

  = 92,21% 

Selanjutnya persentase keseluruhan yang diperoleh dikonversikan ke dalam 

pedoman konversi skala lima. Berdasarkan pedoman konversi skala lima, maka 

dapat diketahui untuk persentase respons guru sebesar 92,21% berada pada 

rentangan 76% - 100% sehingga termasuk ke dalam kualifikasi sangat baik.  

 

Lampiran 17. Hasil Uji Respons Siswa Terhadap Multimedia Interaktif   

Uji respon siswa dilakukan pada siswa kelas IV SD Gugus II Kecamatan 

Susut dengan rincian yaitu 2 siswa SD Negeri 1 Penglumbaran, 2 siswa SD Negeri 



226 
 

 

2 Penglumbaran, 2 siswa SD Negeri 1 Pengiangan, 2 siswa SD Negeri 2 

Pengiangan, 2 siswa SD Negeri 1 Selat, dan 2 siswa SD Negeri 2 Selat.  

Hasil Review Uji Respons Siswa 

No INDIKATOR Hasil Penilaian Siswa 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

Kemudahan Penggunaan   

1. Multimedia interaktif mudah 

digunakan. 
4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

2.  Tulisan yang terdapat pada media 

dapat dibaca. 
4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

3. Teks dan bentuk tulisan pada 

media jelas. 
4 4 4 4 4 4 4 3 4 3 4 4 

4. Tombol navigasi pada media 

mudah digunakan. 
4 4 4 4 4 4 4 3 4 3 4 4 

5. Petunjuk penggunaan media 

disampaikan secara jelas. 
4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 

Materi              

6. Materi pada media mudah 

dimengerti. 
4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 

7. Materi pada media diuraikan 

secara runtut. 
4 4 4 4 4 4 3 4 3 3 4 4 

8. Kuis pada permainan edukasi 

mudah dimengerti. 
3 4 4 4 3 3 3 3 3 4 4 3 

Tampilan 

9.  Tampilan visual media menarik. 4 4 4 4 3 3 4 4 3 4 4 4 

10. Gambar yang ditampilkan pada 

media sesuai dengan materi yang 

dibahas.  

3 4 4 3 4 4 4 4 4 3 4 4 

11. Gambar yang ditampilkan pada 

media dapat membantu saya 

memahami materi. 

4 3 4 4 4 3 4 4 4 4 4 3 

Pemberian Motivasi 

12. Media yang ditampilkan dapat 

membuat saya semangat untuk 

belajar. 

4 3 3 4 4 4 4 3 4 4 4 4 

13. Media yang ditampilkan dapat 

membuat saya berinteraksi dalam 

proses belajar. 

4 3 4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 

Penggunaan Bahasa 
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14. Bahasa yang digunakan pada 

media mudah dipahami. 
4 4 4 4 4 4 3 4 3 3 4 3 

15. Kalimat yang digunakan pada 

media jelas dan mudah dipahami. 
4 4 4 3 4 4 4 3 4 4 4 4 

              

 

Berdasarkan hasil penilaian dari respons siswa diperoleh hasil persentase 

masing-masing guru 96,66%, 95%, 98,33%, 96,66%, 96,66%, 95%, 95%, 91,66%, 

91,66%, 88,33%, 98,33%, dan 95%. Hasil perhitungan persentase tersebut 

diperoleh melalui rumus berikut. 

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  
∑(jawaban x bobot tiap pilihan)

n x bobot tertinggi
 × 100% 

Sedangkan perolehan persentase keseluruhan sebesar 1,138%. Setelah 

selesai melakukan perhitungan, kemudian dilanjutkan dengan mengkalkulasikan 

persentase secara keseluruhan subjek melalui formula: Persentase = (F:N) x 100%. 

Adapun hasil perhitungan persentase hasil review respons guru secara keseluruhan 

berdasarkan rumus di atas.  

Persentase  = (F:N) x 100% 

  = (1,138% : 12) x 100% 

  = 94,85% 

Selanjutnya persentase keseluruhan yang diperoleh dikonversikan ke dalam 

pedoman konversi skala lima. Berdasarkan pedoman konversi skala lima, maka 

dapat diketahui untuk persentase respons guru sebesar 94,85% berada pada 

rentangan 76% - 100% sehingga termasuk ke dalam kualifikasi sangat baik. 

 

  

58 57 59 58 58 57 57 55 55 53 59 57 
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