


Lampiran 1. Surat Pengantar Pengujian Instrumen

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 341/UN.48.10.6/LL/2023
Lampiran : Instrumen Uji Efektivitas
Hal : Permohonan Izin Melakukan Uji Soal

Yth. Kepala Sekolah SD Negeri 3 Sambangan.
di tempat

Dengan hormat, bersama ini kami sampaikan bahwa dalam rangka melengkapi
syarat-syarat pelaksanaan skripsi, mahasiswa S1 Program Studi Pendidikan Guru Sckolah
Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas [Imu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha,
perlu mendapatkan data untuk menguji kevalidan instrumen soal efektivitas.

Sehubungan dengan itu, kami mohon dapatlah kiranya mahasiswa yang Namanya
tercantum di bawah ini diizinkan untuk melakukan uji kevalidan soal efektivitas di instansi
atau lembaga di bawah pimpinan Bapak/Ibu. Adapun nama mahasiswa dimaksud adalah

sebagai berikut.

Nama : (1) Ni Putu Yuliana Santini Putri (1911031128)
(2) Ni Made Sita Rahayu (1911031143)
(3) Desak Putu Agung Yuliana Kasuma Dewi (1911031144)
(4) Nyoman Cindy Pradnyawati (1911031145)

Prodi/Jurusan  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar/Pendidikan Dasar

Fakultas : Fakultas Ilmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan, atas perhatian dan kerja samanya kami ucapkan
terima kasih.

Singaraja, 15 Februari 2023
Wakil Dekan 1,

NIP. 197108152001121001




Lampiran 2. Surat Pengantar Pengumpulan Data di SD No. 5 Abiansemal

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET
) DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singarajn 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

\ = /
\ -
7,

Singaraja, 2 Maret 2023

Nomor : 494/UN48.10.6/LT/2022
Lampiran i
Perihal : Permohonan Pengambilan Data

Yth. Kepala SD No. 5 Abiansemal

di Singaraja
Dengan hormat, dalam rangka pengambilan data penelitian skripsi untuk melengkapi syarat-
syarat perkulishan Mata Kuliah Skripsi mahasiswa Program Studi Pendidikan Guru Sekolah
Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas Pendidikan Ganesha Singaraja, mohon agar
mahasiswa kami dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi

Bapak/Ibu pimpin,
Adapun mahasiswa tersebut:
Nama : Nyoman Cindy Pradnyawati
NIM 11911031145
Judul Skripsi : Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Pendekatan
Kontekstual Pada Pembelajoran IPA Materi Perubahan Wujud
Benda Kelas V Sekolah Dasar,

Demikian surat ini disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.




Lampiran 3. Surat Keterangan Melakukan Penelitian di SD No. 5 Abiansemal

PEMERINTAN KABUPATEN BADUNG
KOORDINATOR WILAYAH DISDIKPORA
KECAMATAN AHIANSEMAL
SEKOLAH DASAR NO. S ABIANSEMAL
Alimat ;I Leko, Be. Dirgakiayn, Genh, Abunsemal Rafing.
Emanl chnoSabamemal®gmail com

' » .

SURAT KETERANGAN
NOMOR : 045.2875/SD No. 5 Abs2023

Yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama : Dra. Ni Nyoman Rai Winursiti, M.Pd.
NIP 19660323 1993122002
Pangkat'Golongan : IV/b
Jabatan : Kepala SD No. § Abiansemal
mencrangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini;
Nama : Nyoman Cindy Pradnyawati
NIM 1 1911031145
Prodi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar

Memang benar telah melakukan pengumpulan data dan penclitian untuk skripsi di
SD No. § Abuansemal,

Demukian surat keterangan ini dibuat dengan scbhenarnya untuk dapat digunakan
scbagaimana mestinya.

Abiansemal, 18 Mare1 2023
Kepala SD No. 5 Abiansemal

Rai Winursiti, M.Pd)
NIP. 19660323 199312 2 002



Lampiran 4. Hasil Wawancara Guru dan Siswa

Hari/Tanggal : Jumat, 30 September 2022
Tempat : SD No. 5 Abiansemal
Narasumber

: 10 orang siswa kelas V

Hasil Wawancara Bersama Guru

: Ni Ketut Renisukmasari, S.Pd (Guru Wali Kelas V)

No Pertanyaan Jawaban

1 | Sumber belajar apa saja yang Ibu | Sumber belajar yang digunakan yaitu
gunakan dalam menyampaikan | buku tema dan Iks.
materi pelajaran?

2 | Pembelajaran apa yang masih | Untuk saat ini, siswa kurang dan sulit
kurang dipahami oleh siswa? memahami materi pada pembelajaran

IPA khususnya materi perubahan wujud
benda.

3 | Bagaimana hasil belajar siswa | Hasil belajar siswa bisa dikatakan
terkait dengan pembelajaran IPA | cukup baik, walaupun masih ada
khususnya pada materi perubahan | beberapa yang kurang karena materi
wujud benda? yang diberikan kurang dikaitkan

dengan  kehidupan  sehari-harinya
sehingga  siswa  kurang  dapat
memahami materi tersebut.

4 | Apakah ibu menggunakan | Menggunakan media sederhana yang
bantuan media dalam kegiatan | ada di sekolah dan lebih hanyak
pembelajaran di kelas? menggunakan gambar untuk

merealisasikan materi agar siswa
memiliki bayangan terhadap materi
yang  dijelaskan  atau  sesekali
menggunakan video dari youtube.

5 | Apakah media tersebut, menurut | Tentu saja belum, apalagi untuk muatan

ibu sudah mendukung proses
pembelajaran?

IPA yang sulit dipahami oleh siswa.
Sehingga diperlukan media lain yang
lebih  menarik agar siswa lebih
semangat dalam belajar. Namun, ibu
belum pernah menggunakan media
yang ibu buat sendiri karena kesulitan
dalam  membuatnya dan  kurang




memiliki keterampilan dalam membuat
media yang mampu menarik perhatian
siswa.

6 | Berdasarkan hal tersebut,

Tentu saja boleh, ibu juga merasa

dapatkah saya membantu ibu | kesulitan dalam menyampaikan materi
dalam mengembangkan media | yang mendalam kepada siswa apalagi
terutama pada muatan IPA? pada muatan IPA sekarang siswa hanya
mengetahui  beberapa materi  saja.
Apalagi ibu tidak begitu bisa membuat
media yang menarik karena ibu masih
belum cukup memahami teknologi.
Hasil Wawancara Bersama Siswa
No Pertanyaan Jawaban
1 | Bagaimana suasana belajar di | Suasana belajar di kelas terkadang
dalam kelas? membosankan dan kurang menarik.

2 | Saat mengajar di kelas apakah
Bapak/lbu guru menjelaskan
materi  dengan  menggunakan
gambar atau video?

Terkadang menggunakan media
sederhana yang ada di kelas atau
sesekali menggunakan video yang
didapat dari youtube, namun lebih
sering menggunakan gambar-gambar.

3 | Apakah kalian senang saat belajar
di kelas dengan media yang
digunakan oleh guru?

Sangat senang saat belajar dengan
menggunakan video yang ditayangkan
di kelas karena terdapat musik dan juga
gambar-gambar yang bergerak. Tetapi
saat belajar hanya dengan gambar saja
terasa kurang menyenangkan.

4 | Adalah pembelajaran yang paling
sulit kalian pahami di kelas?

Mereka menjawab IPA karena banyak
istilah-istilah yang sulit dipahami dan
guru kurang memberikan contoh yang
nyata.

5 | Apa kalian mau jika saat belajar
materi yang sedang diajarkan
dikaitkan  dengan  kehidupan
sehari-hari kalian?

Semua siswa menjawab mau, dan akan
lebih mudah memahami karena pernah
mereka alami dalam kesehariannya baik
di rumah maupun di sekolah.

6 | Apakah kalian mau belajar
dengan menggunakan media yang
bisa kalian operasikan sendiri?

Seluruh  siswa dengan semangat
menjawab mau dan tidak sabar untuk
belajar dengan menggunakan media
tersebut.




Lampiran 5. Hasil Kuesioner Google Form Guru

Waktu Pelaksanaa : 30 September 2022

Responden (Guru Wali Kelas SD No. 5 Abiansemal)

1. Ni Made Ngardi Sarini, S.Pd (Wali Kelas 1)
2. | Made Purna, S.Pd.SD (Wali Kelas 2)
3. 1 Ketut Sucita S.Pd.SD (Wali Kelas 3)
4. | Ketut Gede Darma Susila, S.Pd (Wali Kelas 4)
5. Ni Ketut Reni Sukmasari, S.Pd (Wali Kelas 5)
6. Ni Made Mitha Dwi Jahyanti, S.Pd (Wali Kelas 6)

Link Google Form :

https://docs.google.com/forms/d/1ffq5pi7KiRe8CFSEpM8BwnIVic5jUdX27CIWB-

sROBs/edit?usp=drivesdk

Berikut hasil dari respon guru pada google form.

Bagaimana siswa saat belajar di kelas? Apakah siswa aktif atau pasif saat belajar di
kelas?

6 jawaban

@ Alkdif
@ Fasif

Apakah dalam kegiatan pembelajaran di kelas Bapak/lbu menggunakan media?

6 jawaban

® a
@ Tidak



https://docs.google.com/forms/d/1ffq5pi7KiRe8CFSEpM8BwnIVic5jUdX27CJWB-sR0Bs/edit?usp=drivesdk
https://docs.google.com/forms/d/1ffq5pi7KiRe8CFSEpM8BwnIVic5jUdX27CJWB-sR0Bs/edit?usp=drivesdk

Media seperti apa yang Bapak/Ibu sering gunakan? |_|:| 5

6 jawaban

® Media audio berupa rekaman suara
@ Media visual berupa gambar dan poster
& Media audio-visual berupa video

Mengapa Bapak/lbu memilih menggunakan media tersebut dalam kegiatan pembelajaran

6 jawaban

Saya menggunakan media pembelajaran tersebut karena mudah untuk digunakan dan tidak memerlukan
keahlian khusus

Mudah untuk digunakan

Tidak memerlukan waktu lama dalam membuatnya dan saya tidak terampil dalam membuat media yang lain
Lebih praktis dan efisien

Mudah digunakan dan mudah untuk ditemukan

Media tersebut mudah untuk digunakan dan tidak boros waktu pembuatan

Bagaimana suasana belajar di kelas saat menggunakan media tersebut?

6 jawaban

Siswa terlihat kurang antusias dalam belajar

Siswa kurang aktif dalam belajar

Siswa tidak terlihat bersemangat dalam belajar

Sebagaian besar siswa tidak terlihat antusias dalam mengikuti pembelajaran
Siswa kurang aktif dan semangat dalam mengikuti pembelajaran di kelas

Siswa cenderung kurang bersemangat dan kurang memperhatikan pembelajaran



Lampiran 6. Daftar Nama Siswa Kelas V SD No. 5 Abiansemal

No Nama Siswa

1 Bayu Pratama

2 | | Gede Ngurah Bhaktayana

3 | I Kadek Krisnanda Putra

4 | | Ketut Agung Ganaputra

5 | I Made Arjaya Putra

6 | I Made Daniswara Wimala Pranaja
7 | 1 Putu Ananda Windu Sanjaya

8 | I Putu Dio Wiyanadinata Yasa

9 | I Putu Sanjaya Putra

10 | Moh. Kadafi Akbar

11 | Luh Gede Devika Ambar Jyoti

12 | Ni Made Diah Puspita Dewi

13 | Ni Putu Rossita Ayu Fenita

14 | Ni Putu Widya Amanda Putri

15 | Pande Wayan Dharma Yoga

16 | Putu Widya Parama Arta

17 | Jean Dinasti Rambu Rani

18 | | Gusti Ayu Krisna Nanda Gita Maharani Sari




Lampiran 7. Surat Pengantar Uji Instrumen Penelitian

MENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET DAN
A TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116

R Laman www.{ip undiksha.ac id
m

Nomor 1 66 /UN.48.02.6/2023
Lampiran : Instrumen Penilaian
Hal s Judges Penelitian Mahasiswa

Yth. Bapak Dr. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd
di Singaraja

Dengan Hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan,
Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Bapak untuk dapat memeriksa
instrumen (sebagai judges) penelitian mahasiswa berikut.

Nama : Nyoman Cindy Pradnyawati

NIM 1911031145

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : llmu Pendidikan

Judul Skripsi . Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Pendekatan
Kontekstual Pada Pembelajaran [PA Materi Perubahan Wujud Benda
Kelas V Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya saya ucapkan terima kasih.

Singaraja, 9 Februari 2023
Ketua Jurusan Pendidikan Dasar

rs. | Made Suarjana, M.Pd
NIP. 196012311986031022



KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET DAN
o, 8 TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116

Laman www. tip uncliksha ac id

Nomor 1 66/UN.48.02.6/2023
Lampiran : Instrumen Penilaian
Hal : Judges Penelitian Mahasiswa

Yth. Bapak Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
di Singaraja

Dengan Hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan,
Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Bapak untuk dapat memeriksa
instrumen (sebagai judges) penelitian mahasiswa berikut,

Nama : Nyoman Cindy Pradnyawati

NIM 11911031145

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : llmu Pendidikan

Judul Sknipsi : Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Pendekatan
Kontekstual Pada Pembelajaran [PA Materi Perubahan Wujud Benda
Kelas V Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Singaraja, 9 Februari 2023
Ketua Jurusan Pendidikan Dasar

v
. | Made Suarjana, M.Pd
NIP. 196012311986031022



Lampiran 8. Surat Keterangan Uji Instrumen Penelitian

KEMENT[‘.RIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET DAN
TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESIHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor |1, Singaraja 81116
Laman waww [ip.undiksho,ac id

SURAT KETERANGAN UJIJUDGES 1

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Dr. 1 Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP : 197108152001121001
Jabatan : Dosen Fakultas Ilmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini ;

Nama : Nyoman Cindy Pradnyawati
NIM ;1911031145
Jurusan : Pendidikan Dasar

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen atau Uji Ahli Instrumen Penelitian.

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat dipergunakan sebagaimana
mestinya,

Singaraja, 9 Februari 2023
Dosen Ahli,

ude Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP.197108152001121001



KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET DAN
site TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJIJUDGES 1

Yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama : Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198307262009121004
Jabatan : Dosen Fakultas [lmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini :

Nama : Nyoman Cindy Pradnyawati
NIM £ 1911031145
Jurusan : Pendidikan Dasar

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen atau Uji Ahli Instrumen Penelitian.

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat dipergunakan sebagaimana
mestinya,

Singaraja, 9 Februari 2023
Dosen Ahli,

Dr, I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198307262009121004



Lampiran 9. Hasil Uji Instrumen (Judges I)

LEMBAR PENILAIAN AHLI MATERI
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS
PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA PEMBELAJARAN IPA MATERI
PERUBAHAN WUJUD BENDA KELAS V SEKOLAH DASAR

Pencliti : Nyoman Cindy Praduyawati (1911031145)

A. Pengantar
1. Lembar penilaian ahli materi ini digunakan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas media yangsedang dikembangkan dari ahli materi,
2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasan oleh 3
aspek utama yaitu: aspek kelayakan kurikulum, aspek kelayakan materi,
dan aspek tata bahasa.

B. Petunjuk Pengerjaan
Dimohonkan untuk Bapak/lbu memberikan penilaian tiap pemyataan dengan
memberikan tanda checklist (V) pada kolom skor penilaian yang telah
disediakan. Adapun deskripsi penilaian adalah sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS)
3 =Sewju (S)
2 = Tidak Setuju (TS)
| = Sangat Tidak Setuju (STS)

C. Tabel Penilaian Validitas Materi

Penilaian
N Perny
0 )ﬂ'ﬂﬂn 4[3[2[1
A, Aspek Kurukulum

\ Materi yang disajikan dalam multimedia interaktif

sesuai dengon Kompetensi Dasar (KD).

2 | Materi yang disajikan dalam multimedia interaktif
sesuai dengan indikator.

3 Materi yang disajikan dalam multimedia interaktil

[ sesuai dengan tujuan pembelajaran
B. Aspek Materi

4_| Materi dalam multimedia interaktif disajikan secara | | | |




benar dan akurat.

Materi dalam multimedia interaktif disajikan sccara
tepat,

Materi yang disajikan dalam multimedia interaktif
penting untuk dipelajari oleh siswa.

. Materi dalam multimedia interaktif dijelaskan
secara mendalam.

8 Materi dalam multimedia interaktif disajikan secara
menarik.

9 Materi yang disajikan dalam multimedia interaktif
sesuai dengan karakteristik siswa.

10 Materi yang disajikan dalam multimedia interaktif
mudah untuk dipahami.

1 Penyajian materi dalam multimedia interaktif dapat
“ | menyesuaikan dengan kehidupan nyata siswa.
12 | Penyampaian konsep dapat dilogiskan dengan jelas.
C. Aspek Tata Bahasa
13 | Penggunaan bahasa yang tepat dan konsisten.
14 | Bahasa yang digunakan mudah untuk dipahami.

15 Bahasa yang digunakan sesuai dengan karakteristik
siswa.

D. Komentar/Saran

Mohon menuliskan butir-butir revisi dalam kolom saran berikut.

.............................................................................................................................

..................................................................................
.............................................................................................................................
.............................................................................................................................

...............
..............................................................................................................




LEMBAR PENILAIAN JUDGES I
(INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI)

Petunjuk:
I. Mohon Bapak/Ibu memberikan tanda (V) pada kolom penilaian judges
untuk masing-masing indikator penilaian.

2. Jika terdapat masukan atau saran, Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan
yang telah disediakan.

Penilaian Judges
No Tidak Catatan
Butir | Relevan
Relevan

Is v
2, V,
3. vV,
4. v
5. vV
6. v
. |V
8. v,
9. v
10. V
11. /J
12. v
13. v

14. 4
15. v

Singaraja, 10 Februari 2023

Penilgi

DrN Made Tegeh, S.Pd., M.Pd

NIP. 197108152001121001



LEMBAR PENILAIAN AHLI MEDIA
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS
PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA PEMBELAJARAN IPA MATERI
PERUBAHAN WUJUD BENDA KELAS V SEKOLAII DASAR

Peneliti : Nyoman Cindy Pradnyawati (1911031145)

A. Pengantar

1. Lembar penilaian ahli media ini digunakan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli materi.

2. Informasi mengenai kelayokan media pembelajaran ini didasari oleh 5
aspek utama yaitu: aspek teknis, aspek tampilan, aspek teks, aspek gambar,
dan aspek audio.

B. Petunjuk Pengerjaan
Dimohonkan untuk Bapak/Ibu memberikan penilaian tinp pernyataan dengan
memberikan tanda checklist (V) pada kolom skor penilaian yang telah
disediakan. Adapun deskripsi penilaian adalah sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Tidak Setuju (TS)
1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

C. Tabel Penilaian Validitas Media

Penilaian
No Pernyataan 43211
A. Aspek Teknis

| Multimedia interaktilf dapat digunakan dengan
mudah.

2 Informasi pada multimedia  interaktif  dapat
membantu siswa memahami materi dengan m udah.

3 | Multimedia interaktif dapat meningkatkan motivasi
belajar siswa. .

B. Aspek Tampilan
4 | Kualitas tampilan multimedia interaktif baik dan| | | |




menarik.

5 Tampilan layar multimedia interaktif scrasi dan
seimbang.
C. Aspek Teks
6 Penggunaan jenis huruf pada multimedia interaktif

tepat.

E Penggunaan ukuran huruf pada multimedia
interaktif tepat.

8 Penggunaan spasi yang tepat pada multimedia
interaktif.

D. Aspek Gambar

Penggunaan gambar dalam multimedia interaktif
9 . ;
mendukung materi pembelajaran.
10 Penggunaan gambar dalam multimedia inlgmktif
dapat mendukung pemahaman materi pembelajaran.
E. Aspck Audio
1 Suara yang digunakan dalam multimedia interaktif
terdengar jelas.
12 | Ritme suara pada multimedia interaktif baik.

13 Musik yang digunakan pada multimedia interaktif
sesuai.

D. Komentar/Saran

Mohon menuliskan butir-butir revisi dalam kolom saran berikut.

........................................................

........................................

...........................................................

-------------------------

...........................................................................................................................

......................

...............

.............



LEMBAR PENILAIAN JUDGES 1
(INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA)

Petunjuk:

1. Mohon Bapak/Ibu memberikan tanda (V) pada kolom penilaian judges

untuk masing-masing indikator penilaian.

2. Jika terdapat masukan atau saran, Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan

yang telah disediakan.
Penilaian Judges
No
. Tidak Catatan
Butir | Relevan
P Relevan
1. v
2. v
3, v
a. /
5 v
6. v,
7. v
8. v
9. v
10. v
1. v
12, v
13. J

Singaraja, 10 Februari 2023

Penilai

DN I/Made Tegeh, S.Pd., M.Pd
NIP. 197108152001121001



LEMBAR PENILAIAN AIILI DESAIN
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS
PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA PEMBELAJARAN IPA MATERI
PERUBAHAN WUJUD BENDA KELAS V SEKOLAI DASAR

Peneliti : Nyoman Cindy Pradnyawati (1911031145)

A. Pengantar
I. Lembar penilaian ahli desain ini digunakan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas media yangsedang dikembnngkan dari ahli desain,
2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasari olch 3

aspek utama yaitu: aspek tujuan, aspek strategi, dan aspek evaluasi.

B. Petunjuk Pengerjaan .
Dimohonkan untuk Bapak/Ibu memberkan penilaian tiap pemyataan dengan
memberikan tanda checkiist (V) pada kolom skor penilaian yang telah
disediakan. Adapun deskripsi penilaian adalah sebagai berikut.

4 = Sangat Setuju (SS)

3 = Setuju (S)

2 = Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

C. Tabel Penilaian Ahli Desain

Penilaian
43121

No Pernyataan
A. Aspek Tujuan

I Tujuan pembelajaran jelas dan seswai dengan

kompetensi dasar (KD).

2 Tujuan pembelajaran jelns dan sesuai dengan

indikator pembelajaran.

3 Konsistensi antara tujuan pembelajaran  dengan
evaluasi.

4 | Konsistensi antara materi pembelajaran  dengan

evaluasi.

B. Aspck Strateai

5_| Penyampaian materi secara sistematis. |




6 Penyajian materi dalam multimedia interaktif dapat
memotivasi siswa untuk belajar.

5 Memberikan  kesempatan kepada siswa  untuk
belajar mandiri.

8 | Penyajian materi dapat menarik perhatian siswa.

9 | Penyajian materi sesuai dengan karakicristik siswa.
C. Aspek Evaluasi

10 Penyajian soal evaluasi untuk menguji pemahaman

siswa.

1 Soal yang disajikan sesuai dengan indikator
pembelajaran.

12 Soal yang disajikan sesuai dengan fujuan
pembelajaran.

13_| Petunjuk pengerjaan soal jelas.

D. Komentar/Saran

Mohon menuliskan butir-butir revisi dalam kolom saran berikut.

.............................................................................................................................

................

......................................................

.....................................................
........................................................................

..........................................



LEMBAR PENILAIAN JUDGES 1
(INSTRUMEN VALIDASI AHLI DESAIN)

Petunjuk:
1. Mohon Bapak/Ihu memberikan tanda (V) pada kolom penilaian Judges
untuk masing-masing indikator penilaian.

2. Jika terdapat masukan atau saran, Bapak/Ibu dapat mengist bagian catatan

yang telah disediakan.
No Penilaian Judges
Tidak Catatan
Butir | Relevan
Relevan

JeEN N s d RSN S5IS

e ] B S e e B el B el e e

Singaraja, 10 Februari 2023

Penglai

lnde Tegeh, S.Pd., M.Pd
NIP, 197108152001 121001



LEMBAR UJI COBA PERORANGAN DAN KELOMPOK KECIL
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS
PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA PEMBELAJARAN IPA MATERI
PERUBATIAN WUIUD BENDA KELAS V SEKOLAII DASAR

A. Identitas
Nama
No Absen
Kelas

B. Petunjuk Pengerjaan

1. Isilah identitas pada kolom yang sudah disediakan.

2. Pilihlah salah saty jawaban yang hamu anggap paling tepat dengan
memberikan tanda checklist (¥) pada kolom skor pentlaan yang telah
disedinkan.

3. Lakukan pemilaan secara jujur

4. Bacalah dengan teliti desknpst skala penelitian sebelum mengist angket.

Adapun deskripst skala penilatan adalah sebagar benkut.

4 = Sangnt Sciuju (55)

3 = Semyu (S)

2 = Tidak Sctuju (1S)

1 = Sangat Tidak Sctuju (STS)

C. Tabel Uji Coba Perorangan dan Kelompok Keeil

Penilaian

43211

No Pernyataan
A. Aspek Media

1 Pembelajaran menjadi menank dengan

menggunakan multimedia interaktif.

Multimedia interaktif mudah untuk digunakan oleh

SISWA.

3 Gambar yang digunakan pada multimedia interaktif
menarik. '

4 Wama yang digunakan pada multimedia interaktif

menarik.

~




Animasi yang digunakan pada multimedia interaktif

3 menarik.

6 Kualitas suara pada multimedia interaktif bagus dan
ielas.

B Penggunaan visualisasi yang tepat dan sesuai
dengan materi.

8 | Pemilihan proporsi dan variasi warna sesuai.

9 | Multimedia interaktif efektif untuk digunakan.

10 | Petunjuk penggunaan multimedia interaktif jelas.

B. Aspek Materi

Materi yang disajikan dalam multimedia interaktif

' | mudah untuk dipelajari
Materi yang ditampilkan dalam multimedia
12 |. P
interaktif jelas.
13 Materi yang disajikan dalam multimedia interaktif
bermanfaat bagi siswa.
14 Soal evaluasi yang disajikan dalam multimedia

ainteraktif jelas dan sesuai dengan materi.

C. Aspek Pembelajaran

Belajar menggunakan multimedia interaktif ini

15 memberikan aktivitas belajar yang interaktif,

16 Penggunaan  multimedia  interaktif  mampu
meningkatkan minat belajar siswa.

17 Multimedia interaktif memberikan contoh dengan

lengkap dan jelas sesuai dengan materi.

D. Komentar/Saran

Mohon menuliskan butir-butir revisi dalam kolom saran berikut,

rrnenn

s

.............................

...........................................

-----

.............

............................

...........

............................

............................

............................



LEMBAR PENILAIAN JUDGES I
(INSTRUMEN UJI COBA PERORANGAN DAN KELOMPOK KECIL)

Petunjuk:

1. Mohon Bapak/lbu memberikan tanda (V) pada kolom penilaian judges
untuk masing-masing indikator penilaian,
2, lika terdapat masukan atau saran, Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan

yang telah disediakan.

N Penilaian Judges
y Tidak Catatan
Butir | Relevan
Relevan
1. 4
2 v
3. v
4. v
5. v
6. v
7. v
8. J/
9. 7
10. v
11. v
12. v
13. v
14 v
15. v
16. M
17. J

Singaraja, 10 Februari 2023

Penilgi

DeN Made Tegeh, S.Pd., M.Pd

NIP. 197108152001121001



LEMBAR UJI KEPRAKTISAN (OBSERVASI KETERLAKSANAAN
KEGIATAN PEMBELAJARAN DENGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF)
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS

PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA PEMBELAJARAN IPA MATERI

PERUBAHAN WUJUD BENDA KELAS V SEKOLAIT DASAR

A. Petunjuk Pengerjaan
Dimohonkan untuk Bapak/lbu memberikan penilaian tiap pemyataan dengan

memberikan tanda checklist (V) pada kolom skor penilaian yang telah
disediakan.

B. Keterangan :

Ya

: Jika aspek yang dinilai muncul

Tidak  :Jika aspek yang dinilai tidak muncul

C. Tabel Observasi Keterlaksanaan Media

Penilaian
No Pernyataan 4alals
A. Pendahuluan
1 Memulai  pembelajaran  dengan menyampaikan
salam dan berdoa bersama.
2 | Menyampaikan kompetensi pembelajaran,
3 | Menyampaikan tujuan pembelajaran.
4 Melaksanakan  pretest  untuk  mengetahui
pemahaman siswa terkait dengan materi.
B. Isi "
5 Penyampaian materi pembelajaran secara garis
besar.
6 Menyajikan permasalahan terkait dengan materi
perubahan wujud benda.
7 | Memberikan  kesempatan kepada siswa untuk
bertanya,
8 Menghadirkan model sebagai contoh yang dapat
membantu pelaksanaan kegiatan pembelajaran.
g | Membentuk siswa ke dalam  kelompok yang
beranggotakan 3 orang.
10 Secara berkelompok siswa menuliskan pengetahuan
yang dimilikinya tentang perubahan wujnd benda,
11 | Secara_berkelompok siswa menjawab_pertanyaan




dan bermain games,

Mendiskusikan d 7 -

2|0 an dan memahami mate

wujud benda secara bersama-sama. U S uba
C. Penutup

13 Melaksanakarf positest  untuk  mengetahui
pemahaman siswa terkait materi yang dibelajarkan.

14 Melaksanakan tanya jawab dan menyimpulkan hasil
pembelajaran.

15 Menutup proses pembelajaran dengan doa dan
salam.

D. Komentar/Saran

Mohon menuliskan butir-butir revisi dalam kolom saran berikut.

.............................................................................................................................
.............................................................................................................................
.............................................................................................................................
.............................................................................................................................

.............................................................................................................................



LEMBAR PENILAIAN JUDGES I
(INSTRUMEN UJI COBA OBSERVASI KETERLAKSANAAN
KEGIATAN PEMBELAJARAN DENGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF)

Petunjuk:
1. Mohon Bapak/Ibu memberikan tanda (V) pada kolom penilaian judges
untuk masing-masing indikator penilaian.

2. Jika terdapat masukan atau saran, Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan

yang telah disediakan.
No Penilaian Judges
Butir | Relevan THiRk CRisay
N Relevan
I v,
2 |
3. v B
4, v =
5. J .
6. J/
7. v o
8. v
o | v
10. v
1. v
12. v
13. 7
14, v
15. v

Singaraja, 10 Februari 2023

Penilai

D ade Tegeh, S.Pd., M.Pd
NIP. 19710815200112100]



LEMBAR PENILAIAN JUDGES I
(INSTRUMEN VALIDASI SOAL EFEKTIVITAS)

Petunjuk:

1. Mohon Bapak/Ibu memberikan tanda (V) pada kolom penilaian judges

untuk masing-masing indikator penilaian.

2. Jika terdapat masukan atau saran, Bapak/lbu dapat mengisi bagian catatan
yang telah disediakan.

Penilaian Judges
22 Tidak Catatan
Butir Relevan
-z Relevan
I v,
& v
-3, v
|4 v,
S 4
6. v
7. v,
8. "4
9. v
10. v,
1. v
12. v
13. v
14. v,
15. v
16. v
17. v
18, v
19. 4
20. 74
21. v
22, v/
23. V4
24. 74
25. v/
26. vy
27. 4
28. v
29. v -
30. v

Singaraja, 10 Februan 2023
Penilai

D ade Tegeh, S.Pd., M.Pd
NIP. 197108152001 121001



Lampiran 10. Hasil Uji Instrumen (Judges 11)

LEMBAR PENILAIAN AIILI MATERI
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTE RAKTIF BERBASIS
PENDEKATAN KONTE EKSTUAL PADA PEMBELA. JARAN IPA MATERI
PERUBATIAN WUJUD BENDA KELAS V SEKOLAI DASAR
Pencliti : Nyoman Cindy Pradnyawati (1911031145)

A, Pengantar

1. Lembar penilaian ahli materi ini digunakan untuk mendapatkan informasi

mengenai kualitas media yangsedang dikembangkan dari ahli materi,
- Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasari oleh 3

aspek utama yaitu: aspek kelayakan kurikulum, aspek kelayakan materi,

dan aspck tata bahasa,

B. Petunjuk Pengerjaan
Dimohonkan untuk Bapak/Ibu memberikan penilaian tiap pernyataan dengan
memberikan tanda checklist (V) pada kolom skor penilaian yang telah
disediakan. Adapun deskripsi penilaian adalah sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Tidak Setuju (TS)
1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

C. Tabel Penilaian Validitas Materi

Penilaian
4]3f[2]1

No Pernyataan
A. Aspck Kurukulum

| Materi yang disajikan dalam multimedia interaktit

sesuai dengan Kompetensi Dasar (KD).

2 Materi yang disajikan dalam multimedig interaktif
. $ s f . ‘ e

sesuni dengan indikator., péananp icte WW v

3 Materi yang disajikan dalam mbltimedia interaktif

sesuai dengan tujuan pembelajoran

B. Aspek Mater|

—4 | Materi dalam multimedin internktil disajikan secara | [ | ]

‘S




benar dan akurat,

Materi —— i
5 lepatn dalam multimedia interaknf disajikan secara

6 Matc.ri yang di§njikan dalam multimedia interaktif
penting untuk dipelajarni oleh siswa.

2 Materi dalam multimedia interaktif dijelaskan
secara mendalam,

8 Materi dalam multimedia interaktif disajikan sccara
menarik.

9 Matcr'i yang disajikan dalam multimedia interaktif
sesuai dengan karakteristik siswa.

Materi yang disajikan dalam multimedia interaktif
10 ¢ A

mudah untuk dipahami.
1 Penyajian materi dalam multimedia interaktif dapat

menyesuaikan dengan kehidupan nyata siswa.
12

Penyampaian konsep dapat dilogiskan dengan jelas.
C. Aspck Tata Bahasa

13 | Penggunaan bahasa yang tepat dan konsisten.
14 | Bahasa yang digunakan mudah untuk dipahami.

15 Bahasa yang digunakan sesuai dengan karakteristik
siswa.

D. Komentar/Saran

Mohon menuliskan butir-butir revisi dalam kolom saran berikul.

.............................................................................................................................

..........................................................................................

B T e e e L L AL LS bttt
.............................................................................................................................

.............................................................................................................................



LEMBAR PENILAIAN JUDGES 11
(INSTRUMEN VALIDASI AniL; MATERI)

Petunjuk:

1. Mohon Bapak/iby memberikan tanda ()

pada kolom penilaian Judges
untuk masing-masing indikator penilaian,

Jika terdapat masukan

2

#au saran, Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan

yang telah disediakan.
No Penilaian Judges
Tidak Catatan
Butir | Relevan
Relevan
¥ v
2, v
3. v _]
4. v ]
5. v
6. V4
7 Vv =
8. v
9. v
10. v
1. v
12, V4
3. v
14. v
15. Vv

Singaraja, 10 Februari 2023
Penilai

Dr. 1 Made Citra Wibawa, S.Pd,, M.Pd
NIP. 1983072620001 21004



LEMBAR PENILAIAN AHLI MEDIA
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS

PENDEK IKST
DEKATAN KONTEKSTUAL PADA PEMBELAJARAN 1PA MATERT

PERUBAHAN WUJUD BENDA KELAS V SEKOLAII DASAR

Peneliti : Nyoman Cindy Pradnyawati (1911031145)

A. Pengantar

1. Lembar penilaian ahli media ini digunakan untuk mendapatkan informasi

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli materi.

=]

. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasari oleh 5

aspek utama yaitu: aspek teknis, aspek tampilan, aspek teks, aspek gambar,

dan aspek audio.

B. Petunjuk Pengerjaan
Dimohonkan untuk Bapak/Ibu memberikan penilaian tiap pernyataan dengan
memberikan tanda checklist (\) pada kolom skor penilaian yang telah
disediakan. Adapun deskripsi penilaian adalah sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Tidak Setuju (TS)
1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

C. Tabel Penilaian Validitas Media

Penilaian
4(3]2]1

No Pernyataan

A. Aspek Teknis

1 Multimedia interaktif dapat digunakan dengan
mudah.

” Informasi pada  multimedia  interaktit’  dapat
membantu siswa memahami materi dengan m wdah.

3 Multimedia internktif dapat meningkatkan motivasi
belajar siswa,

B. Aspek Tampilan :
4 [ Kualitas_tampilan_multimedia interaktil bak don| | | |




menarik,

5 Tampilan layar multimedia intemktil serasi dan
seimbang,
C. Aspek Teks

6 Penggunaan jenis huruf pada multimedia interaktif

tepat.

B Penggunaan ukuran  huruf pada  multimedia
interaktif tepat.

N Penggunaan spasi yang tepat pada multimedia
interaktif,

D. Aspck Gambar

9 Penggunaan gambar dalam multimedia interaktil
mendukung materi pembelajaran.
10 Penggunann gambar dalam multimedia interaklif
dapat mendukung pemahaman maten pembelajaran.
E. Aspcek Audio
" Suara yang digunakan dalam multimedsa interaktif
terdengar jelas.
12 | Ritme svara pada multimedia interaktif baik.

13 Musik yang digunakan pada multimedia interaktif
sesuai.

D. Komentar/Saran

Mohon menuliskan butir-butir revisi dalam kolom saran berikut.

..................................................................................

..............................

.................

...............................



Pefunjuk:

1. Mohon Bapak/Ibu memberikan tand

LEMBAR PENILAIAN JUDGES 11
(INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA)

a (V) pada kolom penilaian Judges

untuk masing-masing indikator penilaian.

2. Jika terdapat masukan atau saran, Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan

yang telah disediakan.
Penilaian Judges
ey Tidak Catatan ]
Butir | Relevan :
Relevan
1. v |
2, 7, I
3, 7 |
4. Vv
5. v
6. v
7, v, f
8. v, |
9. v,
10. v
1. v
12, v
3. Vv

Singaraja, 10 Februari 2023

Penilai

Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd
NIP. 198307262009121004



LEMBAR PENILAIAN AHLI DESAIN
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS
PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA PEMBELAJARAN IPA MATERI
PERUBAHAN WUJUD BENDA KELAS V SEKOLAH DASAR

A. Pengantar

1. Lembar penilaian ahli desain ini digunakan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas media vangsedang dikembangkan dari ahli desain.
2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasan oleh 3

aspek utama yaitu: aspek tujuan, aspek strategi. dan aspek evaluasi.

B. Petunjuk Pengerjaan
Dimohonkan untuk Bapak/Ibu memberikan penilaian tiap pemyataan dengan
memberikan tanda checklist (V) pada kolom skor penilaian yang telah
disediakan. Adapun deskripsi penilaian adalah sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Tidak Setuju (TS)
| = Sangat Tidak Setuju (STS)

C. Tabel Penilaian Ahli Desain

No Pernyataan 3 Fe;i;n‘;']' i
A. Aspek Tujuan
| Tujuun pembelajoran jelas dan sesuai dengan
kompetensi dasar (KD).
» | Tujuan pembelajaran jelas dan sesuai dengan
~ | indikator pembelajaran.
B Konsistensi antara tujuan pembelajaran  dengan
evaluasi.
4 Konsistensi antara mateni pembelajaran  dengan
evaluasi.
B. Aspek Strategi |
5 | Penyampaian maten secara sistematis.
6 Penyajian maten dalam multimedia interaktif dapat
memotivasi siswa untuk belajor,
7 | Memberikan  kesempatan  kepada  siswa  untuk




belajar mandiri.
8 | Penyajian materi dapat menarik perhatian siswa.

9 | Penyajian materi sesuai dengan karakteristik siswa.
C. Aspek Evaluasi

10 Penyajian soal evaluasi untuk menguji pemahaman

siswa.

T Soal yang disajikan sesuai  dengan indikator
pembelajaran.

12 Soal yang disajikan sesuai dengan tujuan
pembelajaran.

13 | Petunjuk pengerjaan soal jelas.

D. Komentar/Saran

Mohon menuliskan butir-butir revisi dalam kolom saran berikut.

.............................................................................................................................
.............................................................................................................................
............................................................................................................................
.............................................................................................................................

------------------------------------------------------------------------------------------------




LEMBAR PENILAIAN JUDGES 11
(INSTRUMEN VALIDASI AHLI DESAIN)

Petunjuk:

1. Mohon Bapak/lbu memberikan landa (V) pada kolom penilaian judges
untuk masing-masing indikator penilaian.

2. Jika terdapat masukan atau saran, Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan

yang telah disediakan.
Penilaian Judges
20 Tidak Catatan
Butir | Relevan Relevan x
1. Vg
2 v
3 v
4 v
5. vV
6. V4
7 v
8 v
9. v
10 v
1. v
12. ¢,
13. V4

Singaraja, 10 Februari 2023

Penilai

Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.I'd
NIP. 198307262000121004



LEMBAR UJI COBA PERORANGAN DAN KELOMPOK KECIL
PENGEMBANGAN MULTIM EDIA INTERAKTIF BERBASIS
PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA PEMBELAJARAN IPA MATERI
PERUBAHAN WUJUD BENDA KELAS V SEKOLAH DASAR

A. ldentitas
Nama
No Absen
Kelas

B. Pectunjuk Pengerjaan

1. Isilah identitas pada kolom yang sudah disediakan,

2. Pilihlah salah satu jawaban yang kamu anggap paling tepat dengan

memberikan tanda checklist (V) pada kolom skor penilaian yang telah
disediakan.

3. Lakukan penilaian secara jujur.

4, Bacalah dengan teliti deskripsi skala penelitian sebelum mengisi angket.
Adapun deskripsi skala penilaian adalah sebagai berikut.

4 = Sangat Setuju (SS)

3 = Setuju (S)

2 = Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

C. Tabel Uji Coba Perorangan dan Kelompok Kecil

Penilaian
No Pernyataan 313211
A. Aspek Media

1 Pembelajoran menjadi menarik dengon

menggunakan multimedia interaktil.

2 Multimedia internktif mudah untuk digunakan oleh |
siswil,

3 Gambar yang digunakan pada multimedia interaktil
menarik.

4 Wama yang digunakan pada multimedia interaktif
menarik.




5 Animasi yang digunakan pada multimedia interaktif

menarik,

6 Kualitas suara pada multimedia interaktif bagus dan
jelas,

- Penggunaan  visualisasi yang tepat dan sesuai
dengan materi, z

8 | Pemilihan proporsi dan variasiACarma sesuai.

9 _| Multimedia interaktif efektifAmtuk digunakan,
10_| Petunjuk penggunaan multimedia interaktif jelas.
B. Aspek Materi

" Malteri yang disajikan dalam multimedia interaktif
mudah untuk dipelajari.

Materi  yang ditampilkan dalam  multimedia
12 - ot
interakltif jelas.

13 Materi yang disajikan dalam multimedia interaktif
bermanfaat bagi siswa.
14 3! evaluasi yang disajikan dalam _mullimcdia
aipleraktif jelas dan sesuai dengan materi.
C. Aspek Pembelajaran
Belajar menggunakan multimedia interaktif ini
12 memberikan aktivitas belajar yang interaktif.
16 Penggunaan  multimedin  interaktif mampu
meningkatkan minat belajar siswa.
17 Multimedia interaktif memberikan contoh dengan
lengkap dan jelas sesuai dengan materd,

D. Komentar/Saran

Mohon menuliskan butir-butir revisi dalam kolom saran berikut.

.............................................................................................................................
.............................................................................................................................

.............................................................................................................................

.................................................................
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES n
(INSTRUMEN UJI COBA PERORANGAN DAN KELOMPOK KECIL)

Petunjuk:

1. Mohon Bapak/Ibu memberikan tanda (V) pada kolom penilaian judges
untuk masing-masing indikator penilaian.

2. Jika terdapat masukan atau saran, Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan
yang telah disediakan.
Penilaian Judges
o Tidak Catatan
Butir | Relevan
) Relevan
[ 1 v
2 v
3 v
4. v
5. v
6 v
7 v
8 v
9. v
10. vV
11 v
12. v
13, v
14, v
15. v
16. Vv
17. Vv

Singamja, 10 Februari 2023

Penilai

Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd
NIP. 198307262009121004



LEMBAR UJI KEPRAKTISAN (OBSERVASI KETERLAKSANAAN
KEQ!:\TAN PEMBELAJARAN DENGAN MULTIMEDIA INTERAKTI F)
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS
PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA PEMBELAJARAN IPA MATERI
PERUBAHAN WUJUD BENDA KELAS V SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengerjaan
Dimohonkan untuk Bapak/Ibu memberikan penilaian tiap pemyataan dengan

memberikan tanda checklist (V) pada kolom skor penilaian yang telah
disediakan.

B. Keterangan :
Ya : Jika aspek yang dinilai muncul

Tidak :Jika aspek yang dinilai idak muncul

C. Tabel Observasi Keterlaksanaan Media

No Pernyataan 4131211

A. Pendahuluan

Memulai pembelajaran  dengan menyampaikan

! salam dan berdoa bersama.

2 | Menyampaikan kompetensi pembelajaran.

3 | Menyampaikan tujuan pembelajaran.

4 Meclaksanakan  prefest  untuk  mengetahui
pemahaman siswa terkait dengan materi.

B. Isi

5 Penyampaian materi pembelajaran  secara garis
besar.

6 Menyajikan permasalahan terkait dengan materi

perubahan wujud benda.

E Memberikan  kesempatan  kepada  siswa  untuk
bertanya.

Menghadirkan model sebagai contoh yang dapat
membantu pelaksanann kegintan pembelajaran,

9 Membentuk siswa ke dalam  kelompok  yang
beranggotokan 3 orang.

Secara berkelompok siswa menuliskan pengetahuan
yang dimilikinya tentang perubahan wujud benda.
11 | Secara berkelompok siswa menjawab pertanyaan




4 \ | dan bermain games.
Tl WMendiskusikan dan memahami materi perubahan
wujud benda secara bersama-sama.
\C. Penutup

\ \Mclaksanakan posttest  untuk  mengetahui
pemahaman siswa terkait materi yang dibelajarkan.

K 1 \Melaksanakzm tanya jawab dan menyimpulkan hasil

pembelajaran.
\ 15 \Menutup proses pembelajaran dengan doa dan

salam.

D. Komentar/Saran
Mohon menuliskan butir-butir revisi dalam kolom saran berikut.

.............................................................................................................................
........................................................................................................................




LEMBAR PENILAIAN JUDGES 11
(INSTRUMEN UJI COBA OBSERVASI KETERLAKSANAAN
KEGIATAN PEMBELAJARAN DENGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF)

Petunjuk:

1. Mohon Bapak/lbu memberikan tanda (V) pada kolom penilaian judges

untuk masing-masing indikator penilaian.

2. Jika terdapat masukan atau saran, Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan
yang telah disediakan,
No Penilaian Judges
Tidak Catatan
Butir | Relevan
Relevan

). v

2. V4

3. v

4. v

5. v

6. v

7. v,

8. v

9. =

10. v

11. v

12. v

13. 4

14. Vv

15. v

Singaraja, 10 Februari 2023

Penilni

Dr, 1 Made Citra Wibawa, S.Pd., ML
NIP. I‘)SJ(W!('Z(\O‘N:IOOJ



LEMBAR PENTLATAN JUDGES 11
(INSTRUMEN VALIDASI SOAL EFEKTIVITAS)

Petunjuk:
1. Mohon Bapak/Ibu memberikan tanda (V) pada kolom penilaian judees
untuk masing-masing indikator penilaian.

2. Jika terdapat masukan atau saran, Bapak/lbu dapat mengisi bagian catatan

yang telah disediakan.
Penilaian Judges
o Tidak Catatan
Butir Relevan
Relevan
1. v,
z v
3. v
Y v
5. v
6. v
;B v
8. v
9. v
10. v
I v
12. v
13, v
14. ¥4
15. v
16. v
17. v
13, v
19, v
20. v
2) v
22 v
23. v
24. 4
25 v
26. o
27, v
(2% | v
1 22 | > d
| 3o} 4

Singarmya, 10 Februar 2023
Dosen Ahl

CA

v =
NI 19RAOT26299%1 21000



Lampiran 11. Hasil Analisis Uji Validitas Isi Instrumen

Validitas Isi Instrumen Ahli Materi

No

Pernyataan

Skor Relevansi

Judges | | Judges Il

Aspek Kurikulum

Materi yang disajikan dalam multimedia

1 | interaktif sesuai dengan Kompetensi Dasar 1 1
(KD).
Materi yang disajikan dalam multimedia

2 | interaktif sesuai dengan indikator pencapaian 1 1
kompetensi.
Materi yang disajikan dalam multimedia

3 |. : . . . 1 1
interaktif sesuai dengan tujuan pembelajaran.

Aspek Materi
Materi dalam multimedia interaktif disajikan

4 1 1
secara benar dan akurat.

5 Materi dalam multimedia interaktif disajikan 1 1
secara tepat.

5 Materi yang disajikan dalam multimedia 1 1
interaktif penting untuk dipelajari oleh siswa.

7 Materi dalam multimedia interaktif dijelaskan 1 1
secara mendalam.

8 Materi dalam multimedia interaktif disajikan 1 1
secara menarik.

9 Materi yang disajikan dalam multimedia 1 1
interaktif sesuai dengan karakteristik siswa.

10 Materi yang disajikan dalam multimedia 1 1
interaktif mudah untuk dipahami.
Penyajian materi dalam multimedia interaktif

11 | dapat menyesuaikan dengan kehidupan nyata 1 1
siswa.

12 Penyampaian konsep dapat dilogiskan dengan 1 1
jelas.

Aspek Tata Bahasa

13 | Penggunaan bahasa yang tepat dan konsisten. 1 1

14 Bahasa yang digunakan mudah untuk 1 1
dipahami.

15 Bahasa yang digunakan sesuai dengan 1 1
karakteristik siswa.

Tabulasi Silang Validitas Isi Instrumen Ahli Materi




Judges

Judges |

Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan
Tidak Relevan - -
Judges |1 Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10

,11,12,13,14,15

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrumen

menggunakan rumus Gregory sebagai berikut.

D

V=
A+B+C+D

15

V=
0+0+0+15

V' =1,00

Berdasarkan perhitungan di atas dapat disimpulkan bahwa untuk validitas

instrumen ahli materi memperoleh koefisien validitas isi sebesar 1,00 sehingga

instrumen tersebut berada pada kategori validitas isi sangat tinggi.



Validitas Isi Instrumen Ahli Desain Pembelajaran

No Pernyataan Skor Relevansi
Judges | | Judges Il
Aspek Tujuan
1 Tujuan pembelajaran jelas dan sesuai dengan 1 1
kompetensi dasar (KD).
9 Tujuan pembelajaran jelas dan sesuai dengan 1 1
indikator pencapaian kompetensi.
3 Konsistensi  antara tujuan  pembelajaran 1 1
dengan evaluasi.
4 Konsistensi antara materi  pembelajaran 1 1
dengan evaluasi.
Aspek Strategi
5 | Penyampaian materi secara sistematis. 1 1
Penyajian materi dalam multimedia interaktif
6 M : 1 1
dapat memotivasi siswa untuk belajar.
7 Memberikan kesempatan kepada siswa untuk 1 1
belajar mandiri.
8 P_enyajian materi dapat menarik perhatian 1 1
siswa.
9 P_enyajian materi sesuai dengan karakteristik 1 1
siswa.
Aspek Evaluasi
10 Penyajian soal evaluasi untuk menguiji 1 1
pemahaman siswa.
11 Soal yang disajikan sesuai dengan indikator 1 1
pembelajaran.
Soal yang disajikan sesuai dengan tujuan
12 . 1 1
pembelajaran.
13 | Petunjuk pengerjaan soal jelas. 1 1
Tabulasi Silang Validitas Isi Instrumen Ahli Desain
Judges — _Judgesl
Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan
Tidak Relevan - -
Judges 11 Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10
,11,12,13

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrumen

menggunakan rumus Gregory sebagai berikut.



D
V=
A+B+C+D

b, 13
0+040+13

V' =1,00

Berdasarkan perhitungan di atas dapat disimpulkan bahwa validitas untuk
instrumen ahli desain memperoleh koefisien validitas isi sebesar 1,00 sehingga

instrumen tersebut berada pada kategori validitas isi sangat tinggi.



Validitas Isi Instrumen Ahli Media

No Pernvataan Skor Relevansi
y Judges | | Judges Il
Aspek Teknis
Multimedia interaktif dapat digunakan dengan
1 1 1
mudah.
Informasi pada multimedia interaktif dapat
2 | membantu siswa memahami materi dengan 1 1
mudah.
3 Multimedia interaktif dapat meningkatkan 1 1
motivasi belajar siswa.
Aspek Tampilan
Kualitas tampilan multimedia interaktif baik
4 - 1 1
dan menarik.
Tampilan layar multimedia interaktif serasi
5 . 1 1
dan seimbang.
Aspek Teks
Penggunaan jenis huruf pada multimedia
6 |. . 1 1
interaktif tepat.
Penggunaan ukuran huruf pada multimedia
7 . . 1 1
interaktif tepat.
Penggunaan spasi yang tepat pada multimedia
8 |. . 1 1
interaktif.
Aspek Gambar
Penggunaan gambar dalam multimedia
9 |. ] . ] 1 1
interaktif mendukung materi pembelajaran.
Penggunaan gambar dalam multimedia
10 | interaktif dapat mendukung pemahaman 1 1
materi pembelajaran.
Aspek Audio
Suara yang digunakan dalam multimedia
11 | . : . 1 1
interaktif terdengar jelas.
12 | Ritme suara pada multimedia interaktif baik. 1 1
Musik yang digunakan pada multimedia
13 | . : . 1 1
interaktif sesuai.
Tabulasi Silang Validitas Isi Instrumen Ahli Media
Judaes Judges |
g Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan
Judges |1 Tidak Relevan - -
Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10
11,1213

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrumen

menggunakan rumus Gregory sebagai berikut.



D
V=
A+B+C+D

b, 13
0+040+13

V' =1,00

Berdasarkan perhitungan di atas dapat disimpulkan bahwa validitas untuk
instrumen ahli media memperoleh koefisien validitas isi sebesar 1,00 sehingga

instrumen tersebut berada pada kategori validitas isi sangat tinggi.



Validitas Isi Instrumen Uji Coba Perorangan & Kelompok Kecil

No Pernyataan Skor Relevansi
Judges | Judges 11

1 Pembelajaran menjadi menarik dengan 1 1
menggunakan multimedia interaktif.
Multimedia interaktif mudah untuk

2 . . 1 1
digunakan oleh siswa.

3 Gambar yang digunakan  pada 1 1
multimedia interaktif menarik.

4 Warna  yang digunakan  pada 1 1
multimedia interaktif menarik.

5 Animasi yang digunakan  pada 1 1
multimedia interaktif menarik.

6 Kualitas suara pada multimedia 1 1
interaktif bagus dan jelas.

7 Penggunaan visualisasi yang tepat dan 1 1
sesuai dengan materi.

8 Pemil.ihan proporsi dan variasi warna 1 1
sesuai.

9 Multimedia interaktif efektif atau 1 1
mudah untuk digunakan.

10 Petunjuk  penggunaan  multimedia 1 1
interaktif jelas.
Materi  yang  disajikan  dalam

11 | multimedia interaktif mudah untuk 1 1
dipelajari.

12 Materi yang ditampilkan dalam 1 1
multimedia interaktif jelas.
Materi ~ yang  disajikan  dalam

13 | multimedia interaktif bermanfaat bagi 1 1
siswa.
Soal evaluasi yang disajikan dalam

14 | multimedia interaktif jelas dan sesuai 1 1
dengan materi.
Belajar menggunakan  multimedia

15 | interaktif ini memberikan aktivitas 1 1
belajar yang interaktif.
Penggunaan  multimedia interaktif

16 | mampu meningkatkan minat belajar 1 1
siswa.
Multimedia interaktif memberikan

17 | contoh dengan lengkap dan jelas sesuai 1 1
dengan materi.

Tabulasi Silang Validitas Isi Instrumen Uji Coba Perorangan & Kelompok Kecil



Judges |

Judges Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan
Tidak Relevan - -
Judges 11 - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10

Relevan

,11,12,13,14,15,16,
17

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrumen

menggunakan rumus Gregory sebagai berikut.

D

V=
A+EB+C+D

17

V=
0+0+0+17

V' =1,00

Berdasarkan perhitungan di atas dapat disimpulkan bahwa validitas untuk
instrumen uji coba perorangan dan uji coba kelompok kecil memperoleh koefisien

validitas isi sebesar 1,00 sehingga instrumen tersebut berada pada kategori

validitas isi sangat tinggi.




Validitas Isi Instrumen Observasi Keterlaksanaan Pembelajaran

Skor Relevansi
Judges | Judges 11

1 1

No Pernyataan

Memulai pembelajaran dengan
1 :

menyampaikan salam dan berdoa bersama.

2 | Menyampaikan kompetensi pembelajaran. 1 1
3 | Menyampaikan tujuan pembelajaran. 1 1
Melaksanakan pretest untuk mengetahui

4 . . . 1 1
pemahaman siswa terkait dengan materi.
Penyampaian materi pembelajaran secara

5 . 1 1
garis besar.
Menyajikan permasalahan terkait dengan

6 . . 1 1
materi perubahan wujud benda.

7 Memberikan kesempatan kepada siswa 1 1

untuk bertanya.

Menghadirkan model sebagai contoh yang
8 | dapat membantu pelaksanaan kegiatan 1 1
pembelajaran.

Membentuk siswa ke dalam kelompok yang
beranggotakan 3 orang.

Secara berkelompok siswa menuliskan
10 | pengetahuan yang dimilikinya tentang 1 1
perubahan wujud benda.

Secara berkelompok siswa menjawab

11 . 1 1
pertanyaan dan bermain games.
Mendiskusikan dan memahami materi
12 | perubahan wujud benda secara bersama- 1 1
sama.
Melaksanakan posttest untuk mengetahui
13 | pemahaman siswa terkait materi yang 1 1
dibelajarkan.
Melaksanakan tanya jawab dan
14 ) . . 1 1
menyimpulkan hasil pembelajaran.
Menutup proses pembelajaran dengan doa
15 1 1
dan salam.
Tabulasi Silang Validitas Isi Instrumen Observasi
Judaes Judges |
g Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan
Tidak Relevan - -
Judges 11 Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10
,11,12,13,14,15

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrumen

menggunakan rumus Gregory sebagai berikut.



D
V=
A+B+C+D

b 15
0+040+15

V' =1,00

Berdasarkan perhitungan di atas dapat disimpulkan bahwa validitas untuk
instrumen uji observasi keterlaksanaan kegiatan pembelajaran memperoleh
koefisien validitas isi sebesar 1,00 sehingga instrumen tersebut berada pada

kategori validitas isi sangat tinggi.



Validitas Isi Instrumen Uji Efektivitas

Butir Soal Skor Relevansi
Judges | Judges 11
1 1 1
2 1 1
3 1 1
4 1 1
5 1 1
6 1 1
I 1 1
8 1 1
9 1 1
10 1 1
11 1 1
12 1 1
13 1 1
14 ! 1
15 1 1
16 1 1
17 X 1
18 1 1
19 1 1
20 1 1
21 1 1
22 1 1
23 1 1
24 1 1
25 1 1
26 1 1
27 1 1
28 1 1
29 1 1
30 1 1

Tabulasi Silang Validitas Isi Uji Efektivitas

Judges — - Judges |
Penilaian Judges | Tidak Relevan Relevan
Tidak Relevan - -
- 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,1
Judges 11 Relevan 1,12,13,14,15,16,17,
18,1,20,21,22,23,24,
25,26,27,28,29,30

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrumen

menggunakan rumus Gregory sebagai berikut.



D
V=
A+B+C+D

b, 30
T 0+040+30

V' =1,00

Berdasarkan perhitungan di atas dapat disimpulkan bahwa validitas untuk
instrumen uji efektivitas memperoleh koefisien validitas isi sebesar 1,00 sehingga

instrumen tersebut berada pada kategori validitas isi sangat tinggi.



Lampiran 12. Surat Pengantar Validasi Produk

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayvana Nomor |1, Singaraja 81116

Laman www fip undiksha nc.id
——————————————————————————————————————————————————————————

Nomor CTOSUNASO2 6] 12022
Lampiran : Instrumen dan Produl Multimedia Interaktif
Hal . Permohonan Menilai Produk

Yth 1bu Dr. ! Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.
di Singaraga

Dengan hormat, berkennan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa
Program Studi Pendidihan Guru Scholah Dasur, Junusan Pendidikan Dasar, Fukultas limu
Pendidikan Universitas Pendidihan Ganesha, dimohonkan kesedinan Bapak scbagai penilai
produk Multimedia Interaktifs yang teluh dihasilkan oleh.

Nama : Nyomun Cindy Pradnyawati
NIM S1911031148
Judul Sknipsi : Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Mendekatan

Kontekstual Pada Pembelajaran 1PA Materi Perubahun Wujud
Benda Kelas V Sekolah Dasar.

Demikian surat ini disampaikan, atas perhatinn dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih,

Singaraja, 1 Maret 2021
Ketua Jurusan Pendidikan Dasar

v

Dry. | Made Suarjana, M.Pd
NIP. 19601231 1986031022



KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 106/UN.48.02.6/LL/2022
Lampiran : Instrumen dan Produk Multimedia Interaktif
Hal : Permohonan Menilai Produk

Yth. Bapak Dr. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
di Singaraja

Dengan hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu
Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Bapak sebagai penilai
produk Multimedia Interaktif yang telah dihasilkan oleh.

Nama : Nyoman Cindy Pradnyawati

NIM 1 1911031145

Judul Skripsi : Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Pendekatan
Kontekstual Pada Pembelajaran IPA Materi Perubahan Wujud
Benda Kelas V Sekolah Dasar.

Demikian surat ini disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Singaraja, 1 Maret 2023
Ketua Jurusan Pendidikan Dasar

d

Drs. de Suarjana, M.Pd
NIP, 196012311986031022



KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116

Nomor : 106/UN.48.10.6/LL/2023
Lampiran  : Instrumen dan Produk Multimedia Interaktif
Hal : Permohonan Menilai Produk

Yth. Tbu Dr. Ni Wayan Rati, $.Pd., M.Pd
di Singaraja

Dengan hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa

Program Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu
Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Tbu scbagai penilai produk

Multimedia Interaktif yang telah dihasilkan oleh:

Nama : Nyoman Cindy Pradnyawati

NIM : 1911031145

Judul Skripsi  : Pengembangan Multimedia Tinteraktif Berbasis Pendekatan
Kontekstual Pada Pembelajaran TPA Materi Perubahan Wujud

Benda Kelas V Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya saya ucapkan terima kasih.

Singaraja, 28 Juni 2023
Ketua Jurusan Pendidikan Dasar,

e

Drs. I Made Suarjana, M.Pd
NIP. 196012311986031022




. KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET

DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor [, Singaraja 81116

Laman www.fip.undiksha.ac.id
et

Nomor T 106/UN.A8.10.6/LL2023
Lampiran  : Instrumen dan Produk Multimedia Internktif
Hal : Permohonan Menila Produk

Yth. Bapak Dr.I Kadek Suartama, S.Pd., M.Pd
di Singaraja

Dengan hormat, berkenaan dengan penclitian untuk penyusunan skripst mahasiswa
Program Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas limu
Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha. dimohonkan kesediaan Bapak scbagar penilai
produk Multimedia Interaktif yang telah dihasilkan oleh:

Nama : Nyoman Cindy Pradnyawati

NIM : 1911031145

Judul Sknpsi  : Pengembangan Multimedia linteraktif Berbasis Pendekatan
Kontckstual Pada Pembelajaran IPA Maten Perubahan Wujud
Benda Kelas V Sckolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya saya ucapkan terima kasih.

Singaraja, 27 Juni 2023
Ketua Jurusan Pendidikan Dasar,

/

Drs. | Made Suarjana, M.Pd
NIP. 196012311986031022



Lampiran 13. Surat Keterangan Validasi Produk

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSHTAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ITEMU PENDIDIKAN

Jatan Udayana Ssoma L1 Singaraja RLELS
[arman wwws fip undibsha ac i

SURAT KRETERANGAN
VALIDASI MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS FENDEKATAN

KONTEKSTUAL
Yang bertanda tangan ¢ bawah ini
Nama S Dy 1 Gusti Ayu Ted Agustiana S Pd, M Pd
NIP C1ORANR2R20091 22008

Mencranghan bahwa mahasiswa Program Sudi Pendidihan Guru Sekolah Dasar, Jurusan
Pendidiban Dasar, Fakultas Itmu Pendidikan, Universitas Pendidikan Ganesha di bawah im
Nama ¢ Nyoman Cindy Pradnyawat
NIM SA911031 145

Memang benar telah melaksanakan Up Vahditas Produk pada Senin, 6 Maret 2023

Demukian wurat keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk  dapat dipergunakan

schagaimana mestinya

Singarapa, 6 Maret 2023

Dosen Penila,




KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET

DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116

Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN

VALIDASI MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASI
KONTEKSTUAL

S PENDEKATAN

Yang bertanda tangan di bawah ini.
Nama  Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd

NIP : 197612142009122002

Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan

Menerangkan bahwa mahasiswa Program Studi
didikan Ganesha di bawah ini:

Pendidikan Dasar, Fakultas Iimu Pendidikan, Universitas Pen
Nama : Nyoman Cindy Pradnyawati

NIM : 1911031145

Memang benar telah melaksanakan Uji Validitas Produk pada Rabu, 28 Juni 2023.

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat dipergunakan

sebagaimana mestinya.

Singaraja, 28 Juni 2023

Dosen Penilai,

M

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd
NIP. 197612142009122002



KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN
VALIDASI MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS PENDEKATAN
KONTEKSTUAL

Yang bertanda tangan di bawah ini.
Nama : Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd
NIP : 197108152001121001

Menerangkan bahwa mahasiswa Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan
Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:
Nama : Nyoman Cindy Pradnyawati
NIM 11911031145

Memang benar telah melaksanakan Uji Validitas Produk pada Senin, 6 Maret 2023.

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan scbenamya untuk dapat dipergunakan
scbagaimana mestinya.

Singaraja, 6 Maret 2023
Dosen Penilai,

Dr. IWlade Tegeh, S.Pd,M.Pd
NIP, 197108152001 121001



KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayusa Nomor 11, Siagaraja K116
Lanman www fipundiksha s il

SURAT KETERANGAN
VALIDASI MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS PENDERATAN
RONTERSTUAL

Yang bertunda tangan & bawah ini.
Nama - De. | Kadek Susmama, S0 M
Nip S 1910414200004 1001

Mencrangkan bahwa mabasiswy Program Seadi Pendidikon Guru Scholad Dacar, Jursan
Pendidikan Dasar, Fakultas limo Pendidikan, Universitas Pendadikan Goanesha di bawah ini:
Nama - Nyoosan Ciady Pradnyawat
NIM 1911031148

Menung benar telah melaksanskan Uyl Validites Prodek pada Kamus, 29 Jum 2023,
Demikian surat Ketermngan i dihust dengan sebemarnys untek dapat dipergunakan
schagaenuna mestinys.

Singacag, 29 Juns 2023
Dosen Penila,

Dr. | Kade Suartaen, S P, M.
NIP. 198104132006041001



Lampiran 14. Hasil Penilaian Uji Ahli Materi

LEMBAR PENILAIAN AHLI MATERI
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS
PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA PEMBELAJARAN IPA MATERI
PERUBAHAN WUJUD BENDA KELAS V SEKOLAH DASAR

Peneliti : Nyoman Cindy Pradnyawati (1911031145)

A. Pengantar
1. Lembar penilaian ahli materi ini digunakan untuk mendapatkan informasi

mengenai kualitas media yangsedang dikembangkan dari ahli materi.

2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasari oleh 3
aspek utama yaitu: aspek kelayakan kurikulum, aspek kelayakan materi,

dan aspek tata bahasa.

B. Petunjuk Pengerjaan
Dimohonkan untuk Bapak/Ibu memberikan penilaian tiap pemyataan dengan

memberikan tanda checklist (¥) pada kolom skor penilaian yang telah
disediakan. Adapun deskripsi penilaian adalah sebagai berikut.

4 = Sangat Setuju (SS)

3 = Setuju (S)

2 = Tidak Sctuju (TS)

| = Sangat Tidak Setuju (STS)

C. Tabel Penilalan Validitas Materi

No Pernyataan 3 ll'an IllalzuT 1
A. Aspek Kurukulum
I Materi yang disajikan dalam multimedia interaktif =
sesuai dengan Kompetensi Dasar (KD).
? Materi yang disajikan dalam multimedia interaktif / f
sesuai dengan indikator pencapaian kompetensi.
3 Malcn:i yang disajikan dalam multimedia interaktif /’
sesuai dengan tujuan pembelajaran
B. Aspek Materi
4 | Materi dalam multimedia interaktif disajikan secara | | /[ |




-

Maters dalam snltimedu interaktif disajikan secarn
" tepat R . o

[ Materr yang disapikan datam multmedin interaktif
_] penting untuk dipelyyari oleh siswa

s —/jti_-?»iio_iaiﬁﬂs?n_i =

\

|
|

Materi dalam  multimedia  interaktit dijelaskan
secira mendalam

8 ! Matert dalam multimedia |nlcrukt1l'dn§g}iimn secara
menarik R
Maten yang disajikan dalam multimedia iteraknf
sesuan denpan karaktenstih siswa.
Matent yang disajikan dalam multimedia interaknf
10 S
muidah untuk dipaham o
Penyajian maten dalam multimedia interaknil dapat
| menyesuaihan dengan kehidupan nyata siswa, -
_12 | Penyampaian 5*’""“[3!@1‘?.'.‘_‘i‘_!‘SL‘!«_ﬂﬂs'E"Sﬂ!?JG!ﬂLJ 17
C. Aspek Tata Bahasa
13 | Penggunaan bahasa yang tepat dan konsisten
14 | Bahasa yang digunakan mudah untuk dipahami,
Bahasa yang digunakan sesuai dengan karakteristik

siswa.

9

S 5K ol Nl N

|5

D. Komentar/Saran
Mohon menuliskan butir-butir revisi dalam kolom saran berikut.

) Inklesfor 3.7 belum sewnl poevom A fon D

......................

) Tupres | Juenbar toeeal  ABCo poddiaes bl ke

3) Pagln maberi peropafae  pamldr eyl A bl

.............................................

T o e P A L B T e T e il »
ada Pm; wadabrs, sy i bt ::.b "2
b, M Wy Aeri te Singaraja, 6 Maret 2023 / 7S sl LTS
g lg o

» v Dosen Penilai,
aba)auwn

11 Aghstiana S.Pd., M.Pd
9122005



LEMBAR PENILAIAN AHLI MATERI
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS
PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA PEMBELAJARAN [PA MATERI
PERUBAHAN WUJUD BENDA KELASV SEKOLAH DASAR

Peneliti : Nyoman Cindy Pradnyawati (1911031145)

A. Pengantar f .
informasi

1. Lembar penilaian ahli ma kan info
mengenai kualitas media yangsedang dike

asi mengenai kelayakan media pembelaj
kulum, aspek kelayakan materi,

teri ini digunakan untuk mendapat

mbangkan dari ahli materi.

2. Inform aran ini didasari oleh 3
aspek utama yaitu: aspek kelayakan kuri

dan aspek tata bahasa.

B. Petunjuk Pengerjaan
honkan untuk Bapak/Ibu memberikan penilaian tiap
or penilaian yang telah

Dimo pernyataan dengan
memberikan tanda checklist (V) pada kolom sk
h sebagai berikut.

disediakan. Adapun deskripsi penilaian adala
4 = Sangat Setuju (SS)

3 = Setuju (S)

2 = Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

C. Tabel Penilaian Validitas Materi

N Penilaian
Y Per! yat
ernyataan I | 1 :

A. Aspek Kurukulum

| Materi yang disajikan dalam multimedia interaktif
sesuai dengan Kompetensi Dasar (KD). 4
) Materi yang disajikan dalam multimedia interaktif
sesuai dengan indikator pencapaian kompetensi. V
| Materj yang disajikan dalam multimedia interaktif | =
sesuai dengan tujuan pembelajaran 4
B. Aspek Materi
4 | Materi dalam multimedia interaktif disajikan secara| |V T 1




benar dan akurat B e I
5 | Materi dalam multimedia intcrakﬁm[:”i//
tepat. v
- LY ] —
5| Materi yang disajikan dalam multimedia Tnteraktif
penting untuk dipelajari olch siswa. __L__..._.-.—--—
7 Materi dalam multimedia interaktif dijelaskan V
secara mendalam. R i
8 Materi dalam multimedia interaktif disajikan secara
menarik. VL1
9 Materi yang disajikan dalam multimedia interaktif .
sesuai dengan Karakteristik siswa. 5 > V_ | 1]
10 Materi yang disajikan dalam multimedia interaktif v
mudah untuk di hami. ; ' =1
1 Penyajian materi dalam multimedia mtefaktlf dapat |,/
mean g i
12 PeM A=
C. Aspek Tata Bahasa T T s
13 M [ [V —
14 | Bahasa yang digunakan mudah untuk dipabami.__ v |
15 1§ahasa yang digunakan sesuai dengan Karakteristik v ___J
T siswa. 2 ________.————-‘__-——._——-.———'

D. Komentar/Saran
Mohon menuliskan butir-butir revisi dalam kolom saran berikut.

.............................................................................................................................

---------------------------------------

......................................................................................

................................

.............................................................................................

------------------------------

...............................................................................................

---------------------

........................................................................................................

Singaraja, 28 Juni 2023

Dosen Penilai,

il

Dr. Ni Wayan Rati S.Pd., M.Pd
NIP. 197612142009122002



Lampiran 15. Hasil Penilaian Uji Ahli Media

LEMBAR PENILAIAN AHLI MEDIA
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKT IF BERBASIS
PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA PEMBELAJARAN IPA MATERI
PERUBAHAN WUJUD BENDA KELAS V SEKOLAH DASAR

Pencliti : Nyoman Cindy Pradnyawati (1911031145)

A. Pengantar
I. Lembar penilaian ahli media ini digunakan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli materi.
2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasari oleh §
aspek utama yaitu: aspek teknis, aspek tampilan, aspek teks, aspek gambar,
dan aspek audio.

B. Petunjuk Pengerjaan
Dimohonkan untuk Bapak/Ibu memberikan penilaian tiap pemyataan dengan
memberikan tanda checklist (Y) pada kolom skor penilaian yang telah
disediakan. Adapun deskripsi penilaian adalah sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS)
3 = Setju (S)
2 = Tidak Setuju (TS)
| = Sangat Tidak Setuju (STS)

C. Tabel Penilaian Validitas Media

No Pernyataan ; i’e;ll;llzu]: |
A. Aspek Teknis =
| |Multimedia interaktif dapat digunakan dengan |/
mudah.

2 Informasi pada multimedia interaktif dapat l/
membantu siswa memahami materi dengan m udah.

3 Mul!imc.dia interaktif dapat meningkatkan motivasi
belajar siswa.

B. Aspek'!‘nmpllnn /
4_| Kualitas tampilan_multimedia_interaktif baik dan | [V |




[ | menarik.

Tampilan layar multimedia interaktif serasi dan M

5 [seimbang._
C. Aspek Teks
6 Penggunaan jenis huruf pada multimedia interaktif /
tepat.
- Penggunaan ukuran huruf pada multimedia
interaktif tepat.
P Penggunaan spasi yang tepat pada multimedia
interaktif.

D. Aspek Gambar

9 Penggunaan gambar dalam multimedia interaktif
mendukung materi pembelajaran.

10 Penggunaan gambar dalam multimedia interaktif
dapat mendukung pemahaman materi pembelajaran.

E. Aspek Audio

" Suara yang digunakan dalam multimedia interaktif
terdengar jelas.

SN N Y SN

12 | Ritme suara pada multimedia interaktif baik.

13 Musik yang digunakan pada multimedia interaktif

sesual.

D. Komentar/Saran
Mohon menuliskan butir-butir revisi dalam kolom saran berikut.

L Teka ¥ Lader. parlud_lebrn ot sl

.........................................

R

.......................................................

Singaraja, 6 Maret 2023

Dosen Penilai,

ade Tegeh, S.Pd., M.Pd
NIP. 197108152001 121001



LEMBAR PENILAIAN AHLI MEDIA
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERARTIF BERBASIS
PENDEKATAN KONTERSTUAL PADA PEMBELAJARAN IPA MATERI
PERUBAHAN WLJUD BENDA KELAS VSEKOLAH DASAR

Pemelits : Nyoman Clady Pradoyavwatd (1911021145)

A. Peagantar
|. Lembar pestlaan shbi medsa mi digunakan unmk meadapatkan informas:
mengens kualnas media yang sedang dikembangkan dari shhi maser.
2. Informsas: mengesas keloyakmm modis pembelyjarin s didesan ok §
aspek s yautn: aspek tekius, aspek tamgnlan, aspek teks, aspek gambar,
dan aspek audio.

B. Petunjuk Pengerjann
Dimohookas untuk Bapak Thu membenikan pesluan tap pemyatan dengan
membenkan tanda checklsr (V) pada kolom skoe penilaion yang telah
disediakan. Adapun deskripsi pesilan adalah sebagni benkas.
4 ~ Sangat Sctupu (S5)
3~ Semgju (S)
2 = Tidak Setupu (TS)
| = Sengut Tidak Setuju (STS)

€. Tabel Penblalan Vuliditas Media

Pesilalan
Ne Pernyatasn NEEE
A Aspek Teknis
' Multomedia  interabtid &apat  digunakan  dengan | o
mudah

y | Informesi pads multmeda imeraktid  dupa |V
~ | mesohunty siswa memabans mater dengan m udah

3 [ Mulimedia iteriuf dapat mennghatkan monivasi v
belsjar sswa.

B. Aspek Tampilan
4 | Ksulitas tampilen multmeda mterakuf bak dan [v | | |




mesanh.
Tampelan lavar multimedia interaktsfl serasi dan v
__| sevmbang
A 1

Penggunann jonn huref pads multimedia mterskaf | 4
lepat
y Pesggenaan  ukuran  bewuf  pads  sadtemedia | o
interaknf tepat

Suarn yaug dpesskon delam muluimedis imersind |

12 | Ritme suars pada multimodia msceakuf bak Y

py | Musik yung dygenakan pads multmeds mteraknf |

D. Komestar'Sarun
Mohon menubiskan butir-batir reviss dalam kolom samn benkos
|, Gambar dustesi pads halamun paded terfau rame, dapat menunslan mnat

smwa Schaskoyva lebnh duoderhanal s dan menyaty dengan back ground
2. Pada petunjuk, toenbol undo (lenghung kin) bebam dijelaskan

Sengarasa, 29 Juni 2023
Dosen Penudas,

De. 1 Kadek Suatama, S P4, M
NIF. 198104 14200604 1001




Lampiran 16. Hasil Penilaian Uji Ahli Desain Pembelajaran

LEMBAR PENILAIAN AHLI DESAIN
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS
PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA PEMBELAJARAN IPA MATERI
PERUBAHAN WUJUD BENDA KELAS V SEKOLAH DASAR

Peneliti : Nyoman Cindy Pradnyawati (191 1031145)

A. Pengantar
1. Lembar penilaian ahli desain ini digunakan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas media yangsedang dikembangkan dari ahli desain,
2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasari oleh 3
aspek utama yaitu: aspek tujuan, aspek strategi, dan aspek evaluasi.

B. Petunjuk Pengerjaan
Dimohonkan untuk Bapak/Ibu memberikan penilaian tiap pernyataan dengan
memberikan tanda checklist (V) pada kolom skor penilaian yang telah
disediakan. Adapun deskripsi penilaian adalah sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Tidak Setuju (TS)
| = Sangat Tidak Setuju (STS)

C. Tabel Penilaian Ahli Desain

No Pernyatann Penilaian
A. Aspck Tujuan

\ Tujuan pembelajoran jelas dan  sesuai  dengan
kompetensi dasar (KD).

2 '_I'ujm pembelajaran  jelas dan sesuai dengan V

indikator pencapaian kompetensi.

3 | Konsistensi antara tujuan pembelajaran  dengan \}
evaluasi.

4 Konsislfrnsi antara materi  pembelajuran  dengan J
cvaluasi.

B. Aspek Stratepi /
S | Penyampaian materi secara sistematis. A




Penyajian materi dalam multimedia interaktif dapat

6 memotivasi siswa untuk belajar.

Memberikan kesempatan kepada siswa untuk | /
7 belajar mandiri.
8 | Penyajian materi dapat menarik perhatian siswa. v
9 | Penyajian materi sesuai dengan karakteristik siswa. [ v

C. Aspek Evaluasi

10 Penyajian soal evaluasi untuk menguji pemahaman ‘/
siswa.

1 Soal yang disajikan sesuai dengan indikator ‘/
pembelajaran,

12 Soal yang disajikan sesuai dengan tujuan | /
pembelajaran, J

13 | Petunjuk pengerjaan soal jelas. v

D. Komentar/Saran

Mohon menuliskan butir-butir revisi dalam kolom saran berikut.

l

Tu “MM}‘-% S Ly, L!\J«W

Singaraja, 6 Maret 2023
Doscn Penilay,

D fade Tegeh, S.Pd., M.Pd
NIP. 197108152001121001



LEMBAR FENILALIAN AHLI DESAIN
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERARTIF BERBASIS
PENDERKATAN KONTERSTUAL FADA PEMBELAJARAN IPAMATER!
PERUBAHAN WLIUD BENDA KELAS VSEROLAH DASAR

Pemelith : Nyoenan Clady Pradoyawats (19110331145)

A. Pemgantar
. Lembear peniilatan ahli desem i digesubkon untuk mendapotkan informes:
mengeoas kualues media yangsedang dikembangkan dan ahbi desain
2 lnfonmasi meongena kelayakan media pembelyjaran s dudasan oleh 3

aspek ot yanu! aspek tajuan, aspek strategl, dan aspek evaluasi

B. Petunjuk Pengerjaan
Dimohonkmn unuk Bapak by membenkan pesalaan tiap pomyatsan dengum
memberdkan tands checklior (V) pada kolom skor peniluies vang telah
disediskan Adapan deskripst penilaian adaluh sehagai benk.
4 = Samgar Seoupu (SS)
3 = Semayu (S)
2 Tudak Sctuju (TS)
| = Sasgat Tidak Setuju (STS)

C. Tabel Penilainn AN Desain

: Penilalan
Ne Pernyatsan T[S [2]71]
Ao Aspek Tujuus

g Tejman pembelojoran  jelas dan  sesuai  dengan v

kompetens dasar (KD).

y | Tejman panbelgjoan jelas dan sesal dengan v

= | indikasor pencapaian komgetenst

1 Koosistensi estara tujuan  pembelsjarns  deogan |

cvuluasi.

4 Kossisters: astars maten  panbelajeran  deogun |

evaluasi.
B. Aspek Strasegl

5 | Peavampaion maten secara sistematis EN =




Penyapan matsen dalam multimedia interaktf dapet ¥

memmotivas siswa antuk belaar
7 Mosberkss kescmpaten  kepods swws stk |

belajar mandin.
S | Pesvapan maten dapat mesank perhatias sswa Y
9 | Penyapan maten ssuai dongan karkiensalk siswa |
|C. Aspek Evalwasi
10 Pooyapan soal cvahus) wonsk mengop pemadaman |
SEWR
i Soal yang duopkan scwuai dengsn inddkator |

pebelasun

3 Soal ymg duapkan  sesen  dongan  tugan |
® | pembelaysun
11 | Petunjuk poagerysan soal jelas y

]

D. KomentarSaran
Mobhoa meouliskan butir-betir revist dalam kolom saran bendka

| Runmsan tjuss pembelagean setadaknys mengandung  Audionce,
Behaviowr, Condmon, Degroe (ABCD), sasur 1) wya perlu daambahlan

Singarajn, 29 Junl 2023
Dosen Pendas,

Dre. | Kadek Seartama, S P, MM
NP 19510414 200604 1001



Lampiran 17. Hasil Uji Coba Perorangan

LEMBAR UJI COBA PERORANGAN
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS
PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA PEMBELAJARAN IPA MATERI
PERUBAHAN WUJUD BENDA KELAS V SEKOLAH DASAR

A. ldentitas
Nama A Pt widyo  Amonclo Putrt
No Absen I
Kelas :g

B. Petunjuk Pengerjaan

1. Isilah identitas pada kolom yang sudah disediakan.

2. Pilihlah salah satu jawaban yang kamu anggap paling tepat dengan
memberikan tanda checklist (V) pada kolom skor penilaian yang telah
disediakan.

3. Lakukan penilaian secara jujur.

4. Bacalah dengan teliti deskripsi skala penelitian sebelum mengisi angket.

Adapun deskripsi skala penilaian adalah sebagai berikut.

4 = Sangat Setuju (SS)

3 = Setuju (S)

2 = Tidak Setuju (TS)

| = Sangat Tidak Sctuju (STS)

C. Tabel Uji Coba Perorangan

No Pernyataan 3 Il’e; nl";'i 1
A. Aspek Media
| Pembelajaran menjadi menarik  dengan J

menggunakan multimedia interaktif.
Multimedia interaktif mudah untuk digunakan olch

& siswa. \/
3 Gambar yang digunakan pada multimedia interaktif ) \
menarik. Vv b H
4 | Wama yang digunakan pada multimedia interakif | | / \ \
menarik.




[ ;—\'ﬁiﬁ\adsi';'{ln‘giiﬁh:@ﬁ{ pada multimedin interakiil |

wmenerik.
Kualitas suora pada multimedia interaktif bugus dun
Joleme o
Penggunaan  visualisasi - yang tepat  dan  sesua
donganwaterl, .
Pemilihan proporsi dan varisi warna sesuai.
Multimedia_interaktif efektif atau mudah  untuk
digunakan.

<

|
|
|
{

10 |
B. Aspek Materi

g <
{ |
|

“Petunjuk penggunaon multimedia interaklif jelas.

Materi yang disajikan dalam multimedia interaktif

i mudah untuk dipelajari.

[ 12 Materi  yang  ditampilkan  dalam  multimedia
~_| interaktif jelas. :
13 Materi yang disajikan dalam multimedia interaktif

bermanfaat bagi siswa.
14 Soal cvaluasi yang disajikan dalam multimedia

interaktif jelas dan sesuai dengan materi.

C. Aspek Pembelajaran

Belajar menggunakan multimedia  interaktif ini

9 memberikan aktivitas belajar yang interaktif.

16 Penggunaan  multimedia  interaktif  mampu
meningkatkan minat belajar siswa,

17 Multimedia interaktif memberikan contoh dengan

NS A S sd €<

lengkap dan jelas sesuai dengan materi.

D. Komentar/Saran

Tuliskanlah kritik dan saran pada kolom berikut.
mulhwedi (ni gwasliah meariks

.....................

.....

--------------------

.....

..........................

.............................

................
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------

Badung,\Z.. 708 . 7 202
Siswa
7140
X

----------------------



Lampiran 18. Hasil Uji Coba Kelompok Kecil

LEMBAR UJI KELOMPOK KECIL
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS
PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA PEMBELAJARAN IPA MATERI
PERUBAHAN WUJUD BENDA KELAS V SEKOLAH DASAR

A. ldentitas
Nama Kelompok :
1. Boyu Ratamy

2.{Made qrjayaParrd
3. | Putu Do wiyonadinata Yoo

Kelas : B

B. Petunjuk Pengerjaan

1. Isilah identitas pada kolom yang sudah disediakan.
2. Pilihlah salah satu jawaban yang kamu anggap paling tepat dengan
memberikan tanda checklist (V) pada kolom skor penilaian yang telah
disediakan.

3. Lakukan penilaian secara jujur.

4. Bacalah dengan teliti deskripsi skala penclitian sebelum mengisi angket.
Adapun deskripsi skala penilaian adalah sebagai berikut.

4 = Sangat Setuju (SS)

3 = Setuju (S)

2 = Tidak Sctuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

C. Tabel Uji Kelompok Kecil

No " —— Penilaian
ernyataan 313211
A. Aspek Media

) Pembelajaran menjadi menarik
menggunakan multimedia interaktif.

E Mullimcdia interaktif mudah untuk digunakan olch
siswa.

dengan

Gambar yang digunakan pada multimedia interaktif
menarik.

Waurna yung digunakan pada multimedia interaktil

SIS (S




| mandiri tanpa instruks; dari guru,

sederhana dan mudah untuk dipahami.

6 Menu-tr}enu yang terdapat dalam multimedia
nteraktif mudah untuk dipahami.

\ 7 |Menu yang dipilih dapat menampilkan halaman
dengan cepat.
|C. Aspek Kemenarikan
\ g | Multimedia interaktif mampu menarik perhatian
saya untuk rajin belajar.
\ 9 \Pcnggunaan multimedia  interaktif  mampu
meningkatkan semangat belajar saya.
\ \Pcnggunaan multimedia  interaktif  dalam
10

|
\ 5 | Bahasa yang digunakan dalam multimedia interakti

o e

NS

pembelajaran mampu membuat saya menguasai \/
materi dengan baik.
|D. Aspek Tampilan
1 Pemilihan jenis huruf, ukuran, serta spasi yang
digunakan pada multimedia interaktif tepat.
12 Kalimat dan paragrap yang digunakan dalam
multimedia interaktif jelas dan mudah dipahami.
13 Proporsi warna yang digunakan dalam multimedia ‘/
interaktif sesuai.
14 Gambar yang digunakan dalam multimedia
interaktif sesuai degan materi. \/

15 Audio yang digunakan dalam multimedia interaktif \/
jelas dan scsuai.

NS

D. Komentar/Saran

Tuliskanlah kritik dan saran pada kolom berikut.

.............................................

.....................................................................................

.............................................................................

..........

-------------

....................




Lampiran 19. Hasil Observasi Keterlaksanaan Kegiatan Pembelajaran

LEMBAR UJI KEPRAKTISAN (OBSERVASI KETERLAKSANAAN
KEGIATAN PEMBELAJARAN DENGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF)
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS
PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA PEMBELAJARAN IPA MATERI
PERUBAHAN WUJUD BENDA KELAS V SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengerjaan
Dimohonkan untuk Bapak/Tbu memberikan penilaian tisp pernyataan dengan

memberikan tanda checklist (Y) pada kolom skor penilaian yang telah

disediakan.
B. Keterangan :
Ya : Jika aspek yang dinilai muncul

Tidak  : Jika aspek yang dinilai tidak muncul

C. Tabel Observasi Keterlaksanaan Media

No Pernyataan Peniluian
’ a]3[2]1
A. Pendahuluan

Memului  pembelajaran dengan menyampaikan
salum dan berdoa bersama,

I v
Menyampaikan kompetensi pembelajarun. v

Menyampaikan mjuan pembelajaran.
Mclaksanakan  pretest  untuk  mengetahui
pemahaman siswa terkait dengan materi.

(W

B. Tsi
Penyampaian materi pembelajaran secara garis

3 besar. \/

6 Menyajikan permasalahan terkait dengan materi
perubahan wujud benda.

F Memberikan kesempatan kepada siswa untuk
bertanya.

8 Menghadirkan model scbagai contoh yang dapat
membantu pelaksanaan kegiatan pembelajaran.

0 Membentuk siswa ke dalam kelompok yang
beranggotakan 3 orang.

10 Sccam.bc'r%;e.lompok siswa menuliskan pengetahuan
yung dimilikinya tentang perubahan wujud benda.
11 | Secara berkelompok siswa menjawab pertanyaan v

CSREIRIENES




dan bevmain games,

12 Mendiskusikan dan memahami materi perubahan
wijud benda secara hersama-sama.

C. Penutup

13 Mclaksanakan  postiest  untuk  mengetabui
© | pemahaman siswa terkait materi yang dibelajarkan.

14 Melaksanakan tanya jawab dan menyimpulkan hasil
pembelujarin,

RENEY LS

15 Menutup proses pembelajaran dengan doa dan
" salam,




Lampiran 20. Hasil Uji Validitas Multimedia Interaktif

Hasil Uji Validitas Ahli Materi

Skor

No Pernyataan Anli 1 | Anli 2

1 Materi yang disajikan dalam multimedia interaktif sesuai dengan 4 4
Kompetensi Dasar (KD).

9 Materi yang disajikan dalam multimedia interaktif sesuai dengan 3 3
indikator pencapaian kompetensi.

3 Materi yang disajikan dalam multimedia interaktif sesuai dengan 3 4
tujuan pembelajaran.

4 | Materi dalam multimedia interaktif disajikan secara benar dan akurat. 3 3

5 | Materi dalam multimedia interaktif disajikan secara tepat. 4 4

5 Materi yang disajikan dalam multimedia interaktif penting untuk 4 4
dipelajari oleh siswa.

7 | Materi dalam multimedia interaktif dijelaskan secara mendalam. 4 3

8 | Materi dalam multimedia interaktif disajikan secara menarik. 4 4
Materi yang disajikan dalam multimedia interaktif sesuai dengan

9 AU 4 4
karakteristik siswa.

10 Materi yang disajikan dalam multimedia interaktif mudah untuk 4 4
dipahami.

11 Penyajian materi dalam multimedia interaktif dapat menyesuaikan 4 4
dengan kehidupan nyata siswa.

12 | Penyampaian konsep dapat dilogiskan dengan jelas. 3 3

13 | Penggunaan bahasa yang tepat dan konsisten. 4 3

14 | Bahasa yang digunakan mudah untuk dipahami. 4 4

15 | Bahasa yang digunakan sesuai dengan Karakteristik siswa. 4 4

Berikut merupakan hasil perhitungan validitas ahli materi menggunakan

rumus Aiken.

Butir Rlesponds 4 sl s2 ¥s | n(cl)| V Keterangan
1 4 4 3 3 6 6 1.00 | Sangat Tinggi
2 3 3 2 2 4 6 0.67 Sedang
3 3 4 2 3 5 6 0.83 | Sangat Tinggi
4 3 3 2 2 4 6 0.67 Sedang
5 4 4 3 3 6 6 1.00 | Sangat Tinggi
6 4 4 3 3 6 6 1.00 | Sangat Tinggi
7 4 3 3 2 5 6 0.83 | Sangat Tinggi
8 4 4 3 3 6 6 1.00 | Sangat Tinggi
9 4 4 3 3 6 6 1.00 | Sangat Tinggi
10 4 4 3 3 6 6 1.00 | Sangat Tinggi
11 4 4 3 3 6 6 1.00 | Sangat Tinggi
12 3 3 2 2 4 6 0.67 Sedang




13 4 3 3 2 5 6 0.83 | Sangat Tinggi
14 4 4 3 3 6 6 1.00 | Sangat Tinggi
15 4 4 3 3 6 6 1.00 | Sangat Tinggi

Jumlah | 56 55 41 40 81 90 | 0.90 | Sangat Tinggi

X5
T on(c—1)
v - 81
~ 90
V=10,90

Berikut komentar dan saran dari ahli materi

Komentar dan Saran

No Ahli | Ahli 11
1 Indikator 3.7 belum sesuai karena di
bawah KD.
5 Tujuan gunakan format ABCD, tulisan
terlalu kecil

Pada materi pernyataan pembuatan
3 | agar-agar dirubah menjadi pertanyaan
agar mengajak siswa berpikir.

Sifat-sifat benda cair mengalami mis-
konsepsi no 1 dan 5 Tidak ada komentar dan saran
a. Bentuknya dapat berubah
mengikuti ruang kososng yang

4 ada pada wadahnya.

b.  Mengalir dari tekanan tinggi ke
tempat yang tekanannya lebih
rendah. “tekanan”

5 Latihan soal sesuaikan dengan KKO

indikator karena terlalu mudah.




Hasil Uji Validitas Ahli Desain

No

Pernyataan

Skor

Ahli 1 | Ahlill

Tujuan pembelajaran jelas dan sesuai dengan kompetensi dasar
(KD).

3

3

Tujuan pembelajaran jelas dan sesuai dengan indikator
pencapaian kompetensi.

Konsistensi antara tujuan pembelajaran dengan evaluasi.

Konsistensi antara materi pembelajaran dengan evaluasi.

Penyampaian materi secara sistematis.

Penyajian materi dalam multimedia interaktif dapat memotivasi

siswa untuk belajar.

Memberikan kesempatan kepada siswa untuk belajar mandiri.

Penyajian materi dapat menarik perhatian siswa.

O©loIN| O |Obhw N

Penyajian materi sesuai dengan karakteristik siswa.

[HEN
o

Penyajian soal evaluasi untuk menguji pemahaman siswa.

[N
[N

Soal yang disajikan sesuai dengan indikator pembelajaran.

[EEN
N

Soal yang disajikan sesuai dengan tujuan pembelajaran.

[EEN
w

Petunjuk pengerjaan soal jelas.

R I N I N B S I S - S B S S N S )

WP W (PP

Berikut merupakan hasil perhitungan validitas ahli desain menggunakan

rumus Aiken.
Butir Fiespond;n sl | s2 | Xs |[n(l| V Keterangan

1 3 3 2 2 | 4 6 0.67 Sedang
2 3 3 2 2 4 6 0.67 Sedang
3 4 4 3 3 6 6 1.00 Sangat Tinggi
4 4 4 3 3 6 6 1.00 Sangat Tinggi
5 4 4 3 3 6 6 1.00 Sangat Tinggi
6 4 3 3 2 5 6 0.83 Sangat Tinggi
7 4 4 3 3 6 6 1.00 Sangat Tinggi
8 4 4 3 3 6 6 1.00 Sangat Tinggi
9 4 4 3 3 6 6 1.00 Sangat Tinggi
10 4 4 3 3 6 6 1.00 Sangat Tinggi
11 4 4 3 3 6 6 1.00 Sangat Tinggi
12 4 4 3 3 6 6 1.00 Sangat Tinggi
13 4 3 3 2 5 6 0.83 Sangat Tinggi

Jumlah | 50 48 37 | 35| 72 78 |0.92 Sangat Tinggi




nic—1)
v 72
78
=092

Berikut komentar dan saran dari dosen ahli desain pembelajaran

Komentar dan Saran

No Ahli | AR 11
1 Tujuan diurutkan sesuai dengan Unsur D (Degree) pada tujuan
indikator. pembelajaran perlu ditambahkan.
5 Tujuan “mengetahui” diganti .
“menganalisis”.
3 Kesimpulan sesuai tujuan dan diberi | -

nomor.




Hasil Uji Validitas Ahli Media

Z
o

Pernyataan

Skor

Ahli |

Ahli 1l

Multimedia interaktif dapat digunakan dengan mudah.

4

4

Informasi pada multimedia interaktif dapat membantu siswa
memahami materi dengan mudah.

Multimedia interaktif dapat meningkatkan motivasi belajar siswa.

Kualitas tampilan multimedia interaktif baik dan menarik.

Tampilan layar multimedia interaktif serasi dan seimbang.

Penggunaan jenis huruf pada multimedia interaktif tepat.

Penggunaan ukuran huruf pada multimedia interaktif tepat.

Penggunaan spasi yang tepat pada multimedia interaktif.

©O© ONoOg AW N (-

Penggunaan gambar dalam multimedia interaktif mendukung
materi pembelajaran.

RN R SR B N ECO R

A (BRI &

Penggunaan gambar dalam multimedia interaktif

mendukung pemahaman materi pembelajaran.

dapat

11

Suara yang digunakan dalam multimedia interaktif terdengar jelas.

12

Ritme suara pada multimedia interaktif baik.

13

Musik yang digunakan pada multimedia interaktif sesuai.

R

AW~ W

Berikut merupakan hasil perhitungan validitas ahli media menggunakan

rumus Aiken.
Butir Rispond;n sl s2 | s | n(c-l) | V Keterangan

1 4 4 4 3 6 6 1.00 Sangat Tinggi
2 4 4 3 3 6 6 1.00 Sangat Tinggi
3 4 3 3 2 5 6 0.83 Sangat Tinggi
4 3 4 2 3 5 6 0.83 Sangat Tinggi
5 4 3 3 2 5 6 0.83 Sangat Tinggi
6 3 4 2 3 5 6 0.83 Sangat Tinggi
7 4 4 3 3 6 6 1.00 Sangat Tinggi
8 4 4 3 3 6 6 1.00 Sangat Tinggi
9 4 4 3 3 6 6 1.00 Sangat Tinggi
10 4 3 3 2 5 6 0.83 Sangat Tinggi
11 4 4 3 3 6 6 1.00 Sangat Tinggi
12 4 3 3 2 5 6 0.83 Sangat Tinggi
13 4 4 3 3 6 6 1.00 Sangat Tinggi

Jumlah | 50 | 48 | 37 35 | 72 78 |0.92 Sangat Tinggi

s

ni{c—1)




72

V=—
78

V=092

Berikut komentar dan saran dari dosen ahli media pembelajaran

No Komentar dan Saran
Ahli | Ahli 1l
1 Teks dan latar perlu lebih Gambar ilustrasi pada halaman
dikontraskan. judul lebih di sederhanakan.
Kata “GAME” diganti “QUIZ”. Pada petunjuk, tombol undo
2 - .
(Iengkung Kiri) belum dijelaskan.
3 | Contoh menyublim ditambah. -




Lampiran 21. Rekapitulasi Hasil Analisis Data Validitas Media

No Subjek Uji Coba Hasil Uji Kualifikasi
1 | Ahli Materi Pembelajaran 0,90 Sangat Tinggi
2 | Ahli Desain Pembelajaran 0,92 Sangat Tinggi
3 | Ahli Media Pembelajaran 0,92 Sangat Tinggi




Lampiran 22. Hasil Uji Kepraktisan Multimedia Interaktif

Hasil Uji Kepraktisan Uji Coba Perorangan

Responden

No Pernyataan Rl | R2 | R3
Pembelajaran menjadi menarik dengan menggunakan

1 ) L " 4 4 4
multimedia interakitif.

2 | Multimedia interaktif mudah untuk digunakan oleh siswa. 4 4 4

3 Gambar yang digunakan pada multimedia interaktif 4 3 4
menarik.
Warna yang digunakan pada multimedia interaktif

4 . 4 4 4
menarik.
Animasi yang digunakan pada multimedia interaktif

S5 : 4 4 3
menarik.

6 | Kualitas suara pada multimedia interaktif bagus dan jelas. 4 4 4

7 Penggunaan visualisasi yang tepat dan sesuai dengan 4 4 4
materi.

8 | Pemilihan proporsi dan variasi warna sesuai. 4 3 4
Multimedia interaktif efektif atau mudah untuk

9 . 4 4 4
digunakan.

10 | Petunjuk penggunaan multimedia interaktif jelas. 4 4 4
Materi yang disajikan dalam multimedia interaktif mudah

11 : - 4 4 4
untuk dipelajari.

12 J!\éllaatse“ yang ditampilkan dalam multimedia interaktif 4 4 4
Materi yang disajikan dalam multimedia interaktif

13 o 4 4 4
bermanfaat bagi siswa.
Soal evaluasi yang disajikan dalam multimedia interaktif

14 | . / - 4 4 4
jelas dan sesuai dengan materi.

15 Belajar menggunakan  multimedia interaktif ~ ini 4 4 4
memberikan aktivitas belajar yang interaktif.
Penggunaan multimedia interaktif mampu meningkatkan

16 . e 4 4 4
minat belajar siswa.
Multimedia interaktif memberikan contoh dengan

17 . . : 3 4 4
lengkap dan jelas sesuai dengan materi.

Jumlah skor dari jawaban responden 67 66 67

Skor maksimal 68

Persentase skor (%6) 98,5 | 97,1 | 985

Total persentase skor (%0) 294,1

Perhitungan hasil dari uji coba perorangan adalah sebagai berikut.
Persentase =F: N
=294,1:3

=98,03 %




Hasil Uji Kepraktisan Uji Coba Kelompok Kecil

No

Pernyataan

Responden

Kelompok 1

Kelompk 2

Kelompok 3

1

4

4

4

O N |OIBWIN

9

10

11

12

13

14

15

16

17

AR, DBRPS

B e N Sl B e N L AR S

o N S N (SO R S g N N (O RN N N E Y ES

B N o N e e e R N[O h E - TGRSy

AR BRAPRAROERW|AS

B N N N N RN RS RN E - o R (S N [ SO N SN N

AR WEARPREDRAPS

I R e N N N IR NI A N E N S g e

N e e N N L N (A = = N R S R Sy R N

Jumlah

(2]
(op]

(2]
(op]

(2]
(op]

(2]
(op]

(2]
(ep]

(2]
(op]

(o))
]

D
~

(o))
]

Skor

Maksimal

(o2}
oo

Persentase

(%)

97.1

97,1

97,1

97,1

97,1

97,1

98,5

98,5

98,5

Total

Persentase

(%)

878,1

Perhitungan hasil dari uji coba perorangan adalah sebagai berikut.

Persentase = F: N

=8781:9

=97,57%




Hasil Uji Kepraktisan Observasi Keterlaksanaan Pembelajaran

No Pernyataan Skor
1 Memulai pembelajaran dengan menyampaikan salam dan berdoa 4
bersama.
2 | Menyampaikan kompetensi pembelajaran. 4
3 | Menyampaikan tujuan pembelajaran. 4
4 Melaksanakan pretest untuk mengetahui pemahaman siswa terkait 4
dengan materi.
5 | Penyampaian materi pembelajaran secara garis besar. 3
5 Menyajikan permasalahan terkait dengan materi perubahan wujud 4
benda.
7 | Memberikan kesempatan kepada siswa untuk bertanya. 4
8 Menghadirkan model sebagai contoh yang dapat membantu 4
pelaksanaan kegiatan pembelajaran.
9 Membentuk siswa ke dalam kelompok yang beranggotakan 3 4
orang.
10 Secara berkelompok siswa menuliskan pengetahuan yang 4
dimilikinya tentang perubahan wujud benda.
11 Secara berkelompok siswa menjawab pertanyaan dan bermain 3
games.
1 Mendiskusikan dan memahami materi perubahan wujud benda 4
secara bersama-sama.
Melaksanakan posttest untuk mengetahui pemahaman siswa
13 ! = N 4
terkait materi yang dibelajarkan.
14 | Melaksanakan tanya jawab dan menyimpulkan hasil pembelajaran. | 4
15 | Menutup proses pembelajaran dengan doa dan salam. 4
Jumlah Keseluruhan Skor 58
Skor Maksimal 60

Perhitungan hasil dari observasi keterlaksanaan kegiatan pembelajaran adalah

sebagai berikut.

LZ{jawaban x bobot tiap pilihan) 58
Persentase = X 100% = = X 100% = 96,67%

n x bobot rertinggi




Lampiran 23. Rekapitulasi Hasil Analisis Data Kepraktisan Media

Pembelajaran

No Subjek Uji Coba Ha(SO'/:))UJ' }Ff:fslé:f;se'
1 | Uji Coba Perorangan 98,03% Sangat Baik
2 | Uji Coba Kelompok Kecil 97,57% Sangat Baik
4 | Observasi Keterlaksanaan Kegiatan 96,67 % Sangat Baik




Lampiran 24. Hasil Uji Efektivitas Multimedia Interaktif
Hasil Uji Normalitas Data Pretest

Langkah pertama yang dilakukan yaitu mencari nilai D dengan cara sebagai

berikut.

No Xi Xi—x (Xi—x)*
1 45 -17.2222 296.6049
2 50 -12.2222 149.3827
3 55 -71.22222 52.16049
4 55 -1.22222 52.16049
5 55 -1.22222 52.16049
6 95 -7.22222 52.16049
7 60 -2.22222 4938272
8 60 -2.22222 4.938272
9 60 -2.22222 4.938272

10 65 2777778 7.716049

11 65 2.777778 7.716049

12 65 2.777778 7.716049

13 65 2.777778 7.716049

14 65 2777778 |  7.716049

15 70 1.777778 60.49383

16 70 7777778 |  60.49383

17 70 7.777778 | 60.49383

18 90 2777778 |  771.6049

Jumlah 1120
* | 622000
D 1661.111




Setelah nilai D diketahui, langkah selanjutnya yang dilakukan adalah

mencari nilai T3 dengan cara sebagai berikut.

i Ai Xn-1+41 = Xi ai (Xn-1+1 = Xi)
1 0.4886 90 45 45 21.987
2 0.3253 70 50 20 6.506
3 0.2553 70 55 15 3.8295
4 0.2027 70 55 15 3.0405
5 0.1587 65 95 10 1.587
6 0.1197 65 55 10 1.197
7 0.0837 65 60 5 0.4185
8 0.0496 65 60 5 0.248
9 0.0163 65 60 5 0.0815
Jumlah 38.895
Ts 0.910728376




Hasil Uji Normalitas Data Posttest

Langkah pertama yang dilakukan yaitu mencari nilai D dengan cara sebagai

berikut.

No Xi Xi—x (Xi—x)*
1 75 -9.44444 89.19753
2 75 -9.44444 89.19753
3 75 -9.44444 89.19753
4 75 -9.44444 89.19753
5 75 -9.44444 89.19753
6 80 -4.44444 19.75309
7 80 -4.44444 19.75309
8 85 0.555556 0.308642
9 85 0.555556 0.308642

10 85 0.555556 0.308642

11 85 0.555556 0.308642

12 90 5.555556 30.8642

13 90 5.555556 30.8642

14 90 5.555556 30.8642

15 90 5.555556 30.8642

16 90 5.555556 30.8642

17 95 10.55556 111.4198

18 100 15.55556 241.9753

Jumlah 1520
x 84.44444
D 994.4444




Setelah nilai D diketahui, langkah selanjutnya yang dilakukan adalah

mencari nilai T3 dengan cara sebagai berikut.

i Ai Xn-1+41 = Xi ai (Xn-1+1 = Xi)

1 0.4886 100 75 25 12.215

2 0.3253 95 75 20 6.506

3 0.2553 90 75 15 3.8295

4 0.2027 90 75 15 3.0405

5 0.1587 90 75 15 2.3805

6 0.1197 90 80 10 1.197

7 0.0837 90 80 10 0.837

8 0.0496 85 85 0 0

9 0.0163 85 85 0 0
Jumlah 30.0055

Ts 0.905359807




Hasil Uji Homogenitas

Sebelum Sesudah
Standar Deviasi (SD) 62,22 84,44
Varians 97,71 58,50
F Hitung 1,67
dk (n-1) 17 \ 17
Taraf Signifikansi 0,05
F Tabel 2,27

Perhitungan dengan Rumus uji-F sebagai berikut.

Varian terbesar

F =

Varian terkecil

_ 97,71
58.50

=1,67




Hasil Uji-T

Responden Nilai Pretest | Nilai Posttest
1 65 85
55 75
3 50 90
4 70 80
5 60 85
6 70 90
7 55 75
8 70 90
9 55 75
10 65 85
11 60 75
12 65 90
13 90 100
14 65 95
15 45 75
16 55 90
17 65 80
18 60 85
Rata-Rata 62,22 84,44
Simpangan Baku 9,88 7,65
Varians O 5L 58,50
Korelasi 0,62

Selanjutnya, nilai rerata, simpanan baku, varians dan korelasi tersebut

dimasukkan dalam rumus uji-t berkorelasi.

thz’ruug = |
2t (53
| T T .,u.' ny \I.' M4
62,22 — 84,44
thiruug = |

197,71
|718
\

£ 5850 _ 5 067) (222) (15)
V187 W18



—22,22
/5,43 +3,25 — 0,38 (2,33)(1,80)

thit'l.my =

22722
t_h' e ——
e /868 — 1,59
2222

Phitung = V7,00

- 22,22
tﬁituny - 2,66 ‘ﬁ./.\‘%:‘:n\_,

tritung = 835



Hasil Uji Normalized Gain Score

Responden Nilai Nilai N-Gain N-Gain Score
Pretest | Posttest Score Persentase
1 65 85 0.57 57.14
2 55 90 0.78 77.78
3 50 90 0.80 80.00
4 45 80 0.64 63.64
5 60 85 0.63 62.50
6 70 90 0.67 66.67
7 45 95 0.91 90.91
8 40 90 0.83 83.33
9 55 90 0.78 77.78
10 45 85 0.73 72.73
11 40 90 0.83 83.33
12 65 90 0.71 71.43
13 55 100 1.00 100.00
14 95 95 0.89 88.89
15 45 90 0.82 81.82
16 55 90 0.78 77.78
17 45 80 0.64 63.64
18 60 90 0.75 75.00
Rata-rata 62.22 84.44 0.77 77




Lampiran 25. Rekapitulasi Hasil Uji Validitas Instrumen Butir Tes

Total

21

13

12

12
18
12
13
14

13

14

13

13

20
16
18
16
20

13

20
14

18

30

10
0.051103
03202

23

0.5202

25

15
023668 | 0.00&63

0.5202

a7

L3

0.5202

26

25
0.552 | 0.011434

0.2

25

12

0.2

2

13

0.2
Walid | Valid | Valid | Tidak Walid | Tidak Yalid| Tidak alid| Tidak Walid

23

052

22

005363 [ 0445 [ 0516 |7 0.521

0.5202

b4

052

Walid |Tidak Walid| ‘alid

a0

2

0.2

1a

33

0.2

15

030628 70,328 ['0.472 [ 0566

03202

20
0.53
052

18

5
0015334
0.5202

1

Skor Ustuk Butir ltem Nomor

10
-012363
05202

|E)

1o

0.52

13

13

0.3 [0.383

12

15
0.35

052 | 032

18
004

10

22
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Lampiran 26. Rekapitulasi Hasil Uji Reliabilitas Instrumen Butir Tes
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Lampiran 27. Rekapitulasi Hasil Uji Daya Beda Instrumen Butir Tes
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Lampiran 28. Rekapitulasi Hasil Uji Tingkat Kesukaran Instrumen Butir Tes

Total
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Lampiran 29. Rekapitulasi Hasil Pretest Siswa
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Lampiran 30. Rekapitulasi Hasil Posttest Siswa
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Lampiran 31. Silabus

SILABUS TEMATIK KELAS V

Tema7 : Peristiwa Dalam Kehidupan
Subtemal : Peristiwa Kebangsaan Massa Penjajahan

KOMPETENSI INTI

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.
2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman,

guru dan tetangga serta tanah air

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu
tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, di sekolah dan di tempat
bermain.

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang
mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia.

Pendidikan
Kompetensi . Materi Kegiatan Penguatan - Alokasi | Sumber
Mapel Dasar Indikator Pembelajaran Pembelajaran Penilaian Waktu Belajar
Karakter
PPKN 1.3 1.3.1 Menerima | ® Keragaman | e M_enceritaka ° Reli_gius Sikap: 24 Ip e Buk
Mensyukur ras dan n identitas e Nasional u




Pendidikan

Kompetensi . Materi Kegiatan P t Alokasi
Manel Indikator . giat enguatan o okasi | Sumber
P Dasar Pembelajaran Pembelajaran Karakter Penilaian Waktu Belajar
|i< ; Keragaman suku ras dan suku IS e Jujur Guru
eberagam . bangsa. bangsanya e Mandiri Disipli k
: sosial budaya i - ° Disipin * Bu
an sosial Slkgp dan sendiri. e Gotong |e Tanggung u
budaya masyarakat perilaku Menyebutka Royong Jawa Sisw
masayara_k sebagai dalam nsuku-suku | e Integritas |e Santun a
at sebagai menghadap bangsa di e Peduli o Apli
anugerah anugerah i Indonesia. e Percaya Kasi
Tuhan Tuhan yang keragaman Wawancara diri Medi
Yang dalam keragaman e Keria a
Maha Esa Maha Esa. kehidupan suku bangsa San{a SCI
dalam _ sehari-hari. di e Inter
konteks 1.3.2 Menjaga lingkungan net
Bhineka keragaman tempat _ e Ling
_ tinggalnya. kun
Ika sosial budaya Menyebutka n ’
2.3 Bersikap masyarakat n peristiwa- * Catatan a
toleran peristiwa pendidik
dalam 231 seputar tentang
keberagam Sumpah sikap
an sosial Menerapkan Pemuda peserta
budaya sikap toleran 1928. didik saat
masyarakat Bercerita di sekolah
dalam maupun




Pendidikan

Kompetensi . Materi Kegiatan Penguatan A Alokasi | Sumber
Mapel Dasar Indikator Pembelajaran Pembelajaran Penilaian Waktu Belajar
Karakter
konteks dalam identitas dan informasi
Bhineka K keragaman dari orang
eberagaman .

Tunggal suku bangsa lain

Ika sosial teman-

3.3 Menelaah masvarakat temannya. o
keberagam y ' Mengidentifi Penilaian
zn;osml 3.3.1 Mengikuti kasi S|k§p Diri:

udaya keberagaman dan perilaku

.5 masyarakat sosial budaya yang tepat o Pgs_erta

' masyarakata. dalam i d'd'k. .
Menyeleng menghadapi mengisi
garakan 332 keragaman daftar cek
kegiatan Mengidentifi dalqm tentang
yang _ kehidupan sikap
mendukun kasi sehari-hari. peserta
g keberagaman Membaca didik saat
keberagam _ bacaan di rumah,
an sosial sosial buday tentang dan di
budaya masyarakat. peristiwa sekolah
masyarakat kedatangan

keberagaman bangsa




Pendidikan

Mapel Kompetensi Indikator Materi Kegiatan Penguatan Penilaian Alokasi Sumper
Dasar Pembelajaran Pembelajaran Karakter Waktu Belajar
sosial buday Eropa di Tes tulis
masyarakat. Indonesia. keragama
Membuat n suku
4.3.2 A A
peta pikiran. bangsa
Melaksanaka Berdiskusi dan faktor
n kegiatan tentang penyebab
ulasan nya
yang bacaan. Kemampu
berkaitan Membaca an
peristiwa- menjelask
keberagaman peristiwa an
sosial buday penting pada keragama
masa n suku
masyarakat. pemerintaha bangsa.
n kolonial Pemaham
i Inggris dan an tentang
Bahasa |3-° Menggali | 55 4 Mengetahui | ® TeKS Belanda. Peristiwa
informasi bacaan Membanding kedatanga
Indone penting langkah- yang an n bangsa
sia dari teks langkah bebentuk peristiwa- Eropa ke
harasi : naras. peristiwa Indonesia.
sejaran mencarl penting pada Tes tulis

yang




Pendidikan

Mapel Kompetensi Indikator Materi Kegiatan Penguatan Penilaian Alokasi Sumper

Dasar Pembelajaran Pembelajaran Karakter Waktu Belajar
disajikan informasi masa tentang
secara lisan enting pada pemerintaha Peristiwa
dan tulis P gp n kolonial penting
mengguna sebuah teks. Inggris dan pada
kan aspek: Belanda. masa
apa, di 3.5.2 Menjelaskan Membaca pemerinta
mana, informa teks tentang han _
kapan, _ perubahan kolonial
siapa, penting yang wujud benda. Inggris
mengapa, terdapat pada Membaca dan
dan g sistem tanam Belanda.
bagaimana teks dengan paksa yang Tes tulis

4.5 menggunakan dilakukan tentang
Memapark _ pemerintah Sistem
an . aspek: apa, di kolonial tanam
|nfor_ma3| mana, kapan, Belanda. paksa_
penting _ Membaca pemerinta
dari t(_aks slapa, keragaman h kolonial
naras mengapa, dan suku bangsa Belanda,
sejarah _ di Indonesia. Peristiwa
mengguna bagaimana. Membaca perlawana
kan aspek: eristiwa- n
apa, di 3.5.3 P




Pendidikan

Kompetensi . Materi Kegiatan Penguatan A Alokasi | Sumber
Mapel Dasar Indikator Pembelajaran Pembelajaran ) Penilaian Waktu Belajar
Karakter
mana, Mengidentifi peristiwa terhadap
kapan, kasi sejarah pada portugis
siapa, Informasi masa awal dan
mengapa, penting yang pergerakan belanda,
dan terdapat pada nasional. keragama
bagaimana sebuah teks Membaca n suku
serta dengan tepat. faktor-faktor bangsa
kosakata 451 yang dan faktor
baku dan e membedakan penyebab
kalimat Menyebutkan suku bangsa nya.
efektif informas satu der_lgan Tes
yang lain. pemaham
tedapat pada Membaca an tentang
sebuah teks dampak Peristiwa
peristiwa pada
dengan Sumpah masa
menggunakan Pemuda awal
1928 dengan pergeraka
kosakata dan penuh n
kalimat yang kepedulian. nasional,
Membaca peristiwa
tepat. teks tentang Sumpah




Pendidikan

Kompetensi . Materi Kegiatan Penguatan A Alokasi | Sumber
Mapel Dasar Indikator Pembelajaran Pembelajaran ) Penilaian Waktu Belajar
Karakter
4.5.2 Menyajikan peristwa Pemuda,
informasi mengembun Tes
penting dan dan pemaham
tidak penting menyublim. an tentang
yang terdapat Membaca keragama
pda sebuah peristiwa n suku
teks. Kongres bangsa
IPA 3.7 _ | 3.7.1Menjelaskan | ® Per_ubahan Perempl_Jan Tes' tu_lis
Menganali wujud dan Indonesia. Peristiwa
sis sifat-sifat suhu Melakukan Sumpah
pengaruh benda padat benda. percobaan Pemuda,
kalor " | e Sifat-sifat untuk Tes
terhadap cair, dan gas. benda menunjukka pemaham
perubahan o padat, cair, n perbedaan an
suhudan | 3.7.2 Merinci dan gas sifat-sifat perubahan
wujud macam- e Peristiwa benda padat, wujud
benda membeku, cair, dan gas. benda.
dalam macam mencair, Berdiskusi Tes
kehidupan perubahan menguap, mengenai pemaham
sehari-hari _ mengembu peristiwa an
4.7 wujud benda. n, membeku, Peristiwa
Melaporka mengkrista mencair, dan kongres
n hasil | dan menguap.




Pendidikan

Kompetensi . Materi Kegiatan Penguatan s Alokasi | Sumber
Mapel Dasar Indikator Pembelajaran Pembelajaran Penilaian Waktu Belajar
Karakter
percobaan | 4.7.1 menyumbli | ¢ Melakukan perempua
pengaruh . m percobaan n
kalor pada Mempraktikk |.J Sifat untuk Indonesia.
benda an percobaan hantaran menunjukka Tes tulis
tentang sifat- panas/kalo n te_rja_ldlnya Sifat-sifat
r. peristiwa benda
sifat benda mencair, padat,
padat, cair, membeku, cair, dan
dan gas.
dan gas. menguap. Tes
e Melakukan pemaham
4.7.2 percobaan an
Mendiskusika untuk Perubaha
mengetahui n wujud
n perbedaan sifat benda
sifat wujud hantaran Tes
panas/kalor. pemaham
benda (padat, e Berdiskusi an
cair, dan gas). tentang Peristiwa
berbagai kedatanga
3.4 _ e Proses perubahan n bangsa
IPS Mengidenti 3.4.1 Menjelaskan kedatangan wujud benda. Eropa ke




Pendidikan

Kompetensi . Materi Kegiatan Penguatan A Alokasi | Sumber
Mapel Dasar Indikator Pembelajaran Pembelajaran Penilaian Waktu Belajar
Karakter
fikasi penyebab bamngsa e Melakukan Indonesia.
faktor- - eropa ke percobaan Tes tulis
faktor penjajahan Indonesia. untuk Peristiwa
penting bangsa e Peristiwa menunjukka penting
penye_bab Indonesia dan penting n T_erj_adlnya pada
penjajahan pada masa peristiwa masa
bangsa ' upaya bangsa pemerintah mengembun pemerinta
Indonesia Indonesi an co!onlal dan ; han _
dan upaya Inggris dan menyublim kolonial
bangsa _ dalam Belanda. e Mengamati Inggris
Indonesia mempertahan | ® System gambar dan
dalam tanam tentang Belanda.
mempertah kan paksa. rempah- Tes
ankan kedaulatanny rempah._ kemmapu
kedaulatan e Menceritaka an
nya. a. n proses mejelaska
4.4 _ kedatangan n Sistem
Menyajika | 3.4.2 Mengetahui bangsa- tanam
nhasil penyebab bangsa paksa_
|dent|f|ka_3| T Eropa di pemerinta
mengenal penjajahan Indonesia. h kolonial
faktor- bangsa e Membanding Belanda.

faktor




Pendidikan

Mapel Kompetensi Indikator Materl Keglat_an Penguatan Penilaian Alokasi Sumper
Dasar Pembelajaran Pembelajaran Waktu Belajar
Karakter
penting Indonesia dan kan Tes
penyebab peristiwa- pemaham
penjajahan Upaya bangsa peristiwa an
bangsa Indonesia penting pada Peristiwa
Indonesia masa perlawana
dan upaya dalam pemerintaha n
bangsa mempertahan n kolonial terhadap
Indonesia Kan Inggris dan portugis
dalam Belanda. dan
mempertah kedaulatanny Membuat belanda.
ankan a peta konsep Tes
kedaulatan ' tentang pemaham
nya. 441 sistem tanam an
_ _ paksa Peristiwa
Mendiskusika pemerintah pada
kolonial masa
n penyebab
P ) y Belanda. awal
penjajahan Menyebutka pergeraka
bangsa n p_eri_stiwa- n
) peristiwa nasional.
Indonesia dan perlawanan Tes
upaya bangsa terhadap menghafa




Pendidikan

Kompetensi . Materi Kegiatan Penguatan s Alokasi | Sumber
Mapel Dasar Indikator Pembelajaran Pembelajaran ) Penilaian Waktu Belajar
Karakter
Indonesia pemerintah | Lagu
dalam kolonial Rayuan
Portugis dan Kelapa.
mempertahan Belanda. e Tes
kan e Mengamati menghafa
kondisi | Lagu
kedaulatanny kehidupan Indonesia
a masyarakat Raya.
' Indonesia o Tres
4.4.2 Menuliskan pada masa menghafa
awal | Lagu
penyebab pergerakan Tanah
. nasional di Airku.
penjajahan YT
bangsa bidang.
Indonesia dan e Menyanyika Keterampilan
n lagu :
Upaya bangsa Eerjudul Praktik/Kiner
Indonesia Pﬁf‘gjuan ja
e Bercerita
dalam Kelapa”. identitas
mempertahan * Menceritaka ras dan




Pendidikan

Mapel Kompetensi Indikator Materl Keglat_an Penguatan Penilaian Alokasi Sumper
Dasar Pembelajaran Pembelajaran Waktu Belajar
Karakter
kan n isi lagu suku
kedaulatanny M xa bang_s a
Pulau sendiri.
a. Kelapa”. Bercerita
Bernyanyi identitas
lagu dan
Seni 3.2 | 3.2.1 Menjelaskan Tangga “Indonesia keragama
Buday memahami _ nada. Raya”. n suku
a dan tarzjgga pengertian Lagu-lagu Bernxanyi bangsa
Prakar naaa tangga nada daerah. lagu “Tanah teman-
ya 4.2 Airku”. temannya.
menyanyik dengan tepat. Membuat
an lagu- _ peta
lagu dalam | 3.2.2. Mengetahui pikiran.
berbagai macam- Berdiskus
tangga macam i
nada tangga nada Bercerita
dengan pada lagu. Menyanyi
wmgin 4.2.1 kan lagu
musi . rayuan
Menyesuaika kelapa,
n lagu dengan Indonesia

Raya, dan




Mapel

Kompetensi
Dasar

Indikator

Materi
Pembelajaran

Kegiatan
Pembelajaran

Pendidikan
Penguatan

Karakter

Penilaian

Alokasi
Waktu

Sumber
Belajar

tangga nada

lagu.

4.2.2
Menyanyikan
lagu sesuai
dengan
iringan

musik.

Tanah
airku.
Membuat
peta
konsep.
Melakuka
n
percobaan
sifat-sifat
bendpadat
, cair, dan
gas.
Melakuka
n
percobaan
untuk
menunjuk
kan
terjadinya
peristiwa
mencair,
membeku
, dan
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Materi
Pembelajaran

Kegiatan
Pembelajaran

Pendidikan
Penguatan

Karakter

Penilaian

Alokasi
Waktu

Sumber
Belajar

menguap,
dan untuk
mengetah
ui sifat
hantaran
panas/kal
or.
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Lampiran 32. Perangkat Pembelajaran (RPP dan lainnya)

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Sekolah : SD No. 5 Abiansemal
Kelas/Semester V/2
Tema7 . Peristiwa dalam Kehidupan
Subtema 1 . Peristiwa Kebangsaan Masa Penjajahan
Pembelajaran 2
Muatan Pembelajaran : IPA
Alokasi Waktu : 3 x 35 menit

A. Kompetensi Inti (KI)

Ki-1 Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama Yyang

dianutnya.

KI-2 ~ Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli,
dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru,

dan tetangganya.

KI-3  Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati
(mendengar, melihat, membaca dan menanya) dan menanya
berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan
dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah,

sekolah, dan tempat bermain.

KI-4 Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas,
sistematis, dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang
mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan

peri-laku anak beriman dan berakhlak mulia.



B. Kompetensi Dasar dan Indikator

Muatan IPA

Kompetensi Dasar

Indikator Pembelajaran

3.7 Menganalisis
kalor terhadap

pengaruh
perubahan

suhu dan wujud benda

3.7.1

Menganalisis pemanfaatan benda
padat, cair, dan gas dalam

kehidupan sehari-hari.

pada benda

percobaan pengaruh kalor

dalam kehidupan | 3.7.2 Menguraikan sifat-sifat benda
seharihari padat, cair, dan gas.

3.7.3 Menganalisis pernyataan yang
tepat mengenai macam-macam
perubahan wujud benda.

3.7.4 Menelaah  perubahan  wujud
benda yang dipengaruhi oleh
kalor atau panas.

3.7.5 Menganalisis contoh peristiwa
perubahan wujud benda yang
terjadi dalam kehidupan sehari-
hari.

4.7 Melaporkan hasil | 4.7.1 Menyajikan hasil percobaan

pengaruh kalor pada benda.

C. Tujuan Pembelajaran

1. Melalui pemanfaatan multimedia interaktif siswa dapat menganalisis

pemanfaatan benda padat, cair, dan gas dalam kehidupan sehari-hari.

2. Melalui pemanfaatan multimedia interaktif siswa dapat menguraikan

sifat-sifat dari benda padat, cair, dan gas.

3. Melalui pemanfaatan multimedia interaktif siswa dapat menganalisis

pernyataan yang tepat mengenai macam-macam perubahan wujud

benda.




4. Melalui pemanfaatan multimedia interaktif siswa dapat menelaah

perubahan wujud benda yang dipengaruhi oleh kalor atau panas.

5. Melalui pemanfaatan multimedia interaktif siswa dapat menganalisis

contoh peristiwa perubahan wujud benda yang terjadi dalam kehidupan

sehari-hari.

% Karakter siswa yang diharapkan : Religius
Nasionalis
Mandiri
Gotong Royong

Integritas

Materi Pokok Pembelajaran
1. Perubahan Wujud Benda

Metode Pembelajaran
Pendekatan : CTL (Contextual Teaching and Learning)

Metode : Penugasan, pengamatan, tanya jawab, diskusi

ceramabh.

Media/Alat dan Bahan
1. Media pembelajaran :

a. Multimedia Interaktif Perubahan Wujud Benda
2. Alat pembelajaran :

a. LCD proyektor

b. Laptop

Bahan dan Sumber Belajar

dan

1. Buku Pedoman Guru Tema : 7 Peristiwa dalam Kehidupan Kelas 5

(Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian

Pendidikan dan Kebudayaan, 2017).



2. Buku Siswa Tema :

7 Peristiwa dalam Kehidupan Kelas 5 (Buku

Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan
dan Kebudayaan, 2017).

3. Internet

H. Langkah-langkah Pembelajaran

Tahap

Langkah-Langkah Pembelajaran

Alokasi
Waktu

Pendahuluan

1.  Memulai pembelajaran dengan
memberikan salam dan mengajak semua
siswa berdo’a menurut agama dan
keyakinan masing-masing.

2.  Menyanyikan lagu “Indonesia Raya”
bersama-sama.

3. Mengecek kesiapan diri siswa dengan
mengisi lembar  kehadiran  dan
memeriksa kerapian pakaian, posisi dan
tempat duduk disesuaikan dengan

kegiatan pembelajaran.

Konstruktivisme

4. Menginformasikan tema yang akan
dibelajarkan yaitu tentang ‘“Peristiwa
dalam Kehidupan”.

5. Melakukan apersepsi dengan mengaitkan
materi sebelumnya dengan materi yang
akan dipelajari.

6. Menyampaikan kompetensi dan tujuan

pembelajaran

10

menit

Inti

Inkuiri

1. Menyampaikan materi  pembelajaran
secara garis besar.

2. Siswa disajikan  sebuah  peristiwa

90

menit




perubahan wujud benda yang sering
dijumpai dalam kehidupan sehari-hari.

3. Siswa dan guru mendiskusikan siswa
mengenai  peristiwa perubahan wujud

benda dalam kehidupan sehari-hari.

Bertanya

4. Siswa diberikan  kesempatan  untuk
bertanya.

Masyarakat Belajar

5. Siswa membentuk kelompok yang terdiri
dari 3 orang.

6. Siswa diberikan link multimedia interaktif
Perubahan Wujud Benda.

7. Siswa membaca materi Perubahan Wujud
Benda pada multimedia interaktif.

8. Siswa mengerjakan soal latihan yang
terdapat pada multimedia interaktif secara
berkelompok.

9. Siswa melakukan tanya jawab mengenai
soal latihan yang telah dikerjakan.

10. Siswa menjawab soal-soal kuis yang
terdapat pada multimedia interaktif secara
berkelompok.

Pemodelan

11. Siswa melakukan percobaan dengan
mengamati peristiwa perubahan wujud
benda menggunakan alat dan bahan
sederhana.

12. Guru  membimbing  siswa  untuk

mengetahui jawaban yang tepat.

Akhir

Refleksi

15




1. Siswa dituntun oleh guru untuk mengingat | menit
kembali materi yang telah dipelajari

2. Bersama-sama siswa membuat
kesimpulan / rangkuman hasil belajar

selama sehari.

Penilaian Sebenarnya

3. Melakukan penilaian hasil belajar.

4. Guru melakukan tindak lanjut dengan
memberikan siswa pekerjaan rumah (PR).

5. Mengajak semua siswa berdo’a menurut
agama dan keyakinan masing-masing
(untuk mengakhiri kegiatan

pembelajaran).

Penilaian Proses dan Hasil Belajar

Teknik Penilaian

Penilaian terhadap proses dan hasil pembelajaran dilakukan oleh guru untuk
mengukur tingkat pencapaian kompetensi peserta didik. Hasil penilaian
digunakan sebagai bahan penyusunan laporan kemajuan hasil belajar dan
memperbaiki proses pembelajaran yang sebelumnya. Penilaian terhadap
materi ini dapat dilakukan sesuai kebutuhan guru yaitu dari pengamatan
sikap, tes pengetahuan dan presentasi unjuk kerja atau hasil karya/projek
sesuai dengan rubrik penilaian sebagai berikut.

a. Sikap

Satuan Pendidikan ...,
Kelas / Semester e
Tema / Subtema RN
Pembelajaran ke R

Rubrik Penskoran Sikap Spiritual



Indikator: siswa menunjukan perilaku ketaatan beribadah, perilaku bersyukur,

dan toleransi beribadah.

Hal Yang Dinilai
Ketaatan Perilaku Toleransi
MO NG Beribadah Bersyukur Beribadah Total
Skor
413|214 (3|2 |14 |3 |2 |1
1
2
3
4
5
- Nilai leh
Penilaian = n“_ m_ i g = x 100
Nilai Maksimal
Indikator Penilaian Sikap Spriritual
Mulai Belum
Membudaya Serin :
Kriteria / _ ’ Terlihat Terlihat
4) Terlihat (3)
) (1)
Ketaatan Menunjukkan | Menunjukkan | Menunjuk | Belum
Beribadah | ketaatan ketaatan kan menunjukkan
beribadah beribadah ketaatan ketaatan

pada semua | pada beberapa | beribadah | beribadah pada
ketentuan dan | ketentuan dan | dan belum | beberapa
peraturan. peraturan. patuh pada | ketentuan dan

ketentuan peraturan.

dan
peraturan.
Perilaku Dapat Dapat Dapat Belum dapat
Bersyukur | dipercaya dipercaya dipercaya | dipercaya
dalam dalam dalam dalam

perkataan, perkataan, dan perkataan,




tindakan, dan | tindakan. perkataan. | tindakan, dan
pekerjaan. pekerjaan.
Toleransi Menunjukkan | Menunjukkan | Menunjuk | Belum
Beribadah | toleransi toleransi kan menunjukkan
beribadah beribadah toleransi toleransi
pada semua pada beberapa | beribadah | beribadah pada
ketentuan dan | ketentuan dan | dan belum | beberapa
peraturan. peraturan. patuh pada | ketentuan dan
ketentuan | peraturan.
dan
peraturan.

Rubrik Penskoran Sikap Sosial

Indikator : siswa menunjukan perilaku teliti, jujur, dan bertanggung jawab.

Hal Yang Dinilai
No | Nama Teliti Jujur Ber_tanggung Total
jawab
Skor

4|3 |2 4 1312|114 |3 |2 |1
1
2
3
4
5

. _ Nilai Perolehan

Penilaian = Nilai Maksimal 100

Indikator Penilaian Sikap Sosial
Kriteria | Sangat Baik Baik Cukup Perlu

Pendampingan




(4) ©) ) 1)

Teliti Siswa teliti | Siswa Siswa kurang | Siswa tidak teliti
dalam teliti teliti  dalam | dalam
mengerjakan | dalam mengerjakan | mengerjakan
soal, mengerjak | soal, soal,
mengerjakan | an  soal, | mengerjakan | mengerjakan
tugas dengan | mengerjak | tugas dengan | tugas  dengan
jawaban yang | an  tugas | jawaban yang | jawaban  yang
benar,  dan | dengan benar,  dan | benar, dan tidak
mengerjakan | jawaban mengerjakan | sesuai  dengan
tugas sesuai | yang tugas yang | petunjuk yang
yang benar, diberikan diberikan guru.
petunjuk namun guru.
yang tidak
diberikan sesuai
guru. dengan

petunjuk
yang
diberikan
guru.

Jujur Siswa Siswa Siswa Siswa tidak
mengerjakan | mengerjak | mengerjakan | mengerjakan
tugas sendiri, | an  tugas | tugas sendiri, | tugas  sendiri,
mengerjakan | sendiri, dengan hasil | bukan hasil
tugas dengan | mengerjak | jawaban jawaban sendiri,
hasil jawaban | an tugas | teman, tidak pernah
sendiri, selalu | dengan namun tidak | jujur apabila
jujur apabila | hasil pernah jujur | ditanya oleh
ditanya oleh | jawaban apabila guru (karena
guru (karena | teman, ditanya oleh | pembelajaran
pembelajaran | namun guru (karena | daring).
daring). tidak pembelajaran

selalu daring).
jujur

apabila

ditanya

guru

(karena

pembelaja

ran




daring).
Tanggung | Peserta didik | Peserta Peserta didik | Peserta  didik
Jawab mampu didik menyelesaika | belum  mampu
menyelesaika | mampu n tugas yang | menyelesaikan
n tugas yang | menyelesa | diberikan, tugas yang
diberikan, ikan tugas | namun belum | diberikan,
mengerjakan | yang mengerjakan | belum
tugas dengan | diberikan, | tugas dengan | mengerjakan
baik, dan | mengerjak | baik, dan | tugas  dengan
mengerjakan | an tugas | tidak  tepat | baik, dan tidak
tugas  tepat | dengan waktu. tepat waktu.
waktu. baik,
namun
tidak tepat
waktu.

b. Pengetahuan

Penilaian pengetahuan dalam pembelajaran ini berupa tes uraian pada akhir

pembelajaran

Panduan Konversi nilai:

IPA (KKM 70)
No Konversi Nilai Predikat Klasifikasi
1 81-100 A Sangat Baik
2 66-80 B Baik
3 51-65 C Cukup
4 0-50 D Perlu Bimbingan

c. Keterampilan

Pengamatan Presentasi

No | Nama Aspek yang dinilai




Siswa
Pengetahugn Sikap Kerja | Keterampilan
tentang topik | Tata Bahasa .
. Sama Berbicara
presentasi
112 (3412 (34|12 |3 (4|1 |2 |3 |4

1.

2.

3.

Rubrik Penilaian Presentasi

o . : . Perlu

No | Kiriteria Baik Sekali Baik Cukup _

Bimbingan

1. | Pengetahu Ir.lforma3| Informasi Informasi Informasi
an tentang d|perol_eh _ | diperoleh diperoleh diperoleh
topik melajul berbaga' melalui melalui hanya melalui
presentasi cara, antara lain berbagai berbagai satu cara saja.

melaku. ke cara, antara | cara antara
pencarian lewat 31 il
multimedia, bertanya melakukan
buku, dan kepada guru | pencarian
bertanya, atau teman | lewat
dan mencari | multimedia
lewat dan buku.
multimedia.

2. | Tata Bahasa yang Bahasa Bahasa Bahasa yang
Bahasa digunakan yang yang digunakan sulit

sangat mudah digunakan | digunakan | dipahami.
dipahami. cukup agak sulit

mudah dipahami.

dipahami.

3. | Sikap Menunjukan Menunjuka | Menunjuka | Sama sekali
Kerja adanya usaha nsudah ada | nada tidak berusaha
Sama bekerjasama usaha untuk | sedikit untuk

dalam kegiatan | bekerjasama | usaha untuk | bekerjasama
kelompok secara | dalam bekerjasama | dalam kegiatan
terus-menerus kegiatan dalam kelompok.
(konsisten). dalam kegiatan

kegiatan kelompok




Nilei Maksimal

J. Remidial dan Pengayaan

A. Remidial

kelompok tetapi masih
tetapi masih | belum
belum konsisten.
konsisten.

4. | Keterampi | Penyampaian Penyampaia | Penyampain | Penyampaian
lan materi disajikan | n materi materi materi
Berbicara | dengan intonasi | disajikan disajikan disajikan

yang tepat dan dengan dengan dengan

lafal yang jelas. | intonasi intonasi intonasi yang
yang agak | yang kurang | tidak tepat dan
tepat dan tepat dan lafal yang
lafal yang lafal yang tidak tepat.
agak tepat. | kurang

tepat.
Penilaian 4 Nilai Perelehan X 100

Bagi peserta didik yang belum memenuhi kriteria ketuntasan minimal
(KKM) setelah melakukan tes tertulis pada akhir pembelajaran, maka
akan diberikan pembelajaran tambahan (Remedial Teaching) terhadap
IPK yang belum tuntas kemudian diberikan tes tertulis pada akhir
pembelajaran lagi dengan ketentuan:
» Soal yang diberikan sama dengan soal sebelumya
» Nilal akhir yang akan diambil adalah nilai hasil tes terakhir jika
belum mencapai KKM namun jika melebihi maka nilai yang
didapat sama dengan nilai KKM

Sekolah
Kelas/Semester

PROGRAM REMIDIAL




Muatan Pelajaran e

Ulangan Harian Ke e e
Tanggal Ulangan Harian PPV PP PR PURUPPURRPIN
Bentuk Ulangan Harian UV PP PR PR PPPPRPROPOS
Materi Ulangan Harian PSPV PT TR TUPUURTUPROTN
(KD / Indikator) S SPPSSSSN
KKM TSR TSP PSPPI PURPPPPROR
Indikator -
o Bentuk Nilai
Nama Nilai yang )
No ) Tindakan | Setelah Ket.
Siswa Ulangan Belum L L
) | Remidial | Remidial
Dikuasai
1
2
3
4
5

B. Pengayaan
Program pengayaan akan diberikan pada siswa yang sudah memenuhi nilai

Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM). Pengayaan yang diberikan berupa
pembelajaran tambahan dengan mengembangkan materi-materi yang sudah

dipelajari.
PROGRAM PENGAYAAN
Sekolah et et e e e ereee i aaaaaaaen
Kelas/Semester L e e ————————

Muatan Pelajaran e e




Ulangan Harian Ke

Tanggal Ulangan Harian

Bentuk Ulangan Harian

Materi Ulangan Harian

(KD / Indikator)

KKM s
Indikator .
o Bentuk Nilai
Nama Nilai yang )
No ) Tindakan Setelah Ket.
Siswa Ulangan Belum
) | Pengayaan | Pengayaan
Dikuasai
1
2
3
4
5
Mengetahu Badung, Maret 2023
Kepala Sekolah,

{Da- Ni Nyéman Rai Winursiti, M.Pd

Guru Kelas V

=

Ni Ketut Reni Sukmasari, S.Pd.

NIP. 19660323 199312 2 002

NIP. -
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“' - BAHAN AJAR

Tema 7 Peristiwa dalam Kehidupan

Kelas V

Subtema 1 Peristiwa Kebangsaan Masa Penjajahan

--Pembelajaran 2--




Muatan : IPA

Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi

Kompetensi Dasar

Indikator

3.7 Menganalisis pengaruh kalor
terhadap perubahan suhu dan
wujud benda dalam kehidupan
sehari-hari

3.7.1

3.7.2

33

3.7.4

3.7.5

Menganalisis pemanfaatan
benda padat, cair, dan gas
dalam kehidupan sehari-

hari.

Menguraikan  sifat-sifat

benda padat, cair, dan gas.

Menganalisis pernyataan
yang tepat mengenai
macam-macam  perubahan

wujud benda.

Menelaah perubahan wujud
benda yang dipengaruhi

oleh kalor atau panas.

Menganalisis contoh
peristiwa perubahan wujud
benda yang terjadi dalam

kehidupan sehari-hari.

4.7 Melaporkan hasil percobaan

pengaruh kalor pada benda et

Menyajikan hasil percobaan

pengaruh kalor pada benda.

2. Tujuan Bahan Ajar

1. Melalui pemanfaatan multimedia interaktif siswa dapat mengetahui

sifat-sifat dari benda padat, cair, dan gas.

2. Melalui pemanfaatan multimedia interaktif siswa dapat menelaah

pemanfaatan benda padat, cair, dan gas dalam kehidupan sehari-hari.




3. Melalui  pemanfaatan  multimedia interaktif siswa  dapat
mengkategrikan perubahan wujud benda yang dipengaruhi oleh kalor
atau panas.

4. Melalui pemanfaatan multimedia interaktif siswa dapat mengaitkan
contoh peristiwa perubahan wujud benda yang terjadi dalam
kehidupan sehari-hari.

3. Manfaat Bahan Ajar

Bahan ajar merupakan salah satu alternatif yang dapat membantu peserta

didik untuk mencapai tujuan belajar. Selain itu juga dapat meringankan

tugas pendidik dalam mencari sumber belajar yang dapat dipelajari dalam
waktu yang relatif singkat.
a. Bagi Pendidik
1) Menambah sumber belajar yang dapat membantu pendidik dalam
melaksanakan kegiatan pembelajaran di kelas.

2) Dapat memperoleh bahan ajar yang sesuai dengan tuntutan
kurikulum dan sesuai dengan kebutuhan belajar siswa.

3) Menjadi pengganti buku teks yang terkadang sulit untuk diperoleh.

4) Dapat menjadi bahan mengajar yang dikembangkan dengan
menggunakan berbagai referensi.

5) Menambah khasanah pengetahuan dan pengalaman pendidik dalam
menulis bahan ajar.

6) Mampu membangun komunikasi pembelajaran yang efektif antara

pendidik dengan siswa dengan pemberian materi yang relevan.

b. Bagi Peserta Didik
1) Mendukung peserta didik untuk mencapai tujuan pembelajaran.
2) Peserta didik dapat mengikuti proses pembelajaran yang lebih
menarik dan mengesankan karena adanya bahan ajar.
3) Peserta didik dapat belajar secara mandiri dengan bimbingan serta
petunjuk yang ada dalam bahan ajar.
4) Peserta didik mendapatkan kemudahan dalam mempelajari setiap

kompetensi yang harus dikuasainya.



A. PENDALAMAN MATERI
1. Perubahan Wujud Benda
a. Pengertian Perubahan Wujud Benda

Perubahan wujud benda merupakan salah satu bentuk terjadinya
gejala perubahan pada suatu benda menjadi berbeda wujud dari
sebelumnya, baik ukuran, bentuk, warna, dan aroma atau baunya yang
berubah. Hal tersebut terjadi tentu bukan tanpa sebab, melainkan
karena zat benda tersebut dalam kondisi tertentu yang dipengaruhi
oleh panas, suhu, kelembapan, dan sebagainya. Proses perubahan
bentuk ini dapat terjadi dengan berbagai cara dan beberapa prosesnya
dapat dilihat dengan mata telanjang manusia.

Perubahan wujud tersebut dapat bersifat atau tidak sementara
yang artinya menghasilkan zat yang baru dan tidak bisa dikembalikan
lagi pada wujud awalnya. ltulah sebabnya perubahan wujud sebuah
benda sangat berkaitan dengan perubahan fisika, kimia, dan biologi
yang menjadi penyebab mengapa suatu zat benda dapat berubah
menjadi wujud benda yang lain. Pada proses perubahan wujud

tersebut ada yang memerlukan kalor atau melepaskan kalor.

b. Jenis dan Sifat Benda
Berdasarkan wujudnya, benda dikelompokkan menjadi 3, yaitu benda
padat, benda cair, dan benda gas.
1. Benda padat
Sifat-sifat yang dimiliki benda padat adalah
a. Bentuk dan besarnya tetap
b. Menempati ruangan
c. Mempunyai massa atau berat
d. Dapat disentuh dan dipegang
e. Memiliki volume tetap

Contoh-contoh benda padat adalah kayu, keramik, besi, dan batu.




Kayu Keramik Besi Batu

2. Benda cair
Sifat-sifat benda cair adalah :
a. Bentuknya dapat berubah mengikuti wadahnya
b. Menempati ruang
c. Mempunyai massa
d. Permukaan benda cair yang tenang akan selalu datar
e. Mengalir ke tempat yang lebih rendah
f. Dapat melarutkan suatu zat tertentu

Contoh-contoh benda cair adalah air, susu, sirup, oli, dan minyak.

Air Susu Sirup Oli Minyak

3. Benda gas
Berikut adalah sifat-sifat benda gas:
a. Tidak bisa dilihat, tapi bisa dirasakan
b. Menempati ruang
c. Mempunyai massa
d. Menekan ke segala arah

Contoh benda gas adalah asap dan angin.

Angin

o Asap
Peristiwa Perubahan Wujud Benda

Perubahan wujud yang bisa diamati ada 6 yakni mencair,
membeku, menguap, mengembun, menyublim dan mengkristal.

1. Mencair



Perubahan wujud benda mencair terjadi bila bentuk benda asal
satu benda adalah padat, kemudian berubah menjadi cair. Atau
bisa dikatakan bahwa mencair merupakan perubahan wujud
benda dari padat menjadi cair. Ini terjadi karena adanya
perpindahan kalor yang dilepaskan benda. Tindakan atau aksi
yang dilakukan untuk mengubah benda menjadi cair adalah
dengan memanaskan atau menaikkan suhu benda. Contoh
mencair adalah sebagai berikut.

a. Lilin yang diberi nyala api, maka akan berubah menjadi cair

saat suhunya panas.

b. Es batu yang mencair bisa dimasukkan dalam air bersuhu

lebih panas.

c. Coklat batangan yang dipanaskan.

—~—
——




e. Mentega padat yang dipanaskan dalam penggorengan akan

mencair bila dipanaskan.

Membeku
Membeku adalah perubahan yang terjadi dari wujud asal benda
cair menjadi bentuk benda padat. Tindakan atau aksi yang perlu
dilakukan untuk mengubah wujud benda cair menjadi padat
adalah dengan mendinginkan hingga ke titik beku. Contoh dari
perubahan wujud membeku yaitu sebagai berikut.

a. Air dimasukkan ke freezer akan berubah wujud jadi benda

padat akibat membeku.
Y ia L
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b. Larutan agar-agar yang dimasukkan kedalam cetakan dan

didiamkan selama beberapa saat.

c. Cairan logam yang dicetak menjadi uang logam.
,‘w oF - r



3. Menguap
Menguap merupakan peristiwa berubahnya wujud benda yang
semula berbentuk cair menjadi gas. Aksi atau tindakan yang
dapat menyebabkan terjadinya penguapan adalah dengan cara
dipanaskan atau menaikan suhu. Contoh dari peristiwa menguap
atau penguapan adalah sebagai berikut.
a. Air direbus hingga mendidih, maka terjadi perubahan zat

cair menjadi gas dengan munculnya uap air.

b. Baju yang dijemur di bawah sinar matahari lama-kelamaan
akan kering, karena air yang terdapat pada baju menguap

akibat terkena panas dari sinar matahari.

I
2

Mengembun merupakan perubahan wujud benda dari gas

4. Mengembun

menjadi cair. Ini akibat adanya paparan energi panas yang
dialami benda tersebut. Contoh dari peristiwva mengembun
adalah sebagai berikut.

a. Titik-titik air yang terdapat pada permukaan gelas yang

berisi es.




b. Kaca mobil yang buram pada saat terjadinya hujan.

5. Menyublim
Menyublim merupakan purubahan wujud benda dari padat
menjadi gas akibat adanya penurunan suhu menjadi lebih dingin
atau rendah. Contoh dari peristiwa menyublim yaitu sebagai

berikut.

a. Kapur barus yang berbentuk padat, akan menyublim
menjadi gas jika diletakkan lama-lama di lemari atau kamar
mandi. Akibatnya kapur barus akan mengecil dan makin

lama akan habis.




b. Es kering atau dry ice jika dibiarkan dalam udara terbuka.

6. Mengkristal
Mengkristal merupakan perubahan wujud benda dari asalnya
benda gas menjadi benda padat. Aksi atau tindakan yang
menyebabkan proses kristalisasi adalah adanya pelepasan energi
panas dari benda. Contoh dari proses mengkristal adalah sebagai
berikut.

a. Berubahnya uap air di udara menjadi salju.

c. Proses pembuatan garam, yaitu dengan cara menguapkan
air laut yang mengandung garam, sampai zat cairnya habis

dan tinggal butiran garamnya menjadi kristal.




[ Perhatikan Gambar Berikut!
(—

el

[ Ayo Pahami! ]

Tahukah kamu, bagaimana peristiwa pada gambar tersebut dapat terjadi?

Peristiwa tersebut disebut dengan pengembunan atau kondensasi. Peristiwa
pengembunan tersebut dapat terjadi dikarenakan adanya perubahan wujud dari gas
ke cair. Hal tersebut terjadi apabila uap air di udara melalui permukaan yang lebih
dingin dari titik embun uap air. Contohnya seperti pada gambar yaitu permukaan
gelas yang basah akibat es yang mencair serta kaca mobil yang mengembun atau
terlihat buram yang disebabkan oleh suhu udara yang dingin.

B. RANGKUMAN
Perubahan wujud benda merupakan salah satu bentuk terjadinya gejala

perubahan pada suatu benda menjadi berbeda wujud dari sebelumnya, baik
ukuran, bentuk, warna, dan aroma atau baunya yang berubah. Berdasarkan
wujudnya, benda dikelompokkan menjadi 3, yaitu benda padat, benda cair,
dan benda gas. Terdapat 6 perubahan wujud benda yaitu mencair,

membeku, menguap, mengembun, menyublim dan mengkristal.
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LEMBAR KERJA
PESERTA DIDIK

(LKPD)

Tema 7 Peristiwa dalam Kehidupan

Subtema 1 Peristiwa Kebangsaan Masa Penjajahan

--Pembelajaran 2--




Satuan Pendidikan
Kelas / Semester
Tema

Sub tema

Pembelajaran ke : 2 (Dua)

: SD No. 5 Abiansemal
:V (Lima) / 2 (Dua)
: 7 (Peristiwa dalam Kehidupan)

: 1 (Perisriwa Kebangsaan Masa Penjajahan)

Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi

Muatan : llmu Pengetahuan Alam (IPA)

Kompetensi Dasar Indikator Pembelajaran

3.8 Menganalisis  pengaruh | 3.8.1 Menganalisis pemanfaatan benda
kalor terhadap perubahan padat, cair, dan gas dalam
suhu dan wujud benda kehidupan sehari-hari.
dalam kehidupan | 3.8.2 Menguraikan sifat-sifat benda
seharihari padat, cair, dan gas.

3.8.3 Menganalisis pernyataan yang
tepat mengenai macam-macam
perubahan wujud benda.

3.8.4 Menelaah  perubahan  wujud
benda yang dipengaruhi oleh
kalor atau panas.

3.8.5 Menganalisis contoh peristiwa
perubahan wujud benda yang
terjadi dalam kehidupan sehari-
hari.

4.8 Melaporkan hasil | 4.8.1 Menyajikan hasil  percobaan
percobaan pengaruh kalor pengaruh kalor pada benda.
pada benda




[ Tujuan Pembelajaran J

1.

Melalui pemanfaatan multimedia interaktif siswa dapat menganalisis
pemanfaatan benda padat, cair, dan gas dalam kehidupan sehari-hari.
Melalui pemanfaatan multimedia interaktif siswa dapat menguraikan
sifat-sifat dari benda padat, cair, dan gas.

Melalui pemanfaatan multimedia interaktif siswa dapat menganalisis
pernyataan yang tepat mengenai macam-macam perubahan wujud
benda.

Melalui pemanfaatan multimedia interaktif siswa dapat menelaah
perubahan wujud benda yang dipengaruhi oleh kalor atau panas.
Melalui pemanfaatan multimedia interaktif siswa dapat menganalisis
contoh peristiwa perubahan wujud benda yang terjadi dalam
kehidupan sehari-hari.



LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD)

Muatan llmu Pengetahuan Alam (IPA)
A. LEMBAR KERJA MANDIRI

Y iin

BT =
= Nama Siswa
—
Nomor Absen
Kelas

% MENULISKAN PENJELASAN

MENGENAI PERISTIWA
PERUBAHAN WUJUD BENDA

Siswa mengamati gambar peristiwa perubahan wujud benda yang disajikan
oleh guru berikut ini.

PADAT

& &

1 € — :°°°° e:
BN =

Tuliskan jawaban kalian secara mandiri dalam kolom di bawah ini!
Kemudian, sampaikan hasil jawaban kalian dengan bahasa

sendiri kepadaguru dan teman-teman!
3. Selamat mengerjakan!



1) Setelah mengamati gambar tersebut, tuliskanlah peristiwa berubahan wujud

benda beserta penjelasan dan contohnya secara berurutan!

No

Nama
Peristiwa

Penjelasan

Contoh

oA WIN (-




B. LEMBAR KERJA DISKUSI KELOMPOK

Kelompok

Nama Anggota

%+ MEMBUAT TABEL HASIL PERCOBAAN

Siswa melakukan percobaan atau eksperimen terhadap peristiwa
perubahan wujud benda “pengembunan” dengan menggunakan alat

dan bahan sederhana.

1. Tuliskan hasil percobaan kalian pada tabel di bawah ini!
2. Kemudian, presentasikan hasil pekerjaan yang telah kalian
buat di hadapanguru dan teman-teman!

3. Selamat mengerjakan!

Setelah melakukan percobaan, tuliskan hasil yang kalian peroleh pada tabel di
bawah ini!
No Waktu Perubahan Yang Terjadi

1 1 Menit
2 5 Menit
3 10 Menit
4 15 Menit
5 20 Menit
6 25 Menit



Selanjutnya, tuliskanlah kesimpulan dari percobaan yang telah kalian

lakukan

—-

=
IS

SELAMAT MENGERJAKAN!



Lampiran 33. Soal Pretest dan Posttest Pilihan Ganda

SOAL EVALUASI
TAHUN AJARAN 2022/2023

Satuan Pendidikan : Sekolah Dasar

Kelas/Semester 1 V/2

Tema : 7 (Peristiwa dalam Kehidupan)
Tipe Soal : Objektif (Pilihan Ganda)
Jumlah Soal : 20 Butir

Kurikulum : 2013

Petunjuk Pengerjaan Soal:

1.

Tulislah identitas pada lembar jawaban yang telah disediakan dengan jelas.

2. Bacalah soal dengan cermat sebelum menjawab.
3.
4. Periksa kembali jawaban sebelum diserahkan kepada guru.

Dahulukan menjawab soal yang dianggap lebih mudah.

***Selamat Bekerja***

Jawablah pertanyaan berikut dengan benar!

1.

Benda di bumi digolongkan menjadi benda padat, cair, dan gas. Di bawah
ini, yang merupakan contoh benda cair yang dimanfaatkan dalam
kehidupan sehari-hari adalah ....

a. batu bata yang digunakan sebagai pondasi rumah

b. balon yang diberi udara agar mau mengembang

c. penggunaan kapas untuk membersihkan make up pada wajah

d. ikan yang digoreng oleh ibu dengan menggunakan minyak goreng
Benda padat merupakan benda yang mudah dijumpai di lingkungan sekitar
dan sering dimanfaatkan karena bentuknya yang tidak mudah berubah-
ubah. Di bawah ini, benda padat yang sering dimanfaatkan dalam
kehidupan sehari-hari adalah ....

a. penampungan air hujan yang digunakan untuk keperluan sehari-hari

b. pensil yang digunakan untuk menulis materi yang diterangkan guru

c. angin dari kipas angin yang digunakan untuk membakar sate

d. bensin yang digunakan sebagai bahan bakar sepeda motor

Perhatikan peristiwa berikut ini!

(1) es mencair jika diletakkan di tempat terbuka.

(2) lilin akan meleleh jika dibakar.

(3) coklat batangan akan meleleh jika dipanaskan.

(4) air jika diletakkan di dalam freezer akan berubah menjadi es.



Peristiwa perubahan wujud benda yang membutuhkan kalor ditunjukkan

oleh nomor ....

a. (1), (2), dan (4)

b. (1), (2), dan (3)

c. (1), (3),dan (4)

d. (2), (3), dan (4)

. Cermatilah pernyataan berikut!

(1) titik-titik air pada daun di pagi hari.

(2) gula yang meleleh saat dipanaskan.

(3) berubahnya awan menjadi titik air hujan.

(4) kapur barus yang habis saat dibiarkan terbuka.

Peristiwa perubahan wujud benda yang melepaskan kalor ditunjukkan oleh

nomor ....

a. (1) dan (3) benar

b. (2) dan (3) benar

c. (1) dan (4) benar

d. (3)dan (4) benar

. Benda dapat mengalami perubahan wujud karena pengaruh panas atau

kalor. Salah satu perubahan wujud benda yang terjadi karena adanya

pelepasan kalor pada benda tersebut adalah ....

a. air yang diletakkan di freezer dan coklat yang di panaskan

b. air dalam panci yang dipanaskan terus menerus dan kapur barus yang
diletakkan di tempat terbuka

c. titik-titik air di permukaan daun pada pagi hari dan lubang knalpot
motor yang berwarna hitam

d. lilin yang dipanaskan dan gula pasir yang dipanaskan

. Benda yang memiliki sifat mudah untuk berubah dan bergerak secara

bebas disebut dengan benda gas. Benda gas juga sering dimanfaatkan

dalam kehidupan sehari-hari. Di bawah ini, yang merupakan contoh

pemanfaatan benda gas dalam kehidupan sehari-hari adalah ....

a. angin yang membantu perputaran Kincir untuk pembangkit listrik

b. batu yang digunakan untuk bermain cingklak

c. meja yang digunakan untuk belajar di sekolah

d. susu yang diminum oleh bayi saat lapar

. Benda padat merupakan benda yang banyak digunakan di kehidupan

sehari-hari. Hal ini dikarenakan benda padat memiliki bentuk yang tidak

mudah berubah. Contoh pemanfaatan benda padat dalam kehidupan

sehari-hari yaitu ....

a. asap kendaraan yang banyak ditemukan di jalan raya

b. air kelapa yang memiliki banyak manfaat bagi tubuh

c. hujan yang mampu memberikan kehidupan pada tumbuhan

d. genteng untuk pembuatan atap rumah



10.

11.

12.

Perhatikan pernyataan berikut!

(2) lilin akan meleleh jika dipanaskan.

(2) kapur barus yang dibiarkan terbuka.

(3) rumput basah saat pagi hari.

(4) titik-titik air pada gelas yang berisi es.

Pernyataan yang menunjukkan peristiwa perubahan wujud benda yang
dikarenakan terjadinya penyerapan panas adalah ....

a. (1) dan (2) benar

b. (1) dan (3) benar

c. (2)dan (4) benar

d. (2) dan (3) benar

Dita tidak sengaja menyenggol botol yang tidak tertutup dan berisi air,
sehingga botol tersebut jatuh dan air pada botol menjadi tumpah.
Berdasarkan pernyataan tersebut, pernjelasan yang benar adalah ....

a. botol berubah bentuk dan air menjadi berkurang

b. botol tidak berubah bentuk dan air memenuhi lantai

c. botol terlihat mengempis dan air tumpah memenuhi lantai

d. botol tidak mengempis dan air menjadi berkurang

Cermati gambar berikut untuk soal 10 — 11

Peristiwa perubahan wujud benda yang melepaskan kalor ditunjukkan oleh
nomor ....

a. 1,2,dan3

b. 2,4,dan6

c. 2,4,dan3

d. 1,2,dan6

Peristiwa perubahan wujud benda yang membutuhkan ditunjukkan oleh
nomor ....

a. 1,3,dan5

b. 1,4,dan6

c. 2,4,dan6

d 2,3,dan5

Benda gas merupakan salah satu bentuk dan wujud benda yang sulit dilihat
dengan mata telanjang manusia. Contoh peristiwa yang sesuai dengan sifat
benda gas di bawah ini adalah ....

a. Ibu Rudi menjemur pakaian dan pakaian kering 2 jam kemudian

b. bensin yang diletakkan di ruang terbuka lama-kelamaan akan habis

c. Tobi membeli balon dan meniupnya hingga mengembang



d. parfum yang tidak ditutup kembali saat sudah selesai digunakan

13. Perhatikan pernyataan berikut!

(1) air yang diletakkan di freezer.

(2) kayu yang dibakar.

(3) cairan agar-agar yang dibiarkan di suhu dingin.

(4) minyak goreng yang mengental saat cuaca dingin.

Pernyataan yang menunjukkan peristiwa perubahan wujud benda yang
melepaskan panas adalah ....

a. (1), (2),dan (3)

b. (2), (3), dan (4)

c. (1), (3),dan (4)

d. (1), (2), dan (4)

14. Tina membeli es krim lalu diletakkan di atas meja. Setelah beberapa lama

es krim tersebut menjadi lumer dan meleleh. Hal tersebut merupakan
contoh peristiwa perubahan benda dari ...
a. padat menjadi gas
b. padat menjadi cair
c. gas menjadi padat
d. gas menjadi cair

15. Perubahan wujud benda dapat terjadi tanpa kita sadari karena adanya
pengaruh panas atau kalor pada benda tersebut. Perubahan wujud benda
yang terjadi karena mengalami penyerapan kalor yaitu mencair. Dalam
kehidupan sehari-hari contoh peristiwa mencair yang mudah dijumpai
adalah ....

a. perubahan air yang diletakkan pada lemari pendingin
b. es krim yang meleleh saat diletakkan di ruang terbuka
c. agar-agar yang diletakkan di lemari pendingin

d. minyak wangi yang digunakan pada pakaian

16. Peristiwa mengkristal merupakan perubahan wujud benda yang terjadi
karena adanya pelepasan kalor yang terjadi pada suatu benda. Mengkristal
merupakan perubahan wujud benda dari gas menjadi padat. Salah satu
contoh peristiwa mengkristal dalam kehidupan sehari-hari adalah ....

a. gulayang dilarutkan dalam air
b. lilin yang dinyalakan
c. air yang dipanaskan terus-menerus
d. terbentuknya bunga es pada lemari pendingin
17. Perhatikan pernyataan berikut!
(1) baju basah yang disetrika.
(2) minyak goreng yang diletakkan pada ruangan yang dingin.
(3) air yang diletakkan di lemari pendingin.
(4) kapur barus yang diletakkan di ruangan terbuka..



Pernyataan yang menunjukkan peristiwa perubahan wujud benda

membeku yang sering dijumpai di kehidupan sehari-hari adalah ....

a. (1) dan(3)

b. (2) dan (4)

c. (2)dan(3)

d. (1) dan (4)
18. Menjemur pakaian merupakan salah satu kegiatan yang memanfaatkan
perubahan wujud benda dalam kehidupan
sehari-hari. Perinyataan tersebut
menunjukkan peristiwa ...

a. mengembun, karena udara panas dari sinar matahari
b. menguap, karena air pada pakaian menguap menjadi uap air akibat
terkena sinar matahari
c. mendidih, karena air pada pakaian jatuh dan meresap ke tanah yang
panas
d. menyublim, karena pakaian menguap menjadi udara
19. Kapur barus yang di letakkan di dalam lemari pakaian dalam waktu yang
lama akan habis dan menghilang.
Pernyataan tersebut menunjukan terjadinya
peristiwa. ..

a. menyublim, karena panas diruangan kapur barus jadi habis
b. mencair, karena panas cahaya matahari kapur barus jadi meleleh
c. membeku, karena suhu dingin ruangan kapur barus jadi mengeras
d. mengkristal, karena suhu ruangan yang hangat
20. Perhatikan pernyataan berikut!
(1) terbentuknya salju.
(2) margarin yang meleleh ketika dipanaskan.
(3) pembuatan agar-agar
(4) air yang dipanaskan terus-menerus.
Peristiwa perubahan wujud benda yang membutuhkan kalor adalah ....
a. (2) dan (4)
b. (2) dan (3)
c. (3) dan (4)
d. (1) dan (4)



KUNCI JAWABAN

1.D 11.
2.B 12.
3.B 13.
4. A 14.
5.C 15.
6. A 16.
7.D 17.
8. A 18.
9.B 19.

10.B

20.




Lampiran 34. Storyboard Multimedia Interaktif

No

Gambar

Keterangan

MULTIMEDIAYINTERAKTIF]
PERUBAHANAWUJUDIBENDA
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Pada halaman awal (opening)
ini berisi judul multimedia
interaktif yang dilengkapi
dengan gambar. Pada bagian
awal ini disertai dengan adanya
tombol interaktif yang
bertuliskan “mulai” yang akan
mengarahkan pengguna menuju
ke main menu dan untuk
memudahkan pengguna saat
ingin mulai mengoperasikan
multimedia interaktif.

gea

Pada halaman main menu,
menampilkan 6 submenu yang
terdiri dari petunjuk, KD,
materi, latihan soal, quiz dan
profil pengembang. Dalam
halaman ini juga terdapat 3
tombol opsi yeng berfungsi
untuk mengaktifkan dan
menonaktifkan audio serta opsi
untuk keluar dari media. Pada
halaman ini juga didukung
dengan adanya backsound agar
menjadi lebih menarik.

Pada halaman ini berisi
petunjuk penggunaan
multimedia interaktif. Pada
halaman ini juga didukung
adanya backsound agar menjadi
lebih menarik dan ada pula
tombol-tombol navigasi yang
dapat memudahkan pengguna
dalam mengaplikasikan
multimedia interaktif

Pada halaman ini berisi
penjabaran kompetensi dasar,
indikator yang ingin dicapai,
serta tujuan yang ingin dicapai
pada tema 7 kelas V SD serta
didukung juga dengan adanya
tombol navigasi yang dapat
memudahkan pengguna dalam
mengaplikasikan multimedia
interaktif. Pada halaman ini




juga didukung dengan adanya
backsound agar menjadi lebih
menarik.

Pada halaman menu materi
berisi jabaran materi mengenai
peristiwa perubahan wujd
benda, mulai dari pengertian
perubahan wujud, jenis dan
sifat-sifat benda, serta macam-
macam perubahan wujud benda
beserta contohnya. Pada
halaman ini juga didukung
adanya backsound agar menjadi
lebih menarik dan ada pula
tombol-tombol navigasi yang
dapat memudahkan pengguna
dalam mengaplikasikan
multimedia interaktif.

Pada halaman menu
kesimpulan berisi rangkuman
materi yang dapat membantu
siswa dalam mengingat kembali
materi yang telah dipelajari.
Pada halaman ini juga didukung
adanya backsound agar menjadi
lebih menarik dan ada pula
tombol-tombol navigasi yang
dapat memudahkan pengguna
dalam mengaplikasikan
multimedia interakiif.
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Pada halaman menu latihan
soal berisi soal-soal yang
dapat mengasah kemampuan
siswa sehingga siswa dapat
mengetahui seberapa jauh
dirinya telah menguasai
materi. Pada halaman ini juga
didukung adanya backsound
agar menjadi lebih menarik
dan ada pula tombol-tombol
navigasi yang dapat
memudahkan pengguna
dalam mengaplikasikan
multimedia interaktif.

Pada halaman menu
pembahasan berisi
pembahasan soal-soal yang
telah dijawab oleh siswa pada
latihan soal sebelumnya. Pada
halaman ini juga didukung
adanya backsound agar
menjadi lebih menarik dan
ada pula tombol-tombol
navigasi yang dapat
memudahkan pengguna
dalam mengaplikasikan
multimedia interaktif.
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Pada halaman menu kuis
berisi soal-soal yang dapat
meningkatkan pemahaman
siswa mengenai materi
perubahan wujud benda. Pada
halaman ini juga didukung
adanya backsound agar
menjadi lebih menarik dan
ada pula tombol-tombol
navigasi yang dapat
memudahkan pengguna
dalam mengaplikasikan
multimedia interakitif.
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Pada halaman menu skor
menampilkan jumlah skor
yang diperoleh oleh siswa
setelah menjawab pertanyaan
yang terdapat pada kuis
sebelumnya. Pada halaman
ini juga didukung adanya
backsound agar menjadi lebih
menarik dan ada pula tombol-
tombol navigasi yang dapat
memudahkan pengguna
dalam mengaplikasikan
multimedia interakitif.

11

Pada halaman profil
pengembang berisi biodata
pengembang serta dosen
pembimbing. Pada halaman
ini juga didukung adanya
backsound agar menjadi lebih
menarik dan ada pula tombol-
tombol navigasi yang dapat
memudahkan pengguna
dalam mengaplikasikan
multimedia interaktif.




Lampiran 35. Dokumentasi Kegiatan Penelitian

Papan Nama SD No. 5 Abiansemal

Halaman SD No. 5 Abiansemal

Pemberian surat pengantar ijin

penelitian kepada Kepala Sekolah SD
No. 5 Abiansemal

Wawancara dan Observasi Bersama
Guru Wali Kelas V SD No. 5
Abiansemal




Pemberian surat pengantar pengujian
instrument kepada Kepala Sekolah SD
Negeri 3 Sambangan

Uji Coba Instrument di SD Negeri 3
Sambangan

Uji Coba Perorangan 1

Uji Coba Perorangan 3

Uji Coba Kelompok Kecil 1




Uji Coba Kelompok Kecil 2

Uji Coba Kelompok Kecil 3

Kegiatan Pembelajaran di kelas

Observasi Keterlaksanaan Kegiatan

Pembelajaran
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Pemberian Pretest Kepada Siswa

Pemberian Posttest Kepada Siswa




Lampiran 36. Jadwal Penelitian

No

Kegiatan

2022

2023

Pengumpulan data
(Observasi)

Penyusunan proposal

Bimbingan proposal

Seminar proposal

a1 | W N

Perbaikan proposal

Membuat rancangan

6 media

7 | Penyusunan instrument

3 Uji coba instrumen
(validitas media)

9 Merancang dan
mengembangkan media

10 | Pengumpulan data

11 | Analisis data
Penyusunan laporan

12 I
skripsi

13 | Ujian skripsi

14 | Laporan selesai/revisi




Lampiran 37. Daftar Riwayat Hidup

RIWAYAT HIDUP

Nyoman Cindy Pradnyawati lahir di Abiansemal pada
tahun 2000. Penulis merupakan putri ketiga dari
pasangan suami istri Bapak | Wayan Titayasa dan lbu
Ni Nyoman Rasmiariati. Penulis berkebangsaan
Indonesia dan beragama Hindu. Saat ini, penulis
beralamat di Jalan Raya Gerih, Gang Panti No. 9,
Banjar Dirgahayu, Kecamatan Abiansemal, Kabupaten

Badung. Penulis menyelesaikan pendidikan sekolah
dasar di SD No. 5 Abiansemal dan lulus pada tahun 2013. Kemudian penulis
melanjutkan pendidikan di SMP Negeri 1 Abiansemal dan lulus pada tahun 2016.
Lalu penulis melanjutkan pendidikan di SMA Negeri 1 Mengwi dengan
mengambil Jurusan IPA dan Lulus pada tahun 2019 dan melanjutkan pendidikan
di perguruan tinggi negeri program S1 Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan
Pendidikan Dasar, Fakultas llmu Pendidikan di Universitas Pendidikan Ganesha.
Pada semester akhir penulis telah menyelesaikan Skripsi yang berjudul
“Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Pendekatan Kontekstual Pada
Pembelajaran IPA Materi Perubahan Wujud Benda Kelas V SD”. Selanjutnya,
mulai tahun 2019 sampai dengan menyusun skripsi ini, masih terdaftar sebagai
mahasiswa Program S1 Pendidikan Guru Sekolah Dasar di Universitas

Pendidikan Ganesha.



