
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN A 

1. Silabus 

2. Tampilan Media Pembelajaran 

3. Petunjuk Penggunaan Media 

 

 

 



 

 

SILABUS MATA PELAJARAN FISIKA SMA/MA KELAS X TP. 2022/2023 

KI 3 Memahami, menerapkan, dan menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, 

prosedural, dan metakognitif berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu 

pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan 

kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab 

fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang 

kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan 

masalah. 

 

KI 4 Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait 

dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara mandiri, 

bertindak secara efektif dan kreatif, serta mampu menggunakan metode sesuai 

kaidah keilmuan. 

 

 

Kompetensi Dasar Materi Pokok Kegiatan Pembelajaran 

 

3.9. Menganalisis konsep 

energi, usaha (kerja), 

hubungan usaha (kerja) 

dan perubahan energi, 

hukum kekekalan 

energi, serta 

 

 

 

Usaha (kerja) dan 

energi: 

• Energi kinetik dan 

energi potensial 

(gravitasi dan pegas) 

• Konsep usaha (kerja) 

• Hubungan usaha 

(kerja) dan energi 

kinetik 

• Mengamati peragaan atau 

simulasi tentang kerja atau 

kerja 

• Mendiskusikan tentang 

energi kinetik, energi 

potensial (energi potensial 

gravitasi dan pegas),  

hubungan kerja dengan 

perubahan energi kinetik 

dan energi potensial, serta 

penerapan hukum kekekalan 

energi mekanik 

• Menganalisis bentuk hukum 

kekekalan energi mekanik 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

penerapannya dalam 

peristiwa sehari-hari 

 

 

• Hubungan usaha 

(kerja) dengan energi 

potensial 

• Hukum kekekalan 

energi mekanik 

 

 

 

pada berbagai gerak (gerak 

parabola, gerak pada bidang 

lingkaran, dan gerak 

satelit/planet dalam tata 

surya) 

• Mempresentasikan hasil 

diskusi kelompok tentang 

konsep energi, kerja, 

hubungan kerja dan 

perubahan energi, hukum 

kekekalan energi 

 

 

4.9. Menerapkan metode 

ilmiah untuk 

mengajukan gagasan 

penyelesaian masalah 

gerak dalam kehidupan 

sehari-hari, yang 

berkaitan dengan konsep 

energi, usaha (kerja), 

dan hukum kekekalan 

energi 



 

 

TAMPILAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS 

QUANTUM LEARNING MENGGUNAKAN APLIKASI LECTORA INSPIRE 

MATERI USAHA DAN ENERGI 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

  

  

  

  

  

  

  

  

  



 

 

 

 

 

 



 

 

PETUNJUK PENGGUNAAN APLIKASI MEDIA PEMBELAJARAN 

INTERAKTIF BERBASIS QUANTUM   LEARNING MENGGUNAKAN 

APLIKASI LECTORA INSPIRE PADA MATERI USAHA DAN ENERGI 

 

 

 

 



 

 

I. PENDAHULUAN 

Aplikasi ini merupakan media pembelajaran berbasis Quantum Learning 

menggunakan aplikasi Lectora Inspire dapat digunakan dalam versi Android 

maupun versi Desktop, aplikasi ini dibuat untuk memudahkan peserta didik 

dalam belajar, yang bisa digunakan dimana saja dan kapan saja. 

Dalam aplikasi ini terdapat materi fisika yaitu pada pokok bahasan Usaha 

dan Energi yang sasaran penggunaanya adalah peserta didik kelas X SMA. 

Dalam aplikasi ini terdiri atas KD, KI, dan Tujuan Pembelajaran, Materi, dan 

Latihan. 

II. PETUNJUK PENGINSTALAN 

Adapun Langkah-langkah dalam penginstalan aplikasi ini adalah : 

1. Download aplikasi yang sudah di share ke WA  

2. Setelah selesai terdownload buka aplikasi tersebut kemudian klik Instal 

atau Pasang 

3. Tunggu hingga proses penginstalan selesai 

4. Klik buka setelah aplikasi selesai terinstal. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

III. PETUNJUK PENGGUNAAN APLIKASI 

A. Halaman Awal 

 

 

 

Halaman Utama terdiri dari 4 bagian 

1. Logo Universitas 

Logo Universitas adalah gambar identitas dimana pembuat menempuh 

Pendidikan dan logo universitas terletak di sudut kiri atas 

2. Logo Himpunan Mahasiswa dan Jurusan 

Logo Himpunan Mahasiswa dan Jurusan adalah gambar identitas jurusan 

dan program studi pembuat menempuh Pendidikan dan logo tersebut 

terletak di sudut kanan atas 

3. Materi yang akan Dipelajari 

Dimana materi yang akan dipelajari yaitu materi Usaha dan Energi yang 

terletak ditengah  

1 

2 

3 

4 



 

 

4. Tombol Mulai 

Tombol Mulai adalah tombol yang berfungsi untuk memulai masuk pada 

isi dari aplikasi media pembelajaran 

B. Halaman Isi 

 

  

 

 Halaman Login Terdiri dari 10 bagian 

1. Logo Universitas 

2. Tombol Menu Petunjuk 

Tombol menu petunjuk adalah tombol yang berfungsi untuk berpindah ke 

halaman petunjuk. 

3. Tombol Menu KI dan KD 

Tombol menu KI dan KD merupakan tombol yang berfungsi untuk masuk 

ke halaman KI dan KD. 

4. Tombol Menu Materi 

Tombol menu materi berfungsi untuk masuk pada halaman materi yang 

terdapat materi-materi pembelajaran Usaha dan Energi. 

 

 

 

 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 9 

1

0 



 

 

 

5. Tombol Menu Latihan 

Tombol menu latihan merupakan tombol yang berfungsi untuk masuk 

pada halaman latihan soal yang terdapat menu perintah teks singkat untuk 

mengisi dan nomor absen agar bisa memulai mengerjakan latihan soal 

6. Tombol Profil 

Tombol menu profil adalah tombol yang berfungsi untuk berpindah ke 

halaman profil pembuat dan pembimbing. 

7. Tombol Back 

Tombol back digunakan untuk kembali ke halaman sebelumnya 

8. Tombol Next 

Tombol next digunakan untuk masuk ke halaman berikutnya 

9. Tombol Petunjuk 

Tombol petunjuk digunakan untuk kembali ke halaman petunjuk aplikasi 

10. Tombol keluar 

Tombol keluar digunakan untuk keluar dari aplikasi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN B 

1. Instrumen Penelitian 

2. Data dari Para Ahli dan Data 

Hasil Penelitian 

3. Analisis Data Validitas, 

Kepraktisan, dan Efektifitas 

 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 



 

 

 

LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA MATERI 2 TERHADAP 

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN FISIKA BERBASIS 

QUANTUM LEARNING SEBAGAI DAYA DUKUNG PEMBELAJARAN 

PESERTA DIDIK

 

A. Pengantar  

 Lembar validasi ini digunakan untuk memperoleh penilaian dan mengetahui 

penilaian dan mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang produk yang dikembangkan. Saya 

ucapkan terimakasih atas kesediaan Bapak/Ibu yang menjadi validator dan mengisi 

lembar validasi ini. 

B. Petunjuk 

1. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan skor pada setiap butir pernyataan dengan 

memberikan tanda ceklis (✓ ) pada kolom dengan skala penilaian sebagai berikut : 

 5 = Sangat Setuju (SS) 

 4 = Setuju (S) 

 3 = Netral (N) 

 2 = Tidak Setuju (TS) 

 1 = Sangat Tidak Setuju (STS) 

2. Jika dalam penilaian Bapak/Ibu terdapat catatan atau saran khusus untuk perbaikan 

media yang dibuat, mohon untuk menuliskan langsung pada bagian catatan atau 

saran yang tersedia. 

C. Penilaian 

     Validator : Drs. Putu Yasa, M.Si. 

     Materi     : Usaha dan Energi 

     

No Pertanyaan Penilaian 

1 2 3 4 5 

1.  Media memiliki topik yang jelas    v  



 

 

2.  Isi materi yang terdapat dalam media 

sudah sesuai dengan KI/KD 

   v  

3.  Media yang dibuat sudah sesuai dengan 

tujuan pembelajaran yang ingin dicapai 

   v  

4.  Teks tulisan dalam media dapat dibaca 

dengan mudah dan jelas  

   v  

5.  Layout yang digunakan sudah sesuai    v  

6.  Pemberian contoh soal sudah sesuai 

dengan materi pembelajaran 

  v   

7.  Penggunaan bahasa mudah untuk 

dipahami 

   v  

8.  Media memudahkan peserta didik dalam 

memahami materi dan contoh soal 

    v 

9.  Materi yang disajikan dapat bermanfaat 

untuk menambah wawasan dan ilmu 

pengetahuan peserta didik 

   v  

10.  Peserta didik dapat belajar secara mandiri 

menggunakan media pembelajaran ini 

    v 

11.  Informasi yang terdapat pada media 

pembelajaran sudah jelas  

   v  

12.  Petunjuk penggunaan media pembelajaran 

jelas, sesuai, dan mudah untukdipahami 

   v  

13.  Media yang digunakan dapat memberikan 

ilustrasi yang sesuai dengan keadaan yang 

sebenarnya 

   v  

14.  Penampilan media dapat menarik 

perhatian menarik perhatian peserta didik 

   v  

15.  Penggunaan media ini dapat mengurangi 

ketergantungan peserta didik pada guru 

   v  

16.  Kelengkapan isi materi pembelajaran   v   



 

 

17.  Media memiliki desain background dan isi 

pembelajaran yang menarik 

   v  

 

D. Komentar atau Saran 

    …………………………………………………………………………………… 

    …………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 

E. Kesimpulan 

 Berdasarkan penilaian yang yang telah dilakukan, Multimedia Pembelajaran 

Berbasis Quantum Learning Menggunakan Aplikasi Lectora Inspire Sebagai Daya 

Dukung Pembelajaran Peserta Didik, ini dinyatakan : 

1. Layak digunakan untuk uji coba tanpa revisi 

2. Layak digunakan untuk uji coba sesuai saran 

3. Tidak layak digunakan 

(Mohon untuk di lingkaran pada nomor yang nomor yang sesuai dengan 

kesimpulan Bapak/Ibu) 

Pemeriksa 

 

Drs. Putu Yasa,M.Si. 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 



 

 



 

 

DATA VALIDASI AHLI MEDIA I DAN MEDIA II 

No 

Butir 

Validator/Skor Tabulasi 

I II 

1.  4 3 D 

2.  3 4 D 

3.  5 4 D 

4.  4 4 D 

5.  4 4 D 

6.  4 3 D 

7.  3 4 D 

8.  5 4 D 

9.  3 4 D 

10.  4 4 D 

11.  4 4 D 

12.  4 4 D 

13.  4 4 D 

14.  4 4 D 

15.  5 4 D 

 

 

 

 

 



 

 

DATA VALIDASI AHLI MATERI I DAN MATERI II 

No 

Butir 

Validator/Skor Tabulasi 

I II 

1.  3 4 D 

2.  4 4 D 

3.  4 4 D 

4.  3 4 D 

5.  4 4 D 

6.  4 3 D 

7.  3 4 D 

8.  3 5 D 

9.  3 4 D 

10.  4 5 D 

11.  3 4 D 

12.  3 4 D 

13.  3 4 D 

14.  3 4 D 

15.  4 4 D 

16.  2 3 C 

17.  2 4 C 

 

 

 



 

 

DATA VALIDASI TANGGAPAN GURU MATA PELAJARAN 

No Butir Validator/Skor 

1.  4 

2.  4 

3.  4 

4.  4 

5.  4 

6.  4 

7.  4 

8.  3 

9.  4 

10.  4 

11.  4 

12.  4 

13.  4 

14.  4 

15.  4 

16.  3 

17.  3 

Total Skor 65 

Persentase 

Praktikalitas 

76,47% 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

DATA HASIL KEPRAKTISAN OLEH PESERTA DIDIK 

NO NAMA PERNYATAAN TOTAL 

SKOR 

PERSENTASE 

% 

KRITERIA 

 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

1 CNS 5 5 4 4 4 4 4 4 5 4 5 4 5 5 4 66 89% SANGAT 

PRAKTIS 

2 DAL 4 3 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 58 78%  PRAKTIS 

3 GRAP 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 72 96% SANGAT 

PRAKTIS 

4 GWD 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 74 99% SANGAT 

PRAKTIS 

5 IGPSP 4 5 3 4 3 5 4 5 4 4 5 5 5 4 5 65 87% SANGAT 

PRAKTIS 

6 IKNPD 5 5 4 4 4 4 4 4 5 4 5 4 5 5 4 66 89% SANGAT 

PRAKTIS 



 

 

7 IMPS 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 72 96% SANGAT 

PRAKTIS 

8 IBGPK 4 5 3 4 3 5 4 5 4 4 5 5 5 4 5 65 87% SANGAT 

PRAKTIS 

9 KYC 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 72 96% SANGAT 

PRAKTIS 

10 KAP 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 72 96% SANGAT 

PRAKTIS 

11 KSD 4 5 3 4 3 5 4 5 4 4 5 5 5 4 5 65 87% SANGAT 

PRAKTIS 

12 KCPD 4 5 3 4 3 5 4 5 4 4 5 5 5 4 5 65 87% SANGAT 

PRAKTIS 

13 KKDSP 4 5 3 4 3 5 4 5 4 4 5 5 5 4 5 65 87% SANGAT 

PRAKTIS 



 

 

14 LASP 5 5 4 4 4 4 4 4 5 4 5 4 5 5 4 66 89% SANGAT 

PRAKTIS 

15 LEW 4 5 3 4 3 5 4 5 4 4 5 5 5 4 5 65 87% SANGAT 

PRAKTIS 

16 MASP 4 5 3 4 3 5 4 5 4 4 5 5 5 4 5 65 87% SANGAT 

PRAKTIS 

17 MAE 5 5 4 4 4 4 4 4 5 4 5 4 5 5 4 66 89% SANGAT 

PRAKTIS 

18 MCCP 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 72 96% SANGAT 

PRAKTIS 

19 MDS 4 5 3 4 3 5 4 5 4 4 5 5 5 4 5 65 87% SANGAT 

PRAKTIS 

20 MGT 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 72 96% SANGAT 

PRAKTIS 



 

 

21 NKNRA 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 72 96% SANGAT 

PRAKTIS 

22 NKWND 4 5 3 4 3 5 4 5 4 4 5 5 5 4 5 65 87% SANGAT 

PRAKTIS 

23 NKRC 4 5 3 4 3 5 4 5 4 4 5 5 5 4 5 65 87% SANGAT 

PRAKTIS 

24 NNIP 4 5 3 4 3 5 4 5 4 4 5 5 5 4 5 65 87% SANGAT 

PRAKTIS 

25 NGP 5 5 4 4 4 4 4 4 5 4 5 4 5 5 4 66 89% SANGAT 

PRAKTIS 

26 NDM 4 5 3 4 3 5 4 5 4 4 5 5 5 4 5 65 87% SANGAT 

PRAKTIS 

27 PADR 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 72 96% SANGAT 

PRAKTIS 



 

 

28 PDFW 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 72 96% SANGAT 

PRAKTIS 

29 PEKD 4 5 3 4 3 5 4 5 4 4 5 5 5 4 5 65 87% SANGAT 

PRAKTIS 

30 PGPH 4 5 3 4 3 5 4 5 4 4 5 5 5 4 5 65 87% SANGAT 

PRAKTIS 

31 PYS 4 5 3 4 3 5 4 5 4 4 5 5 5 4 5 65 87% SANGAT 

PRAKTIS 

32 WEAP 5 5 4 4 4 4 4 4 5 4 5 4 5 5 4 66 89% SANGAT 

PRAKTIS 

33 RR 4 5 3 4 3 5 4 5 4 4 5 5 5 4 5 65 87% SANGAT 

PRAKTIS 

34 IGNW 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 72 96% SANGAT 

PRAKTIS 



 

 

35 NFA 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 72 96% SANGAT 

PRAKTIS 

RATA-RATA 67,42 90% SANGAT 

PRAKTIS 

SKOR 

PERNYATAAN 

158 173 136 141 125 167 152 168 158 152 174 167 174 158 157  

RATA-RATA 

146,8 

PERSENTASE 91% 99% 80% 81% 72% 95% 87% 96% 90% 87% 99% 90% 99% 90% 90% 89% 

KRITERIA SP SP SP SP P SP SP SP SP SP SP SP SP SP SP SANGAT 

PRAKTIS 

 



 

 

DATA NILAI EFEKTIVITAS PESERTA DIDIK 

No Nama Peserta Didik 

Tes 

Kemampuan 

Awal 

Tes 

Kemampuan 

Akhir 

16 April 2023 27 April 2023 

1 CELINE NAULI SIMANJUNTAK  70 90 

2 DAFFA ADENA LOVERI 70 100 

3 GEDE RYO ANANDA PUTRA  50 90 

4 GEDE WIDI DHARMA  80 100 

5 I GEDE PRADNYA SATRIADI 

PUTRA 

50 100 

6 I KOMANG NGURAH PURUSHA 

DJATI 

80 100 

7 I MADE PARAMA SIDI  40 60 

8 IDA BAGUS GANGGA 

VIPRANANTHA KUSUMA 

70 90 

9 KADEK YULI CHELSEANA 80 70 

10 KETUT ARI PRADNYANI 70 90 

11 KETUT SAKA DANUARTA  70 100 

12 KOMANG CINDY PUSPITA DEWI  80 90 

13 KRECHEL KOMANG DIAH SUCI 

PUSPAYANTI 

80 90 

14 LUH ADINDA SATYA PRATAMI 80 80 



 

 

15 LUH EKA WILAYANI 40 90 

16 MADE ADIKA SATYA PRATAMA 80 100 

17 MADE ANA ELNINA 80 90 

18 MADE CITRA CELSIA PUTRI 80 90 

19 MADE DWI SEPTIADNYANI 80 90 

20 MICHELLE GRAVIELA TJAHJONO 80 90 

21 NI KADEK NINA RITI ANGGUNI  80 90 

22 NI KADEK WAHYU NAGARI 

DHARMASWATI 

80 80 

23 NI KETUT RISKA CINTYADEWI 80 90 

24 NI NYOMAN INTAN PRIHANDARI 80 90 

25 NI PUTU GARNESIA PUTRI 80 90 

26 NOVA DIVYAYANTI MAHARANI 80 80 

27 PUTU AYU DECHYNTYA RATNA 

SARI DEWI  

80 90 

28 PUTU DISKA FLORY WULANDARI 90 90 

29 PUTU EKA KARTIKA DEWI 80 80 

30 PUTU GITA PUTRI HANAYA 80 90 

31 PUTU YUDI SETIAWAN  50 100 

32 WAYAN ERVAN ARJU 

PRADNYANA 

80 100 

33 Ruwanda Rohindari 50 90 



 

 

34 I Gusti Ngurah Weda 70 100 

35 Nathania Felice Aurelia 80 90 

�̅� Rata-Rata 72,85 90,0 

Gain Efektivitas (g) 0,6% 

Kriteria Sedang 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

HASIL ANALISIS DATA 

1. Analisis Data Validitas 

a. Hasil Analisis Data Validitas Ahli Media I dan II 

1) Analisis data validitas isi berdasarkan uji Gregory 

 

r = 
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
=  

15

0+0+2+15
= 1,00 

  0,80 – 1,00 : Validitas isi sangat tinggi 

2) Analisis data validitas untuk mengetahui tingkat kelayakan media 

 

- Validator I                                                - Validator II 

NP = 
𝑅

𝑆𝑀
 × 100%                                      NP = 

𝑅

𝑆𝑀
 × 100%                                         

 = 
60

75
 × 100%                                             = 

58

75
 × 100% 

 = 80%                                                         = 77,33% 

 

Rata-rata persentase kelayakan oleh ahli media I dan II 

 

�̅� =  
𝑥1 + 𝑥2

𝑛
 

         =  
80% + 77,33%

2
 

         =   80% 

       Persentase hasil analisis data validasi ahli media I dan II sebesar  

       80% dengan kriteria Layak. 

b. Hasil Analisis Data Validitas Oleh Ahli Materi I dan II 

1) Analisis data validitas isi berdasarkan uji Gregory 

r = 
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
=  

15

0+0+2+15
= 0,88 

 0,80 – 1,00 : Validitas isi sangat tinggi 

2) Analisis data validitas untuk mengetahui tingkat kelayakan media 

 

- Validator I                                                - Validator II 



 

 

NP = 
𝑅

𝑆𝑀
 × 100%                                      NP = 

𝑅

𝑆𝑀
 × 100%                                         

 = 
55

85
 × 100%                                             = 

68

85
 × 100% 

 = 65,70%                                                    = 80% 

 

Rata-rata persentase kelayakan oleh ahli media I dan II 

 

�̅� =  
𝑥1 + 𝑥2

𝑛
 

         =  
65,70% + 80%

2
 

         =   73,85% 

       Persentase hasil analisis data validasi ahli media I dan II sebesar  

       73,85% dengan kriteria Layak. 

c. Rata-rata Hasil Analisis Data Persentase Kelayakan Dari Ahli Media 

dan Ahli Materi : 

�̅� =  
𝑥1 + 𝑥2

𝑛
 

�̅� =  
80% +  73,85%

2
 

            =  77,93% 

Persentase hasil analisis data validasi ahli media I dan II sebesar  

   77,93% dengan kriteria Layak. 

2. Analisis Data Kepraktisan  

a. Analisis Data Kepraktisan Oleh Peserta Didik 

1) Persentase nomor butir satu 

P = 
𝑃

𝑁
× 100% 

P = 
158

175
× 100% 

P = 91% 

2) Persentase nomor butir dua 

P = 
𝑃

𝑁
× 100% 



 

 

P = 
173

175
× 100% 

P = 99% 

3) Persentase nomor butir tiga 

P = 
𝑃

𝑁
× 100% 

P = 
136

175
× 100% 

P = 80% 

4) Persentase nomor butir empat 

P = 
𝑃

𝑁
× 100% 

P = 
141

175
× 100% 

P = 81% 

5) Persentase nomor butir lima 

P = 
𝑃

𝑁
× 100% 

P = 
125

175
× 100% 

P = 72% 

6) Persentase nomor butir enam 

P = 
𝑃

𝑁
× 100% 

P = 
167

175
× 100% 

P = 95% 

7) Persentase nomor butir tujuh 

P = 
𝑃

𝑁
× 100% 

P = 
152

175
× 100% 

P = 87% 

8) Persentase nomor butir delapan 

P = 
𝑃

𝑁
× 100% 

P = 
168

175
× 100% 

P = 168% 

9) Persentase nomor butir sembilan 



 

 

P = 
𝑃

𝑁
× 100% 

P = 
158

175
× 100% 

P = 90% 

10) Persentase nomor butir sepuluh 

P = 
𝑃

𝑁
× 100% 

P = 
152

175
× 100% 

P = 87% 

11) Persentase nomor butir sebelas 

P = 
𝑃

𝑁
× 100% 

P = 
174

175
× 100% 

P = 99% 

12) Persentase nomor butir dua belas 

P = 
𝑃

𝑁
× 100% 

P = 
167

175
× 100% 

P = 90% 

13) Persentase nomor butir tiga belas 

P = 
𝑃

𝑁
× 100% 

P = 
174

175
× 100% 

P = 99% 

14) Persentase nomor butir empat belas 

P = 
𝑃

𝑁
× 100% 

P = 
158

175
× 100% 

P = 90% 

 

 

15) Persentase nomor butir lima belas 

P = 
𝑃

𝑁
× 100% 



 

 

P = 
157

175
× 100% 

P = 90% 

b. Persentase Rata-rata Nomor Butir Kepraktisan Oleh Peserta Didik 

�̅� =  
𝑥1 + 𝑥2 + 𝑥3 + 𝑥4 + 𝑥5 + 𝑥6 … . . +𝑥15

𝑛
 

�̅�  =  
91% +  99% + 80% + 81% + 72% + 95% + 87% + 96% + 90% + 87% + 99% + 90% + 99% + 90% + 90%

15
 

�̅� =  89% 

Persentase rata-rata hasil analisis data kepraktisan dari peserta didik sebesar 

89% dengan kriteria Sangat Praktis 

3. Analisis Data Efektivitas Berdasarkan Peningkatan Hasil Belajar Peserta 

Didik 

Hasil Analisis Data Efektivitas 

(g) = 
(�̅�𝑎𝑘ℎ𝑖𝑟)−( �̅�𝑎𝑤𝑎𝑙)

100%−(�̅�𝑎𝑤𝑎𝑙)
 

(g) = 
90,00−72,85

100%−72,85
 

(g) = 
17,15

27,15
 

(g) = 0,6 

(g) = 0,6% 

 g > 0,6% Kriteria Sedang 
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