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Lampiran 1. Surat Pengantar Observasi Awal 
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Lampiran 2. Daftar Pertanyaan dan Pernyataan Kuesioner Studi 

Pendahuluan 

1. Saya merasa kesulitan dalam membelajarkan konsep IPA dan IPS saat 

pembelajaran tatap muka Pasca Pandemi Covid-19. 

 Selalu 

 Sering 

 Jarang 

 Tidak pernah 
 

2. Bahan ajar atau media pembelajaran manakah yang paling sering anda gunakan 

saat pembelajaran tatap muka pasca Pamdemi Covid-19? 

 Buku Guru dan Buku Siswa 

 LKS/LKPD 

 Hand Out 

 Modul/E-Modul 

 Audio dan Video 

 Power Point 

 Lainnya 

 

3. Bagaimanakah kelengkapan materi yang disajikan pada buku siswa yang 

digunakan? 

 Sangat lengkap 

 Lengkap 

 Kurang lengkap 

 Tidak lengkap 

 

4. Bagaimanakah kedalaman materi yang disajikan pada buku siswa yang 

digunakan? 

 Sangat mendalam 

 Mendalam 

 Kurang mendalam 

 Sangat dangkal 
 

5. Saya merasa perlu memberikan bahan ajar tambahan kepada siswa selama 

pembelajaran tatap muka pasca Pandemi Covid-19. 

 Perlu 

 Ragu-ragu 

 Tidak perlu 

 

6. Apakah anda pernah mengembangkan dan menerapkan bahan ajar digital 

selama pembelajaran tatap muka pasca Pandemi Covid-19? 

 Selalu 

 Sering 

 Jarang 

 Belum pernah 
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7. Apakah anda mengetahui tentang E-Modul? 

 Mengetahui 

 Ragu-ragu 

 Belum mengetahui 
 

8. Apakah anda mengetahui tentang augmented reality? 

 Mengetahui  

 Ragu-ragu 

 Belum mengetahui 
 

9. Apakah anda pernah menggunakan e-modul dalam pembelajaran tatap muka 

pasca Pandemi Covid-19? 

 Pernah 

 Belum pernah 

 

10. Apakah anda pernah menggunakan augmented reality dalam pembelajaran 

tatap muka pasca Pandemi Covid-19? 

 Pernah 

 Belum pernah 
 

11. Apakah anda setuju jika dikembangkan sebuah modul berbantuan augmented 

reality untuk menunjang proses pembelajaran? 

 Setuju 

 Ragu-ragu 

 Tidak setuju 
 

Catatan: butir pertanyaan dan pernyataan disajikan kedalam bentuk google form 

dan disebarkan kepada guru kelas V khususnya di gugus I Petang. 
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Lampiran 3. Hasil Penyebaran Kuesioner Studi Pendahuluan 
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Lampiran 4. Daftar Hasil Wawancara Kepada Siswa Kelas V di SD No 2 

Carangsari 

 

No Pertanyaan Respon Siswa 

1 Apakah anak-anak bisa menggunakan 

smartphone? 

Seluruh siswa menyatakan bisa 

dan sudah terbiasa menggunakan 

samrtphone.  

2 Apakah anak-anak memiliki 

smartphone pribadi? 

19 dari 20 siswa menyatakan 

telah memiliki smartphone yang 

digunakan secara pribadi, 

sedangkan satu siswa lainnya 

menyatakan memiliki 

smartphone namun digunakan 

bersama-sama dengan 

orangtuanya. 

3 Apakah yang sering anak-anak 

lakukan saat menggunakan 

smartphone? 

Beberapa hal yang sering 

dilakukan anak-anak yakni 

bermain game, membuka 

Google dan Youtube untuk 

mencari materi, jawaban, 

ataupun menonton hiburan, 

kemudian ada yang menjawab 

menggambar, dan terdapat juga 

anak juga menjawab membuat 

konten pada salah satu media 

sosial. 

4 Manakah yang lebih anak-anak sukai 

belajar menggunakan buku pelajaran 

yang diberikan di sekolah atau belajar 

menggunakan media digital seperti 

laptop ataupun smartphone? 

Seluruh anak-anak secara 

kompak memilih media digital 

seperti laptop dan smartphone. 

Ketika ditanya alasannya 

beberapa anak mengemukakan 

bahwa media digital lebih 

menarik. Selain itu beberapa 

anak juga menyatakan bahwa 

merasa bosan dan terkadang 

mengantuk jika diminta untuk 

membaca ataupun belajar 

menggunakan buku pelajaran 

yang dibagikan.  
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Lampiran 5. Berita Acara Proposal Tesis 
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Lampiran 6. Surat Pengantar Uji Judges Instrumen 
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Lampiran 7. Instrumen Validasi Ahli Media 

LEMBAR UJI VALIDITAS AHLI MEDIA MODUL PEMBELAJARAN 

BERBANTUAN AUGMENTED REALITY 

 

Definisi Konseptual 

Modul merupakan salah satu bentuk bahan ajar yang dikemas secara utuh 

dan sistematis serta memuat seperangkat pengalaman belajar yang terencana dan 

didesain untuk membantu siswa menguasai tujuan pembelajaran yang spesifik, 

sehingga memungkinkan siswa untuk belajar secara mandiri (Jusuf dan Ahmad, 

2021; Rikizaputra, dkk., 2021). Sebuah modul memuat paling tidak tiga komponen 

utama yakni tujuan pembelajaran, materi/substansi belajar, serta evaluasi. Modul 

pembelajaran memiliki beberapa tujuan meliputi: 1) memperjelas dan 

mempermudah penyajian pesan pembelajaran agar tidak bersifat terlalu verbal; 2) 

mengatasi keterbatasan waktu, ruang, dan daya indera siswa maupun guru; 3) dapat 

digunakan secara tepat dan bervariasi; 4) meningkatkan motivasi dan gairah belajar 

siswa; mengembangkan kemampuan siswa dalam berinteraksi langsung dengan 

lingkungan dan sumber belajar lainnya; 5) memungkinkan siswa untuk belajar 

secara mandiri sesuai kemampuan dan minatnya; serta 6) memungkinkan siswa 

dapat mengukur atau mengavaluasi sendiri hasil belajarnya (Jusuf dan Ahmad, 

2021; Salirawati, 2007).  

Modul pembelajaran berbantuan augmented reality yang dibuat perlu 

memerhatikan beberapa hal yakni, materi yang disajikan harus sesuai dengan KD 

dan Indikator Pencapaian Kompetensi pada Kurikulum 2013, materi juga harus 

sesuai dengan karakteristik siswa kelas V sekolah dasar, serta penyajian materi 

yang didukung dengan ilustrasi objek berbentuk augmented reality harus mampu 

menarik minat dan motivasi belajar siswa. Selain itu, konten yang terdapat pada 

modul harus terbebas dari konten yang bersifat negatif. 

 

Definisi Operasional 

Prinsip dalam pengembangan sebuah modul pembelajaran harus 

dikembangkan berdasarkan hasil analisis kebutuhan dan kondisinya. Modul 

pembelajaran yang dapat meningkatkan motivasi belajar harus memerhatikan 
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beberapa karakteristik modul yang diperlukan yakni: self instructional, self 

contained, stand alone, adaptif, dan user friendly (Jusuf dan Ahmad, 2021; 

Triyono, 2021). Berangkat dari prinsip tersebut diperoleh beberapa aspek yang 

perlu diperhatikan agar modul dapat dikatakan layak digunakan yakni harus 

memerhatikan format penggunaan unsur-unsur pada modul, daya tarik, penggunaan 

huruf, gambar, dan objek AR, serta  penyajian unsur-unsur modul. Berangkat dari 

beberapa hal tersebut, diperoleh kisi-kisi instrumen validasi modul pembelajaran 

bemuatan augmented reality sebagai berikut. 

Kisi-kisi Instrumen Validitas Ahli Media 

No Aspek Indikator No Butir 
Jumlah 

Butir 

1 Format Memperhatikan penggunaan unsur-

unsur pendukung dalam penulisan 
1, 2 2 

2 Daya Tarik Nilai estetika tampilan modul 

pembelajaran 
3, 4, 5 3 

3 Huruf, 

Gambar  

dan Objek 

AR 

Ketepatan ukuran serta jenis huruf 

yang digunakan 
6, 7 2 

Kualitas gambar dan objek AR yang 

digunakan 
8, 9 2 

4 Penyajian Proporsi dan pengaturan tata letak 

komponen modul pembelajaran 
10, 11 2 

Konsistensi penyajian komponen 

modul 
12, 13 2 

5 Adaptif Mengadaptasi perkembangan 

teknologi 
14, 15 2 

Total butir 15 
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LEMBAR UJI VALIDITAS AHLI MEDIA MODUL PEMBELAJARAN 

BERBANTUAN AUGMENTED REALITY  

 

A. TUJUAN 

Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur 

validitas modul pembelajaran berbantuan augmented reality (AR) pada topik sistem 

pernapasan manusia di kelas V sekolah dasar dari segi ahli media. 

 

B. PETUNJUK 

1. Dimohonkan Bapak/Ibu memberikan respon pada butir-butir validitas modul 

dengan cara memberikan tanda rumput (√) pada kolom yang tersedia. 

2. Pemberian tanda rumput pada Kolom R = Relevan, KR = Kurang Relevan, 

sedangkan kolom TR = Tidak Relevan. 

3. Komentar atau saran dapat diberikan pada kolom saran yang sudah disediakan. 

 

C. BUTIR PENILAIAN 

No Aspek yang Dinilai 
Penilaian 

R KR TR Saran 

 Format 

1 Menggunakan tabel dan garis 

bantu secara proporsional 
    

2 Menggunakan simbol-simbol 

yang relevan dengan materi 
    

 Daya Tarik 

3 Kemenarikan penggambaran 

konten pada setiap halaman 

modul 

    

4 Keharmonisan desain sampul 

dengan isi modul 
    

5 Kerapihan tampilan konten 

pada modul 
    

 Huruf, Gambar, Objek AR 

6 Menggunakan ukuran tulisan 

yang mudah dibaca 
    

7 Menggunakan jenis tulisan 

(font) yang jelas dan mudah 

dibaca siswa kelas V 

    

8 Penggunaan warna pada 

gambar dan objek AR yang 

ditampilkan tidak berlebihan 
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No Aspek yang Dinilai 
Penilaian 

R KR TR Saran 

9 Resolusi gambar dan objek 

AR yang ditampilkan 
    

 Penyajian 

10 Pengaturan letak tulisan, 

ilustrasi, soal latihan, 

rangkuman, dan sebagainya 

    

11 Penempatan gambar dan 

objek pada AR 
    

12 Menggunakan jarak spasi dan 

bentuk huruf yang konsisten 
    

13 Menggunakan batasan 

pengetikan yang seragam 

pada setiap halaman 

    

 Adaptif 

14 Melibatkan berbagai macam 

perangkat digital dalam 

penggunaannya 

    

15 Kesesuaian teknologi yang 

ditampilkan dengan 

perkembangan zaman 

    

 

D. KOMENTAR DAN MASUKAN PERBAIKAN 

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

.................................................................................................................................... 

 

 

Denpasar,........... 

Validator 

 

 

................................................ 

NIP. 
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Lampiran 8. Lembar Hasil Uji Judges Instrumen Validasi Ahli Media 
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Lampiran 9. Instrumen Validasi Ahli Materi 

LEMBAR UJI VALIDITAS AHLI MATERI MODUL PEMBELAJARAN 

BEBANTUAN AUGMENTED REALITY 

 

Definisi Konseptual 

Modul merupakan salah satu bentuk bahan ajar yang dikemas secara utuh 

dan sistematis serta memuat seperangkat pengalaman belajar yang terencana dan 

didesain untuk membantu siswa menguasai tujuan pembelajaran yang spesifik, 

sehingga memungkinkan siswa untuk belajar secara mandiri (Jusuf dan Ahmad, 

2021; Rikizaputra, dkk., 2021). Sebuah modul memuat paling tidak tiga komponen 

utama yakni tujuan pembelajaran, materi/substansi belajar, serta evaluasi. Modul 

pembelajaran memiliki beberapa tujuan meliputi: 1) memperjelas dan 

mempermudah penyajian pesan pembelajaran agar tidak bersifat terlalu verbal; 2) 

mengatasi keterbatasan waktu, ruang, dan daya indera siswa maupun guru; 3) dapat 

digunakan secara tepat dan bervariasi; 4) meningkatkan motivasi dan gairah belajar 

siswa; mengembangkan kemampuan siswa dalam berinteraksi langsung dengan 

lingkungan dan sumber belajar lainnya; 5) memungkinkan siswa untuk belajar 

secara mandiri sesuai kemampuan dan minatnya; serta 6) memungkinkan siswa 

dapat mengukur atau mengavaluasi sendiri hasil belajarnya (Jusuf dan Ahmad, 

2021; Salirawati, 2007).  

Modul pembelajaran berbantuan augmented reality yang dibuat perlu 

memerhatikan beberapa hal yakni, materi yang disajikan harus sesuai dengan KD 

dan Indikator Pencapaian Kompetensi pada Kurikulum 2013, materi juga harus 

sesuai dengan karakteristik siswa kelas V sekolah dasar, serta penyajian materi 

yang didukung dengan ilustrasi objek berbentuk augmented reality harus mampu 

menarik minat dan motivasi belajar siswa. Selain itu, konten yang terdapat pada 

modul harus terbebas dari konten yang bersifat negatif. 

 

Definisi Operasional   

Prinsip dalam pengembangan sebuah modul pembelajaran harus 

dikembangkan berdasarkan hasil analisis kebutuhan dan kondisinya. Modul 

pembelajaran yang dapat meningkatkan motivasi belajar harus memerhatikan 

beberapa karakteristik modul yang diperlukan yakni: self instructional, self 
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contained, stand alone, adaptif, dan user friendly (Jusuf dan Ahmad, 2021; 

Triyono, 2021). Berangkat dari prinsip tersebut diperoleh beberapa indikator yang 

perlu diperhatikan agar modul dapat dikatakan layak digunakan dari segi materi 

yakni, indikator kejelasan tujuan dan materi pembelajaran, ketersediaan materi, 

serta kemudahan akses informasi. Mengacu pada prinsip dan indikator tersebut, 

dirancang kisi-kisi instrumen validasi dari segi ahli materi sebagai berikut. 

Kisi-kisi Instrumen Validitas Materi 

No Aspek Indikator No Butir 
Jumlah 

Butir 

1 Self Instruction Kejelasan tujuan pembelajaran 

dan pengemasan materi 

pembelajaran 

1, 2, 3 3 

Materi pembelajaran didukung 

dengan contoh ilustrasi 
4, 5, 6 3 

Latihan soal yang disajikan 

relevan dengan materi dan 

lingkungan peserta didik 

7, 8 2 

Ketersediaan rangkum materi 

pelajaran dan umpan balik 
9, 10 2 

2 Self Contained Memuat seluruh materi 

pembelajaran satu standar 

kompetensi secara utuh 

11, 12 2 

3 User Friendly Kemudahan pemakai dalam 

merespon dan mengakses 

informasi 

13, 14, 15 3 

Total butir 15 
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LEMBAR UJI VALIDITAS AHLI MATERI MODUL PEMBELAJARAN 

BERBANTUAN AUGMENTED REALITY  

 

A. TUJUAN 

Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur 

validitas modul pembelajaran berbantuan augmented reality (AR) pada topik sistem 

pernapasan manusia di kelas V sekolah dasar dari segi ahli materi. 

 

B. PETUNJUK 

1. Dimohonkan Bapak/Ibu memberikan respon pada butir-butir validitas materi 

modul dengan cara memberikan tanda rumput (√) pada kolom yang tersedia. 

2. Pemberian tanda rumput pada Kolom R = Relevan, KR = Kurang Relevan, 

sedangkan kolom TR = Tidak Relevan. 

3. Komentar atau saran dapat diberikan pada kolom saran yang sudah disediakan. 

 

C. BUTIR PENILAIAN 

No Aspek yang Dinilai 
Penilaian 

R KR TR Saran 

 Self Instruction 

1 Tujuan pembelajaran sesuai 

dengan capaian pembelajaran 

(CP) dan fase 

    

2 Materi pada modul bersifat 

interaktif 
    

3 Instruksi pada materi tersusun 

secara terstruktur 
    

4 Ilustrasi gambar dan objek 

AR relevan dengan materi 

yang disajikan 

    

5 Ilustrasi gambar dan objek 

AR memudahkan siswa 

memahami materi yang 

disajikan 

    

6 Ilustrasi gambar dan objek 

AR dapat menuntun siswa 

belajar secara mandiri 

    

7 Latihan soal yang diasjikan 

relevan dengan materi 
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No Aspek yang Dinilai 
Penilaian 

R KR TR Saran 

8 Latihan soal dapat 

menguatkan pemahaman 

siswa 

    

9 Rangkuman materi pada 

modul merepresentasikan 

keseluruhan materi 

    

10 Ketersedian umpan balik 

sebagai wadah perbaikan 

hasil belajarnya 

    

 Self Contained 

11 Modul berbantuan AR 

memuat seluruh materi sistem 

pernapasan manusia dan 

hewan di kelas V 

    

12 Seluruh materi dapat 

dimanfaatkan siswa secara 

mandiri 

    

 User Friendly 

13 Instruksi/petunjuk 

penggunaan modul mudah 

dipahami dan diikuti 

    

14 Ilustrasi materi relevan 

dengan karakteristik siswa 

kelas V sekolah dasar 

    

15 Materi pada modul dapat 

diakses melalui berbagai 

perangkat digital 

    

 

D. KOMENTAR DAN MASUKAN PERBAIKAN 

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

.................................................................................................................................... 

Denpasar,........... 

Validator 

 

 

................................................ 

NIP. 
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Lampiran 10. Lembar Hasil Uji Judges Instrumen Validasi Ahli Materi 
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Lampiran 11. Instrumen Uji Kepraktisan 

LEMBAR UJI KEPRAKTISAN MODUL PEMBELAJARAN  

BERBANTUAN AUGMENTED REALITY 

 

Definisi Konseptual 

Modul merupakan salah satu bentuk bahan ajar yang dikemas secara utuh 

dan sistematis serta memuat seperangkat pengalaman belajar yang terencana dan 

didesain untuk membantu siswa menguasai tujuan pembelajaran yang spesifik, 

sehingga memungkinkan siswa untuk belajar secara mandiri (Jusuf dan Ahmad, 

2021; Rikizaputra, dkk., 2021). Sebuah modul memuat paling tidak tiga komponen 

utama yakni tujuan pembelajaran, materi/substansi belajar, serta evaluasi. Modul 

pembelajaran memiliki beberapa tujuan meliputi: 1) memperjelas dan 

mempermudah penyajian pesan pembelajaran agar tidak bersifat terlalu verbal; 2) 

mengatasi keterbatasan waktu, ruang, dan daya indera siswa maupun guru; 3) dapat 

digunakan secara tepat dan bervariasi; 4) meningkatkan motivasi dan gairah belajar 

siswa; mengembangkan kemampuan siswa dalam berinteraksi langsung dengan 

lingkungan dan sumber belajar lainnya; 5) memungkinkan siswa untuk belajar 

secara mandiri sesuai kemampuan dan minatnya; serta 6) memungkinkan siswa 

dapat mengukur atau mengavaluasi sendiri hasil belajarnya (Jusuf dan Ahmad, 

2021; Salirawati, 2007).  

Modul pembelajaran berbantuan augmented reality yang dibuat perlu 

memerhatikan beberapa hal yakni, materi yang disajikan harus sesuai dengan KD 

dan Indikator Pencapaian Kompetensi pada Kurikulum 2013, materi juga harus 

sesuai dengan karakteristik siswa kelas V sekolah dasar, serta penyajian materi 

yang didukung dengan ilustrasi objek berbentuk augmented reality harus mampu 

menarik minat dan motivasi belajar siswa. Selain itu, konten yang terdapat pada 

modul harus terbebas dari konten yang bersifat negatif. 

 

Definisi Operasional 

Secara praktis, modul pembelajaran berbantuan augmented reality 

merupakan modul yang mengintegrasikan teknologi sehingga penggunaannya 

melibatkan perangkat elektronik berupa smartphone. Kelebihan modul ini 
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dibandingkan dengan modul ini yakni dapat menampilkan objek secara tiga dimensi 

melalui smartphone sehingga memungkinkan pengguna berinteraksi dengan objek 

yang ditampilkan. Sebuah modul dikatakan praktis apabila modul memperhatikan 

beberapa aspek yang meliputi kualitas tampilan, relevan dengan pengguna, 

penyajian yang memudahkan pengguna untuk mencapai tujuan pembelajaran, serta 

kebermanfaatan bagi pengguna (Jusuf dan Ahmad, 2021; Triyono, 2021). Mengacu 

pada hal tersebut dirancang sebuah kisi-kisi instrumen uji kepraktisan modul 

sebagai berikut. 

Kisi-kisi Instrumen Uji Kepraktisan 

No Aspek Indikator No Butir 
Jumlah 

Butir 

1 Tampilan dan 

Daya Tarik 

Nilai estetika dan kemenarikan 

tampilan modul 
1, 2, 3, 4 4 

2 Penyajian Penyajian komponen-komponen 

modul 
5, 6, 7, 8 4 

3 Kebermanfaatan Kebermanfaatan modul bagi 

pengguna dalam pembelajaran 
9, 10, 11 3 

4 User Friendly Kemudahan pemakai dalam 

merespon dan mengakses 

informasi 

12, 13, 14, 

15 
4 

Total Butir 15 
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LEMBAR UJI KEPRAKTISAN MODUL PEMBELAJARAN 

BERBANTUAN AUGMENTED REALITY  

 

A. TUJUAN 

Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur 

kepraktisan modul pembelajaran berbantuan augmented reality (AR) pada topik 

sistem pernapasan manusia di kelas V sekolah dasar berdasarkan respon guru. 

 

B. PETUNJUK 

1. Dimohonkan Bapak/Ibu memberikan respon pada butir-butir kepraktisan 

modul dengan cara memberikan tanda rumput (√) pada kolom yang tersedia. 

2. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut. 

5 = Sangat Praktis (SP) 

4 = Praktis (P) 

3 = Kurang Praktis (KP) 

2 = Sangat Kurang Praktis (SKP) 

1 = Tidak Praktis (TP)   

3. Komentar atau saran dapat diberikan pada tempat yang sudah disediakan. 

 

C. BUTIR PENILAIAN 

No Aspek yang Dinilai 
Skor Penilaian 

1 2 3 4 5 

Tampilan dan Daya Tarik 

1 Komposisi bentuk dan warna modul 

disajikan secara menarik 
     

2 Resolusi gambar dan objek AR jelas      

3 Kerapihan tata letak tulisan, gambar, dan 

objek AR 
     

4 Bentuk gambar dan huruf proporsional      

Penyajian 

5 Ilustrasi dan objek AR memudahkan guru 

dalam menjelaskan konsep 
     

6 Komponen-komponen modul relevan 

dengan karakteristik siswa kelas V sekolah 

dasar 

     

7 Materi disajikan secara menyeluruh dan 

mendalam 
     

8 Materi disajikan secara terstruktur      
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No Aspek yang Dinilai 
Skor Penilaian 

1 2 3 4 5 

Kebermanfaatan 

9 Modul pembelajaran mendorong 

ketercapaian tujuan pembelajaran 
     

10 Modul dapat dijadikan sebagai sumber 

belajar utama 
     

11 Modul mendukung siswa dapat belajar 

secara mandiri 
     

User Friendly 

12 Bahasa yang digunakan mudah dipahami      

13 Instruksi/petunjuk penggunaan modul 

mudah dipahami dan diikuti 
     

14 Ilustrasi materi relevan dengan 

karakteristik siswa kelas V sekolah dasar 
     

15 Materi pada modul dapat diakses melalui 

perangkat digital 
     

 

D. KOMENTAR DAN MASUKAN PERBAIKAN 

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

.................................................................................................................................... 

 

Singaraja,........... 

Responden 

 

 

................................................ 

NIP. 
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Lampiran 12. Lembar Hasil Uji  Judges Instrumen Kepraktisan 
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Lampiran 13. Instrumen Motivasi Belajar Siswa 

LEMBAR INSTRUMEN MOTIVASI BELAJAR SISWA KELAS V 

SEKOLAH DASAR 

 

Definisi Konseptual 

Modul merupakan salah satu bentuk bahan ajar yang dikemas secara utuh 

dan sistematis serta memuat seperangkat pengalaman belajar yang terencana dan 

didesain untuk membantu siswa menguasai tujuan pembelajaran yang spesifik, 

sehingga memungkinkan siswa untuk belajar secara mandiri (Jusuf dan Ahmad, 

2021; Rikizaputra, dkk., 2021). Sebuah modul memuat paling tidak tiga komponen 

utama yakni tujuan pembelajaran, materi/substansi belajar, serta evaluasi. Modul 

pembelajaran memiliki beberapa tujuan meliputi: 1) memperjelas dan 

mempermudah penyajian pesan pembelajaran agar tidak bersifat terlalu verbal; 2) 

mengatasi keterbatasan waktu, ruang, dan daya indera siswa maupun guru; 3) dapat 

digunakan secara tepat dan bervariasi; 4) meningkatkan motivasi dan gairah belajar 

siswa; mengembangkan kemampuan siswa dalam berinteraksi langsung dengan 

lingkungan dan sumber belajar lainnya; 5) memungkinkan siswa untuk belajar 

secara mandiri sesuai kemampuan dan minatnya; serta 6) memungkinkan siswa 

dapat mengukur atau mengavaluasi sendiri hasil belajarnya (Jusuf dan Ahmad, 

2021; Salirawati, 2007).  

Modul pembelajaran berbantuan augmented reality yang dibuat perlu 

memerhatikan beberapa hal yakni, materi yang disajikan harus sesuai dengan KD 

dan Indikator Pencapaian Kompetensi pada Kurikulum 2013, materi juga harus 

sesuai dengan karakteristik siswa kelas V sekolah dasar, serta penyajian materi 

yang didukung dengan ilustrasi objek berbentuk augmented reality harus mampu 

menarik minat dan motivasi belajar siswa. Selain itu, konten yang terdapat pada 

modul harus terbebas dari konten yang bersifat negatif. 

 

Definisi Operasional 

Prinsip-prinsip motivasi dalam belajar harus diterangkan dalam aktivitas 

belajar mengajar. Adapun prinsip-prinsip motivasi belajar meliputi: 1) motivasi 

sebagai dasar penggerak yang mendorong aktivitas belajar; 2) dalam belajar 
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motivasi instrinsik lebih utama daripada motivasi ekstrinsik; 3) motivasi berupa 

pujian lebih baik daripada hukuman; 4) motivasi berhubungan erat dengan 

kebutuhan belajar; serta 5) motivasi dapat memupuk optimisme dalam belajar 

(Arianti, 2018). Untuk mengukur tingkat motivasi belajar siswa dapat diukur 

menggunakan beberapa indikator yang meliputi: tekun dalam menghadapi tugas, 

selalu memerhatikan materi, memiliki semangat akan tugas yang diberikan, serta 

memiliki target atau tujuan belajar (Uno, 2014). Mengacu pada prinsip dan 

indikator tersebut, maka disusunlah sebuah kisi-kisi instrumen untuk mengukur 

motivasi belajar siswa setelah menggunakan modul berbantuan augmented reality 

sebagai berikut. 

Kisi-kisi Instrumen Motivasi Belajar Siswa 

No Aspek Indikator 
No Butir Jumlah 

Butir (+) (-) 

1 Ketekunan 

dalam Belajar 

Kehadiran di sekolah 1 2 2 

Mengikuti proses 

pembelajaran di kelas 
3 4 2 

Belajar di luar jam sekolah 5 6 2 

2 Ulet dalam 

Menghadapi 

Kesulitan 

Sikap terhadap kesulitan 7, 8 - 2 

Usaha untuk mengatasi 

kesulitan 
10 9 2 

3 Minat dan 

Ketajaman 

Perhatian 

dalam Belajar 

Kebiasaan dalam mengikuti 

proses pembelajaran 
11, 13 12 3 

Semangat dalam mengikuti 

proses pembelajaran 
- 14, 15 2 

4 Berprestasi dan 

Mandiri dalam 

Belajar 

Keinginan untuk berprestasi 16 17 2 

Penyelesaian tugas dan hasil 19 18, 20 3 

Total Butir 10 10 20 
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KUESIONER MOTIVASI BELAJAR SISWA KELAS V  

SEKOLAH DASAR 

 

Identitas Responden: 

Nama Siswa : ................................................. 

No Absen : ................................................. 

Kelas  : ................................................. 

Sekolah : ................................................. 

 

A. TUJUAN 

Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur 

motivasi belajar siswa dengan penggunaan modul pembelajaran berbantuan 

augmented reality (AR) pada topik sistem pernapasan manusia di kelas V sekolah 

dasar berdasarkan respon siswa. 

 

B. PETUNJUK 

1. Jawaban dapat diberikan dengan cara memberikan tanda rumput (√) pada 
kolom yang tersedia. 

2. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut. 

5 = Sangat Setuju (SS) 

4 = Setuju (S) 

3 = Kurang Setuju (KS) 

2 = Sangat Kurang Setuju (SKS) 

1 = Tidak Setuju (TS)   

 

 

C. BUTIR PENILAIAN 

No Aspek yang Dinilai 
Skor Penilaian 

1 2 3 4 5 

Ketekunan dalam Belajar 

1 Saya bersemangat datang ke sekolah untuk 

belajar dengan modul tersebut 
     

2 Saya tidak mau datang ke sekolah karena 

tidak suka belajar menggunakan modul 

tersebut 

     

3 Saya selalu antusias mengulangi 

pembelajaran secara mandiri dengan modul 

tersebut 

     

4 Saya merasa malas mengikuti pembelajaran 

karena tidak suka dengan materi yang 

disajikan pada modul 

     

5 Saya ingin belajar di rumah menggunakan 

modul tersebut 
     

6 Saya akan belajar dengan modul di luar jam 

sekolah jika ada tugas dan ulangan saja 
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No Aspek yang Dinilai 
Skor Penilaian 

1 2 3 4 5 

Ulet dalam Menghadapi Kesulitan 

7 Jika nilai saya jelek, saya akan belajar lebih 

giat lagi 
     

8 Jika saya menemukan soal yang sulit, maka 

saya akan berusaha sampai menemukan 

jawabannya 

     

9 Jika materi pembelajaran susah, maka saya 

akan mengabaikan pelajaran tersebut 
     

10 Saya yakin jika saya mempelajari  modul 

dengan baik, saya bisa menyelesaikan soal-

soal yang diberikan 

     

Minat dan Ketajaman Perhatian dalam Belajar 

11 Saya lebih fokus belajar menggunakan 

modul yang diberikan dibandingkan dengan 

buku siswa 

     

12 Saya tidak tertarik membaca materi pada 

modul sebelum pembelajaran berlangsung 
     

13 Saya akan mencari tahu pada modul materi 

yang belum saya pahami 
     

14 Saya malas mencoba memahami materi yang 

terdapat pada modul 
     

15 Saya merasa mengantuk ketika belajar 

menggunakan modul yang diberikan 
     

Berprestasi dan Mandiri dalam Belajar 

16 Saya yakin jika saya mempelajari  modul 

dengan baik, saya bisa mendapat nilai yang 

tinggi 

     

17 Saya merasa malas jika ada teman yang 

mendapatkan nilai lebih tinggi dari saya 
     

18 Jika mendapatkan hasil belajar yang jelek, 

saya merasa semakin malas untuk berusaha 
     

19 Dengan bantuan modul saya bisa 

mengerjakan sendiri tugas yang diberikan 

guru tanpa bantuan orang lain 

     

20 Saya menyontek tugas teman karena saya 

malas membaca modul dalam menyelesaikan 

tugas 

     

 

......................... 

Siswa Kelas V 

 
 

 

................................................ 
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Lampiran 14. Lembar Hasil Uji Judges Instrumen Motivasi Belajar Siswa 
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Lampiran 15. Surat Pengantar Pengambilan Data 
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Lampiran 16. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Pengambilan Data 
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Lampiran 17. Hasil Uji Validitas Empirik Instrumen Motivasi Belajar 

Responden 
No Butir 

Jumlah  
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 4 5 3 4 4 4 5 5 5 4 5 3 5 5 5 4 5 3 5 5 87 

2 4 3 4 4 4 5 4 3 4 5 5 4 5 5 3 5 4 4 3 4 82 

3 5 3 3 3 4 3 5 3 4 4 5 4 5 4 5 5 4 4 3 4 79 

4 3 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 4 5 5 5 4 4 93 

5 4 5 4 4 4 3 5 5 3 5 5 4 5 5 5 5 4 4 4 3 86 

6 4 4 4 5 4 4 5 4 3 5 5 4 4 4 5 4 5 5 5 5 88 

7 5 5 4 3 4 3 5 3 5 3 5 4 4 4 4 5 4 4 4 4 82 

8 3 5 5 3 3 4 3 4 3 5 5 3 3 5 4 4 5 5 3 4 83 

9 3 3 5 4 5 4 3 4 4 5 4 3 4 4 3 4 4 5 4 3 80 

10 3 4 3 4 5 5 5 3 4 5 5 4 4 4 5 4 3 4 5 4 85 

11 5 4 3 4 5 3 4 3 3 3 5 4 4 4 4 4 3 3 4 4 74 

12 4 3 5 5 4 3 5 4 5 3 5 3 4 3 4 3 5 5 4 3 83 

13 3 4 4 4 5 4 5 4 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 90 

14 3 5 4 4 5 4 5 4 5 5 3 4 5 5 4 4 5 5 4 5 88 

15 3 5 5 5 4 4 5 5 5 5 4 5 4 4 4 5 3 4 4 5 88 

16 4 5 4 3 5 4 5 4 5 5 4 5 4 5 3 5 5 4 4 5 87 

17 5 5 4 3 5 4 5 4 5 5 4 5 4 5 3 5 4 4 4 5 87 

18 3 5 3 5 4 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 4 4 5 5 90 

19 3 5 4 4 5 3 5 5 4 5 5 5 3 4 5 5 4 5 3 4 86 

20 3 5 5 5 4 3 5 5 5 4 3 5 5 5 5 5 5 4 5 5 88 

21 4 5 5 4 4 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 92 

22 4 4 5 5 4 4 5 5 5 4 4 3 5 5 5 5 4 4 5 5 90 
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Responden 
No Butir 

Jumlah  
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

23 4 5 5 5 4 4 5 5 5 4 3 4 5 5 5 5 5 4 5 5 89 

24 3 5 5 3 5 4 5 4 5 5 3 4 4 5 3 4 5 5 4 5 87 

25 3 5 5 5 4 3 5 5 5 4 3 4 4 5 5 5 5 4 5 5 90 

26 3 5 5 4 5 4 5 3 4 4 4 4 4 5 5 3 5 3 5 4 85 

27 4 5 3 4 5 4 4 5 4 5 4 4 4 4 5 4 5 5 5 3 86 

28 4 4 4 4 5 4 5 4 3 5 4 4 5 5 5 4 5 4 5 5 87 

29 4 4 3 4 5 4 4 5 4 5 5 3 4 4 4 4 3 5 4 3 79 

30 5 5 4 3 5 3 5 5 4 4 5 4 4 3 3 4 3 4 5 4 79 

31 5 5 4 3 5 3 5 4 5 5 5 4 4 5 5 5 5 4 4 5 88 

32 4 5 4 3 5 3 5 5 5 4 5 4 4 3 3 4 3 5 4 3 80 
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X1 X2 X3 X4 X5 X6 X7 X8 X9 X10 X11 X12 X13 X14 X15 X16 X17 X18 X19 X20 Total_X 

X1 Korelasi 

Pearson  
1 -.137 -.387* -.451** .038 -.361* .095 -.224 -.079 -.352* .332 -.100 .029 -.288 -.107 .089 -.251 -.321 -.065 -.100 -.443* 

Sig. (2-tailed)  .456 .029 .010 .837 .043 .607 .217 .669 .048 .063 .585 .875 .110 .558 .630 .166 .073 .724 .587 .011 

N 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 

X2 Korelasi 

Pearson 
-.137 1 .137 -.118 .040 -.087 .336 .479** .277 .100 -.292 .399* -.138 .301 .123 .219 .180 -.092 .278 .328 .437* 

Sig. (2-tailed) .456  .453 .520 .830 .634 .060 .006 .125 .585 .105 .024 .452 .094 .503 .228 .324 .618 .124 .067 .012 

N 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 

X3 Korelasi 

Pearson 
-.387* .137 1 .276 -.259 .070 .019 .196 .231 .031 -.503** -.020 -.050 .219 -.125 .044 .389* .224 .037 .185 .387* 

Sig. (2-tailed) .029 .453  .126 .152 .704 .920 .283 .203 .865 .003 .915 .785 .228 .497 .809 .028 .217 .842 .310 .029 

N 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 

X4 Korelasi 

Pearson 
-.451** -.118 .276 1 -.298 .193 .149 .384* .056 -.126 -.224 .000 .352* .126 .469** .068 .161 .000 .434* .163 .455** 

Sig. (2-tailed) .010 .520 .126  .097 .291 .415 .030 .759 .492 .218 1.000 .048 .492 .007 .711 .378 1.000 .013 .373 .009 

N 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 

X5 Korelasi 

Pearson 
.038 .040 -.259 -.298 1 .043 .100 -.110 .000 .254 -.038 .170 -.142 -.169 -.315 -.229 -.180 .088 .042 -.146 -.143 

Sig. (2-tailed) .837 .830 .152 .097  .815 .586 .548 1.000 .161 .838 .353 .439 .355 .080 .208 .323 .631 .821 .427 .435 

N 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 
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X1 X2 X3 X4 X5 X6 X7 X8 X9 X10 X11 X12 X13 X14 X15 X16 X17 X18 X19 X20 Total_X 

X6 Korelasi 

Pearson 
-.361* -.087 .070 .193 .043 1 -.151 -.065 -.024 .546** -.075 .032 .277 .401* -.062 .022 .150 .166 .141 .200 .403* 

Sig. (2-tailed) .043 .634 .704 .291 .815  .410 .722 .894 .001 .684 .862 .125 .023 .736 .904 .414 .364 .441 .273 .022 

N 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 

X7 Korelasi 

Pearson 
.095 .336 .019 .149 .100 -.151 1 .166 .454** -.169 -.131 .467** .354* .085 .297 .251 .126 -.220 .353* .473** .487** 

Sig. (2-tailed) .607 .060 .920 .415 .586 .410  .365 .009 .355 .473 .007 .047 .646 .099 .165 .491 .226 .047 .006 .005 

N 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 

X8 Korelasi 

Pearson 
-.224 .479** .196 .384* -.110 -.065 .166 1 .257 .155 -.202 .090 .132 .031 .178 .254 .048 .272 .335 .064 .439* 

Sig. (2-tailed) .217 .006 .283 .030 .548 .722 .365  .155 .395 .267 .625 .470 .866 .329 .160 .794 .133 .061 .729 .012 

N 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 

X9 Korelasi 

Pearson 
-.079 .277 .231 .056 .000 -.024 .454** .257 1 -.192 -.390* .273 .205 .128 -.125 .302 .157 .017 .165 .399* .405* 

Sig. (2-tailed) .669 .125 .203 .759 1.000 .894 .009 .155  .293 .027 .131 .260 .486 .494 .093 .392 .928 .367 .024 .021 

N 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 

X10 Korelasi 

Pearson 
-.352* .100 .031 -.126 .254 .546** -.169 .155 -.192 1 -.095 .215 -.040 .357* -.089 .193 .152 .447* -.176 .123 .374* 

Sig. (2-tailed) .048 .585 .865 .492 .161 .001 .355 .395 .293  .604 .237 .828 .045 .630 .290 .405 .010 .336 .502 .035 

N 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 
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X1 X2 X3 X4 X5 X6 X7 X8 X9 X10 X11 X12 X13 X14 X15 X16 X17 X18 X19 X20 Total_X 

X11 Korelasi 

Pearson 
.332 -.292 -.503** -.224 -.038 -.075 -.131 -.202 -.390* -.095 1 -.179 -.175 -.413* -.034 -.075 -.405* -.004 -.353* -.441* -.394* 

Sig. (2-tailed) .063 .105 .003 .218 .838 .684 .473 .267 .027 .604  .326 .338 .019 .851 .683 .022 .982 .047 .012 .026 

N 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 

X12 Korelasi 

Pearson 
-.100 .399* -.020 .000 .170 .032 .467** .090 .273 .215 -.179 1 .105 .215 .026 .548** .019 -.047 .031 .456** .385* 

Sig. (2-tailed) .585 .024 .915 1.000 .353 .862 .007 .625 .131 .237 .326  .567 .237 .888 .001 .917 .799 .867 .009 .030 

N 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 

X13 Korelasi 

Pearson 
.029 -.138 -.050 .352* -.142 .277 .354* .132 .205 -.040 -.175 .105 1 .439* .258 .332 .219 -.203 .307 .314 .378* 

Sig. (2-tailed) .875 .452 .785 .048 .439 .125 .047 .470 .260 .828 .338 .567  .012 .154 .064 .228 .266 .088 .081 .033 

N 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 

X14 Korelasi 

Pearson 
-.288 .301 .219 .126 -.169 .401* .085 .031 .128 .357* -.413* .215 .439* 1 .266 .425* .579** -.223 .105 .615** .637** 

Sig. (2-tailed) .110 .094 .228 .492 .355 .023 .646 .866 .486 .045 .019 .237 .012  .141 .015 .001 .219 .566 .000 .000 

N 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 

X15 Korelasi 

Pearson 
-.107 .123 -.125 .469** -.315 -.062 .297 .178 -.125 -.089 -.034 .026 .258 .266 1 .114 .298 -.235 .434* .213 .399* 

Sig. (2-tailed) .558 .503 .497 .007 .080 .736 .099 .329 .494 .630 .851 .888 .154 .141  .535 .098 .196 .013 .242 .024 

N 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 
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X1 X2 X3 X4 X5 X6 X7 X8 X9 X10 X11 X12 X13 X14 X15 X16 X17 X18 X19 X20 Total_X 

X16 Korelasi 

Pearson 
.089 .219 .044 .068 -.229 .022 .251 .254 .302 .193 -.075 .548** .332 .425* .114 1 -.010 -.055 -.169 .420* .423* 

Sig. (2-tailed) .630 .228 .809 .711 .208 .904 .165 .160 .093 .290 .683 .001 .064 .015 .535  .955 .763 .356 .017 .016 

N 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 

X17 Korelasi 

Pearson 
-.251 .180 .389* .161 -.180 .150 .126 .048 .157 .152 -.405* .019 .219 .579** .298 -.010 1 .163 .174 .397* .608** 

Sig. (2-tailed) .166 .324 .028 .378 .323 .414 .491 .794 .392 .405 .022 .917 .228 .001 .098 .955  .373 .340 .024 .000 

N 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 

X18 Korelasi 

Pearson 
-.321 -.092 .224 .000 .088 .166 -.220 .272 .017 .447* -.004 -.047 -.203 -.223 -.235 -.055 .163 1 -.279 -.265 .153 

Sig. (2-tailed) .073 .618 .217 1.000 .631 .364 .226 .133 .928 .010 .982 .799 .266 .219 .196 .763 .373  .122 .143 .402 

N 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 

X19 Korelasi 

Pearson 
-.065 .278 .037 .434* .042 .141 .353* .335 .165 -.176 -.353* .031 .307 .105 .434* -.169 .174 -.279 1 .314 .388* 

Sig. (2-tailed) .724 .124 .842 .013 .821 .441 .047 .061 .367 .336 .047 .867 .088 .566 .013 .356 .340 .122  .080 .028 

N 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 

X20 Korelasi 

Pearson 
-.100 .328 .185 .163 -.146 .200 .473** .064 .399* .123 -.441* .456** .314 .615** .213 .420* .397* -.265 .314 1 .628** 

Sig. (2-tailed) .587 .067 .310 .373 .427 .273 .006 .729 .024 .502 .012 .009 .081 .000 .242 .017 .024 .143 .080  .000 

N 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 
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X1 X2 X3 X4 X5 X6 X7 X8 X9 X10 X11 X12 X13 X14 X15 X16 X17 X18 X19 X20 Total_X 

Total Korelasi 

Pearson 
-.443* .437* .387* .455** -.143 .403* .487** .439* .405* .374* -.394* .385* .378* .637** .399* .423* .608** .153 .388* .628** 1 

Sig. (2-tailed) .011 .012 .029 .009 .435 .022 .005 .012 .021 .035 .026 .030 .033 .000 .024 .016 .000 .402 .028 .000  

N 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 

*. Correlation is significant at the 0.05 level (2-tailed). 

**. Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed). 
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Lampiran 18. Hasil Uji Reliabilitas Instrumen Motivasi Belajar 

 

Responden 
No Butir 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

1 4 5 3 4 4 5 5 5 4 5 3 5 5 5 4 5 5 5 

2 4 3 4 4 5 4 3 4 5 5 4 5 5 3 5 4 3 4 

3 5 3 3 3 3 5 3 4 4 5 4 5 4 5 5 4 3 4 

4 3 5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 4 5 5 4 4 

5 4 5 4 4 3 5 5 3 5 5 4 5 5 5 5 4 4 3 

6 4 4 4 5 4 5 4 3 5 5 4 4 4 5 4 5 5 5 

7 5 5 4 3 3 5 3 5 3 5 4 4 4 4 5 4 4 4 

8 3 5 5 3 4 3 4 3 5 5 3 3 5 4 4 5 3 4 

9 3 3 5 4 4 3 4 4 5 4 3 4 4 3 4 4 4 3 

10 3 4 3 4 5 5 3 4 5 5 4 4 4 5 4 3 5 4 

11 5 4 3 4 3 4 3 3 3 5 4 4 4 4 4 3 4 4 

12 4 3 5 5 3 5 4 5 3 5 3 4 3 4 3 5 4 3 

13 3 4 4 4 4 5 4 5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 5 

14 3 5 4 4 4 5 4 5 5 3 4 5 5 4 4 5 4 5 

15 3 5 5 5 4 5 5 5 5 4 5 4 4 4 5 3 4 5 

16 4 5 4 3 4 5 4 5 5 4 5 4 5 3 5 5 4 5 

17 5 5 4 3 4 5 4 5 5 4 5 4 5 3 5 4 4 5 

18 3 5 3 5 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 4 5 5 

19 3 5 4 4 3 5 5 4 5 5 5 3 4 5 5 4 3 4 

20 3 5 5 5 3 5 5 5 4 3 5 5 5 5 5 5 5 5 
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Responden 
No Butir 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

21 4 5 5 4 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 

22 4 4 5 5 4 5 5 5 4 4 3 5 5 5 5 4 5 5 

23 4 5 5 5 4 5 5 5 4 3 4 5 5 5 5 5 5 5 

24 3 5 5 3 4 5 4 5 5 3 4 4 5 3 4 5 4 5 

25 3 5 5 5 3 5 5 5 4 3 4 4 5 5 5 5 5 5 

26 3 5 5 4 4 5 3 4 4 4 4 4 5 5 3 5 5 4 

27 4 5 3 4 4 4 5 4 5 4 4 4 4 5 4 5 5 3 

28 4 4 4 4 4 5 4 3 5 4 4 5 5 5 4 5 5 5 

29 4 4 3 4 4 4 5 4 5 5 3 4 4 4 4 3 4 3 

30 5 5 4 3 3 5 5 4 4 5 4 4 3 3 4 3 5 4 

31 5 5 4 3 3 5 4 5 5 5 4 4 5 5 5 5 4 5 

32 4 5 4 3 3 5 5 5 4 5 4 4 3 3 4 3 4 3 

 

Reliability Statistics 

Cronbach's 

Alpha N of Items 

.657 18 
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Lampiran 19. Hasil Uji Validitas dari Segi Ahli Materi 
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Lampiran 20. Hasil Uji Validitas dari Segi Ahli Media 
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Lampiran 21. Tampilan Hasil Produk Final 

1) Tampilan Modul 
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2) Tampilan Aplikasi Penampil AR 
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Lampiran 23. Dokumentasi 

1) Pelaksanaan Uji Validitas Instrumen Motivasi Belajar 
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2) Pelaksanaan Uji Kepraktisan Modul Pembelajaran Berbantuan 

Augmented Reality 
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3) Pelaksanaan Uji Efektivitas Modul Pembelajaran Berbantuan 

Augmented Reality 
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