
 

85 
 

DAFTAR RUJUKAN 

Agung, A. A. G. (2014). Metodologi Penelitian Pendidikan. Aditya Media 

Publishing. 

Agung, A. A. G. (2016). Statistik Dasar Untuk Pendidikan. Deepublish. 

Aghni, R. I. (2018). Fungsi dan jenis media pembelajaran dalam pembelajaran 

Akuntansi. Jurnal Pendidikan Akuntansi Indonesia, 16(1), 98-107. 

Ambaryani, A., & Airlanda, G. S. (2017). Pengembangan media komik untuk 

efektifitas dan meningkatkan hasil belajar kognitif materi perubahan 

lingkungan fisik. Jurnal Pendidikan Surya Edukasi, 3(1), 19-28. 

Amelia, D. J. (2018). Pengembangan Bahan Ajar Cetak Dalam Bentuk Komik 

Untuk Siswa Kelas III Sekolah Dasar. Jurnal Pemikiran dan Pengembangan 

Sekolah Dasar (JP2SD), 6(2), 136-143.  

Angga, P. M. W., Sudarma, I. K., & Suartama, I. K. (2020). E-Komik pendidikan 

untuk membentuk karakter dan meningkatkan hasil belajar siswa kelas V 

pada mata pelajaran Bahasa Indonesia. Jurnal Edutech Undiksha, 8(2), 93-

106. 

Anshor, S., Sugiyanta, I. G., & Sri, R. K. U. (2015). Penggunaan Media 

Pembelajaran Berbasis Video Terhadap Aktivitas Dan Hasil Belajar 

Geografi. Jurnal Penelitian Geografi, 3(7), 1–9. file:///D:/Downloads/10376-

20894-1-PB.pdf 

Asmara, A. P. (2015). Pengembangan media pembelajaran berbasis audio visual 

tentang pembuatan koloid. JURNAL ILMIAH DIDAKTIKA: Media Ilmiah 

Pendidikan dan Pengajaran, 15(2), 156-178. 

Candiasa, I. M. (2011). Pengujian Instrumen Penelitian Disertai Aplikasi ITEMAN 

dan BIGSTEPS. Undiksha Press. 

Cholifah, T. N., & Saputro, G. I. (2022). Pengembangan Media Pembelajaran 

Vidam (Video Animasi) Pembelajaran Tematik Untuk Meningkatkan Minat 

Belajar Siswa Kelas 3 SD. Primary Education Journals (Jurnal Ke-SD-

An), 2(2), 120-130. 

Faqih, M. (2020). Efektivitas penggunaan media pembelajaran mobile learning 

berbasis android dalam pembelajaran puisi. Jurnal Konfiks, 7(2), 27-34. 

Iswanto, I. (2021). Pengembangan Instrument Minat Belajar IPA Siswa Sekolah 

Dasar. Syntax Idea, 3(2), 338-346. 



86 
 

 

Khusnah, L. (2020). Persepsi Guru IPA SMP/MTs terhadap Praktikum IPA Selama 

Pandemi COVID-19. Science Education and Application Journal, 2(2), 112-

118. 

Koyan, I. W. (2011). Asesmen Dalam Pendidikan. Universitas Pendidikan Ganesha. 

Kurniawati, U., & Koeswanti, H. D. (2021). Pengembangan Media Pembelajaran 

Kodig Untuk Meningkatkan Prestasi Belajar Siswa di Sekolah Dasar. Jurnal 

Basicedu, 5(2), 1046–1052. https://doi.org/10.31004/basicedu.v5i2.843 

Kuswanto, J., & Radiansah, F. (2018). Media Pembelajaran Berbasis Android Pada 

Mata Pelajaran Sistem Operasi Jaringan Kelas XI. Jurnal Media 

Infotama, 14(1). 

Luh, N., & Ekayani, P. (2021). Pentingnya penggunaan media siswa. Pentingnya 

Penggunaan Media Pembelajaran Untuk Meningkatkan Prestasi Belajar 

Siswa, March, 1–16. https://www.researchgate.net/profile/Putu-

Ekayani/publication/315105651_Pentingnya_Penggunaan_Media_Pembelaj

aran_Untuk_Meningkatkan_Prestasi_Belajar_Siswa/links/58ca607eaca272a

5508880a2/Pentingnya-Penggunaan-Media-Pembelajaran-Untuk-

Meningkatkan-Prestasi-Belajar-Siswa. 

Mardiana, M. (2018). Penerapan Pembelajaran Ipa Berbasis Konstruktivisme 

Dalam Meningkatkan Sikap Ilmiah Pada Siswa Madrasah Ibtidayah. Al-

Madrasah: Jurnal Pendidikan Madrasah Ibtidaiyah. 

Mediawati, E. (2011). Pembelajaran akuntansi keuangan melalui media komik 

untuk meningkatkan prestasi mahasiswa. Jurnal penelitian 

pendidikan, 12(1), 68-76. 

Mukholifah, M., Tisngati, U., & Ardhyantama, V. (2020). Mengembangkan media 

pembelajaran wayang karakter pada pembelajaran tematik. Jurnal Inovasi 

Penelitian, 1(4), 673-682. 

Muhson, A. (2010). Pengembangan media pembelajaran berbasis teknologi 

informasi. Jurnal pendidikan akuntansi indonesia, 8(2). 

Nasution, M. D., Oktaviani, W., Muhammadiyah, U., Utara, S., Muhammadiyah, 

U., & Utara, S. (2020). Pengembangan perangkat pembelajaran matematika 

berbasis masalah untuk meningkatkan kemampuan pemecahan masalah siswa 

SMP Pab 9 Klambir V TP 2019/2020. Journal Mathematics Education Sigma 

[JMES], 1(1), 46-54. 

Ngurah, I. G., Indra, A., & Ganing, N. N. (2022). Jurnal Pendidikan dan Konseling. 

4, 18–25. 

Nugroho, M. K. C., & Hendrastomo, G. (2021). Pengembangan Media 



87 
 

 

Pembelajaran Berbasis Google Sites Pada Mata Pelajasan Sosiologi Kelas 

X. Jurnal Pendidikan Sosiologi Dan Humaniora, 12(2), 59-70. 

Nurrita, T. (2018). Pengembangan media pembelajaran untuk meningkatkan hasil 

belajar siswa. Jurnal misykat, 3(1), 171-187. 

Pinatih, S. A. C., & Putra, D. K. N. S. (2021). Pengembangan Media Komik Digital 

Berbasis Pendekatan Saintifik pada Muatan IPA. Jurnal Penelitian Dan 

Pengembangan Pendidikan, 5(1), 115-121. 

Pramana, T. C. (2015). Pengembangan Media Komik Sebagai Bahan Ajar IPA 

Materi Hubungan Sumber Daya Alam Dengan Lingkungan Pada Siswa Kelas 

IV SD Negeri Pendowoharjo Sleman. Universitas PGRI Yogyakarta. 

Prasetyono, A. E., Amsia, T., & Sri Ekwandari, Y. (2015). Pengaruh penggunaan 

media komik terhadap peningkatan hasil belajar sejarah. PESAGI: Jurnal 

Pendidikan Dan Penelitian Sejarah, 3(6). 

Rachmadia, N. P., & Mulyanto, E. (2014). Perancangan Komunikasi Visual 

Berbasis Multimedia Pada Lembaga Penyiaran Publik Radio Republik 

Indonesia Pro2 Semarang. 

Rahmadia, S., Nurhayati, N., Susika, S. F., Haliza, T., Marselina, A., & Yulianti, 

Y. (2022). Pengaruh Dukugan Orangtua terhadap Minat Belajar Siswa Serta 

Implikasinya dalam Pelayanan Bimbingan dan Konseling. Jurnal Pendidikan 

dan Konseling (JPDK), 4(6), 8903-8909. 

Rohani. (2019). Diktat Media Pembelajaran. Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan 

Universitas Islam Negeri Sumatera Utara, 1–95. 

http://repository.uinsu.ac.id/8503/1/Diktat Media Pembelajaran RH 2019.pdf 

Rusmiati, R. (2017). Pengaruh Minat Belajar Terhadap Prestasi Belajar Bidang 

Studi Ekonomi Siswa MA AL FATTAH Sumbermulyo. Utility: Jurnal 

Ilmiah Pendidikan dan Ekonomi, 1(1), 21-36. 

Salim Nahdi, D., Afriyuni Yonanda, D., & Fauziah Agustin, N. (2018). Upaya 

Meningkatkan Pemahaman Konsep Siswa Melalui Penerapan Metode 

Demonstrasi Pada Mata Pelajaran IPA. In Jurnal Cakrawala Pendas (Vol. 4). 

Sari, N., & Ratu, T. (2021). Pengembangan Media Komik Bermuatan IPA Berbasis 

Model Inkuiri Terbimbing dalam Meningkatkan Motivasi Siswa Sekolah 

Dasar. Jurnal Basicedu, 5(6), 6185-6195. 

Sihes, A. J. (2015). Konsep Defenisi Pembelajaran. e-prints UTM, 8. 

http://repository.usu.ac.id/bitstream/123456789/23790/4/Chapter I.pdf 

Siregar, H. F., Siregar, Y. H., & Melani, M. (2018). (2018). Perancangan Aplikasi 

Komik Hadist Berbasis Multimedia. JurTI (Jurnal Teknologi Informasi), 2(2), 



88 
 

 

113-121. JurTI (Jurnal Teknologi Informasi), 2(2), 113–121. 

http://www.jurnal.una.ac.id/index.php/jurti/article/view/425 

Suhailah, F., Muttaqin, M., Suhada, I., Jamaluddin, D., & Paujiah, E. (2021). 

Articulate storyline: Sebuah pengembangan media pembelajaran interaktif 

pada materi sel. Pedagonal: Jurnal Ilmiah Pendidikan, 5(1), 19-25. 

Sukmadinata, & Nana Syaodih. (2017). Metode Penelitian Pendidikan. PT Remaja 

Rosdakarya. 

Sutama, G. A., Suranata, K., & Dharsana, I. K. (2014). Penerapan Teori Behavioral 

dengan Teknik Modeling untuk Menngkatkan Kemandirian Belajar Siswa 

Kelas AK C SMK Negeri 1 Singaraja. Jurnal Ilmiah Bimbingan Konseling, 

2(1). 

Syaflita, D., Siregar, H. M., Arif, M., Riau, U., & Geografi, P. (2021). Studi 

Kepustakaan : Peran Komik Dalam Pengetahuan dan Sikap Peduli 

Lingkungan. 6(2). https://doi.org/10.34125/kp.v6i2.638 

Tegeh, I. M., Jampel, I. N., & Pudjawan, K. (2014). Model Penelitian 

Pengembangan. Graha Ilmu. 

Wulandari, A. R., Masturi, M., & Fakhriyah, F. (2021). Pengaruh media 

pembelajaran berbasis youtube terhadap hasil belajar IPA siswa di sekolah 

dasar. Edukatif: Jurnal Ilmu Pendidikan, 3(6), 3779-3785.  

Zaini, H., & Dewi, K. (2017). Pentingnya media pembelajaran untuk anak usia 

dini. Raudhatul Athfal: Jurnal Pendidikan Islam Anak Usia Dini, 1(1), 81-96. 

  


