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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis onomatope dalam ANIME
BANGDREAM SEASON 1. Penelitian ini merupakan penelitian linguistik dengan
menggunakan metode deskriptif kualitatif. Teori yang digunakan yaitu teori
semantik. Metode pengumpulan data yang digunakan yaitu metode simak dan
teknik catat, data yang digunakan adalah anime. Kemudian untuk membuktikan
keabsahan data dilakukan metode triangulasi. Data onomatope yang ditemukan
terbagi menjadi 3 jenis. Onomatope Gitai-go ditemukan sebanyak 2 kalimat,
onomatope Gijou-go ditemukan sebanyak 6 kalimat, onomatope Giyou-go
ditemukan sebanyak 2 kalimat. Onomatope yang paling banyak digunakan dalam
anime tersebut adalah onomatope jenis gijou-go yang memiliki karakteristik
menggambarkan keadaan psikologis atau perasaan manusia, sedangkan onomatope
jenis gitai-go dan giyou-go sangat jarang ditemukan keunikan penggunaannya.
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