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 Lampiran 1. Flowchart 

 

FLOWCHART



 

 

 Lampiran 2. Storyboard 

 

STORYBOARD MULTIMEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF 

Scean  Visual Keterangan 
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Halaman Pembuka: Pada 

scene ini, berisi logo dari 

Universitas Pendidikan 

Ganesha.  

Animasi: Lite tween Easy 

Out Back and Transisi go to 

page. 

Button: - 

Background: 

Warna/Gambar logo 

Undiksha.  

2.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Halaman Judul: Pada 

scene ini, berisi judul 

materi,  

Animasi: Lite tween Easy 

Out Back and Transisi go to 

page. 

Button: Tombol profil, 

kompetensi, petunjuk, 

musik, keluar, dan mulai. 

Background : 

Warna/Gambar pedesaan. 

3.   

 

 

 

 

Halaman Profil: Pada 

scene ini, profil dari 

pengembang media 

pembelajaran interaktif.   

Profil Kompetensi Petunjuk  

GAMBAR  

SISWA 

GAMBAR  

JUDUL 

Exit 

START 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Animasi: Lite tween Easy 

Out Back and Transisi go to 

page. 

Button: Tombol keluar dari 

profil. 

 Background : 

Warna/Gambar pedesaan. 

4.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Halaman Kompetensi: 

Pada scene ini, berisi 

kompetensi dasar, 

kompetensi inti, indikator, 

dan tujuan. 

 Animasi: Lite tween, Sine, 

Easy Out Back and Transisi 

go to page. 

Button: Tombol musik, 

tombol home dan tombol 

next.  

Background: 

Warna/Gambar aktivitas 

anak kecil pada zaman dulu . 

5.   

 

 

 

 

 

Halaman Petunjuk: Pada 

scene ini, berisi petunjuk 

dalam menggunakan media. 

Animasi: Lite tween, Sine, 

Easy Out Back and Transisi 

go to page. 

PROFIL 

KOMPETENSI 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Button: Tombol musik, 

tombol home dan tombol 

next.  

Background: 

Warna/Gambar kapal . 

6.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Halaman Menu Pemilihan 

Materi & Game: Pada 

scene ini, berisi menu 

pemilihan materi dan juga 

berisikan menu game.  

 Animasi: Lite tween, Sine, 

Easy Out Back and Transisi 

go to page. 

Button: Tombol musik, 

tombol home, Tombol 

materi I, tombol materi II, 

tombol game. 

Background: 

Warna/Gambar kapal. 

7.   

 

 

 

 

 

 

Halaman Menu Pemilihan 

Materi I: Pada scene ini, 

berisi menu pemilihan 

materi I. 

 Animasi: Lite tween, Sine, 

Easy Out Back and Transisi 

go to page. 

PETUNJUK 

Menu Pemilihan Materi & Game 

Materi I 

Sejarah Kerajaan 

Hindu-Buddha dan 

Islam di Indonesia 

Materi II 

 Peninggalan Kerajaan 

Hindu-Buddha dan 

Islam di Indonesia 

GAME 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Button: Tombol musik, 

tombol home, tombol materi 

I, tombol evaluasi.   

Background: 

Warna/Gambar kapal. 

8.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Halaman Materi I: Pada 

scene ini, berisi materi I. 

 Animasi: Lite tween, Sine, 

Easy Out Back and Transisi 

go to page. 

Button: Tombol musik, 

tombol home, tombol next.   

Background: 

Warna/Gambar. 

9.   

 

 

 

 

 

 

 

 

Halaman Quiz I: Pada 

scene ini, berisi Quiz I dari 

materi I.  

 Animasi: Lite tween, Sine, 

Easy Out Back and Transisi 

go to page. 

Button: Tombol musik, 

tombol home, tombol next.   

Materi I 

Sejarah Kerajaan 

Hindu-Buddha dan 

Islam di Indonesia 

Materi I 

Sejarah Kerajaan Hindu-Buddha dan 

Islam di Indonesia 

……………………………………………

……………………………………………

……………………………………………

……………………………………………. 

EVALUASI 

MATERI 1 

Petunjuk  Materi 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Background: 

Warna/Gambar. 
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Halaman Menu Pemilihan 

Materi II: Pada scene ini, 

berisi menu pemilihan 

materi II. 

 Animasi: Lite tween, Sine, 

Easy Out Back and Transisi 

go to page. 

Button: Tombol musik, 

tombol home, tombol materi 

II, tombol evaluasi, dan 

tombol video.   

Background: 

Warna/Gambar kapal. 

11.   

 

 

 

 

 

 

 

 

Halaman Materi II: Pada 

scene ini, berisi materi II. 

 Animasi : Lite tween, Sine, 

Easy Out Back and Transisi 

go to page. 

Button: Tombol musik, 

tombol home, tombol next.   

Background: 

Warna/Gambar. 

Quiz 

………………

……………… 

………………

…………….. 

………………

…………….. 

………………

…………….. 

Materi II 

Peninggalan 

Kerajaan Hindu-

Buddha dan Islam 

di Indonesia 

EVALUASI 

MATERI 2 

Petunjuk  Materi 

Video 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

12.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Halaman Quiz II: Pada 

scene ini, berisi Quiz I dari 

materi II.  

 Animasi: Lite tween, Sine, 

Easy Out Back and Transisi 

go to page. 

Button: Tombol musik, 

tombol home, tombol next.   

Background: 

Warna/Gambar. 

13.   

 

 

 

 

 

 

 

 

Halaman Video: Pada 

scene ini, berisi video dari 

keseluruhan materi.  

 Animasi: Lite tween, Easy 

Out Back and Transisi go to 

page. 

Button: Tombol keluar dari 

video.   

 Materi II 

Peninggalan Sejarah Kerajaan Hindu-

Buddha dan Islam di Indonesia 

……………………………………………

……………………………………………

……………………………………………

……………………………………………. 

Quiz 

………………

……………… 

………………

…………….. 

………………

…………….. 

………………

…………….. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Background: 

Warna/Gambar. 

14.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Halaman Menu Game: 

Pada scene ini, berisi menu 

game untuk memulai game. 

Animasi: Lite tween, Sine, 

Easy Out Back and Transisi 

go to page. 

Button: Tombol musik, 

tombol home, tombol play.   

Background: 

Warna/Gambar. 

15.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Halaman Game: Pada 

scene ini, berisi game untuk 

meningkatkan semangat 

belajar pada siswa. 

Animasi: Lite tween, Sine, 

Easy Out Back and Transisi 

go to page. 

Button: Tombol musik, 

tombol home, tombol play.   

Background: 

Warna/Gambar. 

VIDEO 

A B C 

PLAY 
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 Lampiran 3. Surat ijin obeservasi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

 Lampiran 4. Surat Ijin Ahli Isi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

Lampiran 5. Hasil Review Ahli Isi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

 Lampiran 6. Surat Keterangan Ahli Isi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

Lampiran 7. Surat Ijin Uji Ahli Desain Pembelajaran 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

 Lampiran 8. Hasil Review Ahli Desain 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

 Lampiran 9. Surat Keterangan Ahli Desain Pembelajaran 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

 Lampiran 10. Surat Ijin Uji Ahli Media Pembelajaran 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   



 

 

Lampiran 11. Hasil Review Ahli Media 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   



 

 

Lampiran 12. Surat Keterangan Media 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   



 

 

Lampiran 13. Hasil Uji Coba Lapangan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 Lampiran 14. Hasil Uji Coba Kelompok Kecil 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 Lampiran 15. Hasil Uji Coba Perorangan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 Lampiran 16. Soal Butir 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 Lampiran 17. Soal Pretest  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 18. Soal Posttest 
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