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PRAKATA 

 Puji syukur dipanjatkan kepada Ida Sang Hyang Widhi Wasa karena atas 

berkat rahmat-Nya tesis yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran 

Interaktif Berorientasi Problem Based Learning Untuk Meningkatkan 

Kemampuan Pemecahan Masalah Matematika Siswa” dapat diselesaikan tepat 

pada waktunya. Tesis ini disusun untuk memenuhi salah satu syarat dalam 

menyelesaikan studi untuk memperoleh gelar Magister dalam bidang Pendidikan 

Pascasarjanan bidang studi Pendidikan Matematika di Universitas Pendidikan 

Ganesha. 

 Dalam menyelesaikan tesis ini, penulis mendapat banyak bantuan, 

masukan, bimbingan, dan dukungan dari berbagai pihak. Untuk itu, pada 

kesempatan ini disampaikan terima kasih yang tulus kepada : 

1. Prof.Dr. I Gusti Putu Suharta, M.Si. selaku Pembimbing I sekaligus yang 

telah meluangkan waktu di tengah-tengah kesibukan beliau untuk 

memberikan inspirasi, bimbingan, arahan, petunjuk, kritik, dan saran serta 

pemikiran-pemikiran selama penyusunan tesis ini hingga selesai, 

2. Prof. Dr. I Nengah Suparta, M.Si. selaku pembimbing II yang telah berusaha 

memberikan bimbingan, masukan, kritik, saran, dan motivasi kepada penulis 

ditengah-tengah kesibukan beliau selama penyusunan tesis ini hingga selesai, 

3. Dr. Gede Suweken, M.Sc. dan Prof. Dr. Phil. I Gusti Putu Sudiarta, M.Si. 

selaku validator instrumen dan ahli media pembelajaran yang telah bersedia 

meluangkan waktu untuk menilai instrumen, menilai media pembelajaran dan 

memberikan saran serta komentar terhadap media pembelajaran. 

4. I Wayan Siarsana, S.Pd. selaku Kepala SMK N 1 Klungkung yang telah 

memberikan ijin dan bantuan administratif sehingga penulis dapat 

melaksanakan penelitian di sekolah yang dipimpinnya.  

5. Putu Sri Satri Dewi, S.Pd. selaku guru matematika di kelas XI BKM untuk 

memberikan informasi terkait dalam proses analisis, memberikan masukan 

serta saran untuk media pembelajaran, dan bekerja sama dalam pelaksanaan 

penelitian uji coba tebatas. 
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6. A.A. Istri Raka Yuliantari, S.Pd.  selaku guru matematika di kelas XI AKKL 

I dan XI OTKP I untuk memberikan informasi terkait dalam proses analisis, 

memberikan saran dan masukan untuk media pembelajaran, dan bekerja sama 

dalam pelaksanaan penelitian uji coba lapangan I dan uji coba lapangan II 

7. Siswa SMK N 1 Klungkung khususnya kelas uji coba yang telah 

berpartisipasi aktif dalam pembelajaran saat penelitian dilaksanakan dan telah 

memberikan pengalaman yang berharga. 

8. Keluarga, rekan-rekan mahasiswa, dan pihak-pihak lain yang tidak dapat 

disebutkan satu-persatu yang telah membantu penyusunan tesis ini 

9. Diri sendiri atas usaha serta perjuangannya yang tidak pernah menyerah 

sesulit apapun keadaan dan selalu berusaha yang terbaik sampai bisa 

menyelesaikan pendidikan ini sampai akhir.   

Tesis ini masih jauh dari kata sempurna dan perlu pendalaman lebih lanjut 

karena keterbatasan kemampuan yang penulis miliki. Untuk itu, penulis 

mengharapkan berbagai saran dan kritik yang bersifat membangun dari berbagai 

pihak. Semoga hasil penelitian ini dapat berguna serta memberikan inovasi 

terhadap pembelajaran matematika pada khususnya dan pengembangan 

pendidikan pada umumnya. 
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