LAMPIRAN

1. Surat Permohonan Observasi di Sekolah

%

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU FENDIDIKAN
LLAMU PENDIDIKAN, PSIKOLOGEL DAN BIMBINGAN
Alaryer Labwn Uy ~ Seosgarmgs Tl (0563) JINT2 A2900 Faox: (0421 1293, ek - Kode P 00117
Nonor Surat - 3TAUNIR 101172022
Laupaan | Lesnbas
Hal Permohon lan Pelaksimaan Obmervasi dan Wawancam

Kepnde Yih Kepala Sekolalh SDN 2 Banying
&

teznpat

Deagmn hornmt dalam rangka melengkaps symat-symat perkubintum mata kulinly Metodologs
Penehition Pendidiloam, Mrogram Stodi Tekwolop Pendidikan, Jurmsan Hom Pendadakan, Psikolog dan
Bimbsngan, Fakuas lmm Pendiclikan Undiksha Sing: mohon agar matasiswa ki dapar dizerion dan

ibeniom keterangan g melakukan kegintan observas: din a terkadt pelak observast di
Sekolal tjumn. Adapn nasma mak | T

Nama Walan Ningdynh Angetain

NiM 1911021045

Prodi Teknokops Pendsdikan

Fakihtas | loou Pendsdikan
Dermkuin atas kesedinnn dan banon ki ocapkan tenma kasih

Stogaraga, 22 Agustus 2022
a4 Dekan
Winkal Dekan |

Dr. | Made Tegels $ Pd, M.Pd
NIP 19710K152001 121008

Ctaten
;w @LTIITE No 11 Valam 2008 Masal 9 xyal | “tafiwmae Ehdaond dan'stm Dokanes Uksamk S stes Sad) sstakans
Sestifikacl emvigpaban alee bolri b yarg slt”
Flektrunik o = -y i wrstiba oy Dt
.  Spent il depar desgen s g (e vatg el tenadia
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2. Surat Selesai Melaksanakan Observasi di Sekolah

PEMERINTAN KABUPATEN BULELENG
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA
SEKOLAN DASAR NEGERI 2 BANYUNING
Alamat: Jalan W.R. Supratman No 8 Singaraya

| NG
No. O45.2/ 14/ /2018

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala SON 2 Banyuning, Kecamatan Buleleng, Kabupaten

Buleleny menerangkan bahwa
Nama Wulan Ningdyah Anggraini
NIM ;1911021045
Prodi Teknologi Pendidikan
Jurusan . llmu Pendidikan, Psikologi dan Bimbingan
Fokultus  Hlmu Pendidikan

Perguruan Tinggi ¢ Universitas Pendidikan Ganesha

Memang benar mahusiswa di atas telah melaksanakan observasi terkait penyusunan skripsi di kelos
V SD Negen 2 Banyuning

Demikinn surat keterangan ini dibust dengan sebenanya dan untuk dipergunakan sebagaimann
mestinyn

Singarajn, 22 Agustus 2022
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3. Surat Pengantar Uji Ahli Isi Mata Pelajaran

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN ILMU PENDIDIKAN, PSIKOLOGI, DAN BIMBINGAN
PROGRAM STUDI TEKNOLOGI PENDIDIKAN

“&Mﬁlﬂgﬂ?lﬂwwmulu
Telepon (0362) 31372, Email: ianchboho@nnikvha oc &4, Sines Web: g s ndifrho o

Nemor : 615/UN48.10,5/LL2023
Penbal  Permobonan review serta memberikan penilaian produk

Kepada

Yih. Drs. | Made Suarjana, M.P4.
Abli Isi Mata Pelajaran
PR

Dengan bormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkulishan Mata Kuliah Skripsi &i
Prodi Teknologi Pendidikan, Jurusan fimu Pendidikan, Psikologi, dan Bimbingan, Fakultas limu
Pendidikan, Undiksha, dimohonkan kesedisan Bapak untuk memberikan penilaian terhadsp
“Pengembangan Game Android untuk Muatan Matematika pada Siswa Kelas S SDN 2 Banyuning”
yang dihasilkan melalui skripsi mahasiswa. Pendapat, penilaian, saran, dan koreksi dari Bapak

Demikian yang dapat says sampaikar, atas pechatian Bapak saya ucapkan terima kasih.

Singaraja, 14 Maret 2023

Ketua Jurusan IPPB,

e~

AN

Prof. Dr. Kadek Suranata, S Pd, M Pd., Kons.
NIP. 198208162008121002

Cotatom -
Balai o UUITENo. |1 Tahus 2008 Possl § ayat | “Infovmast Exckaronik dostatss Dokumen Elektonmik daniaton basil
Sortifikasi  cotokaya mscrapakam abx bukii hukuat yang ssh”
A ) Eloktronik  4pa - b ditolatasgrl secan ckeb etk mengganshmn entifikat ek ik yang diterbukon

BuE
© Sorst umt dapal dibek ik an henliowny s dangan mangpemakan g7 code y g tckth iencdia
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4.  Surat Pengantar Uji Ahli Desain Pembelajaran

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN ILMU PENDIDIKAN, PSIKOLOGI, DAN BIMBINGAN
PROGRAM STUDI TEKNOLOGI PENDIDIKAN

Al Jalen Uidoyonss (Godung FIP Kampus Tongah Undibsha) Sowgrsic 81116
Telepan (0362 31372, Email: e umiibvhs oc 44 i Web- g ip st e of

Nomor : 6157UN48 10.5/LL2023
Penihal : Permohonan review serta memberikan penilaian produk

Kepada

Yih Dr. | Made Tegeh, S.Pd, MP4.
Abii Desain Pembelsjaran

& Smgaraja.

Deagan bormat, dalam rangka melengkap syarat-syarat perkulishan Mata Kulish Skripsi &
Prodi Teknologi Pendidikan, Jurusan lims Pendidikan, Psikologi, dan Bimbingan, Fakultas limu
Pendidikan, Undiksha, dimohonkan kesediaan Bapek unmik memberikan penilmian terhadap
“Pengembangan Game Android untuk Mustan Matematika pada Siswa Kelas 5 SDN 2 Banyuning”
yang dihasifcan melalui skripsi mahasiswa. Pendapat, penilaian, saran_ dan koreksi dari Bapak
akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas produk ini.

Demikian yang dapat ssys sampakan, atas perhatian Bapak saya ucapkan terima kasih

Singaraga, 14 Maret 2023
Ketna Jurusan IPPB,

Prof. Dr. Kadek Suranata, SPd, M P4, Koas
NIP. 198208162008121002

Cotaun
Ralai SULTTE N 11 Tako 2008 Paad  avat | Infimmans Elcbinend donvieos Db Elchoomd danmis hasd
Sectifikau cotabon o mcragoban sl bodns hebam ) ang b
A} E o Dohemew s wrtnds Suunduengan o cldvond, seappemde sotfils cidoomi  ang duyted o
Bt

© Sorss s dopm dhbui vl Loansdumnn 3 dosgm wonggmndan gr onk ) ang el ook



5.

Surat Pengantar Uji Ahi Media Pembelajaran

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN [EMU PENDIDIKAN, PSIKOLOGL, DAN BIMBINGAN
PROGRAM STUDI TEKNOLOGI PENDIDIKAN
Aot Solon Lekevana (Gedung FIP Kawgnes Yergoh Undibxha) Swgorapa 81116
Telepire (03027 31372 Eveeil: spumuitbsbarilnibebe oo i, Stws Web - buy e st e il

@ 1

Nomor GISATNAS 105102023

Penbal Permohonnn revdew serta memberikan pemlbaian produk
Kepada

Yt Dr. I Kadek Suartama, S Pd. M Pd.

Abli Medm Pembelajarn

i Suagarsja

Dengan boymat, dakam rangks melengkop synrat-syaral perkubinhan Mata Kuliali Skrips: ci
Prodi Teknologt Pendidikan, Jurusan Thon Pendidikan, Psikology, dan Bimbingan, Fakultas Tiou
Pendudikan, Undiksha, divchoukan kesedinan Bapak untuk memberikan penilsizn tefhadap
"Pengembangan Gmne Android untuk Muatan Motematika pada Siswa Kelas 5 SDN 2 Banyumng™
yang dilmsibcan melalui skripsi mabasiswa. Pendapnt, pemlaon, saoan, dan keseksi dant Bapak
nkan sungat bermanfant untok memperbaiki dan memnplotkan kualitas produk mi

Demikinn yang dapat saya sunpuikan, atas perhatian Bapak ssyn ucapkan teruna kasih

Singaraja, 14 Maret 2023
Ketua haasan [PPB,

Prof Dr Kadek Surauata, $.0d., M Pd., Kons

NIP. 1982081 62008121002

Canean
Balad © UL ITE No. 11 Tadue 2008 Pasal S ayat 1" hafoanss Eleknoaik dan atsn Dolosseen Elektoonik dan stan dasil
Sertifihan cetakrn s marupakan alat okt Sedann yang sl
Eloktronlk oDk o0 tertands dend wecara 1 kan sertifibe elektronik yang dnetokon
BeE

o Suret mm dagee ek tikom ya denpn @ conke vang bl versedia
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6.  Lembar Penilaian Ahli Isi Mata Pelajaran

Instramen Penilaian Produk Game Edukasi Matematika Kelas 5§ SD Review Al Isi

Materi Pembelajaran
Nama : Drs. I Made Suarjana, M.Pd.
NIP + 196012311986031022
Jabatan  Dosen
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha
L Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk meagukur kelayakan dari “Pengembangan
Produk  Game Edukasi Matematika Kelas 5 SDN 2 Banyuning”, yang telsh
dikembangkan_

Petunjuk

&

b
c
d

f.

Mohon untuk membaca indikator penilaian dengan seksamu.

Lembar instrumen ini diisi oleh ahli isi maer pembelajaran.

Amatilah produk game edukasi yang ditampilkan.

Molon berikan tanda cek (V) pada kolom skala penilaian yang sesuai dengan
penilaian Anda.

Rentangan skala tiap komponen penilaian menggunakan skala 5, dengan

keterangan sebagas berikut,
Keterangan Skala
No Skor Keterangan
1 Skor § Sangat Baik (SB)
2 Skor 4 Baik (B)
3 Skor 3 Cukup Baik (CB)
4 Skor 2 Kurang Baik (KB)
5 Skor 1 Sangat Kurang Baik (SKB)

Komentar dan saran yang BapakThu berikan mohon diisi pada kolom vang telah
diseduakan.
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3.

Instrumen Uji Coba Ahli Isi Pembelajaran

No Kriteria

Skor

ll2|3|4|5

Aspel Isi

Kesesuaian materi dengan KD, indikator, dan
tujuan pembelajaran.

v

2 T“mmpcngetahmmgbunpa&kh,
prinsip, dan konsep dalam pembelajaran,

Terdapat ilustrasi untuk menunjang prinsip
pembelajaran,

4. | Kesesuaian materi dengan karakteristik siswa,

Kebenaran materi,

6, | Keterbaruan mater;.

Soal evaluasi sesual dengan indikator yang
dikembangkan,

7.

Aspek Bahasa

Bahasa yang digunakan jelas dan mudah untuk
dipahami,

8

Kesesuaian penggunaan bahasa dengan kaidal
kebahasaan (EYD).

9.

10, | Kemampuan membangkitkan rasa ingin fabu siswa.

Aspek Kelayakan Penyajian

Ketercapaian pesan dalam game pembelajaran
tersampaikan deagan tepat,

11

Mater yang disajikan pada game dapat
12, | memudahkan siswa dalam memahami materi
pembelajaran.

Keterkaitan materi yang disamspaikan dengan
kehidupan sehan-hari siswa.

14. | Isi game edikasi tidak mengandung SARA

Kemampuan game edukasi mengembangkan

stahistika,

15, | pengetahuan siswa tentang muatan matematika bab
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i Kemudahan penggunnan pengoperasian game
" | edukasi.

Aspek Evaluasi

17. [ Media game dilengkapi dengan alaf cvaluasi

18. | Kesesnaian soal dengan tujuan pembelajaran

Alat evaluasi dilcugkapi dengan umpan balik stau
espon.

19.

20. | Kesesuaian petanyaan evaluasi dengan mater,

4. Komeatar dan Sarsn
Mohon menuliskan butic-butir revisi pada kolom komentar dan saran berikut.

FldA perke c par beine fowt'vg,a

5. Kesimpulan
Lingkar pada abjad sesuai dengan kesimpulan:
() Layak untuk digunaken
b, Layak untuk digunakan dengan revisi
¢ Tidak layak untuk digunakan
Singaraja,
Alli 1si Mated Pembelajaran,

e
. I Made Svargana, M.Pd.

NIP.196012311986031022
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7.

Lembar Penilaian Ahli Desain Pembelajaran

e

Instrumen Penilaian Produk Game Edukasi Matematikn Kelas 5 8D Review Ahli

Desain Pembelajaran

Nama : Dr. 1 Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP £ 197108152001121001

Jabatan : Dosen

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha
1. Tujuan

Penggunaan instrument ini bertwjuan untuk mengukur kelayakan dari “Pengembangan
Produk Game Edukasi Matematikn Kelas 5 SDN 2 Banyuning”, yeng ftelah

dikembangkan,
2, Petunjuk
o Mohon untuk membaca indikator penilaion dengan seksama.
b, Lembar instrumen ini diisi oleh ahfi désain pembelajaran.
¢ Amatifah produk game edukasi yang ditampilkan.
d.  Mohon berikan tanda cek (V) puda kolom skaln penilaian yang sesuai dengan
penilaian Anda.
¢ Reatungan skala tiap komponen penilaian menggunakan skals 3, dengan
keterangan sebagai berikut.
Keterangan Skala
No Skor Keterangan
| Skor 3 Sangat Baik (SB)
2 Skor 4 Baik {B)
3 Skoe 3 Cukup Baik (CB)
4 Skor2 Kurang Baik (KB)
5 Skor | Sangat Kurang Baik {SKB)
. Komentar dan saran yang Bapak/Tbu Berikan mohon diisi pada kolom yang telah

disediakan,
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3

Inst
rument Uji Coba Ahli Desain Pembelajaran

e Kriteria i
ey 1 l 2 I 3 [ 4 [ 3
edia '

I | Kejelasan judul media game. :

2. | Kemenarikan tampilan medin. 4
Kejelasan petunjuk penggunaan media,

4| Kejelasan petunjuk belajar,

Aspek Tujuan

5. Kesesuaian indikator pembeiajaran dengan .
kompetensi dasar,

& Kesesuuian twjvan pembelajaran dengan indikator J
dan kompetensi dasar pembelajazan,

Aspek Strategi

7. | Kesesuaian uruten peayajian mater, v

i Kesesuaian metode dengan karakteristik peserta l/
didik.

9. | Kemudahan sisws dalam menggunakan media. v

0. Memberikan kesermpatan siswa herlatih secar ,/
mandiri.

11, | Media game dapat membangkitkan motivasi siswa. v

0 Kesesuaian ilustrasi dalam media gome dengan
kondisi nyata,

Aspek Evaluasi

13. | Kecukupan datam pemberian latihan soal,

14. | Ketepalan feedback evaluasi, ‘j:

15. | Pestanynan evalunsi mudnh dipshami olel siswa, v
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Komentgr dan Saran

Mohar menuliskan by

o o

tir-butir revisi pada kolom komentar dan saran bcn'kx_st
: wir ponl Yooy Gz oAb Ko g0 1a ¥
W}om el & w fontnd

W m«?ﬁwﬁyrbw

by r dote g

Kesimpulgn

Lingkari pada abjad scsuai dengan kesimpulan:

i Laynk untuk digunakan
ib. ) Layuk wituk digunakan dengan revisi

¢ Tidak layak untuk digunakan

Singaraja,
Ahli Desain Pembetajaran,

Dr.\Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197108152001121001



8.  Lembar Penilaian Ahli Media Pembelajaran

Instrumen Penllalan Produk Game Edukasl Matematika Kelas 5 SD Review Ahll Media

Pembelajaran
Nama : D, T Kadek Suartama, S.Pd., M.Pd
NIP : 198104142006041001
Jabatan : Dosen
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha
1. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur kelsyakan dan “Pengembangan
Produk Game Fdukasi Matematikn Kelas 5 SDN 2 Banyuming”, vang telah
dikembangkan.

2. Potunjuk

.
b

<.

d.

£

Molon itk membacn nkhikator pemibason dengan seksama.

Lembar mstrunen i dust oleh ahl media petnbelajaran

Amatilah produk game edukas: vang ditampalkan.

Mohon berikun tanda cek (V) pada kolom skulo pemilusan yang sesuai dengan

penilatan Anda.
Rentangan skala tiap kompouen penibamn menggunakan skala § dengan keternngan
sebagai benkut
Keterangan Skala
No Skor Keterangan

1 Skor § Sangal Bak (SB)

2 Skor 4 Baik (B)

3 Skor 3 Cukup Buk (CB)

a Skor 2 Kurang Baik (KB)

5 Skor | Sangat Kurang Bak (SKB)

Komentar dan saran vang Bapak Thu benkan mohon disi pada kolom yang telah
tsediakin

106



3. Instrumen Ujl Coba Ahll Ist Pembelajaran

No. Kriteria

Skor

ll:[;]‘ls

Aspek Tampilan

Kemenarkan tamptlan medi game edukast.

i

Kemenankan pudnl media game edukasi.

Ketepatan yenss dan ukuwvan font.

Konsistensi bentuk dan ukaran It

Keserasian warna font.

Komposist warna,

Ketepatan permbiban warna background.

Daya dokmg nmsik/fc

e I I VY S R

SajAn Anumasy

—
(=]

- | Kualitas resolust video

—
-

- | Ketepatan pemiliban gambar vang diginsakan.

=}

Tt letak gambar di setinp Side tertta dengan tepal.

Aspek Aksesibilitas

13

M(hmlmﬂivudsimndnhmbebjn

14

Penempatan tombol/navigast.

is

Konsistens: tombol savigasy.

16

Ketepatan ukuran tombol/navigasi.

17.

Kemudahan pengoperasian.

18

Program dapat digunakan tanpa nuasalah/essor,

Komentar dan Saran

1. Pada holaman judul tambahkan sasaran program, misal untuk Siswa SD

2. Sound effect pada button bisa dipertimbangkan untuk diganti, karens
sound effect tersebut basanya digunakan ketika user melakukan

kesalahan atu saat ada ifeksi virus pd program
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o Layak nutuk digunakan
@ mm & o d fovisi
¢ Tidak layak untuk digunakan
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9.  Surat Pengantar Penelitian di Sekolah

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FARULTAS IEMU PENDIDIKAN

Hhamwarr dadin 1 hnvrame (Clobong 11 Kawgn Tosgpal fidbalay) Ny X2 116
Telepow (08621 31372 Ml . Arur Weh

Nomor Surat  610/0UNAR 10 | A T/2023
Lampiran I Lembar
Hal ' Permohon lzin Pelaksanaan Pengambilan Data

Kepada Yth, Kepaka Sekolah Dasar Negeri 2 Banyuning
D1 Singarags

Dengan hormat dalam rangka melengkap syart-syarat perkuliahan mata kuliah Skripsi,
Progmm Studi Teknolog: Pendidikan, Jurusan Nmu Pendidikan Psikolog dan Bimbingan,
Fakultas Timu Pendidikan Undiksha Singaraja, mohon agar mahasiswa kami dapat diterima dan
diberikan keterangan guna melaksanakan kegiatan uji coba soal terkait pelaksanaan pengambilan
data di Sekolah nyean. Adapun nama mahasswa terschut, terlampir,

Nama Waulan Ningdyah Anggraim
NIM 1911021045

Prodi Teknolog: Pendadikan
Fakultas Tmu Penddikun

Demikian atas kesediaan dan bantuan kami ucapkan termma kasih

Siogarajo, 14 Maret 2023
an Dekan
Waksl Dekan I,

O 1 Made Tegeh, S P M Pd
NIP 197108152001 121001
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10. Surat Selesai Melaksanakan Penelitian di Sekolah
7

PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA
SEKOLAH DASAR NEGERI 2 BANYUNING
Almnat: Jalan W.R, Supratman No 8 Singaraja

SURAT KETERANGAN
No. 0452 /135 Tu 2023

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala SDN 2 Banyuning, Kecamatan Buleleng, Kabupaten
Buleleng menerangkan bahwa:

Nama ! Wulan Ningdyah Anggraini

NIM £ 1911021045

Prodi ; Teknologi Pendidikan

Jurusan : llmu Pendidikan, Psikologi dan Bimbingan

Fakultas : Timu Pendidikan

Perguruan Tinggi  : Universitas Pendidikan Ganesha

Memang benar mahasiswa di atas telah melaksanakan pengambilan data di Kelas V dan VI SDN
2 Banyuning pada muatan pelajaran Matematika dalam rangka pemenuhan mata kuliah skripst,

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnva dan untuk dipergunakan sebagaimana
mestinya,

Singaraja, 18 April 2023

Kep: 2 Banyuning,
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PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA
SEKOLAH DASAR NEGERI 2 BANYUNING
Alamat: Jalan W.R. Supratman No 8 Singaraja

SURAT KETERANGAN
No. 046.2/17%/ Tu /1023

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala SDN 2 Banyuning, Kecamatan Buleleng, Kabupaten
Buleleng menerangkan bahwa:

Nama : Wulan Ningdyah Anggraini

NIM : 1911021045

Prodi : Teknologi Pendidikan

Jurusan : limu Pendidikan, Psikologi dan Bimbingan
Fakultas : llmu Pendidikan

Perguruan Tinggi  : Universitas Pendidikan Ganesha

Memang benar mahasiswa di atas telah melaksanakan uji coba produk di kelas V dan VI SDN 2
Banyuning pada muatan pelajaran Matematika untuk evaluasi media game android yang telah
dikembangkan dalam rangka pemenuhan tugas skripsi.

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenamya dan untuk dipergunakan sebagaimana
mestinya,

Singaraja, 18 April 2023
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PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA
SEKOLAH DASAR NEGERI 2 BANYUNING
Alamat: Jalan W.R. Supratman No 8 Singaraja

SURAT KETERANGAN
No. 04%.2 /3 Tu 2003

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala SDN 2 Banyuning, Kecamatan Buleleng, Kabupaten
Buleleng menerangkan bahwa:

Nama - Wulan Ningdyah Anggraini

NIM ;1911021045

Prodi : Teknologi Pendidikan

Jurusan  limu Pendidikan, Psikologi dan Bimbingan
Fakultas : limu Pendidikan

Perguruan Tinggi  ; Universitas Pendidikan Ganesha

Memang benar mahasiswa di atas telah melaksanakan penclitian yang begjudul “Pengembangan
Game Android untuk Muatan Matematika pada Siswa Kelas 5 SDN 2 Banyuning™.

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenamya dan untuk dipergunakan sebagaimana
mestinya.

Singaraja, 18 April 2023




11. Lembar Penilaian Uji Coba Perorangan

7

Instrumen Uji Coba Pevorangan
Nama 1odew Wen QuAsPe natalio,
No, Absen 1 0%
Kelas 1 oA
Petunjuk

|.  Mohan untuk membaca indikator penilaian dengan seksama.

2. Lembar instrumen ini diist oleh siswa.

3. Mohon betikan tanda cek () puda kolom skala penilaian yang sesuai dengan penilaian

Anda
4, Rentangan skala tiop kompenen penilaian menggunakan skala § dengan keterangnn
schagai bevikut.
Keterangan Skaln
No Skor Keterangan
1 Skor 5 Sangat Baik (SB)
2 Skor 4 Baik (B)
3 Skor 3 Cukup Baik (CB)
“ Skor 2 Kurang Baik (KB)
5 Skor 1 Sangat Kurang Baik (SKB)

5. Besikan komentar dan saran Anda terkait media yang dikembangkan oleh pencliti pada

kolom yany telah disediakan.

Kriterin

Skor

Saya tertarik Jengan tampitan medin dan 151 konten
di dalam game edukasi.

<!w

sudah scsuai,

Wamna ynng digunakan pada tampilan game edukasi

Kejelasan teks dan mates),

SN SN

Musik yong digunakan sudah pas dan sesuai.
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Kualitas resolust video yang dicantumban sudal
jelas.

Saya mudah membaca teks dalam game cdukasi.

Saya tertarik belajar menggunakan bantuan game
edukasi.

Saya tenmotivasi belajar dengan mesmainkan game
cdukasi.

Saya mudah memproses pembelajaran dengan
bantuan game edukasi.

10.

Saya mudah mengopesasikan gzme edukasi.

Sayn menmiliki rass ketngintahuan terhadap isi game
edukasi,

12,

Game edukasi memuat pertunyaan-pertanysan yang
mendorong sayn untuk berpikir lebib fuas.

I3

Sayn mudah memabami isi game edukasi

14

Sonl yang dusajskan seswai dengan materi,

15,

Kejelasan petunjuk peaggannnn dan pengeciain
L,

16,

Saya mudab memahami petunjuk penggunnan dan
pengenaan game.

SR ERISNEES R SRS

Komentar dan Saran

Gomeini Sengat St untule ©ita Ferador
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12. Lembar Penilaian Uji Coba Kelompok Kecil

/o

Instrumen Uji Coba Kelampok Keeil
Nama  : Wl Dhorima Unbom Yso.
No. Absen 120 AR
Kelas VIR S
Petunjuk

Mohon untuk nvembaca indikator penilaian dengan scksama,

2. Lembar instrumen ini diisi olch siswa.
3. Mohon berikan tanda cck (¥) pada kolom skala penilnian yang scsuai dengan penilaian
Anda,
4. Rentangan skaln tisp komponen penilaian menggunakan skaln 5 dengan keterangan
sebagni berikut. L
Keterangan Skala
No Skor Keterangan
1 Skor § Sangat Baik (SB)
2 Skor4 Taik (8)
3 Skor 3 Cukup Baik (CB)
4 Skor 2 Kurang Baik (KB}
5 Skor | Sanaat Kurang Baik (SKB)
5. Berikan komentar dan sarsn Anda terkait media yang dikembangkan oleh peneliti pada
kalom yang telah disediakan,
Skor
No. Kriteria
1 2 3 4 s
N Saya tertacik dengan tampilan media dan isi konten = \/
di dalom gome edukasi,
% Wama yong digm\aka;u.ﬁmh tampilan game edukasi \/‘
sudah sesval.
3, | Kejelasan teks din mteni. i v
4. | Musix yang digunakas sulab pas dan sesoai, . V
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5.

‘Kualitas resolusi video yang dicastumkan sudah
jelas.

Saya mudah membaca teks dalam game edukasi.

Saya tertarik belajar menggunakan bantuan game
edukasi.

Saya termotivasi belajar dengan memainkan game

Saya mudah memproses pembelajaran dengan
bantuan game edukasi.

10,

Saya mudah mengoperasikan game eduknsi.

11,

Saya memiliki rasa keingintahuan terhadap isi game
edukasi.

Game cdukasi memuat pertanyaan-pertanyann yang
mendorong saya untak berpikir lebih Tuas.

Saya mudah memahami isi game sdukasi,

Soal yang disajikan sesuai deagan maters,

Kejelasan perunjuk penggunsan dan pengerjsan
game.

16,

Saya mudah memahami petunjuk penggunaan dan
pengerjaan game.

NSNS ISRIANSNRE A

Komentar dan Saran

(Same. Edukos L sayo Pel?}lf- bod, Songat seru daq ek,
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13. Lembar Hasil Pre-test Sis

w40 KONDING Ay PUSPI Ot ST

Kelas :BC

No. Absen ;1

I.  Pilihan Ganda

wa

LEMBAR JAWABAN
MUATAN PELAJARAN :  MATEMATIKA

1 B c |.p 11 : c D
2 A C D 12 B C >\
P i B C D 13 B C D
/ T C | D " B | C
5 | B C D P B D
6 A C D 16 c D
7 B c | D {7 B c ]
A /a' A c D /lx B D
9 A B C 19 B [>CT] D
10 B C o (20) B D
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14. Lembar Hasil Post-test Siswa

LEMBAR SOAL
MUATAN PELAJARAN MATEMATIKA

Nama i) v ites Sot
- x%Ckomc;ngcfg pusSpi Al
No.Absen & 4

1. Pilikan Ganda

1 B C D n A C D

2 A C D 12 A B C

3 A B [ =G D 13 [SA7| B C D
/ 8 C D 4 A C D

5 B c D 15 A B C

6 A C D 16 A C D
7, B C D 17 B [& D

] A B D 18 B C D

] A B C 19 A B D

0" | A B D @f) A B D
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15. Hasil Tes Gaya Belajar Siswa
\

INSTRUMEN ANGKET GAYA BELAJAR SISWA

Sekolah + 8D Negeri 2 Banyuning

Nama Siswa :\/1’43,“
Kelas : 50
No.Absen : 9

A, Petunjuk Umum
1. Tuliskan identitas diri yaitu nama siswa, kelas, dan jenis kelamin anda di sudut kiri

atas pada Jembar jawaban.

2, Bacalah pemyataan setiap nomor dengan saksama,

B m«wwmmﬁmmmnﬁwmmww
jambanmuhh.mjnwabanymgmwmmhhm.Ammdijmw
dengan jujur. Kerahasiain identitas dan jawaban anda dijamin olch peneliti. Olch
km-im.unh&mnmjwm.hdnmmuﬂ«mﬁmmkdijawnb.

B. Petunjuk Pengisian

1. Piliblah jawaban yang tampakaya paling mungkin anda pilih jika anda mendapat

diri anda dalam situssi seperti itu dengan memberi tanda centang (V). Pilihlah

jawaban berupa Sangat Setuju (SS), Setuju (S), Tidak Setuju (TS), dan Sangat
Tidak Setuju (STS).

2. Setiap pemyataan harus dijawab.

3. Periksalah kembali jawaban sebelum diserahkan kepada peneliti,



Pernyataan

No.

Pernyataan

Pilihan Jawaban

Jika mengerjakan soal atau tugas Matematika saya
selaly membaca instruksinya terlebib dahulu

Sz

Saya lebih suka membaca buku dan melihat gambar,
daripada mendengar penjelasan orang lain.

<

Saya lebih mudah mengingat cerita yang berisi banyak
gambar dan berwarna dibandingkan dengan tanpa

Saya senang memperhatikan ilustrasi gambur atau
wama yang terdapat dalam buku paket Matematika.

Gambar-gembar dan poster yang ada pada buku paket
Matematika sangat membantu saya dalam mengingat
dan memahnmi pelajaran.

<

Saya lebih mudah mengingat hafalan pelsjaran dengan
cam mendengarkan penjelasan guru.

Saya lebih senang membaca materi dibandingkan
mencatat isi materi pelsjaran Matematika.

o .

Saya bisa konsentrasi belajar saat mendengarkan

musik,

Saye senang menyanyikan lagu-lagu ketika sedang

belajar,
s.,.ugmwnjukdihumdinnnhpmh
keramaian,

11

Saya menyenangi belajar langsung praktik danpada
belajar hanya mendengarkan penjelasan gury scoar
oaline.

12

Saya mencatat ulang materi pelajaran Matematika
yang diberikan oleh gur secara online agar modah

mengmgatnys.

13

Sayn mudah menghafal materi dengan cara berjalan-
jalan sambil mempraktikkan secara langsung,

4<

14

Tulisan suyn rapi dan tidak ada coretan.

15

Ketiks membaca materi Matemstika, suys
mmmmmmmndﬂhmm
sedang saya buca,

JUMLAH
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Nilai Rapot Siswa

16.

REKAP NILAI PENGETAHUAN (KI-3) DAN KETERAMPILAN (KI-4)

Nama Selkolah : 5D Negeri 2 Banyuning Semester : 1 (Satu) D
Kelas : V (Lima) Tahun Pelajaran : 20212022
CAPAIAN MUATAN
p  rGamasER | PEn [ Bahasa Bali Bahaa Inggris
NOJ Nama L, > 7h 72 N,
4 (Made Suardana B3| B |8%|B |85\ B |84 B|B2|/B|81|B|B2|B|78|C|82|B|Bl B|Bl|B |20 B|84|B|(82|B |94 A|S0(A|Bl|B|B1|B|BD|B|75(C|1661 1
5 |Maria Silvia Bay Goa 90| A |S0|A|B0| B (Bl B|BO|B|B2|B|79|C|8O0|B|78|C|B0|B|7B|C|BO|B|7B|C|BD|B |20|A|86|B|78|C|(BD|B|73|C|78|C|1627 &
6 |Mi kadek Marselia Satwika B2|B|8|B|B0| B |B1|B |20 B|85|B (75| C|79|C|75(C|B8L|B|75|C|82|B|79| C|B0|B|85|B|84|B |80 BB B|(7EB|C|79|C|1606] 1B
7 | NiKomang Cahyaning &nandini B6| B |B8|B |84\ B|B1 B |81/ B|BO|B|7B|C|77|C|7B|C|BlB|7B|C |80 B|81| B |80 B|(8% B |20(A|BLB|BLB|72|C|78(C|1632 4
2 |Ni Luh Dian Mahayani B3| B |87|B|BO|B (BB |81 B |B2|B|77|C|78|C|79|C|BL|B|75|C|82(B|7B|C|Bl|B |83 B |85 B |80 B(B0|B|78(C|80| B (1624 3
S |MiLuh Masayu Vidyandhari (82| B (83| B |B0| B |82\ B (80| B |80\ B |76| C|79| C|75| C|B80(B |73\ C|BO|B|7B|C|79|C|84|B |84 B |77|C|BO|B|7O)C|77|C|1588( 20
10|Ni Made Diana Karclina 86| B |88| B (82| B |81| B |84 B |80 B (78| C |73 C|80| B (81| B|82/B|80(B|82|B|(B0|B|88|B |84 B |8l B|BO|B|78(C |79 C|1633 3
11|Mi Myoman ShintaS=rilevi |86 B |88| B (83| B (80| B |80 B |BL| B (76| C|78|C|77|C |80 B |77/ C|80|B |72\ C|B0|B |S0|A|S0|A|BLB|BD|B |77 C|79| C|1623 9
12|Putu Adelia Putri 85| B |8B(B|Bl| B |B1|B |20 B |80 B (74| C|77|C|77|C|B0|B|76|C|B0|B |79 C|B0|B|90|A|87|B|77|C|BL|B|7B|C|76|C|1607 ] 15
13|Putu Aditya Pranata B5|B|8%(B |80 B|B2)B |80/ B|82|B|77|C|8O0|B|7B|C|BLB|7B|C|BO|B|78|C|B0)B|S0|A|86|B |77 C|BO|B(|7EB|C|7e|C|1620] 10
14|Putu Arya Surya Galang B2|B|87|B|B0| B |Bl|B |20 B|BO|B(72|C|77|C|77|C|7%| C|75|C|B0|B|76|C|78)C|80|B|20|B |79 C|78|C|7B8|C|75|C|1575] 22
15|Putu Asrilia Putri Ba|B|87|B |83\ B|B2)B|B3 B|BO|B|VB|C|79|C|81|B|B0|B|78B|C|B0|B |80 B|B0|B|2%0|A|B8|\B|80)B(BD|B|7E[C|72| C|1630 5
16| Putu Devi Aryanti B4|B|B5|B |83\ B |Bl|B|20|B |80 B (78| C|77|C|77|C|BLB|77|C|B0|B|79|C|B0|B|90|A|8% B |80 BB B(7B|C|7e|C|1619 ] 11
17|Putu Nova Darma Sanjaya B4|B|B4|B|B2|B|Bl|B|Bl1/ B|83 B|78|C|8O0|B|7B|C|Bl B|BO|B |81 B|78|C|B0)B|81/B|86|B |80 BB B|7EB|C|7e|C|1615] 12
18|Putu Okta Loviana Putri |84\ B |85| B (80| B (81| B |83 B |84 B (78| C|B0|B |75 C (81| B|77/C|81|B |79\ C|BD|B |S0|A|BB B |82\ B|BO|B|78(C |79 C|1625 7
18|Putu Pasek Masiawan B3| B |B6|B |80 B |BO|B|BO|B|B0O|B|74|C|77|C|76|C|B0 BBl B |BO|B|81B|80)B|84B|84|B|BLB|BO|B|7EB|C|77|C|I602] 1B
20| Putu Reza Maha Cristianata B3| B|24|B|B0| B |B2|B |20\ B |81 B (78| C|78|C|74|C|BL|B|77|C|B0|B|78|C|B0|B|90|A|83|B |78 C|BO|B|7EB|C|7e|C|1605] 17
21|Putu Weren Sindu Diana |82 B |83| B (80| B (81| B |80 B (80| B (73| C|77|C|7B| C |72 C|73|C|80| B (78| C|79|C|S0(A |8\ B(73|C|BO|B|7B[C|75)C 1594 19
22|Wayan Artha Widiadarma B4|B|B5|B|B0| B |B1|B |20 B |80 B (75| C|79|C|76|C|BLB|75|C|20|B|78|C|80|B|90|A|8% B |80 B|BOB|77|C|7e|C|1610] 14
Jumlah 1867 | 1908 | 1788 | 1868 | 1778 | 1783 | 1687 | 1741 | 1707 | 1771 | 1769 | 2005 | 1740 | 1759 | 1938 | 1899 | 1752 | 1919 | 1876 | 1712
Rata-rata Kelas 84.86 | 86.73 | 81.27 | 81.22 | 80.82 | 81.05 | 76.68 | 75.70 | 77.59 | 80.50 | 76.91 | 80.20 | 79.09 | 79.95 | 882.09 | 86.32 | 79.64 | 79.96 | 78.17 | 7782
Dava Serap 85% | 87% | 81% | 81% | B1% | 81% | FP% | FoR | F8% | 81% | F7% | B0% | F9% | 80% | 88% | 86% | S0% | 80% | Fo% | 78%
Nilai Terbesar a0 a0 85 84 84 85 82 81 82 82 82 82 84 82 o4 a0 23 81 80 80
Nilai Terkeeil 82 83 80 80 80 80 72 12 74 79 72 79 76 78 a0 a0 77 77 77 75
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17.  SK/KD

PROGRAM TAHUNAN

Mata Pelajarun @ Matomatikn
Satuan Peadidikan : SDN 2 Banywning
Tahun Pelajaran  : 202272023

vV

Kelas
Sm
| No | Standsr K 2 =
- IKamg Dasar Al Keternngnn
2 1 |34 ™ — wakis
engulnskan dan menemakan janing-janng
Ry e e i
' jaringjaring bangun nsang
sederhana (kubus dan balok);
Ultangan Harian
3|35 Menjelaskan data yang berkaitan dengan dir
siswil atau fingkungan sekitar serta cars
pengumpulannyn;
45 Mengidentifikasi data yang berkuian dengan
diri siswa atau lingkungan sekitar sera cara
__peagumpulanny
Ulangan Harian
Menjelaskan penyajis datn yang berkaitan

b— -

3 (36
dengan diri siswa dan membaadmgkan dengan
duta dari lingkungan sekitar dalam beatuk

daftar, tabel, dingrum gambar (diagrm

gaembar (piktogram), dingram batang atau
dingram gans
46  Mengorganisasikan dan menynjikan data
yang berkaitan dengan din siswa dan
membandingkan d data dari lingkungan
sekitar dalam bentuk daftas, tabel, dingram
gambar (diagram gambar (piktogram
i atan di 5.
/langan Harsan l
JUMLAN |
Mengetabui
Kepala SD Negeri 2 Banyuning Guru Kelas V

lm‘sr ;

| Gusti Ngurah Made Oka Dania, S.Pd Nyoman Aristyana Sari, S.pd
NIP, -

NIP, 19631231 1983041 144
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L O
Mengetahia
Kepala SD Negeri 2 Naayuning Gam
1 s Nygurab Msde Ofea Danks, S04 Nyvaaioltyana Sarl, 514
NIP. FOG31 231 1R | L4 Nip.-
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18. Flowchart
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19. Storyboard

Tampilan Sketsa Gambar Isi Keterangan
1) ) ) (4)
Frame 1 terdiri dari
halaman pembuka | Frame ini hanya
= || dengan background | halaman pembuka
1 g berwarna biru lalu berlanjut ke
— beserta judul game, | frame ke-2
dan tombol start dengan menekan
seperti pada sketsa | tombol start.
gambar di samping.

1. Tombol profil
digunakan
untuk
mengetahui
pembuat game.

Tampilan frame ini | 2. Tombol suara
adalah terdiri atas digunakan
7| tombol profil dan untuk
5 tombol suara. Judul mematikan dan
ket = game serta tombol menghidupkan
petunjuk, tombol suara.
materi, dan tombol | 3. Tombol
game. petunjuk
digunakan
untuk
mengetahui
petunjuk
belajar dan
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Tampilan Sketsa Gambar Isi Keterangan
1) ) 3) (4)
petunjuk
penggunaan.
4. Tombol materi
digunakan
untuk
mengetahui
materi pertama
hingga terakhir.
5. Tombol game
digunakan
untuk
mengetahui
permainan
dengan level 1
dan 2.
Tombol
N sebelumnya
Pada tampilan ini i
terdiri atas judul (rjn'gﬁnazﬁ?i untuk
konten dan isi - gi?an an
konten. Tampilan prian yang
ini merupakan sedan_g d'bUK?
S - tampilan dari menuju tampilan
semua konten yang sebelgmnya.
3 o Sebaliknya,
....... akan disajikan pada
: tombol
game. Tombol di selaniutnva
sini ada tombol lanjuiny
suara. tombol dlgunakar! untuk
rumah, tombol mengganti
tampilan yang
sebelumnya, dan sedang dibuka
tombol selanjutnya. g .
menuju tampilan
selanjutnya.
Tampilan ini .
— = terdapat pada menu Iin;?olljrr]gi?r:' L
- materi. Tampilan untukgmenu'u
— materi terdiri atas . Ju -
4 —— tombol suara tampilan materi
e tombol rumah sesuai tombol
i serta tombol materi | Y29 ditekan oleh
1 hingga 4. pengguna.
— Tampilan ini Tombol level 1 -
e merupakan 2 dapat ditekan
5 tampilan awal sesuai dengan
"""" sebelum permainan | keinginan
dimulai, yaitu pengguna dalam

pemilihan level.

memilih
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Tampilan

Sketsa Gambar

Isi

Keterangan

(1)

(2)

3)

(4)

Tampilan ini
terdapat tombol
suara, tombol
rumah, tombol
level 1 hingga 2.

permainan dengan
tingkat kesulitan
yang berbeda.

ALY TN AR A

-

Tampilan ini
merupakan
tampilan akhir dari
game yang berisi
kalimat motivasi
serta tombol replay

dan rumah.

Tombol replay
digunakan untuk
memulai ulang
permainan.

20.

Hasil Perhitungan Uji Normalitas oleh SPSS

Explore
rafes
Case Processing Bummary
Casmn
Vakd Wi sty Teral
N Porcare N f Percont N I Parcent
Proviees b 100 0% 0 0o 2% 100 0%
Postient 2] 100.0% 0 00N 26 | 1000%
Descriptives
Sttiate | Sad Erree
Protest oo 52978 102594
3% Conbdonce Ieorval  Lowe Bouna | #0208 |
foxr M Uppw Boundd | 56 7458
5% Trmermd Maam 53 0000
Madan 50 0000
Varlance B7.088
“Sd. Deviation 933091
“Wesmuam X
Maxienum m;
Tonge 00
“l;i—;x—];;-n- fargs 125
Showrmas -015 50
Kurtoss -am BA?
Postest  Maas 84 2268 178458
BE% Cootdence Interval Lowsr Bound | B1.A538
Ko Mean Uspur Bound | 885021
"% Trimmed Moan 84 8200
Medan H3.3000
Vansrea 02 e
S, Dewation B oG8
Mrimem a8

Page |
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N
Statiete | Sed Erver
Maxserum 100.00
Rarge 5%
nuartin Range 11,10

Precent Siem-and-laaf Floz

Fraquancy Ztan & leal

4.00 Extrema |=€23)

2,00 3. 28
3.00 4. 44
Jon 4.
0.00 $ . 000C0000
4.00 $. %555
5.00 €. 1In
200 = . =€
1.0 7. 02

1 Ztem widehi 10.00

Each leafy | case(n)
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Foto 7. Uji Coba Perorangan Foto 8. Uji Coba Perorangan



N
pok Kecil

Foto 13. Implementasi Media Foto 14. Implementasi Media
Pembelajaran Pembelajaran

Foto 15. Pre-test Foto 16. Post-test
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22. Riwayat Hidup
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