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LAMPIRAN 

 
1. Surat Permohonan Observasi di Sekolah 
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2. Surat Selesai Melaksanakan Observasi di Sekolah 
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3. Surat Pengantar Uji Ahli Isi Mata Pelajaran 
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4. Surat Pengantar Uji Ahli Desain Pembelajaran 
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5. Surat Pengantar Uji Ahi Media Pembelajaran 
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6. Lembar Penilaian Ahli Isi Mata Pelajaran 
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7. Lembar Penilaian Ahli Desain Pembelajaran 
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8. Lembar Penilaian Ahli Media Pembelajaran 
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9. Surat Pengantar Penelitian di Sekolah 
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10. Surat Selesai Melaksanakan Penelitian di Sekolah 
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11. Lembar Penilaian Uji Coba Perorangan 
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12. Lembar Penilaian Uji Coba Kelompok Kecil 

 



 

 

109 116 
 

 



 

 

110 117 
 
 

13. Lembar Hasil Pre-test Siswa 
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14. Lembar Hasil Post-test Siswa 
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15. Hasil Tes Gaya Belajar Siswa 
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16. Nilai Rapot Siswa 
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17. SK/KD 
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18. Flowchart 

 

 
19. Storyboard 

Tampilan Sketsa Gambar Isi Keterangan 

(1) (2) (3) (4) 

 

 

 
1 

 
 

 

Frame 1 terdiri dari 

halaman pembuka 

dengan background 

berwarna biru 

beserta judul game, 

dan tombol start 

seperti pada sketsa 

gambar di samping. 

 

Frame ini hanya 

halaman pembuka 

lalu berlanjut ke 

frame ke-2 

dengan menekan 

tombol start. 

 

 

 

 

 

 

 
 

2 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

Tampilan frame ini 

adalah terdiri atas 

tombol profil dan 

tombol suara. Judul 

game serta tombol 

petunjuk, tombol 

materi, dan tombol 

game. 

1. Tombol profil 

digunakan 

untuk 

mengetahui 

pembuat game. 

2. Tombol suara 

digunakan 

untuk 

mematikan dan 

menghidupkan 

suara. 

3. Tombol 

petunjuk 

digunakan 

untuk 

mengetahui 

petunjuk 

belajar dan 



 

 

120 
 
 

Tampilan Sketsa Gambar Isi Keterangan 

(1) (2) (3) (4) 

   petunjuk 

penggunaan. 

4. Tombol materi 

digunakan 

untuk 

mengetahui 

materi pertama 

hingga terakhir. 

5. Tombol game 

digunakan 

untuk 

mengetahui 

permainan 

dengan level 1 
dan 2. 

 

 

 

 

 

 

 
3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Pada tampilan ini 

terdiri atas judul 

konten dan isi 

konten. Tampilan 

ini merupakan 

tampilan dari 

semua konten yang 

akan disajikan pada 

game. Tombol di 

sini ada tombol 

suara, tombol 

rumah, tombol 

sebelumnya, dan 

tombol selanjutnya. 

Tombol 

sebelumnya 

digunakan untuk 

mengganti 

tampilan yang 

sedang dibuka 

menuju tampilan 

sebelumnya. 

Sebaliknya, 

tombol 

selanjutnya 

digunakan untuk 

mengganti 

tampilan yang 

sedang dibuka 

menuju tampilan 
selanjutnya. 

 

 

 
4 

 
 

 

Tampilan ini 

terdapat pada menu 

materi. Tampilan 

materi terdiri atas 

tombol suara, 

tombol rumah, 

serta tombol materi 

1 hingga 4. 

Tombol materi 1 

– 4 digunakan 

untuk menuju 

tampilan materi 

sesuai tombol 

yang ditekan oleh 

pengguna. 

 

 
5 

 

 

Tampilan ini 

merupakan 

tampilan awal 

sebelum permainan 

dimulai, yaitu 
pemilihan level. 

Tombol level 1 – 

2 dapat ditekan 

sesuai dengan 

keinginan 

pengguna dalam 
memilih 
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Tampilan Sketsa Gambar Isi Keterangan 

(1) (2) (3) (4) 

  Tampilan ini 

terdapat tombol 

suara, tombol 

rumah, tombol 

level 1 hingga 2. 

permainan dengan 

tingkat kesulitan 

yang berbeda. 

 

 

6 

 

 

Tampilan ini 

merupakan 

tampilan akhir dari 

game yang berisi 

kalimat motivasi 

serta tombol replay 
dan rumah. 

 
Tombol replay 

digunakan untuk 

memulai ulang 

permainan. 

 

 

20. Hasil Perhitungan Uji Normalitas oleh SPSS 
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21. Foto Dokumentasi di Sekolah 

  

Foto 1. Keadaan Sekolah Foto 2. Foto Bersama Wali Kelas 5 
 

Foto 3. Keadaan Kelas Foto 4. Keadaan Kelas 
 

Foto 5. Uji Validitas Soal Foto 6. Uji Validitas Soal 
 

Foto 7. Uji Coba Perorangan Foto 8. Uji Coba Perorangan 
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Foto 9. Uji Coba Perorangan Foto 10. Uji Coba Kelompok Kecil 

  
Foto 11. Uji Coba Kelompok Kecil Foto 12. Uji Coba Kelompok Kecil 

 

 
 

Foto 13. Implementasi Media 

Pembelajaran 

Foto 14. Implementasi Media 

Pembelajaran 

  

Foto 15. Pre-test Foto 16. Post-test 
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