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PRAKATA 

Puji syukur penyusun panjatkan ke hadapan Tuhan Yang Maha Esa karena berkat 

rahmatNya-lah, penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul “Pengembangan 

Virtual Reality Untuk Simulasi Perakitan Laptop”. Skripsi ini disusun guna 

memenuhi persyaratan mencapai gelar sarjana pendidikan pada Universitas Pendidikan 

Ganesha.  

Dalam menyelesaikan skripsi ini, penulis banyak mendapat bantuan baik berupa 

moral maupun material dari berbagai pihak. Untuk itu, dalam kesempatan ini, penulis 

mengucapkan terima kasih kepada: 

1. Prof. Dr. Gede Rasben Dantes, S.T., M.T.I., selaku Dekan Fakultas Teknik 

dan Kejuruan atas motivasi dan fasilitas yang diberikan sehingga penulis bisa 

menyelesaikan studi sesuai dengan rencana. 

2. Dr.phil., Dessy Seri Wahyuni S.Kom., M.Eng., selaku Koordinator Program 

Studi Pendidikan Teknik Informatika atas motivasi yang diberikan dalam 

penyelesaian skripsi ini. 

3. I Gede Partha Sindu, S.Pd., M.Pd. selaku Dosen Pembimbing I yang telah 

memberikan bimbingan, dukungan, arahan, dan motivasi kepada penulis 

dalam proses penyusunan skripsi ini. 

4. Dr.phil., Dessy Seri Wahyuni S.Kom., M.Eng., selaku Dosen Pembimbing 

II yang telah memberikan bimbingan, dukungan, arahan, dan motivasi 

kepada penulis dalam proses penyusunan skripsi ini. 

5. Seluruh staf dosen dan pegawai Fakultas Teknik dan Kejuruan yang telah 

bayak membantu kelancaran pelaksanakan penelitian ini. 

6. Ni Luh Putu Dian Nursanti dan I Putu Johnny Wijaya selaku orang tua yang 

selalu memberikan pertanyaan terkait kesehatan dan kabar dan selalu 

menyelipkan kata semangat untuk menyelesaikan karya tulis ini. Tidak luput 

juga memberikan motivasi, dukungan, perhatian, menjaga dalam doa-doa 

serta selalu membiarkan saya untuk mengejar impian saya dalam hal apa pun. 
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Terkhusus untuk Ni Luh Putu Dian Nursanti seorang pahlawan yang hebat 

dalam hidup saya dan menjadikan saya sebagai harapan keluarga untuk 

membuktikan bahwa kita bisa. 

7. Teman-teman seperjuangan dari semester 1 sampai sekarang yaitu Gita, 

Laela, Jepri, Helmi, Nova, Rahmat yang telah membantu saya, khususnya 

kepada Daniar Istianatul Wafiah yang menjadi rival dalam penyusunan 

karya tulis ini dan juga seorang yang memberikan motivasi serta 

mendukung saya selama menyelesaikannya. 

8. Semua pihak yang tidak dapat penulis sebutkan satu per satu yang telah 

memberikan bantuan dan motivasi demi kelancaran proses penelitian ini. 

Penulis menyadari bahwa yang disajikan pada skripsi ini masih jauh dari kata 

sempurna untuk itu penulis sangat mengharapkan masukan oleh pembaca, baik dalam 

bentuk saran, maupun kritikan demi kesempurnaan skripsi ini. Akhir kata penulis 

mengharapkan semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi pembaca pada umumnya, dan 

khususnya bagi penulis. 

 

Singaraja, 16 Juni 2023 

Penulis  
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