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Lampiran 1. Laman Pengembangan Proyek 

 

Laman Pengembangan VR & AR 

Utama : www.bellodesainstudio.com  

No Judul Laman Size 

www.bellodesainstudio.com/VE 

1  Online Exhibition Bello Desain Studio www.bellodesainstuido.com/virtualexhibition  58mb 

2  Rumah Hunian Pak Werdy https://www.bellodesainstudio.com/ve1  77mb, 

125mb, 

88mb, 

88mb, 

68mb 

3  Rumah Split Level https://www.bellodesainstudio.com/ve2  63mb 

4  Rooftop https://www.bellodesainstudio.com/ve3  85mb 

5  Rumah Bali https://www.bellodesainstudio.com/ve4  52mb 

6 Your Publication Space: can be customized https://hubs.mozilla.com/kmaChV8/publikasi

/  

41mb 

www.ar.bellodesainstudio.com & https://www.bellodesainstudio.com/AR  

1 PAK WERDI www.ar.bellodesainstudio.com/arbds1.html  54.788 kb 

2 MEZZANINE www.ar.bellodesainstudio.com/arbds2.html  58.181 kb 

3 GUEST HOUSE www.ar.bellodesainstudio.com/arbds3.html  104.544 kb 

4 RUMAH TINGGAL PAK KURNIAWAN www.ar.bellodesainstudio.com/arbds4.html  10.440 kb 

5 BANYUNING www.ar.bellodesainstudio.com/arbds5.html  14.601 kb 

6 BLAH BATUH www.ar.bellodesainstudio.com/arbds6.html  36.136 kb 

7 YUDISTIRA www.ar.bellodesainstudio.com/arbds7.html  17.916 kb 

8 RUMAH TINGGAL KEROBOKAN www.ar.bellodesainstudio.com/arbds8.html  9.325 kb 

9 PAYANGAN www.ar.bellodesainstudio.com/arbds9.html  23.071 kb 

10 SANGKET TYPE 36 www.ar.bellodesainstudio.com/arbds10.html  33.355 kb 

11 TUKAD BALIAN www.ar.bellodesainstudio.com/arbds11.html  49.544 kb 

12 TYPE 36 M2 KRISNA GRAHA LOVINA www.ar.bellodesainstudio.com/arbds12.html  14.499 kb 

13 TYPE 36 M2 PANJI SHANTI RESIDENCE 3 www.ar.bellodesainstudio.com/arbds13.html  24.310 kb 

14 TYPE 100 M2 CONARY LOVINA www.ar.bellodesainstudio.com/arbds14.html  18.211 kb 

15 BANYUNING AYU www.ar.bellodesainstudio.com/arbds15.html  14.894 kb 

16 KESIMAN www.ar.bellodesainstudio.com/arbds16.html  6.322 kb 

17 KEROBOKAN www.ar.bellodesainstudio.com/arbds17.html  17.987 kb 

18 DEWI SARTIKA www.ar.bellodesainstudio.com/arbds18.html  20.060 kb 

19 SAHADEWA www.ar.bellodesainstudio.com/arbds19.html  43.697 kb 

20 SANGKET TYPE 45 www.ar.bellodesainstudio.com/arbds20.html  24.863 kb 
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http://www.ar.bellodesainstudio.com/arbds11.html
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Lampiran 2. Instrumen Uji Blackbox Kebenaran Proses 

ANGKET UJI BLACKBOX KEBENARAN PROSES  

Nama   : 

Tanggal Penilaian : 

Petunjuk Pengisian : 

- Berikan tanda centang ( ✔ ) pada kolom pertanyaan yang paling sesuai 

dengan penilaian anda 

No Pertanyaan 

Kesesuaian 

Sesuai 
Tidak 

Sesuai 

1 Saat Website www.bellodesainstudio.com dibuka 

menampilkan antarmuka menu utama  

  

2 Saat Menu Virtual Environment Sub Virtual Reality 

dipilih maka diarahkan ke galeri Virtual Reality 

  

3 Saat Menu Virtual Environment Sub Augmented 

Reality dipilih maka diarahkan ke galeri 

Augmented Reality 

  

4 Setiap Sub Virtual Environment yang dipilih 

menampilkan cara penggunaan teknologi nya 

tersendiri 

  

5 Saat Card Galeri Online Exhibition pada Sub 

Virtual Reality di pilih akan mengarah ke Proyek 

Mozilla Hubs VE Online Exhibition 

  

6 Saat Card Galeri Sampel Proyek 1 – 4 pada Sub 

Virtual Reality dipilih akan mengarah ke Proyek 

Mozilla Hubs VE yang telah di sesuaikan 

  

7 Media yang ditampilkan pada Virtual Environment 

dalam Proyek Mozilla Hubs yang memungkinkan 

memuat link akan menampilkan hasil yang sesuai 

dengan ekspektasi berdasarkan visual pemahaman 

media yang dipajang 

  

8 Saat Card Galeri Augmented Reality dipilih dan 

melakukan scan marker akan menampilkan obyek 

3D Proyek yang telah disesuaikan dengan penanda 

(marker) 

  

9 Cara penggunaan Virtual & Augmented Reality 

yang telah ditampilkan pada website merupakan 

cerminan dari penggunaan secara nayta 

  

 

  

http://www.bellodesainstudio.com/
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Lampiran 3 Uji Blackbox Kebenaran Proses 

ANGKET UJI BLACKBOX KEBENARAN PROSES  

Nama   : Ketut Nova Wirya Dinata 

Tanggal Penilaian : 7 Februari 2023 

No Pertanyaan 

Kesesuaian 

Sesuai 
Tidak 

Sesuai 

1 Saat Website www.bellodesainstudio.com dibuka 

menampilkan antarmuka menu utama  
✔  

2 Saat Menu Virtual Environment Sub Virtual Reality 

dipilih maka diarahkan ke galeri Virtual Reality 
✔  

3 Saat Menu Virtual Environment Sub Augmented Reality 

dipilih maka diarahkan ke galeri Augmented Reality 
✔  

4 Setiap Sub Pameran yang dipilih menampilkan cara 

penggunaan teknologi nya tersendiri 
✔  

5 Saat Card Galeri Online Exhibition pada Sub Virtual 

Reality di pilih akan mengarah ke Proyek Mozilla Hubs 

VE Virtual Reality 

✔  

6 Saat Card Galeri Sampel Proyek 1 – 4 pada Sub Virtual 

Reality dipilih akan mengarah ke Proyek Mozilla Hubs 

VE yang telah di sesuaikan 

✔  

7 Media yang ditampilkan pada Virtual Environment dalam 

Proyek Mozilla Hubs yang memungkinkan memuat link 

akan menampilkan hasil yang sesuai dengan ekspektasi 

berdasarkan visual pemahaman media yang dipajang 

✔  

8 Saat Card Galeri Augmented Reality dipilih dan 

melakukan scan marker akan menampilkan obyek 3D 

Proyek yang telah disesuaikan dengan penanda (marker) 

✔  

9 Direct QR Code mengarah ke produk Augmented Reality ✔  

 

Singaraja, 7 February 2023   

 

 

 

Ketut Nova Wirya Dinata 

 

  

http://www.bellodesainstudio.com/
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Lampiran 4. Instrumen Uji Blackbox Kelayakan 

ANGKET UJI BLACKBOX KELAYAKAN PROSES  

Nama   : 

Tanggal Penilaian : 

No Pertanyaan 

Kesesuaian 

Sesuai 
Tidak 

Sesuai 

1 Media pemasaran berbasis digital dengan 

menggunakan Virtual & Augmented Reality ini 

menarik 

  

2 Media pemasaran berbasis digital dengan 

menggunakan Virtual & Augmented Reality ini 

menyenangkan 

  

3 Media pemasaran berbasis digital dengan 

menggunakan Virtual & Augmented Reality ini 

unik  

  

4 Virtual & Augmented Reality dapat membantu 

pengguna dalam memahami, menelaah dan 

menjelaskan ruang serta bentuk bangunan 

  

5 Pengguna dapat melihat obyek 3D secara detail   

6 Virtual & Augmented Reality bermanfaat sebagai 

wadah dalam melakukan pemasaran untuk 

menambah nilai competitive advantage  

  

7 Penggunaan Virtual & Augmented Reality dapat 

menarik minat calon pembeli/penyewa jasa CV. 

Bello Desain untuk membangun proyek mereka 

  

8 Virtual & Augmented Reality mudah digunakan   
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Lampiran 5 Uji Blackbox Kelayakan 

ANGKET UJI BLACKBOX KELAYAKAN PROSES  

Nama   : Ketut Nova Wirya Dinata 

Tanggal Penilaian : 7 February 2023 

No Pertanyaan 

Kesesuaian 

Sesuai 
Tidak 

Sesuai 

1 Media pemasaran berbasis digital dengan 

menggunakan Virtual & Augmented Reality ini 

menarik 

✔  

2 Media pemasaran berbasis digital dengan 

menggunakan Virtual & Augmented Reality ini 

menyenangkan 

✔  

3 Media pemasaran berbasis digital dengan 

menggunakan Virtual & Augmented Reality ini 

unik  

✔  

4 Virtual & Augmented Reality dapat membantu 

pengguna dalam memahami, menelaah dan 

menjelaskan ruang serta bentuk bangunan 

✔  

5 Pengguna dapat melihat obyek 3D secara detail ✔  

6 Virtual & Augmented Reality bermanfaat sebagai 

wadah dalam melakukan publikasi  
✔  

7 Penggunaan Virtual & Augmented Reality dapat 

menarik minat calon pembeli/penyewa jasa CV. 

Bello Desain untuk membangun proyek mereka 

✔  

8 Virtual & Augmented Reality mudah digunakan ✔  

 

Singaraja, 7 Februari 2023 

   

 

 

Ketut Nova Wirya Dinata 
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Lampiran 6. Instrumen Uji Ahli Media 

ANGKET UJI AHLI MEDIA  

Nama Ahli  :  

Tanggal Penilaian :  

Instansi  :  

Berikan tanda centang ( ✔ ) pada kolom pertanyaan yang paling sesuai 

dengan penilaian anda 

Obyek 

yang 

dinilai 

Butir Penilaian 

Penilaian 

1 2 3 4 5 

SK K C B SB 

 3D Desain 

pada Virtual 

Reality 

  

  

  

  

  

  

Kelengkapan penggunaan teknologi 

terhadap proyek yang sesuai dengan tahap 

pengonsepan 

          

Keluasan dan Kedalaman Fitur teknologi 

yang digunakan 

          

Penggunaan poster virtual yang 

ditampilkan pada Pameran Virtual 

          

Kelengkapan teknologi yang digunakan 

mampu memberi rasa keingintahuan yang 

lebih 

          

Komunikasi secara virtual atau Avatar 

Mediated Communication 

          

Ruang Virtual Meeting dalam Gedung 

Pameran 

          

 3D Desain 

pada 

Augmented 

Reality 

  

  

  

 Kelengkapan tampilan konten terhadap 

proyek yang sesuai dengan tahap 

pengonsepan 

          

Kemudahan pemindaian marker dengan 

hasil yang dikeluarkan 

          

Keluwesan penggunaan handle content           

Layout deskripsi singkat pada tampilan 

kamera pemindai 

          

 Laman 

Website 

Tampilan dan navigasi Galeri Virtual 

Reality 

     

Keakuratan Gambar Ilustrasi pada Web 

sesuai dengan apa yang ditampilkan pada 

Virtual dan Augmented Reality 

     

Ilustrasi cara penggunaan Virtual Reality 

Mozilla Hubs dan Augmented Reality Web 

based 

     

Layouting dan navigasi Website      
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Desain 

Grafis 

Editing asset render yang di ubah menjadi 

Poster 2D, yang dipasang dalam Web, dan 

ruang Virtual Reality, dan AR e-Book 

     

Editing asset denah tapak pada Poster 2D      

Layout pada AR e-Book      

Grafis Marker      

 

 

………...,……………2023  

 

  

 

   …………………………….. 

 

 

  

𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 =  
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑃𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ𝑎𝑛

95
 × 100 = ⋯ 
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Lampiran 7 Uji Ahli Media – (P1) Dr. I Made Gede Sunarya, S.Kom., M.Cs 
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Lampiran 8 Uji Ahli Media – (P2) Prof. Dr. Ketut Agustini, S.Si., M.Si 
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Lampiran 9. Instrumen Uji Ahli Isi 

ANGKET UJI AHLI ISI 

Nama Ahli  :  

Tanggal Penilaian :  

Instansi  :  

Berikan tanda centang ( ✔ ) pada kolom pertanyaan yang paling sesuai 

dengan penilaian anda 

Obyek 

yang 

dinilai 

Butir Penilaian 

Penilaian 

1 2 3 4 5 

SK K C B SB 

 3D Desain 

pada Virtual 

Reality 

  

  

  

  

  

  

Konsep ruangan pada Virtual Exhibition 

mengadaptasi galeri pameran 

          

Bentuk dan desain virtual pada bangunan 

yang dibuat mampu menyamai 

pengalaman seseorang terhadap bangunan 

          

Galeri dalam bentuk poster virtual           

Media Komunikasi Berbasis Avatar           

Kerapian dalam menyusun konten pada 

ruangan virtual exhibition 

          

Gambar dan resolusi yang ditampilkan           

Pemuatan Virtual Environment dapat 

dinikmati tanpa melakukan instalasi pada 

perangkat pengguna 

          

 3D Desain 

pada 

Augmented 

Reality 

  

  

  

Media AR e-Book           

Marker penggunaan AR.js           

QR Code dalam menelusuri laman 

ar.bellodesainstudio.com 

          

Pemuatan obyek AR berbasis web tanpa 

melakukan instalasi pada perangkat 

pengguna 

          

 Laman 

Website 

Fungsionalitas navigasi bar      

Layout galeri card pada Augmented 

Reality 

     

Layout galeri card pada Virtual Reality      

Tampilan Desain keseluruhan laman 

website 

     

Kekayaan dan keragaman informasi 

singkat pada laman website 

     

Desain 

Grafis 

Layout desain poster yang digunakan pada 

Website &Virtual Exhibition 

     

Layout Desain AR e-Book      
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Deskripsi Singkat Pada Poster dan AR e-

Book 

     

 

 

………...,……………2023  

 

  

 

   …………………………….. 

 

 

  

𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 =  
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑃𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ𝑎𝑛

95
 × 100 = ⋯ 
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Lampiran 10 Uji Ahli Isi – (P1) Ir. I Dewa Gede Putra, S.T.,M.T. 
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Lampiran 11Uji Ahli Isi – (P2) Ir. Gede Windu Laskara, S.T., M.T. 
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Lampiran 12 Dokumentasi Uji Ahli Isi & Media 
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Lampiran 13. Uji Lapangan – UEQ (User Experience Questionnaire) 

ANGKET UJI LAPANGAN PENGEMBANGAN ONLINE EXHIBITION 

VIRTUAL & AUGMENTED REALITY  

Identitas Responden 

Nama   : 

Alamat   : 

Tanggal Penilaian : 

Status   : 

Pertanyaan Kuesioner  

1 

Apa yang anda rasakan pada online exhibition dengan menggunakan 

Virtual & Augmented Reality? 

Menyusahkan 
1 2 3 4 5 6 7 

Menyenangkan 
O O O O O O O 

2 

Bagaimana informasi dan instruksi yang ditampilkan pada online 

exhibition penggunaan Mozilla Hubs dan Augmented Reality 

Tidak dapat 

dipahami 

1 2 3 4 5 6 7 
Dapat dipahami 

O O O O O O O 

3 

Bagaimana tampilan online exhibition; ruangan virtual, AR Book, dan 

website yang anda kunjungi? 

Kreatif 
1 2 3 4 5 6 7 

Monoton 
O O O O O O O 

4 

Bagaimana penggunaan fungsi setiap fitur pada penggunaan VAR 

(Virtual & Augmented Reality) 

Mudah dipelajari 
1 2 3 4 5 6 7 

Sulit dipelajari 
O O O O O O O 

5 

Menurut anda online exhibition sebagai media pemasaran berbasis digital 

dengan menggunakan Virtual & Augmented Reality memiliki manfaat 

langsung terhadap peningkatan aktifitas dan keberlangsungan suatu 

perusahaan?  

Bermanfaat 
1 2 3 4 5 6 7 

Kurang bermanfaat 
O O O O O O O 

6 

Apa yang anda rasakan saat menggunakan Virtual & Augmented Reality 

pada media publikasi ini?  

Membosankan 
1 2 3 4 5 6 7 

Mengasyikkan 
O O O O O O O 

7 

Bagaimana tanggapan anda dengan online exhibition media publikasi 

digital dengan VAR ini? 

Tidak menarik 
1 2 3 4 5 6 7 

menarik 
O O O O O O O 
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8 

Menurut anda hasil karya yang ditampilkan pada penggunaan VAR ini 

dapat diprediksi?  

Tak dapat 

diprediksi 

1 2 3 4 5 6 7 
Dapat diprediksi 

O O O O O O O 

9 

Bagaimana proses respon yang anda dapatkan setelah menggunakan VAR 

ini? 

Cepat 
1 2 3 4 5 6 7 

Lambat 
O O O O O O O 

10 

Apakah media publikasi berbasis VAR ini sering anda temui pada badan 

usaha / perusahaan lain?  

Berdaya cipta 

(jarang ditemui) 

1 2 3 4 5 6 7 Konvensional 

(sering ditemui) O O O O O O O 

11 

Apakah media publikasi digital ini mendukung atau menghambat anda 

dalam memahami suatu bentuk bangunan? 

Menghalangi  
1 2 3 4 5 6 7 

Mendukung  
O O O O O O O 

12 

Secara keseluruhan, bagaimana impresi anda terhadap media publikasi 

digital dengan menggunakan VAR?  

Baik  
1 2 3 4 5 6 7 

Buruk 
O O O O O O O 

13 

Apakah penggunaan media publikasi digital dengan menggunakan VAR 

ini rumit untuk digunakan?  

Rumit 
1 2 3 4 5 6 7 

Sederhana 
O O O O O O O 

14 

Apakah media publikasi digital ini menggembirakan?  

Tidak disukai 
1 2 3 4 5 6 7 

Menggembirakan  
O O O O O O O 

15 

Bagaimana perbandingan media publikasi digital berbasis Virtual & 

Augmented reality jika dibandingkan dengan publikasi konvensional 

seperti brosur, atau melalui pamflet media social? 

Lazim 
1 2 3 4 5 6 7 

Terdepan 
O O O O O O O 

16 

Apakah anda nyaman menggunakan media publikasi digital dengan VAR 

ini? 

Tidak Nyaman 
1 2 3 4 5 6 7 

Nyaman 
O O O O O O O 

17 

Apakah Media publikasi digital ini aman? 

Aman  
1 2 3 4 5 6 7 

Tidak aman 
O O O O O O O 

18 

Apakah media publikasi digital ini membuat anda termotivasi dalam 

menggunakan jasa desain dari perusahaan dan memotivasi anda dalam 

merancang impian rumah yang anda bangun?  

Memotivasi 
1 2 3 4 5 6 7 

Tidak memotivasi 
O O O O O O O 
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19 

Apakah visualisasi bangun dan ruang pada media pemasaran ini sesuai 

dengan ekspektasi anda sebagai pengguna? 

Memenuhi 

ekspektasi 

1 2 3 4 5 6 7 Tidak memenuhi 

ekspektasi O O O O O O O 

20 

Apakah media publikasi berbasis digital ini efisien untuk memberikan 

pemahaman akan konstruksi, desain interior, dan bentuk bangunan serta 

meningkatkan kepopuleran perusahaan? 

Tidak efisien 
1 2 3 4 5 6 7 

Efisien 
O O O O O O O 

21 

Apakah online exhibition sebagai media publikasi ini membingungkan 

anda dalam memahami bentuk dan ruang visual secara virtual 

Jelas  
1 2 3 4 5 6 7 

Membingungkan  
O O O O O O O 

22 

Apakah online exhibition ini praktis untuk digunakan, tanpa memerlukan 

installasi? 

Tidak praktis 
1 2 3 4 5 6 7 

Praktis  
O O O O O O O 

23 

Secara keseluruhan yakni layout website, penempatan konten yang 

diberikan terorganisir dengan baik? 

Terorganisasi  
1 2 3 4 5 6 7 

Berantakan  
O O O O O O O 

24 

Apakah online exhibition ini mempunyai daya tarik; bersifat 

menyenangkan? 

Atraktif  
1 2 3 4 5 6 7 

Tidak atraktif 
O O O O O O O 

25 

Bagaimana kesan anda terhadap visual yang diberikan? 

Ramah pengguna 
1 2 3 4 5 6 7 Tidak ramah 

pengguna O O O O O O O 

26 

Apakah anda merasa online exhibition dengan menerapkan Virtual & 

Augmented Reality adalah media publikasi digital yang inovatif? 

konservatif 
1 2 3 4 5 6 7 

Inovatif  
O O O O O O O 
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Lampiran 14 Data  Responden UEQ 

 

 

  

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26
R1 7 6 2 1 1 7 7 5 2 2 7 2 6 7 7 7 2 1 2 6 2 7 1 2 2 7
R2 5 5 2 2 1 7 6 5 2 2 6 1 6 6 7 6 2 1 1 6 2 6 2 2 1 6
R3 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 6 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7
R4 7 7 2 2 1 6 7 7 2 2 7 2 6 7 7 6 2 1 2 7 2 7 2 1 1 7
R5 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7
R6 7 6 3 2 2 6 6 7 2 2 6 1 7 7 6 7 1 1 2 6 1 7 1 2 2 6
R7 6 6 3 2 3 6 6 3 6 4 6 2 6 6 6 6 2 2 2 6 5 5 3 2 2 6
R8 7 6 2 2 2 6 6 5 2 2 6 2 6 6 6 6 2 2 2 6 2 6 2 2 2 6
R9 7 7 1 1 1 6 7 6 3 2 7 1 7 7 6 7 1 1 1 6 1 7 1 1 1 7
R10 7 7 1 1 2 6 7 6 2 1 7 1 7 6 7 6 3 1 2 6 1 6 1 1 1 7
R11 4 5 2 4 2 5 7 5 2 4 6 2 4 5 5 6 2 1 2 6 2 7 1 1 1 7
R12 7 7 1 1 1 7 7 5 3 1 7 1 4 6 5 5 1 4 2 3 3 5 3 2 4 6
R13 7 7 1 1 1 7 7 5 3 4 7 1 6 7 7 7 3 1 2 6 1 6 1 1 1 7
R14 7 6 1 3 1 6 7 4 2 2 7 1 5 7 7 6 2 2 2 7 2 7 1 1 2 7
R15 7 6 2 4 2 6 6 4 3 5 7 2 5 6 5 6 3 2 2 6 1 6 2 2 2 6
R16 4 4 5 3 2 6 5 4 3 5 4 4 5 5 5 4 4 5 2 5 5 4 4 4 3 3
R17 7 7 1 1 1 7 7 5 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 2 7 1 7 1 1 1 7
R18 6 5 5 3 3 6 5 5 4 2 6 2 4 5 6 5 2 2 2 6 3 6 2 2 2 6
R19 7 7 2 2 1 7 6 5 2 2 6 1 5 6 7 5 2 2 3 6 2 5 2 3 3 6
R20 5 7 3 1 1 5 6 6 2 2 7 1 5 5 6 4 2 3 3 6 1 6 1 2 1 6
R21 6 5 2 3 2 6 6 3 4 3 6 2 5 6 6 4 2 4 3 6 2 4 3 3 3 6
R22 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 1 7 7 7 1 1 1 7 1 6 1 1 2 7
R23 7 7 3 3 2 7 7 7 2 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7
R24 6 5 2 2 2 6 5 5 3 4 5 2 4 5 5 6 2 2 2 6 2 6 2 2 2 2
R25 6 6 3 3 1 6 6 5 2 1 6 2 6 7 7 6 3 1 2 6 2 5 1 3 1 7
R26 6 5 3 2 1 5 6 6 3 2 6 1 5 5 6 4 3 3 3 6 1 6 1 2 1 6
R27 6 7 2 2 2 7 7 4 2 1 6 1 5 7 6 7 1 1 2 6 2 6 1 1 1 6
R28 5 6 2 2 1 5 6 6 3 2 5 1 5 6 6 4 2 3 3 6 1 5 1 2 2 6
R29 7 7 1 2 1 7 7 7 1 1 7 1 6 7 7 7 1 1 1 7 1 6 1 1 1 7
R30 6 6 1 2 1 7 6 4 2 1 6 1 6 6 7 6 1 1 1 7 2 6 1 2 2 7
R31 7 7 1 1 1 7 7 5 2 1 5 1 6 6 6 7 1 1 2 7 1 7 1 1 1 7
R32 7 6 1 3 1 6 6 4 3 3 7 1 3 6 5 5 3 1 2 6 3 5 2 2 1 7
R33 7 7 1 2 1 6 7 6 2 1 7 1 6 7 7 7 1 1 2 7 1 7 1 1 1 7
R34 6 6 1 2 1 5 7 7 2 2 2 2 7 7 7 7 2 1 2 6 1 7 1 1 2 6
R35 7 7 2 2 1 6 7 6 2 1 7 1 7 6 6 6 2 1 2 6 2 6 1 2 3 7
R36 6 6 1 2 1 6 7 6 2 2 6 2 6 6 7 6 2 2 2 6 2 7 2 2 2 7
R37 6 7 1 2 1 6 6 6 1 2 6 1 6 6 7 5 1 2 2 7 1 6 1 2 2 7
R38 6 6 2 2 2 6 7 7 1 1 7 1 7 7 6 6 1 2 2 6 1 6 1 1 1 7
R39 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7
R40 7 7 1 2 1 6 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7

Items
Res.
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Lampiran 15 Konversi Nilai Responden 

 

  

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26
R1 3 2 2 3 3 3 3 1 2 2 3 2 2 3 3 3 2 3 2 2 2 3 3 2 2 3
R2 1 1 2 2 3 3 2 1 2 2 2 3 2 2 3 2 2 3 3 2 2 2 2 2 3 2
R3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
R4 3 3 2 2 3 2 3 3 2 2 3 2 2 3 3 2 2 3 2 3 2 3 2 3 3 3
R5 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
R6 3 2 1 2 2 2 2 3 2 2 2 3 3 3 2 3 3 3 2 2 3 3 3 2 2 2
R7 2 2 1 2 1 2 2 -1 -2 0 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 -1 1 1 2 2 2
R8 3 2 2 2 2 2 2 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
R9 3 3 3 3 3 2 3 2 1 2 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3
R10 3 3 3 3 2 2 3 2 2 3 3 3 3 2 3 2 1 3 2 2 3 2 3 3 3 3
R11 0 1 2 0 2 1 3 1 2 0 2 2 0 1 1 2 2 3 2 2 2 3 3 3 3 3
R12 3 3 3 3 3 3 3 1 1 3 3 3 0 2 1 1 3 0 2 -1 1 1 1 2 0 2
R13 3 3 3 3 3 3 3 1 1 0 3 3 2 3 3 3 1 3 2 2 3 2 3 3 3 3
R14 3 2 3 1 3 2 3 0 2 2 3 3 1 3 3 2 2 2 2 3 2 3 3 3 2 3
R15 3 2 2 0 2 2 2 0 1 -1 3 2 1 2 1 2 1 2 2 2 3 2 2 2 2 2
R16 0 0 -1 1 2 2 1 0 1 -1 0 0 1 1 1 0 0 -1 2 1 -1 0 0 0 1 -1
R17 3 3 3 3 3 3 3 1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3
R18 2 1 -1 1 1 2 1 1 0 2 2 2 0 1 2 1 2 2 2 2 1 2 2 2 2 2
R19 3 3 2 2 3 3 2 1 2 2 2 3 1 2 3 1 2 2 1 2 2 1 2 1 1 2
R20 1 3 1 3 3 1 2 2 2 2 3 3 1 1 2 0 2 1 1 2 3 2 3 2 3 2
R21 2 1 2 1 2 2 2 -1 0 1 2 2 1 2 2 0 2 0 1 2 2 0 1 1 1 2
R22 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 -3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 3
R23 3 3 1 1 2 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
R24 2 1 2 2 2 2 1 1 1 0 1 2 0 1 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 -2
R25 2 2 1 1 3 2 2 1 2 3 2 2 2 3 3 2 1 3 2 2 2 1 3 1 3 3
R26 2 1 1 2 3 1 2 2 1 2 2 3 1 1 2 0 1 1 1 2 3 2 3 2 3 2
R27 2 3 2 2 2 3 3 0 2 3 2 3 1 3 2 3 3 3 2 2 2 2 3 3 3 2
R28 1 2 2 2 3 1 2 2 1 2 1 3 1 2 2 0 2 1 1 2 3 1 3 2 2 2
R29 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3
R30 2 2 3 2 3 3 2 0 2 3 2 3 2 2 3 2 3 3 3 3 2 2 3 2 2 3
R31 3 3 3 3 3 3 3 1 2 3 1 3 2 2 2 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3
R32 3 2 3 1 3 2 2 0 1 1 3 3 -1 2 1 1 1 3 2 2 1 1 2 2 3 3
R33 3 3 3 2 3 2 3 2 2 3 3 3 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3
R34 2 2 3 2 3 1 3 3 2 2 -2 2 3 3 3 3 2 3 2 2 3 3 3 3 2 2
R35 3 3 2 2 3 2 3 2 2 3 3 3 3 2 2 2 2 3 2 2 2 2 3 2 1 3
R36 2 2 3 2 3 2 3 2 2 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 3 2 2 2 3
R37 2 3 3 2 3 2 2 2 3 2 2 3 2 2 3 1 3 2 2 3 3 2 3 2 2 3
R38 2 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 2 2 2 3 2 3 3 3 3
R39 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
R40 3 3 3 2 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3

Items
Res.



131 

 

 

 

Lampiran 16. Instrumen Wawancara 

INSTRUMEN WAWANCARA  

OBSERVASI CV. BELLO DESAIN 

 

Daftar Pertanyaan 

7. Apa latar belakang dibangunnya CV. Bello Desain? 

8. Kapan berdirinya CV. Bello Desain? 

9. Jasa apa saja yang ada di CV. Bello Desain selain jasa desain bangunan? 

10. Kesulitan apa yang pernah dialami selama proses pengerjaan awal hingga 

akhir? 

11. Tipe pemasaran apa saja yang pernah dilakukan? 

12. Apakah pernah mendapatkan customer yang bingung dalam memahami 

konsep ruang dan bentuk bangunan yang dipaparkan dalam proses meeting? 

13. Pernahkan mencoba Virtual Reality & Augmented Reality? 

14. Apakah pernah membuat media dalam bentuk Virtual Reality & Augmented 

Realiy? 

15. Apakah CV. Bello Desain memerlukan media pemasaran berbasis digital 

yang lebih imersif? 

16. Pernahkan anda bertanya tentang keberadaan perusahaan ini di sekitar tempat 

anda? Bagaimana pendapat anda jika masyarakat disekeliling tempat ini tidak 

mengetahui hadirnya atau keberadaan perusahaan? 

17. Pernahkan CV. Bello Desain ini merasa tersaingi dengan perusahaan lain 

yang sejalan dengan usaha atau jasa yang ditawarkan? 

18. Apa kelebihan & kekurangan dari CV. Bello Desain? 

19. Menurut anda teknologi apa yang memungkinkan dapat mempermudah dan 

meningkatkan keberhasilan perusahaan? 
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Lampiran 17. Jawaban Wawancara 

RESPON WAWANCARA  

OBSERVASI CV. BELLO DESAIN 

Narasumber :  

- Gede Indra Atmaja (Owner CV. Bello Desain) 

- Dian Citra (Secretary & Head of Marketing CV. Bello Desain) 

Tanggal : 31 Mei 2022 

Lokasi   : Kantor Utama CV. Bello Desain 

No Pertanyaan Poin Jawaban 

1 Apa latar belakang 

dibangunnya CV. Bello 

Desain 

- Dasar akademik teknik sipil 

- Membangun dan meneruskan usaha yang 

berkaitan dengan kebiasaan keluarga 

(desain dan konstruksi bangunan) 

- Ingin meningkatkan kepercayaan 

masyarakat untuk melakukan transaksi 

terkait penyewaan jasa desain konstruksi 

dan custom 

- Adanya ketidaksinambungan antara 

desain dan konstruksi terhadap hasil akhir 

bangunan, maka langsung dibuat 3 sub 

yakni desain, konstruksi, & custom yang 

langsung dikelola oleh CV. Bello Desain 

agar mendapatkan kesinambungan dan 

kesesuaian pengerjaan proyek 

- Agar mempermudah mendapatkan 

berbagai proyek seperti di pemerintahan. 

- Sarana Promosi 

2 Kapan berdirinya CV. Bello 

Desain? 

- Awal berdiri tahun 2012 tanpa dilindungi 

badan hukum (Bello Desain Studio) 

- 2020 berdiri CV. Bello Desain 

3 Jasa apa saja yang ada di 

CV. Bello Desain selain 

jasa desain bangunan? 

- Bello Desain 

- Bello Konstruksi 

- Bello Custom (Interior Desain) 

4 Kesulitan apa yang pernah 

dialami selama proses 

pengerjaan awal hingga 

akhir? 

- Pada proses awal adalah cara memberikan 

pemahaman terkait hunian yang akan 

dibangun kepada customer 

- RAB membengkak 

- Merombak denah perencanaan ditengah 

penggarapan proyek  

5 Tipe pemasaran apa saja 
yang pernah dilakukan? 

- Hanya lewat media social, dan 
menyebarkan portfolio CV. Bello Desain 

di Instagram, Facebook, & Tiktok. Untuk 

website CV. Bello Desain belum 

memilikinya 
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- word of mouth, atau dari mulut kemulut 

- lewat brosur dengan memberikan 

labelling kepada perumahan - kontraktor 

6 Apakah pernah 

mendapatkan customer 

yang bingung dalam 

memahami konsep ruang 

dan bentuk bangunan yang 

dipaparkan dalam proses 

meeting? 

- Pernah mendapatkan customer seperti itu 

- Solusinya adalah menggambar dan 

melakukan list sedetail mungkin, namun 

membutuhkan waktu yang lama. 

Ditambah lagi itu hanya calon customer 

yang memungkinkan mereka untuk tidak 

menyewa jasa CV. Bello Desain yang 

mengakibatkan kerugian waktu dan 

tenaga tim 

7 Pernahkan mencoba Virtual 

Reality & Augmented 

Reality? 

- Pernah mencoba VAR namun belum 

pernah diaplikasikan ke CV. Bello Desain 

8 Apakah pernah membuat 

media dalam bentuk Virtual 

Reality & Augmented 

Realiy? 

- Belum pernah, karena ini terkait 

perangkat yang harus disediakan 

- Tim belum ada yang bisa membuatnya 

9 Apakah CV. Bello Desain 

memerlukan media 

pemasaran berbasis digital 

yang lebih imersif? 

- Selama ini CV. Bello Desain melakukan 

pemasaran hanya lewat media social, dari 

mulut ke mulut dan lewat brosur 

- CV. Bello Desain membutuhkan 

perubahan yang lebih meningkat, 

terutama pada penggunaan teknologynya. 

- CV. Bello Desain butuh media pemasaran 

berbasis digital 

10 Pernahkan anda bertanya 

tentang keberadaan 

perusahaan ini di sekitar 

tempat anda? Bagaimana 

pendapat anda jika 

masyarakat disekeliling 

tempat ini tidak mengetahui 

hadirnya atau keberadaan 

perusahaan? 

- Pernah menanyakan 

- Bagi kantor yang berada di Singaraja, 

Buleleng, termasuk sedikit masyarakat 

yang mengetahui kehadiran CV. Bello 

Desain sebagai penyedia jasa desain, 

konstruksi dan custom 

- Proyek diluar CV. Bello Desain 

didapatkan dari rekan kerja saat kuliah 

11 Pernahkan CV. Bello 

Desain ini merasa tersaingi 

dengan perusahaan lain 

yang sejalan dengan usaha 

atau jasa yang ditawarkan? 

- Sebagai perusahaan berbadan hukum 

yang terbilang baru, tentunya pernah 

tersaingi. 

- Walaupun telah memiliki 3 Sub Unit 

usaha yang akan mempermudah customer 

untuk membangun suatu hunian. Tapi 
CV. Bello Desain selalu kalah tentang 

brand awareness, 

- karena terkadang masyarakat tidak 

mengetahui keberadaan CV. Bello 

Desain, dan sudah keduluan untuk 
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menandatangani kontrak bersama 

kompetitor lain 

12 Apa kelebihan & 

kekurangan dari CV. Bello 

Desain? 

- Kelebihan: memiliki tenaga ahli dan 

berpengalaman, memiliki 3 sub unit usaha 

yakni desain, konstruksi, dan custom 

yang dapat membantu customer dalam 

membangun hunian, “desain di kami, 

membangun dan menyediakan tukang itu 

kami, dan jika langsung ingin mendesain 

interior atau mendesain furniture itu kami 

bisa juga untuk mengerjakannya”. 

- Kekurangan: teknik pemasaran yang 

kurang berimbas pada tidak dapatnya 

customer yang oriented yang memang 

benar-benar butuh jasa kami, tidak 

memiliki website resmi yang 

mengakibatkan sulitnya pencarian kami 

di search engine (google) tentang 

keyword, “desain”, “konstruksi”, 

“terdekat/disingaraja”, “konsultan 

aristek” 

13  Menurut anda teknologi 

apa yang memungkinkan 

dapat mempermudah dan 

meningkatkan keberhasilan 

perusahaan? 

- Building Information Modelling 

- Teknologi semacam metaverse, karena 

sebelumnya pada pandemic Covid-19 

CV. Bello Desain mengalami kesulitan 

untuk mendapatkan customer di era 

tersebut 

- Penggunaan Virtual & Augmented Realiy 
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Lampiran 18. Kuesioner Preliminary Research 

KUESIONER: PENGETAHUAN MASYARAKAT TERHADAP 

TEKNOLOGY VIRTUAL & AUGMENTED REALITY SERTA 

PENGETAHUAN TERHADAP KEBERADAAN CV. BELLO DESAIN 

Identitas Responden 

1. Nama    : 

2. Asal    : 

3. Alamat tempat tinggal saat ini : 

4. No Telepon/ Whatsapp  : 

5. Status    : 

Daftar Pernyataan : (Sangat Setuju – Sangat Tidak Setuju & Isian Singkat) 

a) Skala Linear  

1. Saya menyukai perkembangan dunia yang lebih masif salah satunya dunia 

Virtual & Augmented Reality 

2. Saya terkadang bosan melihat iklan flyer atau video di sosial media yang 

dilakukan oleh pebisnis karena tidak ada inovasi terbaru dan bersifat stagnan 

(keadaan terhenti) 

3. Saya ingin pebisnis berinovasi dan kreatif, tentang cara mereka memberikan 

pemahaman terhadap produk yang mereka kerjakan 

4. Saya akan menelusuri lebih detail jika terdapat suatu produk yang dapat 

menjawab pertanyaan dan kebutuhan saya 

5. Saya senang dan tertarik jika ada media pemasaran yang dapat dilihat dan 

digunakan di banyak perangkat contohnya yakni smartphone, laptop/PC dan 

peralatan VR 

6. Saya senang dan tertarik jika penelusuran media pemasaran suatu perusahaan 

dapat dilakukan dengan menerapkan teknologi Virtual Reality 

7. Saya senang dan tertarik jika penelusuran media pemasaran suatu perusahaan 

dapat dilakukan dengan menerapkan teknologi Augmented Reality 

8. Saya fasih dalam menggunakan kacamata VR 
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9. Saya mampu/bersedia menyiapkan peralatan penunjang dunia virtual pada 

dekade ini yang cukup menguras kantong (salah produk penunjang VR ada 

pada gambar di bawah) 

10. Saya fasih menggunakan komputer atau laptop 

11. Saya akan mengunjungi pameran terbuka bila produk yang ingin saya lihat / 

miliki berada dekat dengan wilayah saya 

12. Saya akan mengunjungi pameran terbuka walaupun pameran tersebut berada 

pada luar daerah provinsi hingga ke luar negeri 

13. Saya hanya akan mengunjungi website perusahaan jika hanya melihat-lihat 

hasil produk atau karya mereka 

14. Saya akan terbantu jika bisa berkomunikasi dalam Avatar Mediated 

Communication atau dapat berkomunikasi dengan seseorang lewat Visual 

Avatar dari pada hanya dapat berkomunikasi via audio saja (dapat dilihat pada 

gambar di atas) 

15. Saya sulit membayangkan dimensi property (rumah, gedung, fasilitas umum, 

atau bangunan dalam bentuk lain) jika hanya dilihat dengan bidang 2 Dimensi 

seperti struktur gambar kerja atau hasil render proyek property 

b) Isian Singkat 

1. Apakah kamu setuju jika salah satu perusahaan di bidang architecture yakni 

Bello Desain Studio Menerapkan teknologi ini sebagai media pemasaran 

yang dibuat dalam bentuk Pameran Tur Virtual (Exhibition Virtual Tour)? 

2. Apakah kamu mengetahui Kehadiran Bello Desain Studio? 

a. Darimana kamu mengetahui Bello Desain Studio? Boleh diceritakan? 

b. Apakah kamu pernah atau sedang bekerja sama atau sedang menyewa 

jasa yang ditawarkan Bello Desain Studio? 

c. Jika pernah atau sedang berhubungan dengan Bello Desain Studio. Jasa 

apa yang kamu gunakan? 
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Lampiran 19 AR E-Book, Marker, QR Code, Poster Virtual 

01 | Rumah Tinggal Pak Werdy 

 

02 | Rumah Tinggal Mezzanine 
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03 | Guest House Café Kintamani 

 

04 | Rumah Tinggal Pak Kurniawan 
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05 | Rumah Tinggal di Banyuning 

 

06 | Blah Batuh 
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07 | Rumah Tinggal di Yudistira 

 

08 | Rumah Tinggal di Kerobokan 
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09 | Private Villa Payangan 

 

10 | Sangket Type 36 
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11 | Hunian Tukad Balian 

 

12 | Perumahan Krisna Graha Lovina 
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13 | Perumahan Panji Shanti Residence 

 

14 | Type 100m2 Conary Lovina 
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15 | Banyuning Ayu 

 

16 | Kesiman 
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17 | Rumah Tinggal Type 45 Perumahan Kerobokan 

 

18 | Rumah Tinggal Dewi Sartika 
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19 | Rumah & Toko Sahadewa, Singaraja 

 

20 | Sangket Type 45 
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