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Lampiran 01. Surat Pengantar Observasi 
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Lampiran 02. Surat Pengantar Uji Judges Instrumen 
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Lampiran 03. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Uji Judges Instrumen 
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Lampiran 04. Surat Pengantar Uji Materi dan Media 
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Lampiran 05. Surat Keterengan Telah Melaksanakan Uji materi dan Media 
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Lampiran 06. Surat Pengantar Penelitian 
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Lampiran 07. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Penelitian  
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Lampiran 08. Kuesioner Analisis Kebutuhan 

KUESIONER ANALISIS KEBUTUHAN 

No  Pernyataan  Indikator Penilaian  

Ya  Tidak  

A Tata Surya Digital 

1  Apakah anda pernah melihat alat 

peraga sistem tata surya? 

      

2 Apakah anda pernah menggunakan 

alat peraga sistem tata surya? 

   

3 Apakah anda memiliki media lain 

selain alat peraga untuk 

mempelajari sistem tata surya? 

   

B Kesulitan Pada Materi Sistem Tata Surya 

4 Apakah menurut anda materi sistem 

tata surya sulit dipahami? 

      

5 Apakah anda mengalami kesulitan 

memahami materi melalui bahan 

ajar dan metode yang diterapkan 

guru? 

   

C Proses Pembelajaran 

6  Apakah anda antusias saat 

mengikuti pembelajaran pada  

materi sistem tata surya?  

      

7 Apakah anda pernah diajak oleh 

Bapak/ Ibu guru praktikum tentang 

sistem tata surya? 

   

8 Apakah Bapak/ Ibu guru Anda 

menggunakan bahan ajar khusus 
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pada pembelajaran materi sistem 

tata surya (misalnya modul, video, 

alat peraga dan lain-lain) 

9 Apakah anda senang, jika materi 

sistem tata surya disajikan dengan 

menggunakan media pembelajaran 

yang bervariasi (misalnya dengan 

media audio, visual, audio visual) 

      

10 Apakah anda setuju apabila perlu 

dikembangkan bahan ajar seperti 

media yang berbasis augmented 

reality untuk pembelajaran sistem 

tata surya, sehingga lebih mudah 

dipahami? 

   

 

B. Jawaban Pernyataan Narasumber 

Guru Nomor Pernyataan 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y 
2 Y Y Y Y Y T Y Y Y Y 
3 Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y 
4 Y Y Y Y Y Y T Y Y Y 
5 Y Y T Y Y Y Y Y Y Y 
6 Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y 

 

Keterangan: 

Y : Ya 

T : Tidak 
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Lampiran 09. Instrumen Validasi Materi 

LEMBAR PENILAIAN JUDGES 
Instrumen Uji Ahli Materi 

A. Petunjuk 
1. Lembar istrumen validasi ahli materi ini dimaksudkan untuk mengetahui 

informasi mengenai kualitas Media Aplikasi Augmented Reality (AR) 

yang sedang dikembangkan dari ahli isi mata pelajaran. 

2. Informasi mengenai penilaian, kritik dan saran yang disampaikan melalui 

kuesioner menjadi acuan untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas 

Media Aplikasi Augmented Reality (AR)  yang dikembangkan. 

3. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai 

berikut. 

5 = Sangat Baik (SB) / Sangat Setuju (SS) 

4 = Baik (B) / Setuju (S) 

3 = Cukup Baik (CB) / Cukup Setuju (CS) 

2 = Kurang Baik (KB) / Kurang Setuju (KS) 

1= Tidak Baik (TB) / Tidak Setuju (TS) 

4. Pemberian jawaban pada istrumen penilaian dilakukan dengan 

memberikan tanda rumput (√) pada kolom skor penilaian yang telah 

disediakan. 

5. Komentar atau saran yang diberikan dapet dituliskan pada tempat yang 

disediakan. 

B. Instrumen Penilaian  

No. Sub Indikator 
Skor 

5 
(SB) 

4 
(B) 

3 
(CB) 

2 
(KB) 

1 
(TB) 

Kualitas Isi 
1.  Kesesuaian materi sistem tata 

surya muatan IPA kelas VI 
dengan CP dan indikator 
pencapaian kompetensi. 

     

2.  Kebenaran konsep materi 
sistem tata surya Muatan IPA 
kelas VI. 

     

3.  Kejelasan materi sistem tata 
surya muatan IPA  kelas VI 
dalam Aplikasi Augmented 
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Reality (AR) mudah 
dipahami. 

4. Kesesuaian simulasi dan 
gambar dengan materi tata 
surya Muatan IPA kelas VI. 

     

5.  Aplikasi Augmented Reality 
(AR) dikembangkan secara 
jelas, lengkap dan mudah 
untuk dipahami. 

     

Keakuratan Materi dan Soal 
6. Keakuratan konsep dan 

definisinya. 
     

7. Keakuratan gambar yang 
terdapat pada Aplikasi 
Augmented Reality (AR). 

     

8.  Keakuratan materi pada 
Aplikasi Augmented Reality 
(AR). 

     

9.  Materi pada media sistem tata 
surya ini sudah menggunakan 
Bahasa Indonesia yang baik 
dan benar. 

     

Keakuratan Soal-soal Materi sistem tata surya muatan IPA kelas VI 
10. Kesesuaian evaluasi dengan 

materi. 
     

11. Kesesuaian materi dan soal 
evaluasi. 

     

12. Penyajian gambar soal  mudah 
dipahami dan sesuai dengan 
sistem tata surya Muatan IPA 
kelas VI. 

     

13.  Penyajian evaluasi yang 
mudah dipahami dan sesuai 
dengan materi sistem tata 
surya Muatan IPA kelas VI. 

     

14.  Soal-soal sudah mencangkup 
tentang materi sistem tata 
surya Muatan IPA kelas VI. 

     

15. Materi memberikan 
pengalaman dalam belajar. 
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C. Komentar dan Saran 

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………… 

 

Singaraja 
Dosen/Pakar, 
 

 

 

       Nama 

       NIP. 
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Lampiran 10. Instrumen Validasi Media 

LEMBAR PENILAIAN JUDGES 
Instrumen Uji Ahli Media 

A. Petunjuk 
1. Lembar istrumen validasi ahli media ini dimaksudkan untuk mengetahui 

informasi mengenai kualitas Media Aplikasi Augmented Reality (AR) 

yang sedang dikembangkan dari ahli isi mata pelajaran. 

2. Informasi mengenai penilaian, kritik dan saran yang disampaikan melalui 

kuesioner menjadi acuan untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas 

Media Aplikasi Augmented Reality (AR)  yang dikembangkan. 

3. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai 

berikut. 

5 = Sangat Baik (SB) / Sangat Setuju (SS) 

4 = Baik (B) / Setuju (S) 

3 = Cukup Baik (CB) / Cukup Setuju (CS) 

2 = Kurang Baik (KB) / Kurang Setuju (KS) 

1= Tidak Baik (TB) / Tidak Setuju (TS) 

4. Pemberian jawaban pada istrumen penilaian dilakukan dengan 

memberikan tanda rumput (√) pada kolom skor penilaian yang telah 

disediakan. 

5. Komentar atau saran yang diberikan dapet dituliskan pada tempat yang 

disediakan. 

 

B. Instrumen Penilaian  

No. 
Sub Indikator 

 
 

Skor 
5 

(SB) 
4 

(B) 
3 

(CB) 
2 

(KB) 
1 

(TB) 

Desain Aplikasi Augmented Reality. 

1. Kejelasan background.       
2. Penempatan teks sudah sesuai.       

3. Pemilihan font dan ukuran font.       

4. Kepraktisan media.       

5. Ukuran gambar yang sesuai.       

6. Media mudah digunakan.       
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7. 
Media disajikan dengan sistematis dan 
jelas.  

     

Kemenarikan Media. 

8. 
Kemenarikan warna background dan 
warna tulisan.  

     

9. Ketepatan penempatan gambar.       

10. Marker/kartu yang menarik.       
11. Ilustrasi gambar yang menarik.       
Pemanfaatan dan Pengelolaan Media. 
12. Kesesuaian materi.       

13. Mendorong rasa ketertarikan siswa.       

14. Materi di sajikan secara berurutan.       

15. 
Kejelasan dan relevansi antar materi 
dengan kompetensi dasar dengan tujuan 
pembelajaran.  

     

 

 

C. Saran atau Komentar 

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

.................................................................................................................................... 

 

 

 

 

 

           Singaraja,  

           Penilai, 

 

 

 

                                                                  Nama 
          NIP.  
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Lampiran 11. Instrumen Kepraktisan untuk Guru 

LEMBAR PENILAIAN  
Instrumen Uji Kepraktisan Media Untuk Guru 

 
A. Identitas Guru 

Nama  : 
Jabatan : 
Sekolah : 
 

B. Petunjuk 
1. Lembar istrumen uji kepraktisan media untuk Guru dan Siswa 

dimaksudkan untuk mengetahui informasi mengenai kualitas Media 
Aplikasi Augmented Reality (AR) yang sedang dikembangkan dari ahli isi 
mata pelajaran. 

2. Informasi mengenai penilaian, kritik dan saran yang disampaikan melalui 
kuesioner menjadi acuan untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas 
Media Aplikasi Augmented Reality (AR) yang dikembangkan. 

3. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai 
berikut. 
5 = Sangat Baik (SB) / Sangat Setuju (SS) 
4 = Baik (B) / Setuju (S) 
3 = Cukup Baik (CB) / Cukup Setuju (CS) 
2 = Kurang Baik (KB) / Kurang Setuju (KS) 
1= Tidak Baik (TB) / Tidak Setuju (TS) 

4. Pemberian jawaban pada istrumen penilaian dilakukan dengan 

memberikan tanda rumput (√) pada kolom skor penilaian yang telah 
disediakan. 

5. Komentar atau saran yang diberikan dapet dituliskan pada tempat yang 
disediakan. 

 

 

C. Instrumen Penilaian 

No. Sub Indikator 
Skor 

5 
(SB) 

4 
(B) 

3 
(CB) 

2 
(KB) 

1 
(TB) 

A. Efektif 
1.  Media pembelajaran dapat 

digunakan untuk menjelaskan 
materi  

     

2.  Soal yang digunakan 
membantu dalam proses 
evaluasi  
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B. Interaktif 
3. Semua tombol dari media 

pembelajaran dapat digunakan 
dengan baik  

     

4. Ukuran dan jenis huruf yang 
ditampilkan mudah untuk 
dibaca dan selalu menghadap 
kepada layar  

     

       
C. Efisien 

5. Media pembelajaran mudah 
untuk digunakan di mana saja  

     

6. Media  pembelajaran mudah 
untuk dibawa  

     

7 Media Pembelajaran tidak 
mudah rusak 

     

D. Kreatif 
8. Media pembelajaran dapat 

membantu siswa untuk aktif 
dalam proses pembelajaran 

     

 

D. Komentar dan Saran 

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………… 

 

Singaraja,  
Guru, 
 

 

 

……………………………….. 
       NIP. 
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Lampiran 12. Instrumen Kepraktisan untuk Siswa 

LEMBAR PENILAIAN  
Instrumen Uji Kepraktisan Media Untuk Siswa 

 
A. Identitas Siswa 

Nama  : 
Kelas  : 
Sekolah : 
 

B. Petunjuk 
1. Lembar istrumen uji kepraktisan media untuk Guru dan Siswa 

dimaksudkan untuk mengetahui informasi mengenai kualitas Media 
Aplikasi Augmented Reality (AR) yang sedang dikembangkan dari ahli 
isi mata pelajaran. 

2. Informasi mengenai penilaian, kritik dan saran yang disampaikan melalui 
kuesioner menjadi acuan untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas 
Media Aplikasi Augmented Reality (AR) yang dikembangkan. 

3. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai 
berikut. 
5 = Sangat Baik (SB) / Sangat Setuju (SS) 
4 = Baik (B) / Setuju (S) 
3 = Cukup Baik (CB) / Cukup Setuju (CS) 
3 = Kurang Baik (KB) / Kurang Setuju (KS) 
1= Tidak Baik (TB) / Tidak Setuju (TS) 

4. Pemberian jawaban pada istrumen penilaian dilakukan dengan 

memberikan tanda rumput (√) pada kolom skor penilaian yang telah 
disediakan. 

5. Komentar atau saran yang diberikan dapet dituliskan pada tempat yang 
disediakan. 

 

 

C. Instrumen Penilaian 

No. Sub Indikator 
Skor 

5 
(SB) 

4 
(B) 

3 
(CB) 

2 
(KB) 

1 
(TB) 

A. Efektif 
1.  Media pembelajaran dapat 

digunakan untuk membantu 
siswa dalam memahami isi 
materi  

     

2.  Soal yang digunakan mudah 
untuk dikerjakan 
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B. Interaktif 

3. Semua tombol dari media 
pembelajaran dapat digunakan 
dengan baik  

     

4. Ukuran dan jenis huruf yang 
ditampilkan mudah untuk 
dibaca dan selalu menghadap 
kepada layar  

     

       
C. Efisien 

5. Media pembelajaran mudah 
untuk digunakan di mana saja  

     

6. Media  pembelajaran mudah 
untuk dibawa  

     

7 Media Pembelajaran tidak 
mudah rusak 

     

D. Kreatif 
8. Media pembelajaran dapat 

membantu siswa untuk aktif 
dalam proses pembelajaran 

     

 

D. Komentar dan Saran 

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………… 

 

Singaraja,  
Siswa, 
 

 

 

……………………………….. 
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Lampiran 13. Lembar Hasil Uji Judges Instrumen 
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Lampiran 14. Lembar Hasil Uji Validitas Materi 
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Lampiran 15. Lembar Hasil Uji Validitas Media 
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Lampiran 16. Lembar Hasil Kepraktisan untuk Guru dan Siswa 

1) Kepraktisan Guru 
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2) Kepraktisan Siswa 
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Lampiran 17. Dokumentasi  

1) Uji Coba Produk 

   

  

   

   

Uji Coba Produk di SDN 1 Banyuasri 
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