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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah video promosi 

daya tarik wisata di Kabupaten Bangli berbasis Live Shot dan 3D 

Animation. Pengembangan video promosi ini untuk membantu Dinas 

Pariwisata Kabupaten Bangli dalam mempromosikan daya tarik wisata 

yang ada di Kabupaten Bangli. Pengembangan Video Promosi Daya 

Tarik Wisata di Kabupaten Bangli berbasis Live Shot dan 3D 

Animation ini di kembangkan menggunakan metode MDLC 

(Multimedia Development Life Cycle). Ada enam tahap dalam metode 

MDLC yaitu concept (konsep), design (desain), obtaining content 

material (pengumpulan materi), assembly (penyusunan dan 

pembuatan), testing (uji coba), dan distribution (menyebar luaskan). 

Pengembangan produk dengan metedo ini dapat menghasilkan produk 

yang baik, karena pada fase yang dilalui dapat dilakukan uji coba. Dari 

pengujian yang dilakukan untuk mengetahui tingkat keefektifan video 

promosi Daya Tarik Wisata di Kabupaten Bangli, yang diantaranya 

ialah uji ahli isi dengan hasil validitas sangat tinggi, dan uji ahli media 

dengan hasiil validitas sangat tinggi, sehingga video promosi ini sudah 

layak untuk dipublikasikan, dan dari uji respon pengguna 

mendapatkan hasil yang sangat baik dengan kategori sangat positif. 
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ABSTRACT 

 

This research aims to developing a promotional video of tourist 

attractions in Bangli Regency based on Live Shot and 3D Animation. 

The development of this video promotion is to help the Bangli 

Government Tourism Office in Promoting tourist attractions in Bangli 

Regency. MDLC (Multimedia Development Life Cycle) method was 

used to develop the Promotional Video of Tourist Attractions in Bangli 

based on Live Shot and 3D Animation. There were six steps in the 

MDLC namely, concept, design, obtaining content material, assembly, 

testing, and distribution. A good product can be developed through 

MDLC method because there is a passed, trials can be carried out. 

From the tests conducted to assess the effectivity of Promotional Video 

of Tourist Attraction in Bangli, the result of content expert judges 

showed a very high validity content and the media expert judges 

showed a very high validity media. Thus, this promotional video is 

ready to be published. The responses from user judgment showed very 

good positive result. 
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