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PRAKATA 

Puja dan puji syukur penulis ucapkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa, karena 

atas berkat rahmat dan karunia-Nya penulis dapat menyelesaikan skripsi yang 

berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis 

Etnomatematika pada Materi Bangun Ruang Sisi Lengkung untuk 

Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Kelas IX SMP” tepat pada waktunya. 

Dalam kesempatan ini, penulis hendak menyampaikan terima kasih yang 

sebesar-besarnya kepada semua pihak yang telah membantu dalam menyelesaikan 

proposal penelitian ini, terkhusus kepada: 

1. Dr. I Wayan Puja Astawa, S.Pd., M.Stat.Sci. selaku dosen pembimbing I yang 

telah memberikan bimbingan, saran, dan memotivasi penulis secara maksimal 

dalam penyusunan skripsi ini.  

2. Dr. Dra. Gst. Ayu Mahayukti, M.Si. selaku dosen pembimbing II yang telah 

memberikan bimbingan, saran, dan memotivasi penulis secara maksimal dalam 

penyusunan skripsi ini. 

3. Prof. Drs. Sariyasa, M.Sc., Ph.D. selaku dosen penguji I yang telah memberikan 

banyak masukan yang membangun dalam ketuntasan skripsi penulis. 

4. Prof. Dr. I Made Ardana, M.Pd. selaku dosen penguji II yang telah memberikan 

banyak masukan yang membangun dalam ketuntasan skripsi penulis. 

5. Ni Nyoman Kartikawati, S.Pd. selaku Kepala SMP Negeri 2 Sawan yang telah 

memberikan izin kepada penulis untuk melaksanakan penelitian. 

6. Drs. I Made Dana S.Pd. selaku guru pamong yang senantiasa komunikatif dan 

selalu membimbing penulis dalam melakukan penelitian di SMP Negeri 2 

Sawan. 

7. Peserta didik kelas IX C SMP Negeri 2 Sawan yang senantiasa membantu 

dalam penelitian ini. 

8. Keluarga besar khususnya orang tua penulis (Bapak I Made Pascaya dan Ibu 

Kismiyati) yang senantiasa memberikan dukungan baik secara emosional, 

finansial, dan motivasi dalam terselesaikannya skripsi ini. 
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9. Teman-teman seperjuangan khususnya mahasiswa Jurusan Matematika 

Angkatan 2019 Universitas Pendidikan Ganesha yang turut membantu, 

memotivasi, dan mendukung dalam penyusunan skripsi ini. 

10. Serta pihak-pihak lain yang tidak dapat disebutkan satu per satu. 

Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari kata sempurna, oleh sebab 

itu penulis mohon maaf yang sebesar-besarnya jika terdapat kesalahan pada skripsi 

ini. Besar harapan penulis bagi para pembaca untuk memberikan kritik dan saran 

yang bersifat membangun untuk menyempurnakannya. Semoga skripsi ini 

bermanfaat bagi semua pihak. Akhir kata penulis sampaikan 

Terimakasih. 
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