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Lampiran 01 Surat Penghantar Penelitian
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Lampiran 02 Surat Balasan Penelitian
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Lampiran 03 Pedoman Wawancara

A. PedomanWawancara

1. Apa saja faktor-faktor yang melatarbelakangi siswa SMA Negeri 1

Sawan melakukan game online?

2. Apa saja dampak game online terhadap karakter siswa SMA Negeri 1

Sawan?

3. Aspek apa saja dari game online yang dapat dipakai sebagai

sumber belajarsosiologi di SMAkelas X?

B. Informan

1. Kepala sekolah SMANEGERI 1 Sawan

2. Kepala TU SMANegeri 1 Sawa

3. Guru sosiologi SMANegeri 1 Sawan

4. Siswa SMANegeri 1 Sawan

C. Identitas Informan

1. Nama :

2. Umur :

3. Alamat :

4. Pekerjaan :

D. Daftar Pertanyaan

1. Pedoman Wawancara mengenai profil SMANegeri 1 Sawan

1. Letak geografis SMA Negeri 1 Sawan

2. Profil SMA Negeri 1 Sawan

3. Visi dan Misi SMA Negeri 1 Sawan

4. Gambaran umum guru dan siswa SMA Negeri 1 Sawan

5. Sarana dan Prasarana SMA Negeri 1 Sawan

6. Struktur Organisasi Sekolah

2. Pedoman wawancara mengenai faktor-faktor melatarbelakangi siswa SMA

Negeri 1 Sawan melakukan game online

1. Apa pengertian game online?

2. Mengapa game online menarik?

3. Sebutkan jenis game online yang sering dimainkan oleh siswa

SMANegeri 1 Sawan?
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3. Pedoman wawancara mengenai dampak game online terhadap karakter

siswaSMANegeri 1 Sawan

1. Menurut Anda apa saja dampak game online terhadap belajar?

2. Mengapa game online berpengaruh terhadap karakter?

3. Apa penyebab seseorang melakukan perilaku menyimpang?

4. Pedoman wawancara aspek apa saja dari game online yang di pakai

sebagai sumber belajar sosiologi di SMAKelas X?

1. Apakah dampak game online dapat dijadikan sebagai sumber belajar

sosiologi di SMA?

2. Apakah game online dapat mempengaruhi aspek Kognitif, Efektif

dan Psikomotorik siswa?

NB. Daftar pertanyaan dapat dikembangkan sesuai dengan kebutuhan

peneliti dan sesuai masalah yang di kaji.
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Lampiran 04. Daftar Informan

No. Nama Umur Alamat Keterangan

1. Made Sutawa
Redina, S. Pd., M.Pd

56 Sawan Kepala Sekolah
SMA Negeri 1
Sawan

2. I Kadek Parmadi,
S.Pd

32 Bayuning Guru Sosiologi

3. Novita Ayu Krisma,
S.Pd

29 Sawan Guru Sosiologi

4. I Komang Budi
Artawan, A.Md

32 Sawan TU SMA Negeri
1 Sawan

5. Berwina Elisvantri 17 Sawan Siswa SMA
Negeri 1 Sawan

6. Putu Evita O.U Putri 17 Sawan Siswa SMA
Negeri 1 Sawan

Lampiran 05 Dokumentasi

Wawancara dengan Kepala Sekolah Wawancara dengan Guru
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Wawancara dengan Siswa
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