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PRAKATA 

 

 Puji syukur penulis panjatkan ke hadapan Tuhan Yang Maha Esa karena 

berkat rahmatNya-lah, penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul 

“Pengembangan Bahan Ajar Digital Interaktif dengan Pendekatan Multi 

Representasi pada Materi Bilangan Bulat untuk Siswa SMPLB Tunarungu 

Kelas VII”. Skripsi ini disusun guna memenuhi persyaratan mencapai gelar sarjana 

pendidikan pada Universitas Pendidikan Ganesha.  

 Dalam penyusunan skripsi ini, penulis banyak mendapat bantuan, 

bimbingan, masukan serta dukungan moral maupun material dari berbagai pihak. 

Pada kesempatan ini, penulis mengucapkan terima kasih kepada: 

1. Dr. I Wayan Puja Astawa, S.Pd., M.Stat.Sci. selaku pembimbing I sekaligus 
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memotivasi penulis secara maksimal dalam penulisan skripsi ini sehingga 

selesai tepat waktu. 

2. I Made Suarsana, S.Pd., M.Si. selaku pembimbing II yang telah berusaha dalam 

membimbing dan memotivasi penulis secara maksimal dalam penulisan skripsi 

ini sehingga selesai tepat waktu. 

3. Dr. I Putu Wisna Ariawan, M.Si selaku Ketua Jurusan Matematika yang 

senantiasa memberikan kesempatan kepada peneliti untuk melaksanakan 

penelitian ini. 

4. Bapak dan Ibu dosen di lingkungan Jurusan Matematika yang telah banyak 

memberikan bantuan serta motivasi dalam penyusunan skripsi ini. 

5. Drs. I Wayan Cirtha, M.Pd. selaku Kepala SLB Negeri 1 Buleleng yang sudah 

memberikan izin penulis untuk melaksanakan penelitian di sekolah yang 

dipimpinnya. 

6. Putu Ayu Suhartini, S.Pd. selaku guru matematika kelas VIIB SLB Negeri 1 

Buleleng yang telah memberikan dukungan dan kerjasama dalam pelaksanaan 

penelitian di kelas yang diampu beliau. 

7. Siswa-siswi kelas VIIB SLB Negeri 1 Buleleng atas segala bantuan dan 

kerjasamanya selama penulis mengadakan penelitian. 
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8. Rekan-rekan mahasiswa yang sudah banyak memberikan dorongan, fasilitas, 

dan dukungan kepada penulis dalam penyelesaian skripsi ini. 

9. Keluarga yang memberikan dorongan, dukungan, dan motivasi penulis untuk 

keberhasilan studi penulis. 

10. Pihak-pihak lain yang tidak disebutkan, yang telah membantu penyusunan 

skripsi ini. 

Penulis menyadari sepenuhnya bahwa apa yang tersaji dalam skripsi ini masih jauh 

dari sempurna karena keterbatasan kemampuan yang penulis miliki. Untuk itu demi 

kesempurnaan skripsi ini, penulis mengharapkan segala kritik maupun saran yang 

sifatnya membangun dari berbagai pihak. Penulis berharap skripsi ini dapat 

bermanfaat dan berguna bagi kita semua khususnya bagi pengembangan dunia 

pendidikan. 
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