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Lampiran 02. Surat Balasan Dari Sekolah
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Nama : 1 Wayan Gabra, S.Pd, M.Pd
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Nama : Nyoman Arya Wilaputra
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Program Studi : Pendidikan Teknik Informatika
Semester : VIl (Tujuh)

Memang benar Mahasiswa tersebut diatas telah dijinkan melaksanakan Penelitian di
SMA Negeri 1 Ubud..

Demikian Surat Keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat dipergunakan
sebagaimana mestinya.
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Lampiran 03. Hasil Observasi di SMAN 1 Ubud

ANALISIS KEBUTUHAN SUMBER BELAJAR MATA
PELAJARAN SOSIOLOGI
KELAS XISMAN 1 UBUD

(GURU)
Nama I N (IR NN c P Oivav mi, A Qay, § A
NIP ]
Pertanyaan

1. Bagaimana Karakteristik belajar peserta didik di kelas X1 Peminatan IPS
pada saat melakukan proses pembelajaran?
Jawaban:.. Y Wang kY Aan ij & 3r‘Vl“"
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2 Sumber belajar apa saja yang d|gunakan dalam proses pembelajaran
Sosiologi?

Jawaban: . P
V“-W)M V"f"‘”mu"‘f‘\mv‘, sma Ir)e/l#m \d IV\WN('

AU WAy dn wWave

3. Berapa jumlah tenaga pendidik atau guru yang mengajar mata pelajaran
Sosiologi?

RWRDRXSS . v it oohssinsvins

4. Sarana dan prasarana apa saja yang tersedia di sekolah untuk mendukung
proses pembelajaran Sosiologi?
JawnbnnL(D,W‘&‘(‘-\‘(a"'“.’)

‘Scanned with CamScanner



Apakah media pembelajaran yang digunakan dalam proses pembelajaran
sudah mampu memfasilitasi semua siswa di kelas?
Jawaban:, . Tudal, A ...

Faktor apa yang menjadi kendala dalam proses pembelajaran pada mata
pelajaran Sosiologi selama ini? 1 .
C T e e A e

. Jika terdapat suatu masalah/kendala dalam mengoptimalkan pembelajaran
Sosiologi, apakah perlu konten sebagai sarana untuk menunjang proses
pembelajaran agar lebih mudah dan efisien?
J.w.m:..._\.\m......\mm.....\.‘.Oz.nkw:...j(in’j..,‘!?.4?_!1.4&' b dewn
oAbl ot wombuat owa | ldl detan
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Menurut pendapat Anda apakah perlu dibuatkan suatu media pembelajaran
animasi untuk dapat menunjang proses pembelajaran pada mata pelajaran
Sosiologi?
JlWlban‘\(‘\"-‘Vl“"

Scanned with CamScanner




9. Konten apa saja yang diharapkan yang dimuat di dalam media ini untuk
membantu proses pembelajaran? A
Jawaban:.. \OVALm  Ndng W dnl ‘[“"0\7“"3‘
CRuao, Wi, pwis Twwdwalot L dw mag

10. Bagaimana respon Anda terhadap pengembangan media pembelajaran
animasi sebagai salah satu media pembelajaran yang dapat mendukung

proses pembelajaran pada mata pelajaran Sosiologi?
Jawaban:... Sy ak "Nk Qs pen A,ul.q...,\s <danys
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Lampiran 04. Kisi-kisi Angket Peserta Didik
KISI-KISI ANGKET PESERTA DIDIK

No. Komponen Indikator No. Soal

1 Karakteristik Pemahaman peserta didik 2

Peserta Didik terhadap pembelajaran

Ketertarikan peserta didik 1,3,6,7,9

terhadap pembelajaran

Motivasi peserta didik dalam 4,5,8,10

pembelajaran

2 Karakteristik Materi pembelajaran 11,12
Pembelajaran .
Konten pembelajaran 13,14
Sarana pembelajaran 15

(Nopiani et al., 2022)



Lampiran 05. Hasil Angket Peserta Didik

Skala Likert Total
No. Daftar Pertanyaan Indeks | Keputusan
Skor
SS | S | KS| TS |STS
Saya tertarik dan senang belajar mata Sangat
1 . o 45 | 92 | 12 149 82% ]
pelajaran Sosiologi Setuju
Saya kurang memahami materi-materi
2 | mata pelajaran Sosiologi yang 10 | 68 | 36 | 8 1 123 68% Setuju
disampaikan oleh guru
Saya menginginkan media pembelajaran Sangat
3 Y . ging P : J_ 75 | 80 | 3 158 87% g-
yang digunakan oleh guru bervariasi Setuju
Saya merasa bosan dengan sumber .
4 . . 20 | 44 | 39 | 12 2 117 65% Setuju
belajar yang digunakan oleh guru
Saya lebih senang belajar jika dalam
] 4 Sangat
5 | materi terdapat gambar, video, dan suara | 55 | 80 9 2 1 147 81% Setui
etuju
dalam konten pembelajaran yang dipakai !
Saya memerlukan sebuah konten
pembelajaran interaktif agar dapat .
6 . : 25 | 100 | 12 | 4 141 78% Setuju
melakukan interaksi langsung dengan
media
Saya merasa tertarik jika belajar terdapat 3 ;
anga
7 | game atau quiz pembelajaran agar dapat 45 | 84 | 12 | 4 145 80% . tg'
etuju
bermain serta belajar !
Saya senang dan tertarik jika kegiatan
8 | belajar Sosiologi menggunakan konten 20 | 100 | 18 | 2 140 T7% Setuju
pembelajaran interaktif
Menurut saya Mata pelajaran Sosiologi
9 | susah dipahami jika dijelaskan dengan 15 | 76 | 42 133 73% Setuju
teori saja
Saya sudah terbiasa menggunakan e-
] ) Sangat
10 | learning/LMS dalam kegiatan 80 | 64 3 2 149 82% Setyi
etuju
pembelajaran !
Saya belajar dengan cara mencari materi
o Sangat
11 | tambahan yang telah diajarkan oleh guru 30 | 100 | 15 145 80% Setui
etuju
di internet !
Guru memberikan materi dengan
. ] Sangat
12 | menggunakan media pembelajaran e- 60 | 88 6 154 85% Setyi
etuju
learning yang telah disediakan sekolah !




13

Menurut saya pembelajaran
pembelajaran Sosiologi materi
Pembentukan Kelompok Sosial dengan
menggunakan konten pembelajaran

interaktif akan menjadi lebih menarik

40

92

15

147

81%

Sangat
Setuju

14

Menurut saya penggunaan konten
interaktif pada pembelajaran Sosiologi
dapat meningkatkan motivasi saya untuk

belajar

20

116

141

78%

Setuju

15

Saya memiliki

komputer/laptop/smarthphone

55

84

150

83%

Sangat
Setuju

KETERANGAN :

Mencari Total S = 4 X total responden memilih

Mencari Total KS = 3 X total responden memilih
Mencari Total TS = 2 X total responden memilih
Mencari Total STS = 1 X total responden memilih

Mencari Total Skor = Total SS + Total S + Total KS + Total TS + Total STS

Skor Maksimum: 36 x 5 =180
Mencari Total SS = 5 X total responden memilih

Mencari Skor Maksimum = 32 x 5 (Jumlah Responden x Skor Tertinggi Likert)

Mencari Nilai Index = Total Skor/Skor Maksimum

Interval Penilaian

Indeks 0% - 19,99%: Sangat Tidak Setuju

Indeks 20% - 39,99%: Tidak Setuju

Indeks 40% - 59,99%: Kurang Setuju

Indeks 60% - 79,99%: Setuju

Indeks 80% - 100%: Sangat Setuju




Lampiran 06. Silabus Mata Pelajaran Sosiologi

Sosiologi
Satuan Pendidikan  : SMA / MA
Kelas : XI (Sebelas)

Alokasi waktu - 4 jam pelajaran/minggu
Kompetensi Inti :
KI-1:Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya.
KI-2: Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, santun, peduli
(gotong royong, kerjasama, toleran, damai), bertanggung jawab, responsif,
dan pro-aktif dalam berinteraksi secara efektif sesuai dengan perkembangan
anak di lingkungan, keluarga, sekolah, masyarakat dan lingkungan alam
sekitar, bangsa, negara, kawasan regional, dan kawasan internasional”.
Memahami, menerapkan, dan menganalisis pengetahuan faktual,
konseptual, prosedural, dan metakognitif berdasarkan rasa ingin tahunya
tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan
wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait
penyebab fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural
pada bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk
memecahkan masalah
Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak
terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara
mandiri, bertindak secara efektif dan kreatif, serta mampu menggunakan
metode sesuai kaidah keilmuan

KI 3:

Kl14:

Kompetensi Dasar

Indikator

Materi Pokok

Kegiatan Pembelajaran

3.1 Memahami
pengelompokan
sosial di
masyarakat dari
sudut pandang
dan pendekatan
Sosiologis.

o Memahami proses
pembentukan
kelompok sosial di
masyarakat

« Mengidentifikasi dari
berbagai sumber
informasi tentang
proses pembentukan
kelompok sosial dalam
masyarakat

« Menumbuhkan rasa
ingin tahu tentang
proses pembentukan
kelompok sosial dan
mendiskusikannya
berdasarkan
pengetahuan Sosiologi
dengan berorientasi
pada praktik

Pembentukan
kelompok sosial

« Konsep dasar
kelompok sosial

« Pembentukan
dan
perkembangan
kelompok sosial

« Ragam
kelompok sosial
dalam
masyarakat

o Mengamati proses
pembentukan kelompok
sosial di masyarakat

« Mengkaji dari berbagai
sumber informasi tentang
proses pembentukan
kelompok sosial dalam
masyarakat

o Menumbuhkan rasa ingin tahu
tentang proses pembentukan
kelompok sosial dan
mendiskusikannya
berdasarkan pengetahuan
Sosiologi dengan berorientasi
pada praktik pengetahuan
untuk menumbuhkan sikap
religiositas dan etika sosial

« Mengidentifikasi dan
mengumpulkan data tentang




Kompetensi Dasar

Indikator

Materi Pokok

Kegiatan Pembelajaran

pengetahuan untuk
menumbuhkan sikap
religiositas dan etika
sosial

« Mengidentifikasi data
tentang ragam
pengelompokkan
sosial di masyarakat
sekitar dari berbagai
macam sumber

4.1

Menalar tentang
terjadinya
pengelompokan
sosial di
masyarakat dari
sudut pandang
dan pendekatan

o Mengumpulkan data
tentang ragam
pengelompokkan
sosial di masyarakat
sekitar dari berbagai
macam sumber

« Menganalisis data agar

ragam pengelompokkan sosial
di masyarakat sekitar dari
berbagai macam sumber

« Menganalisis data agar dapat
mengklasifikasi ragam
pengelompokkan sosial di
masyarakat sekitar
berdasarkan jenis dan bentuk
pengelompokkan untuk
menanamkan sikap kesadaran
diri dan tanggung jawab
publik

« Mempresentasikan hasil
diskusi tentang pembentukan
kelompok sosial

Sosiologi. dapat mengklasifikasi

ragam

pengelompokkan

sosial di masyarakat

sekitar berdasarkan

jenis dan bentuk

pengelompokkan

untuk menanamkan

sikap kesadaran diri

dan tanggung jawab

publik

o Mempresentasikan

hasil diskusi tentang

pembentukan

kelompok sosial

3.2 Menganalisis o Memahami Permasalahan « Mengenali berbagai

permasalahan partikularisme sosial dalam permasalahan sosial yang ada
sosial dalam kelompok dan dilema | masyarakat di masyarakat sekitar
kaitannya pembentukan « Menumbuhkan rasa ingin tahu
dengan kepentingan publik o Permasalaha tentang berbagai
pengelompokan | « Memahami berbagai n sosial di permasalahan sosial di
sosial dan jenis permasalahan masyarakat masyarakat (kemiskinan,
kecenderungan sosial di ranah publik o Partikularism | kriminalitas, kekerasan,
eksklusi sosial « Memahami dampak e kelompok kesenjangan sosial-ekonomi,
di masyarakat permasalahan sosial dan dilema ketidakadilan) melalui contoh-
dari sudut terhadap kehidupan pembentukan | contoh nyata dan
pandang dan publik kepentingan mendiskusikannya dari sudut
pendekatan « Mengidentifikasi publik pandang pengetahuan

Sosiologis.

berbagai permasalahan

Sosiologi berorientasi




Kompetensi Dasar

Indikator

Materi Pokok

Kegiatan Pembelajaran

sosial yang ada di
masyarakat sekitar

o Menumbuhkan rasa

ingin tahu tentang
berbagai permasalahan
sosial di masyarakat
(kemiskinan,
kriminalitas,
kekerasan,
kesenjangan sosial-
ekonomi,
ketidakadilan) melalui
contoh-contoh nyata
dan mendiskusikannya
dari sudut pandang
pengetahuan Sosiologi
berorientasi
pemecahan masalah
yang menumbuhkan
sikap religiositas dan
etika sosial

4.2 Memberikan
respons dalam
mengatasi
permasalahan
sosial yang
terjadi di
masyarakat
dengan cara
memahami
kaitan
pengelompokan
sosial dengan
kecenderungan
eksklusi dan
timbulnya
permasalahan
sosial.

Melakukan survey di
masyarakat setempat
tentang permasalahan
sosial (kemiskinan,
kriminalitas,
kesenjangan sosial-
ekonomi,
ketidakadilan) melalui
observasi, wawancara,
dan kajian
dokumen/literatur
dengan menggunakan
panduan yang telah
dipersiapkan
sebelumnya
Menginterpretasi data
hasil survey tentang
permasalahan sosial
(kemiskinan,
kriminalitas,
kekerasan,
kesenjangan sosial
ekonomi dan
ketidakadilan)
dikaitkan dengan

o Berbagai
jenis
permasalaha
n sosial di
ranah publik

o Dampak
permasalaha
n sosial
terhadap
kehidupan
publik

e Pemecahan
masalah
sosial untuk
mencapai
kehidupan
publik yang
lebih baik

pemecahan masalah yang
menumbuhkan sikap
religiositas dan etika sosial
Melakukan survey di
masyarakat setempat tentang
permasalahan sosial
(kemiskinan, kriminalitas,
kesenjangan sosial-ekonomi,
ketidakadilan) melalui
observasi, wawancara, dan
kajian dokumen/literatur
dengan menggunakan
panduan yang telah
dipersiapkan sebelumnya
Menginterpretasi data hasil
survey tentang permasalahan
sosial (kemiskinan,
kriminalitas, kekerasan,
kesenjangan sosial ekonomi
dan ketidakadilan) dikaitkan
dengan konsep keragaman
kelompok sosial sehingga
tumbuh kesadaran diri untuk
melakukan tanggung jawab
publik atas permasalahan
sosial yang ada di masyarakat
Mempresentasikan hasil
survey tentang permasalahan
sosial dan pemecahannya
sesuai hasil pengamatan




Kompetensi Dasar

Indikator

Materi Pokok

Kegiatan Pembelajaran

konsep keragaman
kelompok sosial
sehingga tumbuh
kesadaran diri untuk
melakukan tanggung
jawab publik atas
permasalahan sosial
yang ada di
masyarakat

o Mempresentasikan
hasil survey tentang
permasalahan sosial
dan pemecahannya
sesuai hasil
pengamatan

3.3 Memahami arti
penting prinsip
kesetaraan
untuk
menyikapi
perbedaan sosial
demi
terwujudnya
kehidupan sosial
yang damai dan
demokratis

« Memahami konsep
perbedaan dan
kesetaraan sosial

« Memahami konsep
harmoni sosial

« Mengidentifikasi
perbedaan dan
keragaman sosial yang
ada di masyarakat
sekitar

« Menyusun pertanyaan
tentang perbedaan dan
keragaman sosial
dalam kehidupan
masyarakat dan
mendiskusikan tentang
pemecahannya
berdasar prinsip-
prinsip kesetaraan
sebagai warga negara
dalam upaya
mewujudkan
kehidupan masyarakat
yang harmonis

o Memahami arti
penting prinsip
kesetaraan untuk
menyikapi perbedaan
sosial demi
terwujudnya

Perbedaan,
kesetaraan dan
harmoni sosial

Partikularism
e kelompok
dan
perbedaan
sosial di
masyarakat
Kesetaraan
untuk
mencapai
kepentingan
umum atau
publik
Perbedaan
dan
kesetaraan
antar
kelompok
dalam
kehidupan
publik
Relasi antar
kelompok
dan
terciptanya
keharmonisa
n sosial

« Mengamati perbedaan dan

keragaman sosial yang ada di
masyarakat sekitar

« Menumbuhkan rasa ingin tahu

tentang perbedaan dan
keragaman sosial dalam
kehidupan masyarakat dan
mendiskusikan tentang
pemecahannya berdasar
prinsip-prinsip kesetaraan
sebagai warga negara dalam
upaya mewujudkan kehidupan
masyarakat yang harmonis
Melakukan wawancara dan
atau mengisi kuesioner
mengenai sikap terhadap
perbedaan sosial yang ada di
masyarakat dan
pemecahannya berdasar
prinsip-prinsip kesetaraan
sebagai warga negara untuk
menciptakan kehidupan sosial
yang harmonis

Menganalisis hasil wawancara
atau isian kuesioner mengenai
sikap terhadap perbedaan
sosial di masyarakat untuk
menciptakan kehidupan
masyarakat yang harmonis
berdasarkan prinsip-prinsip




Kompetensi Dasar

Indikator

Materi Pokok

Kegiatan Pembelajaran

kehidupan sosial yang
damai dan demokratis

4.3 Menerapkan
prinsip-prinsip
kesetaraan
untuk mengatasi
perbedaan sosial
dan mendorong
terwujudnya
kehidupan sosial
yang damai dan
demokratis.

Melakukan wawancara
dan atau mengisi
kuesioner mengenai
sikap terhadap
perbedaan sosial yang
ada di masyarakat dan
pemecahannya
berdasar prinsip-
prinsip kesetaraan
sebagai warga negara
untuk menciptakan
kehidupan sosial yang
harmonis
Menganalisis hasil
wawancara atau isian
kuesioner mengenai
sikap terhadap
perbedaan sosial di
masyarakat untuk
menciptakan
kehidupan masyarakat
yang harmonis
berdasarkan prinsip-
prinsip kesetaraan
sebagai warga negara
Merumuskan langkah-
langkah dan strategi
untuk menciptakan
kehidupan sosial yang
harmonis untuk sikap
kesadaran diri dan
tanggung jawab publik
di masyarakat
berdasarkan hasil
analisis
Mempresentasikan
hasil diskusi tentang
langkah-langkah dan
strategi untuk
menciptakan
kehidupan sosial yang
harmonis di
masyarakat

dalam
kehidupan
masyarakat
atau publik

kesetaraan sebagai warga
negara

o Merumuskan langkah-langkah
dan strategi untuk
menciptakan kehidupan sosial
yang harmonis untuk sikap
kesadaran diri dan tanggung
jawab publik di masyarakat
berdasarkan hasil analisis

« Mempresentasikan hasil
diskusi tentang langkah-
langkah dan strategi untuk
menciptakan kehidupan sosial
yang harmonis di masyarakat

o Merumuskan hasil diskusi
untuk dijadikan bahan
pembelajaran bersama dalam
menyikapi dan menghormati
perbedaan sosial dan
tanggungjawab sosial dalam
mendorong kehidupan
masyarakat yang harmonis
berdasar prinsip-prinsip
kesetaraan sebagai warga
negara




Kompetensi Dasar

Indikator

Materi Pokok

Kegiatan Pembelajaran

Merumuskan hasil
diskusi untuk
dijadikan bahan
pembelajaran bersama
dalam menyikapi dan
menghormati
perbedaan sosial dan
tanggungjawab sosial
dalam mendorong
kehidupan masyarakat
yang harmonis
berdasar prinsip-
prinsip kesetaraan
sebagai warga negara

3.4 Menganalisis
konflik sosial
dan cara
memberikan
respons untuk
melakukan
resolusi konflik
demi terciptanya
kehidupan yang
damai di
masyarakat.

Memahami akar
masalah dan sebab-
sebab terjadi konflik
Memahami resolusi
konflik (pencegahan,
kelola, rekonsiliasi,
dan transformasi)
Memahami peran
mediasi dan pihak
ketiga dalam
penyelesaian konflik
dan menumbuhkan
perdamaian
Mengidentifikasi
gejala konflik dan
kekerasan yang terjadi
di masyarakat dan
memahami perbedaan
antara konflik dan
kekerasan (kekerasan
merupakan konflik
yang tidak
terselesaikan secara
damai)
Mengumpulkan
informasi dari
berbagai sumber
belajar tentang sebab-
sebab/latar belakang
terjadinya konflik dan
kekerasan sosial serta
mendiskusikannya

Konflik,
kekerasan, dan
perdamaian

Konflik,
kekerasan,
dan
perdamaian
Pemetaan
konflik
(konteks,
issu, pihak-
pihak, dan
dinamika)
Akar
masalah dan
sebab-sebab
terjadi
konflik
Resolusi
konflik
(pencegahan,
kelola,
rekonsiliasi,
dan
transformasi)
Peran
mediasi dan
pihak ketiga
dalam
penyelesaian
konflik dan

Mengamati gejala konflik dan
kekerasan yang terjadi di
masyarakat dan memahami
perbedaan antara konflik dan
kekerasan (kekerasan
merupakan konflik yang tidak
terselesaikan secara damai)
Menumbuhkan rasa ingin tahu
tentang sebab-sebab/latar
belakang terjadinya konflik
dan kekerasan sosial serta
mendiskusikannya untuk
mencapai penyelesaian tanpa
kekerasan

Mengumpulkan data
primer/sekunder tentang
konflik dan kekerasan dalam
masyarakat dan penyelesaian
yang dilakukan warga
masyarakat

Mengidentifikasi dampak
kekerasan (fisik, mental,
sosial) dari konflik dan
kekerasan yang terjadi di
masyarakat dengan
menggunakan contoh-contoh
nyata dalam kehidupan sehari-
hari yang ada di masyarakat
setempat

Menganalisis dan
mendiskusikan penyelesaian
konflik menggunakan metode-




Kompetensi Dasar

Indikator

Materi Pokok

Kegiatan Pembelajaran

untuk mencapai
penyelesaian tanpa
kekerasan
Mengumpulkan data
primer/sekunder
tentang konflik dan
kekerasan dalam
masyarakat dan
penyelesaian yang
dilakukan warga
masyarakat
Mengidentifikasi
dampak kekerasan
(fisik, mental, sosial)
dari konflik dan
kekerasan yang terjadi
di masyarakat dengan
menggunakan contoh-
contoh nyata dalam
kehidupan sehari-hari
yang ada di
masyarakat setempat
Menganalisis konflik
sosial dan cara
memberikan respons
untuk melakukan
resolusi konflik demi
terciptanya kehidupan

yang damai di
masyarakat
4.4 Memetakan o Memetakan konflik
konflik untuk untuk dapat
dapat melakukan resolusi
melakukan konflik dan
resolusi konflik menumbuhkembangka
dan n perdamaian di
menumbuhkem masyarakat.
bangkan « Menganalisis dan
perdamaian di mendiskusikan
masyarakat. penyelesaian konflik

menggunakan metode-
metode penyelesaian
konflik (mediasi,
negosiasi, rekonsiliasi
dan transformasi
konflik) dalam rangka

menumbuhka
n perdamaian

metode penyelesaian konflik
(mediasi, negosiasi,
rekonsiliasi dan transformasi
konflik) dalam rangka
mmembentuk kesadaran diri
dan tanggung jawab publik
untuk tercapainya perdamaian
dan kehidupan sosial yang
harmonis di masyarakat

« Mempresentasikan hasil
diskusi tentang upaya
penyelesaian konflik di
masyarakat

o Merumuskan hasil diskusi
untuk dijadikan bahan
pembelajaran bersama dalam
penyelesaian konflik dan
kekerasan di masyarakat
dengan menggunakan cara-
cara damai tanpa kekerasan




Kompetensi Dasar

Indikator

Materi Pokok

Kegiatan Pembelajaran

mmembentuk
kesadaran diri dan
tanggung jawab publik
untuk tercapainya
perdamaian dan
kehidupan sosial yang
harmonis di
masyarakat

o Mempresentasikan
hasil diskusi tentang
upaya penyelesaian
konflik di masyarakat

« Merumuskan hasil
diskusi untuk
dijadikan bahan
pembelajaran bersama
dalam penyelesaian
konflik dan kekerasan
di masyarakat dengan
menggunakan cara-
cara damai tanpa
kekerasan




Lampiran 7. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

Mata Pelajaran
Alokasi Waktu
Kelas/Semester
Materi Pokok
KD

: Sosiologi
: 2 X 45 Menit (2 Pertemuan)

: X1 IPS/Ganjil

: Konsep Dasar Kelompok Sosial

: 3.1 Memahami pengelompokan sosial di masyarakat dari sudut
pandang dan pendekatan Sosiologis.

PERTEMUAN 1& 2

Guru dan siswa mengawali dengan mengucapkan salam pembuka
dan doa (Budaya Sekolah Religius)

Guru membuka absensi dengan dua kali absen yaitu di awal
dan di akhir pertemuan

Guru menjelaskan tentang materi pokok,tujuan
pembelajaran dan kegiatan pembelajaran pada bab ini
Memotivasi peserta didik untuk lebih fokus dan semangat untuk
mengikuti Pembelajaran Jarak jauh (PJJ)

Stimulasi (Stimulation)

Guru memulai kegiatan pembelajaran dan mengarahkan siswa
untuk membuka atau mengakses konten pembelajaran interaktif
sebagai bahan ajar. Dalam konten interaktif tersebut terdapat
permasalahan yang akan mengundang rasa ingin tahu peserta didik
(Crticial thinking, Literasi)

Pendefinisian Masalah (Problem Statement)

Peserta didik kemudian mengidentifikasi, kemudian memberikan
pernyataan pada bagian diskusi di e- learning sebagai jawaban
sementara atas pertanyaan yang diajukan (Critical thinking,
collaboration, communication, literasi)




= Mengumpulkan Informasi (Data Collection)
Peserta didik mengumpulkan informasi dan data-data kemudian
mempelajarai materi kelompok sosial dalam masyarakat melalui
sumber seperti buku LKS, internet, dan konten pembelajaran
interaktif.  (literasi,  Critical  thinking,  collaboration,
communication)

= Pengolahan Data (Data Processing)
Peserta didik mengolah dan menyimpulkan materi, kemudian
mendiskusikan jawaban bersama peserta didik lainnya di e-
learning (literasi, Critical thinking, collaboration,
communication)

= Pembuktian (Verification)
Peserta didik dibimbing guru mengkomunikasikan hasil analisis
dataatau jawaban sementara dari materi yang dipelajari, kemudian
peserta didik mengarahkan siswa untuk mengerjakan latihan soal
(kuis) pada konten pembelajaran interaktif. (Critical thinking,
collaboration, communication)

= Generalisasi (Generalization)
Siswa menyimpulkan tentang kelompok sosial dalam masyarakat

yang mereka pelajari (komunikatif)

= Mereview pembelajaran, dan menghubungkan dengan kehidupan
sehari-hari serta manfaatnya di masyarakat melalui e-learning
(critical thinking, komunikati)

= Melaksanakan penilaian untuk mengetahui ketercapaian indikator

= Memberitahu Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) materi
selanjutnya kepada peserta didik

= Berdoa dan memberi salam untuk mengakhir pembelajaran

= Sikap : Jurnal Kehadiran Siswa
= Pengetahuan : Tes Tulis (e-learning)
= Keterampilan : Penilaian Unjuk Kerja LKPD

Kegiatan pembelajaran bagi peserta didik yang belum mencapai
ketuntasan belajar sesuai hasil analisis penilaian antara lain dalam
bentuk pembelajaran ulang

Berdasarkan hasil analisis penilaian, peserta didik yang sudah
mencapai ketuntasan belajar diberi kegiatan pembelajaran pengayaan
untuk perluasan dan/atau pendalaman materi, antara lain dalam bentuk
tugas mempelajari materi tambahan yang terkait.

= Media : E-Learning, Whatsapp
= Alat: Laptop, Smartphone, Alat Tulis, LKPD

= Konten Pembelajaran Interaktif
= Buku Paket
= Buku LKS




: Sosiologi
: 2 X 45 Menit (3 Pertemuan)

: X1 IPS/Ganjil

: Pembentukan dan Perkembangan Kelompok Sosial

: 3.1 Memahami pengelompokan sosial di masyarakat dari sudut
pandang dan pendekatan Sosiologis.

Mata Pelajaran
Alokasi Waktu
Kelas/Semester
Materi Pokok
KD

PERTEMUAN 3&4

Guru dan siswa mengawali dengan mengucapkan salam pembuka
dan doa (Budaya Sekolah Religius)

Guru membuka absensi dengan dua kali absen yaitu di awal
dan di akhir pertemuan

Guru menjelaskan tentang materi pokok,tujuan
pembelajaran dan kegiatan pembelajaran pada bab ini

Memotivasi peserta didik untuk lebih fokus dan semangat untuk
mengikuti Pembelajaran Jarak jauh (PJJ)

Stimulasi (Stimulation)

Guru memulai kegiatan pembelajaran dan mengarahkan siswa
untuk membuka atau mengakses konten pembelajaran interaktif
sebagai bahan ajar. Dalam konten interaktif tersebut terdapat
permasalahan yang akan mengundang rasa ingin tahu peserta didik
(Crticial thinking, Literasi)

Pendefinisian Masalah (Problem Statement)




Peserta didik kemudian mengidentifikasi, kemudian memberikan
pernyataan pada bagian diskusi di e- learning sebagai jawaban
sementara atas pertanyaan yang diajukan (Critical thinking,
collaboration, communication, literasi)

= Mengumpulkan Informasi (Data Collection)
Peserta didik mengumpulkan informasi dan data-data kemudian
mempelajarai materi Pembentukan Kelompok Sosial melalui
sumber seperti buku LKS, internet, dan konten pembelajaran
interaktif.  (literasi,  Critical  thinking,  collaboration,
communication)

= Pengolahan Data (Data Processing)
Peserta didik mengolah dan menyimpulkan materi, kemudian
mendiskusikan jawaban bersama peserta didik lainnya di e-
learning (literasi, Critical thinking, collaboration,
communication)

= Pembuktian (Verification)
Peserta didik dibimbing guru mengkomunikasikan hasil analisis
dataatau jawaban sementara dari materi yang dipelajari, kemudian
peserta didik mengarahkan siswa untuk mengerjakan latihan soal
(kuis) pada konten pembelajaran interaktif. (Critical thinking,
collaboration, communication)

= Generalisasi (Generalization)
Siswa menyimpulkan tentang Pembentukan Kelompok Sosial

yang mereka pelajari (komunikatif)

= Mereview pembelajaran, dan menghubungkan dengan kehidupan
sehari-hari serta manfaatnya di masyarakat melalui e-learning
(critical thinking, komunikati)

= Melaksanakan penilaian untuk mengetahui ketercapaian indikator

= Memberitahu Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) materi
selanjutnya kepada peserta didik

= Berdoa dan memberi salam untuk mengakhir pembelajaran

= Sikap : Jurnal Kehadiran Siswa

= Pengetahuan : Tes Tulis (e-learning)
= Keterampilan : Penilaian Unjuk Kerja LKPD

Kegiatan pembelajaran bagi peserta didik yang belum mencapai
ketuntasan belajar sesuai hasil analisis penilaian antara lain dalam
bentuk pembelajaran ulang

Berdasarkan hasil analisis penilaian, peserta didik yang sudah
mencapai ketuntasan belajar diberi kegiatan pembelajaran pengayaan
untuk perluasan dan/atau pendalaman materi, antara lain dalam bentuk
tugas mempelajari materi tambahan yang terkait.




= Media : E-Learning, Whatsapp
= Alat: Laptop, Smartphone, Alat Tulis, LKPD

= Konten Pembelajaran Interaktif
= Buku Paket
= Buku LKS

Mata Pelajaran  : Sosiologi

Alokasi Waktu  : 2 x 45 Menit (3 Pertemuan)

Kelas/Semester : XI IPS/Ganjil

Materi Pokok : Ragam dan Dinamika Kelompok Sosial dalam Masyarakat

KD . : 4.1 Menalar tentang terjadinya pengelompokan sosial di masyarakat dari
sudut pandang dan pendekatan Sosiologi.

PERTEMUAN 5,6 & 7




Guru dan siswa mengawali dengan mengucapkan salam pembuka
dan doa (Budaya Sekolah Religius)

Guru membuka absensi dengan dua kali absen yaitu di awal
dan di akhir pertemuan

Guru menjelaskan tentang materi pokok,tujuan
pembelajaran dan kegiatan pembelajaran pada bab ini

Memotivasi peserta didik untuk lebih fokus dan semangat untuk
mengikuti Pembelajaran Jarak jauh (PJJ)

Stimulasi (Stimulation)

Guru memulai kegiatan pembelajaran dan mengarahkan siswa
untuk membuka atau mengakses konten pembelajaran interaktif
sebagai bahan ajar. Dalam konten interaktif tersebut terdapat
permasalahan yang akan mengundang rasa ingin tahu peserta didik
(Crticial thinking, Literasi)

Pendefinisian Masalah (Problem Statement)

Peserta didik kemudian mengidentifikasi, kemudian memberikan
pernyataan pada bagian diskusi di e- learning sebagai jawaban
sementara atas pertanyaan yang diajukan (Critical thinking,
collaboration, communication, literasi)

Mengumpulkan Informasi (Data Collection)

Peserta didik mengumpulkan informasi dan data-data kemudian
mempelajarai Ragam dan Dinamika Kelompok Sosial melalui
sumber seperti buku LKS, internet, dan konten pembelajaran
interaktif. (literasi, ~ Critical  thinking,  collaboration,
communication)

Pengolahan Data (Data Processing)

Peserta didik mengolah dan menyimpulkan materi, kemudian
mendiskusikan jawaban bersama peserta didik lainnya di e-
learning  (literasi, Critical  thinking,  collaboration,
communication)

Pembuktian (Verification)

Peserta didik dibimbing guru mengkomunikasikan hasil analisis
dataatau jawaban sementaradari materi yang dipelajari, kemudian
peserta didik mengarahkan siswa untuk mengerjakan latihan soal
(kuis) pada konten pembelajaran interaktif. (Critical thinking,
collaboration, communication)

Generalisasi (Generalization)
Siswa menyimpulkan tentang Ragam dan Dinamika Kelompok
Sosial yang mereka pelajari (komunikatif)




= Mereview pembelajaran, dan menghubungkan dengan kehidupan
sehari-hari serta manfaatnya di masyarakat melalui e-learning
(critical thinking, komunikati)

= Melaksanakan penilaian untuk mengetahui ketercapaian indikator

= Memberitahu Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) materi
selanjutnya kepada peserta didik

= Berdoa dan memberi salam untuk mengakhir pembelajaran

= Sikap : Jurnal Kehadiran Siswa
= Pengetahuan : Tes Tulis (e-learning)
= Keterampilan : Penilaian Unjuk Kerja LKPD

Kegiatan pembelajaran bagi peserta didik yang belum mencapai
ketuntasan belajar sesuai hasil analisis penilaian antara lain dalam
bentuk pembelajaran ulang

Berdasarkan hasil analisis penilaian, peserta didik yang sudah
mencapai ketuntasan belajar diberi kegiatan pembelajaran pengayaan
untuk perluasan dan/atau pendalaman materi, antara lain dalam bentuk
tugas mempelajari materi tambahan yang terkait.

= Media : E-Learning, Whatsapp
= Alat: Laptop, Smartphone, Alat Tulis, LKPD

= Konten Pembelajaran Interaktif
= Buku Paket
= Buku LKS




Lampiran 8. Rancangan Tampilan Konten Interaktif

Menu

Tampilan

Keterangan

Tampilan
Menu Awal

Selamat datang di Kanten
per

e k|
| mer engour /
\ interaktifini
e -

KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF
PEMBENTUKAN KELOMPOK SOSIAL

Tampilan ini
merupakan
tampilan awal
sebelum masuk
ke pembelajaran

Tampilan
untuk
memilih

menu  yang

MENU

Informasi

Materi

Tampilan menu
untuk memilih
menu yang terdiri
dari informasi,
materi dan
evaluasi,
pengguna bisa

diingiy A Evaluasi memilih dengan
klik menu yang
diinginkan.
KD & KI ‘ Petunjuk Navigasi | Referensi ‘

Tampilan
Menu
Informasi

= 3

1. Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya.

2. Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, santun, peduli (gotong royong, kerjasama,
oleran, damai), bertanggung jawab, responsif, dan pro-aktif dalam berinteraksi secara efektif sesuai
\dengan perkembangan anak di lingkungan, keluarga, sekolah, masyarakat dan lingkungan alam sekitar
bangsa, negara, kawasan regional, dan kawasan internasional”.

. Memahami, menerapkan, dan menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan
Imetakognitif berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan
humaniora dengan wawasan kemanusiaan, dan terkait penyebab
fenomena dan kejagian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik
esuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah

4. Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait dengan
dari yang dipelajarinya di sekolah secara mandiri, bertindak secara efektif dan kreatif,
erta mampu menggunakan metode sesuai kaidah keilmuan

Tampilan menu
informasi, yang
berisi sub-menu
kompetensi dasar
dan kopetensi
inti, petunjuk
navigasi
penggunaan
konten interaktif,
dan referensi dari
materi pelajaran




Menu

Tampilan

Keterangan

Tampilan
Menu Materi

lakan
yang karms ingirkar,

e

Materi Pelajaran

Konsep Dasar Kelompok Sosial

Kelompok Sosial dalam Masyarakat

Pembentukan dan Perkembangan
Kelompok Sosial

Ragam dan Dinamika Kelompok Sosial
dalam Masyarakat

Tampilan Menu
Materi berisi
materi sub-bab
dari materi
pembentukan
kelompok social,
pengguna bisa
klik materi sub
bab materi yang
diinginkan

Tampilan
Menu Materi

| Sitakan pilin menu |
| yang kamu ingirksn |

Menu Materi 1

Ketika pengguna
meng-klik materi
yang pertama
maka akan
muncul beberapa
menu seperti
materi, video
pembelajaran, dan
kuis.

Tampilan
Sub-Materi
Pemberian
Rangsangan

Pemberian Rangsangan

Ketika pengguna
klik menu materi,
pengguna akan
diarahkan ke
tampilan
pemberian
rangsangan
berupa
pertanyaan yang
dijawab peserta
didik.




Menu Tampilan Keterangan
Setelah
| e e s | PETIANYaAN
ssoesi | tersebut dijawab,
maka pengguna
bisa langsung klik
. o tombol next,
Tampilan o e kemudian
Sub-Materi o
pengguna

diarahkan ke
tampilan yang
berisikan menu
sub-materi yang
bisa dipilih.

Quiz

Petunjuk Mengerjakan Quis

- kamu akan diberikan 5 pertanyaan untuk menguji pengetahuan kamu
selama mempelajari materi Konsep Dasar kelompok Sosial

Pada menu materi
kuis, pengguna
diarahkan pada
tampilan awal
pentujuk

Tamp-l Ian o - sel?apjawaban yang benar akan memperoleh 20 point. jika berhasil mengerj a-kan ku !S
PetunJUk menjawab dengan benar seluruh soal, skormu adalah 100 point mengenal materl
o - Nilai minimum adalah 60, jika kurang dari nilai minimun, kamu wajib - - -
KUIS mengulang kuis yang dlpelajarl,
- Klik Tombol MULAI untuk mengerjakan Quiz Setelah itu
e - pengguna bisa
p % menekan tombol
mulai untuk
pengerjaan kuis
o , Tampilan menu
Simaklah video berikut mengenai materi konsep dasar
kelompok sosial agar kamu lebih memahami materi Video
Tampilan pembelajaran
Menu Video berisikan video
Pembelajaran mengenai materi

dari materi yang
dipelajari




Tampilan
Petunjuk
Evaluasi

Evaluasi

Petunjuk Mengerjakan Evaluasi

Pada menu
Evaluasi,
pengguna
diarahkan pada
tampilan awal
pentujuk

- Jawablah Soal Evaluasi dengan mengklik pada pilihan jawaban yang mengerj akan

kamu anggap benar
- Tedapat 10 pertanyaan
- Klik Tombol MULAI untuk mengerjakan Quiz

- Selamat Mengerjakan!

Evaluasi
mengenai
kesulurah materi
yang dipelajari,
-setelah itu
pengguna bisa
menekan tombol
mulai untuk
pengerjaan soal




Lampiran 9. Hasil Pengembangan konten Pembelajaran Interaktif

No

Hasil Pembuatan

Keterangan

1

SR

PEMBENTUKAN KELOMPOK SOSIAL

Tampilan halaman
awal digunakan oleh
pengguna untuk masuk
ke konten dengan
menekan tombol
“Start”

-

Tampilan awal menu
utama konten
pembelajaran interaktif

KI & KD

Petunjuk Navigasi Referensi Pengembang

Tampilan menu
informasi dan halaman
KD&KI

KI & KD

"

Petunjuk Navigasi Referensi Pengembang

a3

@ Berfungsi untuk kembali ke menu utama

() Perfungsi untuk ke halaman selanjutnya pada konten

== Berfungsi untuk kembali pada menu sebelumnya pada
konten

3¢ Berfungsi untuk menutup halaman

Berfungsi untuk ke menu utama sebelumnya

Tampilan halaman
petunjuk navigasi




No

Hasil Pembuatan

Keterangan

KI & KD Petunjuk Navigasi Referensi Pengembang

Tampilan halaman
referensi

KI & KD Petunjuk Navigasi Referensi Pengembang

“ a3

Tampilan halaman
pengembang

Tampilan halaman
materi yang terdiri dari
3 sub-bab materi

VLT

Tampilan halaman
menu materi dari sub-
bab 1 sampai sub-bab 3

Tampilan halaman
indikator/tujuan
pembelajaran




No

Hasil Pembuatan

Keterangan

10

Kalian pasti sering mendeng r kata kelompok. Kalau di sekolah suka ada
yang namanya kerja kelompok. Mungkin kamu juga sering main bareng

teman satu geng, nah itu juga disebut kelompok. Kenapa kita suka

berkelompok? terus, menurut kamu kelompok sama kelompok sosial itu
sama atau beda? Silakan tuliskan pendapat kamu di e learning!

Tampilan halaman
pemberian stimulus/
pemberian rangsangan

11

Konsep Dasar Kelompok
osial

Tampilan halaman
menu untuk masuk ke
materi

12

Paul 8. Horton mengklasifikaskan kenumunan dan
ik lekti. Periloku

Tampilan halaman isi
materi

13

FUNGSI KELOMPOK
SOSIAL

Tampilan halaman
video pembelajaran

14

Cara Menjawab Soal:

1. Jawab pertanyaan soal ini dengan baik dan benar

2. soal terdiri dari 10 pertanyaan

3. jawaban terdiri dari pilihan ganda, drag and drop, dan puzzle
4. perhatikan soal dan dibaca dengan cermat

5. Kiik sembarang untuk menuju soal berikutnya

6. soal bisa diulang apabila jawaban kurang tepat

APAKAH SUDAH SIAP? JIKA SUDAH TEKAN TOMBOL MULAL

Tampilan halaman
petunjuk pengerjaan
kuis




No

Hasil Pembuatan

Keterangan

15

Tampilan halaman kuis
dengan interaktivitas
drag and drop

16

KUIS

Berikut fungsi kelompok sosial bagi masyarakat (pilih 3 jawaban yang benar)

Penjalin Hubungan Sosial

Pengawas Sosial dan Tenakan Sosial
Pembentuk Sarana Problem Solving
Pembentuk nilai dan norma masyarakat
Pembentuk Struktur Sosial Masyarakat

[[M[ES]ESIES

Tampilan halaman kuis
multiple answer

17

Berikut fungsi kelompok sosial bagi masyarakat (pilih 3 jawaban yang benar)

Penjalin Hubungan Sosial

Pengawas Sosial dan Tenakan Sosial
Pembentuk Sarana Problem Solving
Pembentuk nilai dan norma masyarakat
Pembentuk Struktur Sosial Masyarakat

LU

Jawaban Salah! Coba Lagi

Tampilan ketika
kurang tepat dalam
menjawab kuis

18

Pasangkan ragam kelompok sosial teratur berikut dengan tepat!

| Kelompok Primer “ A) Kelompok Out Group
| Kelompok Formal _\_ //B)Kelompok Patembayan

~| Kelompok In Group / D) Kelompok Sekunder

D
E
C ~| Kelompok Reft ) Kelompok ship
A
B

+| Kelompok Paguyuban / "\g) Kelompok informal

Tampilan halaman kuis
matching answer




No

Hasil Pembuatan

Keterangan

19

Pilihlah 3 contoh Partikularisme yang tepat!

Rafka tidak pernah mengikuti rapat rutin pemuda dan tidak suka bersosialisasi
Sebagai ketua OSIS, Andi tidak pernah membeda-bedakan anggota timnya
Wibawa memilih menikah dengan wanita dari suku yang sama dengannya

Bu Siska merekrut karyawan produksi dari daerah yang sama dengannya

Tma lebih suka bergaul dengan teman yang memiliki kelas sosial sederajat

Selamat! Jawaban Anda Benar

Tampilan ketika benar
dalam menjawab kuis

20

Evaluasi

Petunjuk Mengerjakan Evaluasil:

1. Jawab pertanyaan soal ini yang kamu anggap benar
2. soal terdiri dari 20 pertanyaan
3. Selamat mengerjakan!

APAKAH SUDAH SIAP? JIKA SUDAH TEKAN 1OMBOL MULAL

[

Tampilan petunjuk
pengerjaan evaluasi

21

EVALUASI

2. Agar disebut sebagai suatu kelompok sosial, himpunan
manusia harus memiliki syarat antara lain...

A Ada seorang pemimpin yang menaunginya
B. Ada aturan yang harus ditegakkan
C. Ada pembagian kerja yang jelas
D. Norma yang ada bersifat mengikat
%) E. Bersistem dan berproses

Tampilan halama soal
evaluasi

22

Quiz Results

You Scored: 60
Maximum Score: 100
Correct Questions: 12
Total Questions: 20

Accuracy: 60

Sorry, you failed!

Tampilan score atau
nilai pengerjaan
evaluasi




23 | Tampilan halaman

| review quiz dan kuci
- | jawaban dalam

| pengerjaan evaluasi.




Lampiran 10. Kisi-Kisi Angket Ahli Isi Materi
KISI-KISI ANGKET AHLI ISI MATERI

Angket dibuat dan dikembangkan untuk mengetahui kualitas isi materi
pembelajaran pada konten pembelajaran interaktif yang telah dikembangkan.
Angket yang dibuat dan digunakan oleh ahli materi akan ditinjau dari beberapa
aspek yaitu (1) kelayakan isi, (2) kebahasaan, dan (3) sajian. Kisi-Kisi instrumen
yang akan digunakan dalam uji kelayakan oleh ahli isi ditunjukkan dalam tabel
berikut.

No. | Komponen Indikator No. Soal

1 Materi/isi Kesesuaian dengan Kl, KD 1
Kesesuaian dengan kebutuhan peserta | 2,3
didik
Kemudahan instruksi dan keaktualan | 4,5
materi

2 Penggunaan | Keterbacaan 6

Bahasa Kejelasan 7

Bahasa 8,9

3 Penyajian Kemampuan penyajian 10
Kejelasan tujuan 11
Urutan penyajian 12
Interaktivitas (Stimulus) 13
Kesesuaian alokasi waktu, gambar, 14, 15
video pembelajaran dan objek 3D

(Nopiani et al., 2022)



Lampiran 11. Hasil Angket Uji Ahli Isi 1

-

-

ANGKET VALIDITAS AHLI ISI
PENGEMBANGAN KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
DISCOVERY LEARNING PADA MATA PELAJARAN SOSIOLOGI UNTUK KELAS
IXIPS2
Hari/Tanggal :

Validator  : N| ety Rew C\.Vam'vu',s-().(

Petunjuk Pengisian Berilah tanda centang (v') pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai

dengan penilaian Anda,
e . | Tidak
No. | Apek Penilaian Sesuai Sasiad Alasan
A. Materi/Isi

1 Kesesuaian uraian materi dalam

konten pembelajaran interaktif

dengan KI, KD

2 |Kesesuaian uraian materi dalam

konten pembelajaran interaktif

dengan tujuan pembelajaran

3 | Kesesuaian uraian materi dalam

konten pembelajaran interaktif

dengan indikator pembelajaran

4 | Kemudahan dalam memahami

instruksi pembelajaran pada konten 4

pembelajaran interaktif

5 | Keaktualan materi pada konten o/

pembelajaran interaktif

B. Penggunaan Bahasa

6 |Keterbacaan tulisan dalam konten

pembelajaran interaktif

7 | Kejelasan informasi dalam konten

pembelajaran interaktif

8 | Penggunaan Bahasa yang mudah

dimengerti peserta didik dalam V4

pembelajaran pada konten

pembelajaran interaktif

9  |Penggunaan Bahasa Indonesia v
sesuai kaidah yang benar

N

NS




No. | Apek Peailaian Sesuai | 9% | Atasan
Sesuai

C. Penyajian

10 | Kemampuan penyajian pada konten
pembelajaran interaktif dalam v
menarik perhatian peserta didik
mampu digunakan ada maupun
tidak ada guru

11 |Kejelasan tujuan pembelajaran v
12 | Urutan penyajian materi dalam
konten pembelajaran interaktif
13 | Interaktivitas (stimulus) v
14 | Kesesuaian alokasi waktu yang
diberikan dalam setiap kegiatan v
pembelajaran dalam konten
pembelajaran interaktif

15 |Ketepatan ilustrasi gambar dengan
uraian materi dalam konten
pembelajaran interaktif

Kritik dan masukan:

Gacme vecel uy uhan ey tudtah Tt bagur  day
WMenanile , Serlr  WAtwa g T mwwﬂH. A vou qman,.
& L amyahlrn  dalan  vidie kwc,ctﬂu & ‘hlw-lqdnlwun Quii
& dalamn VA0 fershut .

Singaraja,

Penilai,

o

A \otae b Ourowm €94,
N7 (9 (005 20222 L o0




Lampiran 12. Hasil

/

PENGEMBANGAN KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
DISCOVERY LEARNING PADA MATA PELAJARAN SOSIOLOGI UNTUK KELAS
IXIPS 2

Hari/Tanggal

Validator

Petunjuk Pengisian Berilah tanda centang (v') pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai

Angket Uji Ahli Isi 2

ANGKET VALIDITAS AHLI ISI

dengan penilaian Anda.

No.

Apek Penilaian

Tidak
Sesuai

Alasan

A.

Materi/Isi

1

Kesesuaian uraian materi dalam
konten pembelajaran interaktif
dengan KI, KD

Kesesuaian uraian materi dalam
konten pembelajaran interaktif
dengan tujuan pembelajaran

Kesesuaian uraian materi dalam
konten pembelajaran interaktif
dengan indikator pembelajaran

Kemudahan dalam memahami
instruksi pembelajaran pada konten
pembelajaran interaktif

Keaktualan materi pada konten
pembelajaran interaktif

B. Penggunaan Bahasa

Keterbacaan tulisan dalam konten
pembelajaran interaktif

Kejelasan informasi dalam konten
pembelajaran interaktif

Penggunaan Bahasa yang mudah
dimengerti peserta didik dalam
pembelajaran pada konten
pembelajaran interaktif

Penggunaan Bahasa Indonesia
sesuai kaidah yang benar

S S ARNISI S [S TS S




No. | Apek Penilaian Sesuai | Tid2K
Sesuai

C. Penyajian

10 | Kemampuan penyajian pada konten
pembelajaran interaktif dalam
menarik perhatian peserta didik
mampu digunakan ada maupun
tidak ada guru

11 | Kejelasan tujuan pembelajaran

12 | Urutan penyajian materi dalam
konten pembelajaran interaktif

13 | Interaktivitas (stimulus)

14 | Kesesuaian alokasi waktu yang
diberikan dalam setiap kegiatan
pembelajaran dalam konten
pembelajaran interaktif

15 | Ketepatan ilustrasi gambar dengan
uraian materi dalam konten
pembelajaran interaktif

ST SN NNN S

Kritik dan masukan:

Singaraja, )7 MEL23.....
Penilai,

-

MURAMVAD (DR1s , M.Pp.




Lampiran 13. Kisi-Kisi Uji Ahli Media
KISI-KISI UJI AHLI MEDIA

Angket uji ahli media pembelajaran digunakan untuk mengetahui kualitas
dari konten pembelajaran interaktif yang telah dikembangkan. Angket yang dibuat
dan akan digunakan oleh ahli media yang ditinjau dari beberapa aspek yaitu (1)
(3) Model
Pembelajaran, (4) Evaluasi. Kisi-Kisi instrumen yang akan digunakan dalam uji ahli

tampilan

konten pembelajaran interaktif, (2) Interaktivitas,

desain dan media ditunjukkan dalam tabel berikut.

No. Komponen Indikator No. Soal
1 Tampilan Kesesuaian penggunaan teks 1,2,3
Konten Kesesuaian penggunaan warna 4,5
Pembelajaran Kerapian dan kesesuaian desain 6,7,8,9
Interaktif
2 Interaktivitas Kemudahan pengoperasian 10
konten pembelajaran interaktif
Kemandirian peserta didik 11
dalam penggunaan konten
pembelajaran interaktif
Fungsi berjalan dengan baik 12
Kesesuaian konten dengan 13
jenjang pendidikan
3 Model Ketepatan urutan aktivitas dalam 14
Pembelajaran konten interaktif berbasis
Discovery Learning
4 Evaluasi Kejelasan uraian 15

(Alfionita, 2021)




Lampiran 14. Hasil Angket Uji Ahli Media 1 Tahap 1

o

ANGKET VALIDITAS AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
DISCOVERY LEARNING PADA MATA PELAJARAN SOSIOLOGI UNTUK KELAS
IXIPS 2

Hari/Tanggal : ({ Mei 2023

Validator

f éA VCVH"‘\ Swolh.

Petunjuk Pengisian Berilah tanda centang (v) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai

dengan penilaian Anda.

No.

Apek Penilaian

Sesuai

Tidak
Sesuai

Alasan

A. Tampilan Konten Pembelajaran Interaktif

1

Ketepatan pemilihan jenis
fontdanukuranfont yang digunakan
dalam konten pembelajaran
interaktif

Ketepatan pemakaian warna teks
yang digunakan dalam konten
pembelajaran interaktif

Keserasian warna pada teks dengan
background dalam konten
pembelajaran interaktif

Kerapian penyusunan tampilan
dalam konten pembelajaran
interaktif

Komposisi dalam konten
pembelajaran interaktif sudah
menarik

Ketepatan penempatan tata letak
icon dalam konten pembelajaran
interaktif

Kualitas gambar yang digunakan
dalam konten pembelajaran
interaktif

Kualitas video yang digunakan
dalam konten pembelajaran
interaktif

v
V4
%
J
o
v
o7
J

~

Kualitas audio yang digunakan

J




Sesuai

No | A ek Penitaian S Lidak SN

dalam konten pembelajaran
interaktif

B. Interaktivitas

10 | Kemudahan pengoperasian dalam
mengakses fitur dalam konten
pembelajaran interaktif

11 | Kemandirian dalam penggunaan
konten pembelajaran interaktif

12 | Fungsi tombol pada konten
pembelajaran interaktif sudah
berjalan dengan baik

13 | Kesesuaian konten pembelajaran
interaktif dengan jenjang
pendidikan pengguna

C. Model Pembelajaran

14 | Ketepatanpenggunaan model
pembelajarandiscovery learning

J |~ Y

dalamkonteninteraktif
D. Evaluasi
15 | Kesesuaian jenistes yang \/

digunakanpadasetiapkegiatanbelajar

Kesimpulan :
Konten pembelajaran interaktif berbasis discovery learning ini dinyatakan*:

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi
Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan

*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Kritik dan masukan:

GU'\AL&M JCW\ {W\p(l"\u’[nl'-ﬁ(gm V\»&oln'a l'm. I[)ow@a

z- ’zqrﬂfj




Lampiran 15. Hasil Angket Uji Ahli Media 1 Tahap 2

_—

Hari/Tanggal
Validator

ANGKET VALIDITAS AHLI MEDIA
PENGEMBANGAN KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
DISCOVERY LEARNING PADA MATA PELAJARAN SOSIOLOGI UNTUK KELAS

IXIPS2

. 21 Moi 202y
¢ ’éa‘ /orl‘ﬂ\s f\l«o!y\

Petunjuk Pengisian Berilah tanda centang (v') pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai

dengan penilaian Anda.

No.

Apek Penilaian

Sesuai

Tidak
Sesuai

Alasan

A. Tampllan Konten Pembelajaran Interaktif

Ketepatan pemilihan jenis
Jfont dan ukuran font yang
digunakan dalam konten
pembelajaran interaktif

Vv

Ketepatan pemakaian warna
tcks yang digunakan dalam
konten pembelajaran
interaktif

v

Keserasian warna pada teks
dengan background dalam
konten pembelajaran
interaktif

Kerapian penyusunan
tampilan dalam konten
pembelajaran interaktif

Komposisi dalam konten
pembelajaran interaktif sudah
menarik

Ketepatan penempatan tata
letak icon dalam konten
pembelajaran interaktif

Kualitas gambar yang
digunakan dalam konten
pembelajaran interaktif

Bl Sl SIS ] &




Tidak

digunakan dalam konten
pembelajaran interaktif

No. Apek Penilaian Sesuai 4 Alasan
Scsuai
8 | Kualitas video yang
digunakan dalam konten \/
pembelajaran interaktif
9 | Kualitas audio yang

B. Interaktivitas

10

Kemudahan pengoperasian
dalam mengakses fitur dalam
konten pembelajaran
interaktif

11

Kemandirian dalam
penggunaan konten
pembelajaran interaktif

Fungsi tombol pada konten
pembelajaran interaktif sudah
berjalan dengan baik

Kesesuaian konten
pembelajaran interaktif
dengan jenjang pendidikan
pengguna

C. Model Pembelajaran

14

Ketepatan penggunaan model
pembelajaran discovery
learning dalam konten
interaktif

S 4l S | Ske

D. Evaluasi

15 | Kesesuaian jenis tes yang
digunakan pada setiap \/
kegiatan belajar
Kesimpulan :

Konten pembelajaran interaktif berbasis discovery learning ini dinyatakan*:

G) Layak untuk digunakan tanpa revisi

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak digunakan




*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Kritik dan masukan;

. 2v Mel' 202
SINGAraja, ...coceveerssssssmsnenseses

Penilai,

] PHQ-\ g(udu.




Lampiran 16. Hasil Angket Uji Ahli Media 2 Tahap 1
G

ANGKET VALIDITAS AHLI MEDIA
PENGEMBANGAN KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
DISCOVERY LEARNING PADA MATA PELAJARAN SOSIOLOGI UNTUK KELAS
IXIPS 2
Hari/Tanggal :
Validator
Petunjuk Pengisian Berilah tanda centang (v) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai

dengan penilaian Anda.

Sesuai Txdak. Alasan
Sesuai

ampilan Konten Pembelajaran Interaktif
1 Ketepatan pemilihan jenis
fontdanukuranfont yang digunakan
dalam konten pembelajaran \/
interaktif

2 | Ketepatan pemakaian warna teks
yang digunakan dalam konten ‘/
pembelajaran interaktif

3 | Keserasian warna pada teks dengan
background dalam konten /
pembelajaran interaktif

4 | Kerapian penyusunan tampilan

dalam konten pembelajaran \/
interaktif

5 | Komposisi dalam konten

pembelajaran interaktif sudah \/
menarik

6 | Ketepatan penempatan tata letak
icon dalam konten pembelajaran ,/
interaktif

7 | Kualitas gambar yang digunakan

dalam konten pembelajaran \/
interaktif

8 | Kualitas video yang digunakan /
dalam konten pembelajaran

interaktif P
9 | Kualitas audio yang digunakan v




Tidak

No.|  Apek Penilaian Sesuai | o o Alasan
dalam konten pembelajaran
interaktif
B. Interaktivitas
10 | Kemudahan pengoperasian dalam
mengakses fitur dalam konten /
pembelajaran interaktif
11 |Kemandirian dalam penggunaan /
konten pembelajaran interaktif
12 | Fungsi tombol pada konten
pembelajaran interaktif sudah /
berjalan dengan baik
13 | Kesesuaian konten pembelajaran
interaktif dengan jenjang \/
pendidikan pengguna
C. Model Pembelajaran
14 | Ketepatanpenggunaan model
pembelajarandiscovery learning \/
dalamkonteninteraktif
D. Evaluasi
15 | Kesesuaian jenistes yang J
digunakanpadasetiapkegiatanbelajar

Kesimpulan :
Konten pembelajaran interaktif berbasis discovery learning ini dinyatakan*:

Layak untuk digunakan tanpa revisi
2. JLayak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan

*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Kritik dan masukan:

Pt hekrJaates . Dok i

R 1\ P (T 3 sk

... Evian Dodwitle: Wbl -2 bike g faad oy
—  Nyuwkaewdd Wdin é‘t&yw ~ﬁ”9‘i’"“‘

s

Msken «



Lampiran 17. Hasil Angket Uji Ahli Media 2 Tahap 2

o

ANGKET VALIDITAS AHLI MEDIA
PENGEMBANGAN KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
DISCOVERY LEARNING PADA MATA PELAJARAN SOSIOLOGI UNTUK KELAS
IXIPS 2

Hari/Tanggal :

Validator

Petunjuk Pengisian Berilah tanda centang (v') pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai

dengan penilaian Anda.

No.

. Apek Penilaian

Sesuai

Tidak
Sesuai

Alasan

A. T

ampilan Konten Pembelajaran Interaktif

1

Ketepatan pemilihan jenis
fontdanukuranfont yang digunakan
dalam konten pembelajaran
interaktif

Ketepatan pemakaian warna teks
yang digunakan dalam konten
pembelajaran interaktif

Keserasian warna pada teks dengan
background dalam konten
pembelajaran interaktif

Kerapian penyusunan tampilan
dalam konten pembelajaran
interaktif

Komposisi dalam konten
pembelajaran interaktif sudah
menarik

Ketepatan penempatan tata letak
icon dalam konten pembelajaran
interaktif

el A owml ] AR

Kualitas gambar yang digunakan
dalam konten pembelajaran
interaktif

Kualitas video yang digunakan
dalam konten pembelajaran
interaktif

Kualitas audio yang digunakan

<L&.\




No.|  Apek Penilaian Serun it sk Alasan
Sesuai

dalam konten pembelajaran
interaktif
B. Interaktivitas

10 | Kemudahan pengoperasian dalam
mengakses fitur dalam konten
pembelajaran interaktif
11 | Kemandirian dalam penggunaan
konten pembelajaran interaktif
12 | Fungsi tombol pada konten
pembelajaran interaktif sudah
berjalan dengan baik
13 [ Kesesuaian konten pembelajaran
interaktif dengan jenjang
pendidikan pengguna
C. Model Pembelajaran

14 | Ketepatanpenggunaan model

| e | x| =<

pembelajarandiscovery learning ‘/
dalamkonteninteraktif

D. Evaluasi

15 | Kesesuaian jenistes yang ‘/

digunakanpadasetiapkegiatanbelajar
Kesimpulan :

Konten pembelajaran interaktif berbasis discovery learning ini dinyatakan*:

ﬁ? Layak untuk digunakan tanpa revisi
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan

*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Kritik dan masukan:




L WA 2073

SINGaraja, ..uessssssssiersessess

Penilai,




Lampiran 18. Kisi-Kisi Uji Perorangan, Kelompok Kecil dan Lapangan

Kisi-Kisi Angket Uji Perorangan, Kelompok Kecil dan Lapangan

Uji perorangan dilakukan untuk memperoleh masukan tentang kesalahan-
kesalahan yang tampak dalam produk pengembangan dan memperoleh petunjuk
awal tentang daya guna konten pembelajaran interaktif berbasis discovery learning.
Sedangkan uji kelompok kecil dilakukan dengan mengujicobakan program
terhadap kelompok kecil calon pengguna. Uji lapangan dilakukan untuk
mengetahui tanggapan peserta didik terhadap konten pembelajaran interaktif
berbasis discovery learning yang telah dikembangkan saat uji lapangan. Kisi-Kisi
instrumen yang akan digunakan dalam uji perorangan, kelompok kecil, dan

lapangan oleh peserta didik ditunjukkan dalam tabel berikut.

No. | Komponen Indikator No. Soal
1 Penyajian Urutan sajian 2
Materi Pemberian informasi 15

Kelengkapan informasi 6

2 Interaktivitas | Usability/Mudah digunakan 4,8
Fitur 7,14

3 Tampilan llustrasi dan gambar 15

4 Pembelajaran | Manfaat 9,13,
Motivasi 3,11
Ketertarikan  penggunaan  konten | 10,12
pembelajaran  interaktif  berbasis
discovery learning

(Dewi, 2022)



Lampiran 19. Jawaban Angket Uji Coba Perorangan
CQuestions  Aesponses ﬂ Sattings

= w Kurang Satuje
Z = Thdak Sabaju
T = Sangat Tidak Satuu

Tampilan yang digunakan dalam komten pembelajaran imberaktif beibasis discovery lmaming menarike

Sangat Tidak Satuju LA L L L 'E:' Sangat Ssiuju

Peryajian marberi dalam karten pembelajaran interaktif berbasis discovery imaming sangat terstruktur

dan mudah dipahami.

z = 4 El
Sangat Tidak Satuju LA L L L 'E:' Sangat Ssiuju

Materi vang disajikan dalam komten pembelajaran interaktif berbasis diroovery f=sming mampis

menarik minat peserta didik urtuk belajar

Sangat Tidak Satuju LA L L L 'E:' Sangat Ssiuju

Pengguna dengan mudah dapat berimberaksi dalam menggunakan kamen pembelsparan irterakzif

berbasis discovery l=arning

Sangat Tidak Satuju LA L L L 'E:' Sangat Ssiuju

Cantch-contoh yang dib=rican pada koeben pembeiajaran imersitif barhasiz discoveny maming dapat

membantu memahami materi pembelaganan.

a
[

Sangat Tidak Satuju LA L L L 'E:' Sangat Ssiuju



Guestions  Fesponses ) Settings

Sangst Tldak Saiuju o 8] 8] 8] ® Sangat Satulu
Penggunaan 5 btif berbasis ciscovery i g
motivasi belajar
i z 3 4 5
Sangst Tldak Saiuju o 8] 8] 8] ® Sangat Satulu
Penggunaan k pemibela i lif berbasis cincovery dapat meningkatkan kreativitas saya
dalam belajar
i z 3 4 5
Sangst Tldak Saiuju o 8] 8] 8] ® Sangat Satulu
Koarben j Eheraictif is discoveny saya dapat belajar s=cara
mandiri maupun bedelompak
i z 3 4 5
Sangst Tldak Saiuju o 8] 8] 8] ® Sangat Satulu

Saya dapat meelihat peroleban nilai secara dezail dengan ad:
barbasis discoveny l=arning




Lampiran 20. Hasil Uji Coba Perorangan

No.

Pertanyaan

Responden

1

2

Tampilan yang digunakan dalam konten
pembelajaran interaktif berbasis discovery
learning menarik.

5

5

Penyajian materi dalam konten pembelajaran
interaktif berbasis discovery learning sangat
terstruktur dan mudah dipahami.

Materi yang disajikan dalam konten
pembelajaran interaktif berbasis discovery
learning mampu menarik minat peserta didik
untuk belajar

Pengguna dengan mudah dapat berinteraksi
dalam menggunakan konten pembelajaran
interaktif berbasis discovery learning

Contoh-contoh yang diberikan pada konten
pembelajaran interaktif berbasis discovery
learning dapat membantu memahami materi
pembelajaran.

Isi materi dalam konten pembelajaran
interaktif berbasis discovery learning sangat
lengkap

Fitur yang digunakan pada konten
pembelajaran interaktif berbasis discovery
learning sangat membantu peserta didik

8()

Saya memiliki kesulitan saat proses
pembelajaran Sosiologi dengan
menggunakan konten interaktif berbasis
discovery learning

Isi uraian kegiatan pembelajaran dalam
konten pembelajaran interaktif berbasis
discovery learning sangat bermanfaat bagi
saya

10

Saya merasa senang menggunakan konten
pembelajaran interaktif berbasis discovery
learning saat kegiatan pembelajaran
berlangsung.

11

Penggunaan konten pembelajaran interaktif
berbasis discovery learning mampu
meningkatkan motivasi belajar

12

Penggunaan konten pembelajaran interaktif
berbasis discovery dapat meningkatkan
kreativitas saya dalam belajar




Responden

No. Pertanyaan 1 > 3
Konten pembelajaran interaktif berbasis
13 | discovery learning membuat saya dapat 5 5 5
belajar secara mandiri maupun berkelompok
Saya dapat melihat perolehan nilai secara
14 | detail dengan adanya konten pembelajaran 5 5 5
interaktif berbasis discovery learning
Saya tidak memperoleh pengetahuan baru
15 (-) [ melalui konten pembelajaran interaktif 5 5 5
berbasis discovery learning
Jumlah skor per responden 75 75 75
Jumlah seluruh item x bobot 75

Persentase per subjek

100% | 100% | 100%

Persentase keseluruhan subjek (%)

100%

Kualifikasi

Sangat Baik




Lampiran 21. Rekapitulasi Uji Coba Perorangan

REKAPITULASI

No

Pertanyaan

==

KS

TS

SIS

Tampilan yang digunakan dalam konten
pembelajaran interaktif berbasis discovery
learning menarik.

Penyajian materi dalam konten pembelajaran
interaktif berbasis discovery learning sangat
terstruktur dan mudah dipahami.

Materi yang disajikan dalam konten
pembelajaran interaktif berbasis discovery
learning mampu menarik minat peserta didik
untuk belajar

Pengguna dengan mudah dapat berinteraksi
dalam menggunakan konten pembelajaran
interaktif berbasis discovery learning

Contoh-contoh yang diberikan pada konten
pembelajaran interaktif berbasis discovery
learning dapat membantu memahami materi
pembelajaran.

Isi materi dalam konten pembelajaran
interaktif berbasis discovery learning sangat
lengkap

Fitur yang digunakan pada konten
pembelajaran interaktif berbasis discovery
learning sangat membantu peserta didik

8(-)

Saya memiliki kesulitan saat proses
pembelajaran Sosiologi dengan
menggunakan konten interaktif berbasis
discovery learning

Isi uraian kegiatan pembelajaran dalam
konten pembelajaran interaktif berbasis
discovery learning sangat bermanfaat bagi
saya

10

Saya merasa senang menggunakan konten
pembelajaran interaktif berbasis discovery
learning saat kegiatan pembelajaran
berlangsung.




REKAPITULASI

No

Pertanyaan

==

KS

TS

SIS

11

Penggunaan konten pembelajaran interaktif
berbasis discovery learning mampu
meningkatkan motivasi belajar

12

Penggunaan konten pembelajaran interaktif
berbasis discovery dapat meningkatkan
Kreativitas saya dalam belajar

13

Konten pembelajaran interaktif berbasis
discovery learning membuat saya dapat
belajar secara mandiri maupun berkelompok

14

Saya dapat melihat perolehan nilai secara
detail dengan adanya konten pembelajaran
interaktif berbasis discovery learning

15(-)

Saya tidak memperoleh pengetahuan baru
melalui konten pembelajaran interaktif
berbasis discovery learning




Lampiran 22. Jawaban Angket Uji Coba Kelompok Kecil

Questiors Respenzes (B Setings

4= Sauu
2 = Kurang Sstujs

2w Thkat Sabuju

T = Zangat Tidak Satuu

Tampilan yang digunakan dalam komten pembelajaran imberaitif beibasis discovery lmaming menarike

z = 4 El
L L L 'E:' Sangat Sahuju

Sangat Tidak Satuju -

Penyajian marberi dalam konten pembelajaran interaktif berbasis discovery imaming sangat terstruktur

dan mudah dipahami.

i

Sangat Tidak Satuju - ! L 'E:' L Sangat Sahuju

Iatern vang disajian dalam komten pembelajaran interaktif berbasis disoowmry feaming mampis

menarik minat peserta didik urtuk belajar

z s 4 s
LA L L 'E:' L Sangat Sahuju

Sangat Tidak Satuju -

Pengguna dengan mudah dapat berimberaksi dalam menggunakan karmen pembelagaran imterakcsif

berbasis discovery l=arning

-
i

Sangat Tidak Satuju LA L L 'E:' L Sangat Sahuju

Caontoh-contoh yang dib=rican pada koemben pembeiajaran imenaktif barhasis discoveny maming dapat

membantu memahami materi pembelaganan.

i

Sangat Tidak Satuju - L L 'E:' Sangat Sahuju



mmamm

Sangat Tidak Satulu 8] 9] 9] ® O Sangat Setulu
Pengguraan Icif berbasis discovery leaming g
1 z 3 4 5
Sangat Tidak Satulu 8] 9] 9] ® O Sangat Setulu
Penggunaan k pmibeday i ktif berbasis discovery dapat meninglartkan kreativitas saya
dalarm belajar
1 z 3 4 5
Sangat Tidak Satulu 8] 9] 9] ® O Sangat Setulu

Sangat Tidak Setuju 8] ] ] ® ] Sangat Satuju

Saya dapat melhat peraleban nilai secara detail de=ngan ad:
berbasis discoveny l=aming

Sangat Tidak Satuju

Sangat Tidak Satuju




Lampiran 23. Hasil Uji Coba Kelompok Kecil

No.

Pertanyaan

Responden

5

6

10

Tampilan yang digunakan dalam konten
pembelajaran interaktif berbasis
discovery learning menarik.

Penyajian materi dalam konten
pembelajaran interaktif berbasis
discovery learning sangat terstruktur dan
mudah dipahami.

Materi yang disajikan dalam konten
pembelajaran interaktif berbasis
discovery learning mampu menarik
minat peserta didik untuk belajar

Pengguna dengan mudah dapat
berinteraksi dalam menggunakan konten
pembelajaran interaktif berbasis
discovery learning

Contoh-contoh yang diberikan pada
konten pembelajaran interaktif berbasis
discovery learning dapat membantu
memahami materi pembelajaran.

Isi materi dalam konten pembelajaran
interaktif berbasis discovery learning
sangat lengkap

Fitur yang digunakan pada konten
pembelajaran interaktif berbasis
discovery learning sangat membantu
peserta didik

8()

Saya memiliki kesulitan saat proses
pembelajaran Sosiologi dengan
menggunakan konten interaktif berbasis
discovery learning

Isi uraian kegiatan pembelajaran dalam
konten pembelajaran interaktif berbasis
discovery learning sangat bermanfaat
bagi saya

10

Saya merasa senang menggunakan
konten pembelajaran interaktif berbasis
discovery learning saat kegiatan
pembelajaran berlangsung.

11

Penggunaan konten pembelajaran
interaktif berbasis discovery learning
mampu meningkatkan motivasi belajar




Responden

No. Pertanyaan
1 2 3 4 5 6 7 8 19 10

Penggunaan konten pembelajaran
interaktif berbasis discovery dapat
meningkatkan kreativitas saya dalam

belajar 4 4 4 4 5 4 4 5 5 5

12

Konten pembelajaran interaktif berbasis
discovery learning membuat saya dapat
belajar secara mandiri maupun

berkelompok 4 4 4 4 5 5 4 4 5 4

13

Saya dapat melihat perolehan nilai
secara detail dengan adanya konten
pembelajaran interaktif berbasis

discovery learning 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5

14

Saya tidak memperoleh pengetahuan
15 (-) baru melalui konten pembelajaran

interaktif berbasis discovery learning 5 5 5 4 5 5 4 5 4 5
Jumlah skor per responden 65| 65 | 69 | 65 | 75 | 71 | 66 |69 | 71| 72
Jumlah seluruh item x bobot 75
. 87 | 92 | 87 | 100 | 95 [ 88 | 92 | 95
Persentase per subjek 87% % % % % % | % | o% | % | 96%
Persentase keseluruhan subjek (%) 91%

Kualifikasi Sangat Valid




Lampiran 24. Rekapitulasi Uji Coba Kelompok Kecil

REKAPITULASI

No Pertanyaan SS S KS TS STS
Tampilan yang digunakan dalam konten
1 pembelajaran interaktif berbasis discovery 10 0 0 0 0

learning menarik.

Penyajian materi dalam konten pembelajaran
2 interaktif berbasis discovery learning sangat 5 5 0 0 0
terstruktur dan mudah dipahami.

Materi yang disajikan dalam konten
pembelajaran interaktif berbasis discovery
learning mampu menarik minat peserta didik
untuk belajar

Pengguna dengan mudah dapat berinteraksi
4 dalam menggunakan konten pembelajaran 5 5 0 0 0
interaktif berbasis discovery learning

Contoh-contoh yang diberikan pada konten
pembelajaran interaktif berbasis discovery
learning dapat membantu memahami materi
pembelajaran.

Isi materi dalam konten pembelajaran
6 interaktif berbasis discovery learning sangat 6 4 0 0 0
lengkap

Fitur yang digunakan pada konten
7 pembelajaran interaktif berbasis discovery 8 2 0 0 0
learning sangat membantu peserta didik

Saya memiliki kesulitan saat proses
pembelajaran Sosiologi dengan
menggunakan konten interaktif berbasis
discovery learning

8(-)

Isi uraian kegiatan pembelajaran dalam
konten pembelajaran interaktif berbasis
discovery learning sangat bermanfaat bagi
saya

Saya merasa senang menggunakan konten
pembelajaran interaktif berbasis discovery
learning saat kegiatan pembelajaran
berlangsung.

10

Penggunaan konten pembelajaran interaktif
11 berbasis discovery learning mampu 4 6 0 0 0
meningkatkan motivasi belajar




REKAPITULASI

No

Pertanyaan

SS

KS

TS

STS

12

Penggunaan konten pembelajaran interaktif
berbasis discovery dapat meningkatkan
Kreativitas saya dalam belajar

13

Konten pembelajaran interaktif berbasis
discovery learning membuat saya dapat
belajar secara mandiri maupun berkelompok

14

Saya dapat melihat perolehan nilai secara
detail dengan adanya konten pembelajaran
interaktif berbasis discovery learning

15(-)

Saya tidak memperoleh pengetahuan baru
melalui konten pembelajaran interaktif
berbasis discovery learning




Lampiran 25. Jawaban Angket Uji Coba Lapangan

Custiors  Responses £ Semings

am ICEd zata L
1 = Samgat Tidak Satuju

Tampilan yarg digunakan dalam koeben pambelajaran mmeraktif berbasis discovens lmaming menarik

z z 4 5
(] Ty (] (] O] Sangat Setulu

Sangat Tidak Setuju _ _ _

Peryajian materi dalam kanten pembelajaran interakt if berbasis discoveny [=aming sangat terstruktur

dan mudsh dipaharmi.

i
=
i

Sangat Thak Satuju . ! : A L @ 8 Bangat Setuju

Ilateri yvang disajikan dalam kamten pembelajaran interaktif berbasis ciscovery lsaming mampu

menarik minat peserta didik uruk b=lajar

z = 4 5
Sangat Thak Satuju ! : ] ! : A ! : ] ! : ] @ Bangat Setuju

Pengguna dengan mudzah dapat berinteraksi dalam menggunakan kamen pembelajaran imterakif

berhasis discovery l=arming

z = 4 5
Sangat Tidak Satuju Lt LA Lt Lt @ Sangat Satuju

Contoh-contoh yang diberikan pada koben pembetajaran imteraktif berbasis discovery smaming dapat

membartu memahami materi pembelaganan.

ra

[
-
i

Sangat Tidak Satuju _ _ Lt Lt @ Sangat Satuju



Questiors Responses G Semings

Penggunaan komen pembelajaran irterakeif berbasis discavery fesming mampu meningkatkan
motivasi belajar

Sangat Tidak Satuju ] o (] = 2 Sangat Satuu

dalarm belajar

Sangat Tidak Satuju ] o (] ] = Sangat Satuu

Komtan pambeslajaran emberaktif barbasis discovens l=aming membuat saya dapat belajar sacara

pak
1 z 3 4 5

Sangat Tidak Satuju ] o (] ] = Sangat Satuu

Saya dapat melihat peralehan nilai secara detail dengan adanya kanten pernbelajaran interaktf

Sangat Tidak Satuju ] o (] ] = Sangat Satuu

Saya tidak mempanaleh pergetabuan ban melalul konten pembelajaan irteraktif berbazis civcavery
[marming

Sangat Tidak Satuju




Lampiran 26. Hasil Uji Coba Lapangan

Responden
M ’ t [ 2 T3] 4 TsT 6 78] 9 Jw[ulw]nB[w][ws[w][w[w]w][ao][a]2]2]22][2s5]26][2a]28]207[307]3([32][33][3]335]3
Tampilan yang digunakan dalam konten
1 pembelajaran interaktif berbasis discovery
leaming menarik 5 5 4 5 4 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5

Penyajian materi dalam konten
pembelajaran interaktif berbasis discovery
learning sangat terstruktur dan mudah
dipahami, 4 5 4 4 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 4 4 4 4 5 4 5 5 5 5 5 4 4 5 4 5 5 5

Materi yang disajikan dalam konten
pembelajaran interaktif berbasis discovery
learning mampu menarik minat peserta
didik untuk belajar 5 4 4 5 4 4 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 5 4 5 5 4 4 5 5

Pengguna dengan mudah dapat
berinteraksi dalam menggunakan konten
pembelajaran interaktif berbasis discovery
learning 5 4 4 4 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 4 5 5 4 4 5

Contoh-contoh yang diberikan pada
konten pembelajaran interaktif berbasis
discovery learning dapat membantu
memahami materi 5 5 5 5 5 4 4 4 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

Isi materi dalam konten pembelajaran
6 interaktif berbasis discovery leaming
sangat lengkap 5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 4 5; 5 5 5 4 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4

Fitur yang digunakan pada konten
pembelajaran interaktif berbasis
discoverylearning sangat membantu
peserta didik 4 5 4 4 4 4 5 4 5 5 5 5 4 5 5 5 4 4 4 5 4 4 5 4 5 5 4 5 4 5 4 5 4 4 4 4

Saya memiliki kesulitan saat proses
pembelajaran Sosiologi dengan
menggunakan konten interaktif berbasis
discovery learning 5 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 4 4 o] 3 5 5 4 4 ) 4 4 5 4 5 4 5 5 4 5 5 5 4 4 5

Isi uraian kegiatan pembelajaran dalam
konten pembelajaran interaktif berbasis
discovery learning sangat bermanfaat bagi
saya 5 5 4 5 4 5 5 4 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 4 4 5 5 4 4 5 5

Saya merasa senang menggunakan konten
pembelajaran interaktif berbasis discovery
learning saat kegiatan pembelajaran

berlangsung. 4 5 4 4 4 4 4 4 5 b 5 b 5 5 5 5 4 4 4 4 b 4 5 4 5 b 5 5 4 4 5 5 4 5 5 5

5

Penggunaan konten pembelajaran interaktif
berbasis discovery learning mampu
meningkatkan motivasi belajar 4 4 4 4 4 4 4 4 5 5 4 4 4 5) & 4 b 5] 4 5 ) 4 5] 4 5 4 4 B 4 4 5 5 4 5 4 4

Penggunaan konten pembelajaran interaktif
berbasis discovery dapat meningkatkan
kreativitas saya dalam belajar

Konten pembelajaran interaktif berbasis
discovery learning membuat saya dapat
belajar secara mandiri maupun
berkelompok 5 4 4 4 4 4 4 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 5 & 5 4 4 B 4 5 5 5 5 4 4 4

Saya dapat melihat perolehan nilai secara
detail dengan adanya konten pembelajaran
interaktif berbasis discovery learning

=

Saya tidak memperoleh pengetahuan baru
15 (-) melalui konten pembelajaran interaktif
berbasis discovery leaming 5 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5] 5 5 5 5 5 5 4 4 6] 5 & 5 i 5 4 5 5 5 4 4 5

Jumiah Per-Responden 7 [ 68 [e5s [ 68 [67 [ 64 [68 [69 [ 75 [ 75 [ 70 [ 70 [ 72 [ 74 [ 75 [ 72 [ 71 [70 [ 68 [ 69 [ 70 [ 66 [ 73 [ 69 [ 74 [ 72 [ 70 [ 75 [ 68 [ 66 [ 71 [ 75 [ 68 [ 66 [ 68 [ 70
Jumlah seluruh Item Angket x bobot tertinggi 5

Jumiah seluruh Item Angket x bobot terrendah

15
Persentase per-subjek (%) os% | 919 | 8m | 996 | 89% | 5% | 919 | 929 | 100% | 1009 | 9% | 93 | 95% | 999% | 1009 | 96% | 95% | 933 | 91% | 9296 | 95% | @8% | 9796 | 929 | 99% | 96% | 9% | 100% | 919 | @8% | 959% | 10096 | 919 | se%| 9196 9%

persentase keseluruhan subjek (%) 94.00%

Kriteria Keseluruhan




Lampiran 27. Rekapitulasi Uji Coba Lapangan

REKAPITULASI

No Pertanyaan SS

KS

TS

STS

Tampilan yang digunakan dalam konten
1 pembelajaran interaktif berbasis discovery 29
learning menarik.

Penyajian materi dalam konten pembelajaran
2 interaktif berbasis discovery learning sangat 24
terstruktur dan mudah dipahami.

12

Materi yang disajikan dalam konten
pembelajaran interaktif berbasis discovery
learning mampu menarik minat peserta didik
untuk belajar

25

11

Pengguna dengan mudah dapat berinteraksi
4 dalam menggunakan konten pembelajaran 23
interaktif berbasis discovery learning

13

Contoh-contoh yang diberikan pada konten
pembelajaran interaktif berbasis discovery
learning dapat membantu memahami materi
pembelajaran.

31

Isi materi dalam konten pembelajaran
6 interaktif berbasis discovery learning sangat 29
lengkap

Fitur yang digunakan pada konten
7 pembelajaran interaktif berbasis discovery 16
learning sangat membantu peserta didik

20

Saya memiliki kesulitan saat proses
pembelajaran Sosiologi dengan
menggunakan konten interaktif berbasis
discovery learning

23

8(-)

13

Isi uraian kegiatan pembelajaran dalam
konten pembelajaran interaktif berbasis
discovery learning sangat bermanfaat bagi
saya

26

10

Saya merasa senang menggunakan konten
pembelajaran interaktif berbasis discovery
learning saat kegiatan pembelajaran
berlangsung.

10 20

16

Penggunaan konten pembelajaran interaktif
11 berbasis discovery learning mampu 14
meningkatkan motivasi belajar

22




REKAPITULASI

No Pertanyaan SS S KS TS STS
Penggunaan konten pembelajaran interaktif
12 berbasis discovery dapat meningkatkan 18 18 0 0 0

kreativitas saya dalam belajar

Konten pembelajaran interaktif berbasis
13 discovery learning membuat saya dapat 20 16 0 0 0
belajar secara mandiri maupun berkelompok

Saya dapat melihat perolehan nilai secara
14 detail dengan adanya konten pembelajaran 35 1 0 0 0
interaktif berbasis discovery learning

Saya tidak memperoleh pengetahuan baru
15(-) | melalui konten pembelajaran interaktif 29 7 0 0 0
berbasis discovery learning




Lampiran 28. Kisi-Kisi Angket Uji Coba Respon Guru

KISI-KISI ANGKET UJI RESPON GURU
Angket dibuat dan dikembangkan untuk mengetahui respons guru terhadap
konten pembelajaran berbasis discovery learning yang telah dikembangkan.
Angket yang dibuat ditinjau dari beberapa aspek yaitu aspek manfaat. Kisi-Kisi

angket uji respons guru ditunjukkan dalam tabel berikut.

No. Komponen Indikator No. Soal

1 Manfaat Kemudahan menggunakan konten 1,2,3,4,6
pembelajaran berbasis discovery

learning
Antusias peserta didik 3,7,10
Pengajaran menggunakan konten 5,8,9

pembelajaran berbasis discovery

learning

(Alfionita, 2021)



Lampiran 29. Hasil Uji Respon Guru

S~

ANGKET RESPON GURU

PENGEMBANGAN KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
DISCOVERY LEARNING PADA MATA PELAJARAN SOSIOLOGI UNTUK KELAS
IXIPS 2

Petunjuk Pengisian

1. Berilah tanda centang (v') pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai dengan

penilaian Anda.
2. Berikan nilai
5 = Sangat Setuju

4 = Setuju

3 = Kurang Setuju
2 = Tidak Setuju
1 = Sangat Tidak Setuju

Daftar pertanyaan Respon Guru

No.

Pertanyaan

Skor

Penggunaan konten
pembelajaran interaktif
berbasis discovery learning
mempermudah saya dalam
menyampaikan materi
pelajaran pembentukan
kelompok sosial di kelas

Saya lebih tertarik mengajar
menggunakan konten
pembelajaran interaktif
berbasis discovery learning
pada pelajaran Sosiologi
dengan materi pembentukan
kelompok sosial dibandingkan
powerpoint

Penggunaan konten
pembelajaran interaktif




No.

Pertanyaan

Skor

berbasis discovery learning
membantu peserta didik lebih
aktif dalam kegiatan
pembelajaran Sosiologi

Konten pembelajaran
interaktif berbasis discovery
learning sesuai dengan tujuan
pembelajaran yang
diharapkan kurikulum

Penggunaan konten
pembelajaran interaktif
berbasis discovery learning
dapat mempermudah dalam
penilaian peserta didik.

Saya bisa memfokuskan diri
ketika mengajar
menggunakan konten
pembelajaran interaktif
berbasis discovery learning
pada mata pelajaran Sosiologi

Penggunaan konten
pembelajaran interaktif
berbasis discovery learning
pada pembelajaran Sosiologi
membantu peserta didik untuk
belajar secara mandiri

Penggunaan konten
pembelajaran interaktif
berbasis discovery learning,
mampu mengontrol
perkembangan peserta didik
pada Sosiologi

Konten pembelajaran
interaktif berbasis discovery
learning yang digunakan
dalam pembelajaran
mempermudah saya dalam




Skor

No. Pertanyaan

memaparkan materi pada
mata pelajaran Sosiologi

10 | Adanya konten pembelajaran
interaktif berbasis discovery
learning mampu
meningkatkan intensitas \V4
belajar peserta didik pada
mata pelajaran Sosiologi

Saran/Komentar

SMM' \;w)ur YUV W PP O S PV dalams  vatpabans ok

y:mt\uy Cecover  Vravidwi | poim &‘\"""‘7’”‘6“"‘" Korcbay, Arath l
o dalin  lpl pnter P.A ?\xwwwymw, n'dogy

\9Mor 202, 2( L0



Lampiran 30. Kisi — Kisi Angket Respon Peserta Didik
KISI-KISI ANGKET UJI RESPON PESERTA DIDIK
Angket dibuat dan dikembangkan untuk mengetahui respons guru terhadap

konten pembelajaran berbasis discovery learning yang telah dikembangkan.

Angket yang dibuat ditinjau dari beberapa aspek yaitu aspek manfaat. Kisi-kisi

angket uji respons guru ditunjukkan dalam tabel berikut.

No. Komponen Indikator No. Soal
1 Tampilan Kemenarikan tampilan 1,15
2 Manfaat Kemudahan menggunakan konten | 3,12
interaktif
Motivasi terhadap peserta didik 4,5,6,7,8,10
3 Sistematis Isi konten 2,9,11,13,14

(Alfionita, 2021)



Lampiran 31. Jawaban Uji Respon Peserta Didik

~

ANGKET RESPON PESERTA DIDIK
PENGEMBANGAN KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
DISCOVERY LEARNING PADA MATA PELAJARAN SOSIOLOGI UNTUK KELAS
IXIPS2
Petunjuk Pengisian
1. Berilah tanda centang (V') pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai dengan
penilaian Anda.
2. Berikan nilai
5 = Sangat Setuju
4 = Setuju
3 = Kurang Setuju
2 = Tidak Setuju
1 = Sangat Tidak Setuju
Daftar pertanyaan Respon Peserta Didik

Skor

No. Pertanyaan

1 Tampilan konten pembelajaran interaktif proses
pembelajaran Sosiologi dengan materi aktivitas
Pembentukan Kelompok Sosial sangat menarik

2 | Materi dalam konten pembelajaran interaktif mudah
dipahami

3 | Tidak terdapat kesulitan dalam menggunakan konten
pembelajaran interaktif proses pembelajaran Sosiologi
dengan materi aktivitas Pembentukan Kelompok Sosial
4 | Tahap pembelajaran pada konten pembelajaran interaktif
membuat saya lebih aktif dalam belajar

5 | Melalui konten pembelajaran interaktif saya dapat
menambah kemandirian dalam belajar

<< € | <_ |=

6 | Penggunaan konten pembelajaran interaktif membuat saya \/
merasa malas mengikuti pembelajaran

7 | Penggunaan konten pembelajaran interaktif membuat saya \I
merasa lebih antusias dalam belajar.

8 | Penggunaan konten pembelajaran interaktif membuat saya
lebih termotivasi, karena materi yang disajikan sangat \]
bervariasi.




No.

Pertanyaan

Skor

§oal evaluasi yang terdapat pada konten pembelajaran
interaktif tidak berkaitan dengan materi pembelajaran.

10

Saya senang memanfaatkan konten pembelajaran interaktif
pada mata pelajaran Sosiologi dengan materi aktivitas
Pembentukan Kelompok Sosial karena belajar dapat
dilakukan di mana saja

11

Saya tidak nyaman dalam belajar karena pemaparan materi
pada konten pembelajaran interaktif tidak terorganisir

12

Konten pembelajaran interaktif sangat membantu saya
dalam proses pembelajaran

13

Tugas/ latihan yang disajikan dalam konten pembelajaran
interaktif mengurangi motivasi belajar

14

Saya merasa kurang senang dalam belajar mata pelajaran
Sosiologi dengan materi aktivitas Pembentukan Kelompok
Sosial, karena membaca materi pada konten pembelajaran
interaktif

15

Saya tertarik menggunakan konten pembelajaran interaktif
pada mata pelajaran Sosiologi dengan materi aktivitas
Pembentukan Kelompok Sosial

/

Saran/Komentar
Pembelajarannya mengrik  don  mungen | gkan meningkatikan antusian

siswa dalam melakukan pembelajaran .

Teama kash kok !

Ubud, 10 ™Mel 2028

Responden

-

(N kO INDR! PEATIW|




Skor

Pertanyaan

§0d evaluasi yang terdapat pada konten pembelajaran /

interaktif tidak berkaitan dengan materi pembelajaran.

Saya senang memanfaatkan konten pembelajaran interaktif

pada mata pelajaran Sosiologi dengan materi aktivitas /

Pembentukan Kelompok Sosial karena belajar dapat

dilakukan di mana saja

Saya tidak nyaman dalam belajar karena pemaparan materi \/

pada konten pembelajaran interaktif tidak terorganisir

12 | Konten pembelajaran interaktif sangat membantu saya /
dalam proses pembelajaran

13 | Tugas/ latihan yang disajikan dalam konten pembelajaran /

interaktif mengurangi motivasi belajar

14 | Saya merasa kurang senang dalam belajar mata pelajaran
Sosiologi dengan materi aktivitas Pembentukan Kelompok ‘/

Sosial, karena membaca materi pada konten pembelajaran

interaktif

15 | Saya tertarik menggunakan konten pembelajaran interaktif

pada mata pelajaran Sosiologi dengan materi aktivitas \/

Pembentukan Kelompok Sosial

Saran/Komentar

11

ionten pembddjaron interoktie yang disajikan congal midoh don

stong untuke  diptlayori , <oloin i dapal meningkotkan  mokivasi br\diar
savas)

Ubud, .10, Mui_ 2028




%, Skor
Pertanyaan s 14131211
9 | Soal evaluasi yang terdapat pada konten pembelajaran v

| interaktif tidak berkaitan dengan materi pembelajaran.

10 | Saya senang memanfaatkan konten pembelajaran interaktif
pada mata pelajaran Sosiologi dengan materi aktivitas /
Pembentukan Kelompok Sosial karena belajar dapat
dilakukan di mana saja
11 | Saya tidak nyaman dalam belajar karena pemaparan materi \/

pada konten pembelajaran interaktif tidak terorganisir

12 | Konten pembelajaran interaktif sangat membantu saya \/
dalam proses pembelajaran

13 | Tugas/ latihan yang disajikan dalam konten pembelajaran \/
interaktif mengurangi motivasi belajar

14 | Saya merasa kurang senang dalam belajar mata pelajaran
Sosiologi dengan materi aktivitas Pembentukan Kelompok \/

Sosial, karena membaca materi pada konten pembelajaran

interaktif

15 | Saya tertarik menggunakan konten pembelajaran interaktif

pada mata pelajaran Sosiologi dengan materi aktivitas ./

Pembentukan Kelompok Sosial

Saran/Komentar

Pernbe\jardn intgatif ‘i membuat saya menyadi \ghih semangat
dalam_ Velajar (&) Sangdt Bagus Mantps dan menarik (¢

Ubud, . \D.ME\ 202%

Responden

-

(N KOVANG RIFR SUNPARE




Lampiran 32. Hasil Respon Peserta Didik

et e s e Sl | g\ o g s | s | e e e s s s s e s e el s s s e el e a5 s ee]e]s]e
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Lampiran 33. Rekapitulasi Respon Peserta Didik

REKAPITULASI

No Pertanyaan SS S KS TS STS
Tampilan konten pembelajaran interaktif proses
1 pembelajaran Sosiologi dengan materi aktivitas 19 17 0 0 0

Pembentukan Kelompok Sosial sangat menarik

Materi dalam konten pembelajaran interaktif

2 mudah dipahami 20 16 0 0 0
Tidak terdapat kesulitan dalam menggunakan

3 konten pembelajaran interaktif proses 8 28 0 0 0
pembelajaran Sosiologi dengan materi aktivitas
Pembentukan Kelompok Sosial

4 Tahap pembelajaran pada konten pembelajaran 12 o 0 0 0
interaktif membuat saya lebih aktif dalam belajar

5 Melalui konten pembelajaran interaktif saya dapat 13 23 0 0 0

menambah kemandirian dalam belajar

Penggunaan konten pembelajaran interaktif
6 (-) membuat saya merasa malas mengikuti 12 24 0 0 0
pembelajaran

Penggunaan konten pembelajaran interaktif

membuat saya merasa lebih antusias dalam belajar. "\ 21 2 0 0

Penggunaan konten pembelajaran interaktif
8 membuat saya lebih termotivasi, karena materi 23 13 0 0 0
yang disajikan sangat bervariasi.

Soal evaluasi yang terdapat pada konten
9(-) pembelajaran interaktif tidak berkaitan dengan 15 20 1 0 0
materi pembelajaran.

Saya senang memanfaatkan konten pembelajaran
interaktif pada mata pelajaran Sosiologi dengan
materi aktivitas Pembentukan Kelompok Sosial
karena belajar dapat dilakukan di mana saja

10 20 16 0 0 0

Saya tidak nyaman dalam belajar karena
11 (-) | pemaparan materi pada konten pembelajaran 11 25 0 0 0
interaktif tidak terorganisir

Konten pembelajaran interaktif sangat membantu

12 .
saya dalam proses pembelajaran

18 17 1 0 0

Tugas/ latihan yang disajikan dalam konten
13 (-) | pembelajaran interaktif mengurangi motivasi 17 17 2 0 0
belajar




REKAPITULASI

No

Pertanyaan

SS

KS

TS

STS

14 (-)

Saya merasa kurang senang dalam belajar mata
pelajaran Sosiologi dengan materi aktivitas
Pembentukan Kelompok Sosial, karena membaca
materi pada konten pembelajaran interaktif

20

15

15

Saya tertarik menggunakan konten pembelajaran
interaktif pada mata pelajaran Sosiologi dengan
materi aktivitas Pembentukan Kelompok Sosial

23

12




Lampiran 34. Soal Pre-Test dan Post-Test

Soal Pre-Test

1. Salah satu fungsi kelompok sosial bagi individu adalah menjadi sarana problem
solving. adapun contoh fungsi kelompok sosial tersebut ditunjukan oleh
pernyataan...

a. Sebelum masuk TK, isna belajar dan bermain di PAUD kasih bunda

b. Bu dina bergabung dengan ibu-ibu PKK agar mudah menjalin interaksi

c. Aturan diterapkan agar masyarakat selalu mematuhi nilai dan norma sosial

d. Melalui musyawarah, perselisihnan antaranggota kelompok dapat
diselesaikan

e. Kegiatan pembelajaran di sekolah dapat disisipkan muatan lokal daerah
masing-masing.

2. Menurut Soerjono Soekanto, dalam kelompok sosial yang terdapat hubungan
sosial yang saling memengaruhi antaranggotanya. Tujuannya dilakukan
tindakann saling memengaruhi tersebut adalah..

a. Mencapai tujuan bersama yang dilakukan secara berkelompok
b. Menciptakan kebersamaan dalam kelompok
c. Mewujudkan visi dan misi tertentu dalam masyarakat
d. Meningkatkan persaingan dalam masyarakat
e. Membentuk nilai-nilai baru dalam kelompok
3. Perhatikan deskripsi berikut!
1) Terdapat nilai dan norma yang berlaku dalam masyarakat.
2) Setiap anggota mematuhi nilai dan norma dalam masyarakat.
3) Secara langsung dan tidak langsung melindungi anggota kelompok dari
perilaku menyimpang
Deskripsi tersebut menunjukkan fungsi kelompok sosial, yaitu sebagai....
a. Pembentuk nilai dan norma
b. Sarana menjalin hubungan sosial
c. Pengawas sosial dan tekanan sosial
d. Pembentuk struktur sosial dalam masyarakat

e. Sarana memecahkan masalah (problem solving)



4. Manusia memiliki sifat dasar sebagai makhluk sosial. Oleh karena itu, manusia

memiliki naluri untuk senantiasa hidup berkelompok Faktor yang mendorong

manusia untuk hidup berkelompok sesuai pernyataan tersebut adalah...

a.
b.
C.
d.
e.

mempertahankan hidup
meningkatkan kepercayaan diri
meningkatkan ketergantungan
menciptkan individu yang otonom

menambah relasi sosial dalam masyarakat

5. Perkembangan kelompok terjadi melalui beberapa tahap, salah satunya tahap

stroming. Tahap ini terjadi jika...

a.
b.

C.

Kelompok mengalami ketidakpastian dan memiliki rasa cemas

Kelompok berhenti berkembang akibat konflik yang tidak terselesaikan
Antaranggota kelompok berselisih paham dan memicu terjadinya kelompok
sosial

Kelompok memulai membangun aturan dan system kerja guna mencapai
tujuan bersama

Anggota kelompok mampu menyelesaikan pekerjaan karena system yang

sudah mapan

6. Kumpulan orang di pasar tradisional bukan merupakan kelompok sosial karena

a.
b.
C.
d.

e.

memiliki kepentingan bersama

memiliki struktur

tidak ada interaksi antara penjual dan pembeli

tidak adanya kesadaran anggota merupakan bagian dari kelompok

adanya faktor yang dimiliki bersama

7. Perhatikan ciri-ciri kelompok sosial berikut!

1. bersifat alami dan kekal,

2. memiliki hubungan solidaritas mekanis,

3. terbentuk berdasarakan hubungan batin murni.

kelompok sosial berdasarkan ciri-ciri tersebut ialah...

a.
b.

kelompok sekunder

memiliki struktur



C.
d.

e.

kelompok referensi
paguyuban

Semua benar

8. Pernyataan yang menunjukkan aktivitas dalam kelompok patembayan adalah...

a.

Indra melakukan presentasi evaluasi kerja di depan jajaran direksi
perusahaan

Warga di sekitar lereng gunung bromo melakukan acara Kasada setiap
tahun

Doni mengikuti kegiatan gotong royong memperbaiki atap rumah warga
yang rusak diterpa angin puting beliung

Seluruh warga desa x melakukan kegiatan bersih-bersih desa dalam rangka
menyambut hari kemerdekaan Republik Indonesia

Masyarakat nelayan di Blitar melakukan tradisi upacara adat larung sesajen

ke laut sebagai ungkapan syukur atas hasil tangkapan ikan

9. Perhatikan beberapa pernyataan berikut.

1) Sebagai komandan peleton, Yuza tidak pernah membeda-bedakan anak

buahnya.

2) Kotaro tidak pernah mengikuti rapat di lingkungan RT-nya dan tidak pernah

bersosialisasi dengan tetangganya.

3) Para artis ibukota lebih nyaman untuk bergaul dengan sesama artis, daripada

bergaul dengan pengusaha atau pejabat pemerintah.

4) Pak direktur lebih memilih pekerja yang berasal dari almamater universitas

yang sama.

5) Suku Eskimo di kutub utara lebith memilih menikahi seseorang yang berasal

dari suku yang sama.

Contoh partikularisme ditunjukkan oleh angka...
a. 3), 4), dan 5)
b. 2), 3), dan 4)
c.dl), 3), dan 5)
d. 1), 2), dan 3)
e. 2),4), dan 5)



10. Edward T. Hall membedakan kelompok sosial dalam konteks budaya

universalisme dan partikularisme. Contoh kelompok dalam konteks budaya

universalisme adalah ...

a.

Kelompok suku X hanya menerima anggota yang merupakan keturunan
dari sukunya.

Sikap etnosentrisme dapat menyebabkan konflik antaretnik dalam
masyarakat.

Pekerja perempuan mendapat upah lebih sedikit daripada pekerja laki-laki
meskipun jabatannya sama.

Seleksi masuk karyawan perusahaan milik negara tidak

Politik apartheid membatasi hak orang- orang kulit hitam dalam bidang

sosial, politik, dan ekonomi.

Soal Post-Test

1. Kumpulan individu dapat dikatakan sebagai kelompok sosial jika memenuhi

syarat berikut, kecuali

a. Ada faktor atau alasan kepentingan yang dimiliki bersama agar
hubungan antar anggota terjalin erat

b. Setiap anggota kelompok harus memiliki kesadaran bahwa dia
adalah sebagian dari kelompok yang bersangkutan

c. Adanya hubungan timbal balik antara anggota yang satu dengan
anggota lainnya.

d. Melalui musyawarah, perselisihan antaranggota kelompok dapat
diselesaikan

e. Bersistem dan berproses

2. Perhatikan kelompok sosial pada gambar berikut!



Ciri-ciri yang menonjol dalam kelompok sosial pada gambar adalah ....

a. Terdapat kesamaan pikiran dan tujuan kelompok
b. Bersifat sementara dan tidak terorganisas
c. Terdapat kesamaan latar belakang tiap-tiap anggota
d. Terbentuk secara spontan dan bersifat sementara
e. Terdapat hubungan timbal balik dan kesamaan latar belakang
3. Perhatikan ilustrasi berikut!
Para petani padi di desa X bergabung saling membentuk sebuah kelompok tani.
Dalam kelompok tani tersebut mereka dapat saling berbagi pengetahuan
mengenai pengelolaan sawah dan memecahkan. masalah yang dihadapi petani.
Selain itu, mereka mendapatkan penyuluhan cara bertani yang baik dari
pemerintah daerah setempat. Melalui kelompok tani tersebut, para petani desa
X dapat meningkatkan hasil produksinya.
Berdasarkan ilustrasi tersebut, kelompok sosial bagi individu berfungsi
sebagai....
a. sarana pendidikan dan pengawasan sosial
b. sarana menjalin hubungan sosial dan pengawas sosial
c. sarana pendidikan dan problem solving
d. Sarana Pembentuk Struktur Sosial dan pengawasan sosial
e. Sarana memecahkan masalah (dan pembentuk struktur sosial
4. Lutfi merupakan ketua organisasi karang taruna di desanya. la pandai
mengoordinasi anggotanya sehingga disegani oleh anggota karang taruna dan
masyarakat. Setiap kegiatan yang diadakan karang taruna mendapat dukungan
penuh dari anggotanya. Faktor dominan yang tampak aktivitas kelompok sosial

berdasarkan ilustrasi tersebut adalah...



o &

C.
d.

e.

Timbal balik antaranggota organisasi
Persamaan ideologi setiap anggota kelompok
Motivasi bagi anggota kelompok

Persamaan ciri-ciri fisik antaranggota

menambah relasi sosial dalam masyarakat

5. Perkembangan kelompok terjadi melalui beberapa tahap, salah satunya tahap

forming. Tahap ini terjadi jika..

a.

kelompok mulai mengalami konflik dalam menentukan tujuan dan bersaing
untuk mendapatkan status

Antaranggota kelompok ialah saling mengenal

konflik mulai mereda setelah adanya struktur dan standar kerja

Kelompok memulai membangun aturan dan system kerja guna mencapai
tujuan bersama

Anggota kelompok mampu menyelesaikan pekerjaan karena system yang

sudah mapan

6. Kumpulan orang di pasar tradisional bukan merupakan kelompok sosial karena

a.
b.
C.
d.

e.

memiliki kepentingan bersama

memiliki struktur

tidak ada interaksi antara penjual dan pembeli

tidak adanya kesadaran anggota merupakan bagian dari kelompok

adanya faktor yang dimiliki bersama

7. Perhatikan ciri-ciri kelompok sosial berikut!

1. Hubungan antaranggota bersifat formal

2. Bersifat sementara

3. Lebih didasarkan pada kenyataan sosial

Kelompok sosial berdasarkan ciri-ciri tersebut ialah...

a
b.

C.

e

kelompok primer
Kelompok sekunder
Paguyuban
Patembayan

Semua benar



8. Dino melihat Hidan dipukuli oleh siswa sekolah lain tanpa sebab. Sebagai

ungkapan solidaritas, Dino mengajak teman-teman sekelompoknya untuk

membalas siswa sekolah lain tersebut. Rasa solidaritas Dino muncul karena in-

group feeling yang kuat serta dapat memicu rasa permusuhan, kebencian, dan

dendam.

Tipe kelompok yang memiliki karakteristik ini adalah ....

a.
b.
C.
d.

e.

kelompok sekunder
Kelompok informal
kelompok primer
kelompok luar (out-group)

kelompok dalam (in-group)

9. Perhatikan beberapa pernyataan berikut.

1) Sebagai komandan peleton, Yuza tidak pernah membeda-bedakan anak buahnya.

2) Kotaro tidak pernah mengikuti rapat di lingkungan RT-nya dan tidak pernah

bersosialisasi dengan tetangganya.

3) Para artis ibukota lebih nyaman untuk bergaul dengan sesama artis, daripada

bergaul dengan pengusaha atau pejabat pemerintah.

4) Pak direktur lebih memilih pekerja yang berasal dari almamater universitas yang

Sama.

5) Suku Eskimo di kutub utara lebih memilih menikahi seseorang yang berasal dari

suku yang sama.

Contoh partikularisme ditunjukkan oleh angka...
a. 3), 4), dan 5)
b. 2), 3), dan 4)
c.dl), 3), dan 5)
d. 1), 2), dan 3)
e. 2),4), dan 5)

10. Di bawah ini yang termasuk contoh kerumunan dan publik secara berurutan

yaitu...

a. penonton televisi dan pendengar radio



demo buruh dan penonton bioskop
pengguna twitter dan antrian sembako
penonton bola dan berita televisi kecelakaan lalu lintas

® o o o

pengguna radio dan berita dari surat kabar




Lampiran 35. Hasil Jawaban Soal Pretest dan Posttest

Questions  Responses ) Semings

Silakan jawsh soaksoal berlart

+" Galah satu fungsi kelompak sosial bagi individu adalah menjadi sarana problem 10 12
sahving. adapun cantoh fungsi kelompok sosial tereshit diunjulean ol=h
pemyataan...

.:'_‘:. Egbalum masuik TH, Isna balajar dam barmaln di PAUD kaslh bunda:
() Ewding bergabung dangan Ry PRE agar mudah menjalin Interaks

.:'_‘:. Aturan dterapkan ager masyarabket salaly mamatuhl nlal dan nonmie s

() Malalul musyEwasn, paresllanen Gntannggets kelompok digat dleeesalan

w
.__'_‘:. Haglatan pembalajerun dl sakolah dapet diskipkan muatas lokal desah masing-masing.
Add individual Tesdback
~"  Menurut Soerjono Soekamta, dalam kelompok sosial yang terdapat bubungan 10 12
sasial yang safing
memengaruhi antaranggatanyz. Tujuannya dilakuka tindakann saling
memenganuhi tersebut
adalah..
@ Mancapal tujusn barsams yang dilskukan secars barkalomipok v

() Manciptakan kebarsamaan dalam kalompok
() Mawujsdias visl dan misl tartarty dalam masyanakat
() Maningkatkan parsaingan dalam miasyanakat

.:'_‘:. Mambantuk nlak-nllal beru dakem kel omipok

Add irdividual Teodboeck

X Perhatilan deskripsi berikout 2 12
1) Terdapat nilai dan norma yang berlaku datam masyarakat.

1) Setiap anggota mematuhi nilai dan noma dalam masyarakat

2) Secara largsung dan tidak langsung melindungi anggota kelompak darni perilaku

menyimgang



Questire Responses 9 Sattings Totel goints: 300

Silakan jawab soal-soal berilkut. 90 of 100 points

v/ Kumpulan individu dapat dikstakan sebagai kelompok sosial jika memenuhi syarat 10 12

beriut, kecua

() Ada faktor atau alasem kapant

Aod individual Teodback

v/ Perhatkarn kelompok sosial pada gambar beriout = 13

Ciri-ciri yang mencrjol dalam kelompok sosial pada gambar adalah ...

{1k dan kRsamaan latar oalakang




Lampiran 36. Dokumentasi
1. Kegiatan Observasi di SMAN 1 Ubud

3:58 G Hew L@ =

+62 818-0568-34... W« . o 1 en 2@

€ IdentitasSiswa (.. E @ H

@ docs.google.com/forms

ANGKET ANALISIS KEBUTUHAN ANGKET ANALISIS v :

o)
Noma Lengkan No. Absen 1 Saya tertank dan sena 2. Says o
Petunjuk 00 Ni Komang Ayu Lestart K s
1. Bacalah setiap butir pertanyaan dengan 02 Gokorda Gede Budi Muly. Kurang 5
cermat 23 NI Putu Gita Widhiani Se
1 ﬁ'r"‘[“"'"‘"";‘n"(;"i'i"’a"“c“i o 2. Isilah pertanyaan berikut dengan sebenar- B i
 te ) L,”q q"‘ h‘ '”; . benarnya sesuai dengan Pendapat Anda sendiri 11 /NI Kadek Despita Dwi Ma
Lanyaan Deie 3. Jawaban Anda tidak akan mempengaruhi 29 Anak Agung Gde Dalem < 02
sebenar-benarnya sesuai Sreatas] balajar Anda:di kel 48 Made Dwi Arya Santika p 22 Setu
dengan Pendapat Anda sendiri 17 Ni Komang Rika Sundari 25 Sangat Setuju
coand 2 i 2 4. Pilihlah salah satu jawaban yang menurut 16 A A Gde Agung Dinanjayc 01 " Setuj
FeJawaban Andatidaicakan Anda paling sesuai dengan keadaan atau 41 Anak Agung Putr Yurika 04 Sangat Sowju Tidak se1
miempsfigarubl prestaskbatajer pendapat Anda, dengan cara memilih salah satu e vy | 30 sanget oatls i
ea dlLXee jawaban yang telah disediakan 56 Kadek Dwi Darmayanti 20 Sangat Setuju Sangat T
4. Pilihlah salah satu jawaban 28 Ni Komang Diana Tasys 28 Sewiu
yang menurut Anda paling 58 1 BUTU ANDIKA SWADI 14
sesuai dengan keadaan atau 53 NI KADEK SANTIKA FRA
00 NI Gusti Ayu Made Sumic
pendapat Anda, dengan cara i . 33 1 Gustl Ngurah Indrs Diva
memilih salah satu jawaban yang 1. Saya tertarik dan senang belajar mata 30 1 Komang Purwadana
telah disediakan pelajaran Sosiologi P s,
= 37 N pot 2 K
Selamat siang buk, bisa saya minta Bavias i 05 NIKADEK DWI KAORI
tolong buk nggih untuk memberikan 9 g 36 tom unkananda nama 5
3 % & Ini ke 7 59 | kadek Suda
kuisioner siswa ini ke grup chat kelas L e it
X IPS 2 nya arang yang nantinya Setuju 30 Ni Putu Dite Aprilin Deviy.
akan menjadi kelas XI IPS2 nya untuk 3|01 gt ol Ve o8
servas ke sis 1 Kachl dwi andike putra
bahan saya observasi ke siswanya —— i e e |
buk 9 4 54 N Macke Anggun Cantika
00 1 Gede An Gunawa s s
22t wayan eka permans put 17 Kurang Setuu
oh gih bisa Tidak Setuju 52 NI WAYAN REGINA DARK 33 setu
37 tda Ayus irama Ek Putr 18 Setuns
42 102 oyu kirana eka putr 18 Setuu

Sangat Tidak Setuju
7 Openin Google Sheets

3. Uji Ahli Isi 1



5. Uji Ahli Media 1
W, -

e

6. Uji Ahli Media 2



8. Uji Coba kelompok Kecil
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10. Data Collecting

&« C @ belajar.sman1ubud.sch.id/course/view.php?id=606#section-4 e % =HI

M Gmail @ YouTube @ Maps (3 YouTubetoMp3 M.. ® Google Cendekia @@ View of ANALISISS.. & LaporanRiskesdas.. @ 4 @ badung @ all @ Viewof EFEKTIVITA.. [ 02_Tugas Kelompo.

~ BAB 1 PEMBENTUKAN KELOMPOK SOSIAL

i URL
PEMBENTUKAN KELOMPOK SOSIAL

Silahkan ikuti pembelajaran terkait dengan materi tentang pembentukan kelompok sosial dengan mengklik link konten
ipembelajaran yang sudah di sematkan

FORUM
Forum Diskusi Materi Pembentukan Kelompok Sosial ark as done

Setelah kalian mempelajari konten pembelajaran interaktif, silakan tulis pendapatmu tentang materi dalam konten tersebut!

i @ Add an activity or resource

° Add topic

11. Data Processing



12. Verification

13. Uji Respon Peserta Didik



15. Konten Pembelajaran Interaktif di E-learning
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M Gmai @B YouTube @ Maps (P YouTubetoMp3M.. @ GoogleCendekia @ Viewof ANALISISS.. & Laporan Riskesdas.. @ 4 @ badung @ all @ Viewof EFEKTIVITA.. [ 02_Tugas Kelompo... »

Activate Windows
° Go to Settings to activate Wind




