
 

 
 

 

 

LAMPIRAN 
  



 

 
 

Lampiran 1. Surat Permohonan Data 

 
 

 
  



 

 
 

Lampiran 2. Kisi-Kisi Angket Kebutuhan Peserta Didik 

 
KISI-KISI ANGKET KEBUTUHAN PESERTA DIDIK 

No. Komponen Indikator No. 

Soal 

1 Karakteristik Peserta 

Didik 

Pemahaman siswa terhadap 

pembelajaran 

2, 4 

Karakteristik siswa terhadap 

pembelajaran 

1, 3, 5, 7 

Motivasi siswa dalam pembelajaran 6, 8 

2 Karakteristik 

Pembelajaran 

Materi Pembelajaran 9, 10 

Konten Pembelajaran 11, 15 

Sarana Pembelajaran 12, 13, 

14 

 

  



 

 
 

Lampiran 3. Angket Kebutuhan Peserta Didik 

 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 



 

 
 

 

 

  



 

 
 

Lampiran 4. Hasil Angket Kebutuhan Peserta Didik 

 

 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32

1

Saya senang belajar 

ekstrakurikuler Pramuka, 

khususnya materi 

Semaphore.

4 5 4 5 4 4 5 5 4 5 4 4 4 5 5 5 5 4 4 5 5 4 3 5 4 4 5 4 5 5 4 4 75 64 3 0 0

2

Saya fasih dalam 

menggunakan smartphone 

atau aplikasi.

4 4 4 4 5 4 5 5 4 5 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 4 4 4 4 5 5 5 4 4 4 4 4 40 96 0 0 0

3

Saya senang jika belajar 

materi tentang Semaphore 

menggunakan 

buku/smartphone/internet.

4 3 4 5 5 5 4 5 3 4 5 4 4 4 4 5 5 5 4 4 4 4 5 4 4 4 5 4 5 4 5 4 60 72 6 0 0

4

Saya memahami dengan 

baik materi tentang 

Semaphore yang 

disampaikan oleh 

pembina.

4 5 4 4 3 4 3 3 4 3 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 4 3 3 3 3 3 3 5 32 69 0 0

5

Saya terkadang bosan 

dengan media 

pembelajaran yang 

digunakan oleh pembina.

3 3 4 5 3 5 4 4 4 4 4 4 4 4 5 5 5 4 4 5 5 4 5 5 4 4 4 4 4 4 4 4 45 80 9 0 0

6

Saya ingin pembina 

menggunakan media 

pembelajaran yang 

bervariasi.

4 5 4 5 5 4 5 5 4 5 5 4 5 5 5 4 5 5 4 5 4 5 5 5 5 4 5 4 5 4 5 5 105 44 0 0 0

7

Saya senang saat belajar 

terdapat gambar atau 

animasi yang dapat 

menjelaskan materi 

pembelajaran.

4 5 4 5 5 5 5 5 4 5 5 4 5 4 5 5 5 4 4 5 4 5 5 5 4 5 4 5 4 4 4 4 90 56 0 0 0

8

Saya membutuhkan 

sebuah media 

pembelajaran yang mudah 

saya diakses melalui 

smartphone.

4 5 4 5 5 5 4 5 4 5 4 4 5 4 5 4 5 5 4 5 4 4 5 4 4 5 5 4 5 4 5 5 85 60 0 0 0

9

Materi Semaphore susah 

dipahami jika dijelaskan 

dengan teori saja.

4 5 4 4 5 4 5 5 5 5 5 5 4 5 4 4 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 5 110 40 0 0 0

No Daftar Pernyataan
Responden

Total SS Total S Total KS Total TS Total STS



 

 
 

 

 

10

Saya mengalami kesulitan 

saat memperagakan 

gerakan Semaphore jika 

belum memahami dan hafal 

garakan yang telah 

dijelaskan oleh pembina.

5 5 4 5 4 4 5 5 4 5 5 4 5 5 4 4 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 4 4 4 4 5 100 48 0 0 0

11

Pembina tidak pernah 

menampilkan media 

pembelajaran yang 

menarik dalam proses 

pembelajaran materi 

Semaphore.

3 1 4 3 5 4 4 5 5 4 4 4 3 4 4 5 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 4 4 3 4 4 4 25 88 12 0 1

12

Saya memiliki 

Komputer/Laptop/Smartp

hone.

4 5 4 4 1 5 5 5 5 5 4 4 5 4 4 4 5 4 4 4 4 4 5 4 4 5 4 4 4 4 4 5 55 80 0 0 1

13

Sekolah memperbolehkan 

siswa untuk menggunakan 

Komputer/Smartphone 

dalam proses 

pembelajaran.

4 5 4 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 140 16 0 0 0

14

Sekolah memiliki bendera 

semaphore yang 

mencukupi.

3 5 4 3 3 4 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 4 2 3 3 3 2 3 3 5 20 72 4 0

15

Menurut saya 

pembelajaran materi 

Semaphore dengan 

menggunakan media 

pembelajaran Augmented 

Reality akan menjadi lebih 

menarik.

4 5 4 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 5 4 5 125 28 0 0 0



 

 
 

No Daftar Pernyataan 
Skala Linkert 

Total Skor Indeks (%) Keputusan 
Total SS Total S Total KS Total TS Total STS 

1 Saya senang belajar ekstrakurikuler 

Pramuka, khususnya materi Semaphore. 75 64 3 0 0 142 88.75 Sangat Setuju 

2 Saya fasih dalam menggunakan 

smartphone atau aplikasi. 40 96 0 0 0 136 85 Setuju 

3 Saya senang jika belajar materi tentang 

Semaphore menggunakan 

buku/smartphone/internet. 
60 72 6 0 0 138 86.25 Setuju 

4 Saya memahami dengan baik materi 

tentang Semaphore yang disampaikan 

oleh pembina. 
5 32 69 0 0 106 66.25 Kurang Setuju 

5 Saya terkadang bosan dengan media 

pembelajaran yang digunakan oleh 

pembina. 
45 80 9 0 0 134 83.75 Setuju 

6 Saya ingin pembina menggunakan media 

pembelajaran yang bervariasi. 105 44 0 0 0 149 93.125 Sangat Setuju 

7 Saya senang saat belajar terdapat gambar 

atau animasi yang dapat menjelaskan 

materi pembelajaran. 
90 56 0 0 0 146 91.25 Sangat Setuju 

8 Saya membutuhkan sebuah media 

pembelajaran yang mudah saya diakses 

melalui smartphone. 
85 60 0 0 0 145 90.625 Sangat Setuju 



 

 
 

9 Materi Semaphore susah dipahami jika 

dijelaskan dengan teori saja. 110 40 0 0 0 150 93.75 Sangat Setuju 

10 Saya mengalami kesulitan saat 

memperagakan gerakan Semaphore jika 

belum memahami dan hafal garakan 

yang telah dijelaskan oleh pembina. 

100 48 0 0 0 148 92.5 Sangat Setuju 

11 Pembina tidak pernah menampilkan 

media pembelajaran yang menarik dalam 

proses pembelajaran materi Semaphore. 
25 88 12 0 1 126 78.75 Setuju 

12 Saya memiliki 

Komputer/Laptop/Smartphone. 55 80 0 0 1 136 85 Setuju 

13 Sekolah memperbolehkan siswa untuk 

menggunakan Komputer/Smartphone 

dalam proses pembelajaran. 
140 16 0 0 0 156 97.5 Sangat Setuju 

14 Sekolah memiliki bendera Semaphore 

yang mencukupi. 5 20 72 4 0 101 63.125 Kurang Setuju 

15 Menurut saya pembelajaran materi 

Semaphore dengan menggunakan media 

pembelajaran Augmented Reality akan 

menjadi lebih menarik. 

125 28 0 0 0 153 95.625 Sangat Setuju 

 

  



 

 
 

Lampiran 5. Angket Wawancara dengan Pembina 

 
 

  

 
 



 

 
 

Lampiran 6. Angket Blackbox Testing Kasus Uji 1 

 

  

 

 



 

 
 

  

 

 

  



 

 
 

  

 

 

  



 

 
 

  

 

 

  



 

 
 

  

 

 

  



 

 
 

Lampiran 7. Angket Blackbox Testing Uji Kasus 2 

 

  

  



 

 
 

 

 

  



 

 
 

Lampiran 8. Angket Penilaian Ahli Isi 

 

  

  



 

 
 

  

  

 

  



 

 
 

Lampiran 9. Angket Penilaian Ahli Media 

 

  

  



 

 
 

  

  

 

  



 

 
 

Lampiran 10. Hasil Revisi dari Ahli Isi dan Ahli Media 

 
Sebelum Direvisi Sesudah Direvisi 

  

  

  

Revisi dari Ahli Media 1 

  

  

Revisi dari Ahli Media 2 

  



 

 
 

Revisi dari Ahli Isi 1 

  

Revisi dari Ahli Isi 2 

 

  



 

 
 

 

Lampiran 11. Angket Respon Pengguna 

 

  

  

  



 

 
 

Lampiran 12. Rekapitulasi Data Respon Peserta Didik dan Pembina 

 
 Items 

Res

pon

den 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 

1

0 

1

1 

1

2 

1

3 

1

4 

1

5 

1

6 

1

7 

1

8 

1

9 

2

0 

2

1 

2

2 

2

3 

2

4 

2

5 

2

6 

PD01 5 5 2 3 4 7 7 6 2 1 7 1 7 6 6 5 1 1 2 6 1 6 2 3 4 7 

PD02 7 5 1 1 1 6 7 4 3 3 6 2 7 7 5 6 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

PD03 6 4 2 3 3 7 6 6 2 2 6 1 6 5 4 5 1 2 2 6 2 5 2 2 3 7 

PD04 7 5 1 1 1 7 5 6 1 1 7 3 7 7 6 6 1 1 1 7 1 4 1 1 1 7 

PD05 6 4 3 2 3 6 6 5 1 3 5 1 7 5 7 7 2 1 2 7 2 6 1 3 2 7 

PD06 7 6 1 1 1 7 5 6 3 4 7 2 6 7 5 5 1 2 2 7 1 7 1 1 2 7 

PD07 5 5 2 1 1 5 7 5 1 3 6 1 7 4 4 7 3 3 1 4 2 4 1 1 1 7 

PD08 7 6 3 3 3 7 4 7 2 2 4 2 7 5 5 5 1 3 3 6 1 4 1 1 3 7 

PD09 5 6 1 1 2 6 6 6 2 4 5 1 6 6 5 7 2 2 1 7 1 5 1 1 3 4 

PD10 6 5 3 3 3 7 5 7 3 3 7 3 6 4 4 7 2 1 2 5 1 6 4 1 1 7 

PD11 7 4 3 4 2 4 6 6 2 2 7 3 7 4 6 5 2 3 1 7 1 7 1 2 4 5 

PD12 6 6 2 3 2 5 6 5 2 1 6 2 6 7 5 7 3 1 2 6 2 6 2 2 1 6 

PD13 7 5 2 2 3 7 5 4 3 1 5 2 7 6 5 6 2 3 3 7 1 6 1 2 3 5 

PD14 7 6 2 3 2 6 7 7 3 2 6 2 6 4 4 4 1 1 1 6 2 5 2 3 2 6 

PD15 6 4 3 1 2 5 4 6 2 2 5 1 6 5 6 6 2 4 3 7 1 6 3 1 3 6 

PD16 4 6 3 1 2 6 5 7 2 2 7 3 7 7 4 7 2 1 4 7 1 4 1 3 1 7 

PD17 5 4 2 2 3 6 4 6 2 3 5 3 6 6 7 6 3 2 2 6 1 6 2 2 2 5 

PD18 6 5 3 4 1 7 6 4 2 4 4 1 6 6 6 7 2 1 3 5 1 5 1 4 2 6 

PD19 5 6 2 3 1 6 7 5 1 3 5 3 5 5 7 5 1 3 2 6 1 7 3 2 1 5 

PD20 6 5 2 3 3 6 4 6 3 3 7 2 6 4 6 3 2 2 3 5 2 6 1 1 2 7 

PD21 4 7 2 3 3 5 6 7 1 3 5 2 7 6 7 5 1 1 2 6 1 5 3 1 3 5 

PD22 6 5 1 3 3 6 7 5 1 4 5 1 6 5 6 7 2 1 2 5 1 4 3 3 2 7 

PD23 7 6 1 2 1 4 5 7 2 2 4 3 6 6 5 4 3 2 3 6 2 7 2 1 1 5 

PD24 4 4 2 4 2 7 6 5 2 1 7 3 6 4 6 5 2 1 1 4 1 4 3 1 2 4 

PD25 6 5 2 2 3 6 4 6 2 4 5 2 6 7 4 6 2 2 2 6 2 6 2 2 3 6 

PD26 5 4 3 3 3 6 5 5 3 2 6 3 7 6 6 6 3 1 1 5 1 5 1 1 1 5 

PD27 7 6 2 2 3 5 6 6 1 2 7 3 7 6 5 4 3 3 3 5 2 7 4 3 3 6 

PD28 5 4 1 3 3 7 4 5 3 3 6 3 5 7 6 6 2 1 1 4 1 4 1 1 2 5 

PD29 6 5 2 3 3 6 4 6 3 3 7 2 7 4 6 3 2 2 3 5 1 6 1 1 2 7 

PD30 4 7 2 3 3 5 6 7 1 3 5 2 7 6 7 5 1 1 2 6 1 5 3 1 3 5 

PB1 7 7 1 1 1 6 7 6 2 2 7 1 7 6 5 7 2 1 1 7 1 6 2 2 1 6 

PB2 7 6 1 1 1 6 6 5 2 1 6 4 6 7 6 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

 

  



 

 
 

 

Lampiran 13. Hasil Konversi Nilai Jawaban 

 

Items 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 
1

0 

1

1 

1

2 

1

3 

1

4 

1

5 

1

6 

1

7 

1

8 

1

9 

2

0 

2

1 

2

2 

2

3 

2

4 

2

5 

2

6 

1 1 2 1 0 3 3 2 2 3 3 3 3 2 2 1 3 3 2 2 3 2 2 1 0 3 

3 1 3 3 3 2 3 0 1 1 2 2 3 3 1 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

2 0 2 1 1 3 2 2 2 2 2 3 2 1 0 1 3 2 2 2 2 1 2 2 1 3 

3 1 3 3 3 3 1 2 3 3 3 1 3 3 2 2 3 3 3 3 3 0 3 3 3 3 

2 0 1 2 1 2 2 1 3 1 1 3 3 1 3 3 2 3 2 3 2 2 3 1 2 3 

3 2 3 3 3 3 1 2 1 0 3 2 2 3 1 1 3 2 2 3 3 3 3 3 2 3 

1 1 2 3 3 1 3 1 3 1 2 3 3 0 0 3 1 1 3 0 2 0 3 3 3 3 

3 2 1 1 1 3 0 3 2 2 0 2 3 1 1 1 3 1 1 2 3 0 3 3 1 3 

1 2 3 3 2 2 2 2 2 0 1 3 2 2 1 3 2 2 3 3 3 1 3 3 1 0 

2 1 1 1 1 3 1 3 1 1 3 1 2 0 0 3 2 3 2 1 3 2 0 3 3 3 

3 0 1 0 2 0 2 2 2 2 3 1 3 0 2 1 2 1 3 3 3 3 3 2 0 1 

2 2 2 1 2 1 2 1 2 3 2 2 2 3 1 3 1 3 2 2 2 2 2 2 3 2 

3 1 2 2 1 3 1 0 1 3 1 2 3 2 1 2 2 1 1 3 3 2 3 2 1 1 

3 2 2 1 2 2 3 3 1 2 2 2 2 0 0 0 3 3 3 2 2 1 2 1 2 2 

2 0 1 3 2 1 0 2 2 2 1 3 2 1 2 2 2 0 1 3 3 2 1 3 1 2 

0 2 1 3 2 2 1 3 2 2 3 1 3 3 0 3 2 3 0 3 3 0 3 1 3 3 

1 0 2 2 1 2 0 2 2 1 1 1 2 2 3 2 1 2 2 2 3 2 2 2 2 1 

2 1 1 0 3 3 2 0 2 0 0 3 2 2 2 3 2 3 1 1 3 1 3 0 2 2 

1 2 2 1 3 2 3 1 3 1 1 1 1 1 3 1 3 1 2 2 3 3 1 2 3 1 

2 1 2 1 1 2 0 2 1 1 3 2 2 0 2 

-

1 2 2 1 1 2 2 3 3 2 3 

0 3 2 1 1 1 2 3 3 1 1 2 3 2 3 1 3 3 2 2 3 1 1 3 1 1 

2 1 3 1 1 2 3 1 3 0 1 3 2 1 2 3 2 3 2 1 3 0 1 1 2 3 

3 2 3 2 3 0 1 3 2 2 0 1 2 2 1 0 1 2 1 2 2 3 2 3 3 1 

0 0 2 0 2 3 2 1 2 3 3 1 2 0 2 1 2 3 3 0 3 0 1 3 2 0 

2 1 2 2 1 2 0 2 2 0 1 2 2 3 0 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 2 

1 0 1 1 1 2 1 1 1 2 2 1 3 2 2 2 1 3 3 1 3 1 3 3 3 1 

3 2 2 2 1 1 2 2 3 2 3 1 3 2 1 0 1 1 1 1 2 3 0 1 1 2 

1 0 3 1 1 3 0 1 1 1 2 1 1 3 2 2 2 3 3 0 3 0 3 3 2 1 

2 1 2 1 1 2 0 2 1 1 3 2 3 0 2 

-

1 2 2 1 1 3 2 3 3 2 3 

0 3 2 1 1 1 2 3 3 1 1 2 3 2 3 1 3 3 2 2 3 1 1 3 1 1 

3 3 3 3 3 2 3 2 2 2 3 3 3 2 1 3 2 3 3 3 3 2 2 2 3 2 

3 2 3 3 3 2 2 1 2 3 2 0 2 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

 

  



 

 
 

 

Lampiran 14. Mean, Varian dan Simpangan Baku Data 

 
Ite

m 

Me

an 

Varia

nce 

Std. 

Dev. 

N

o. 
Left Right Scale  

1 1.9 1.1 1.0 32 menyusahkan menyenangkan 
Daya 

tarik 
 

2 1.3 0.9 1.0 32 
tak dapat 

dipahami 
dapat dipahami 

Kejelas

an 
 

3 2.0 0.5 0.7 32 kreatif monoton 
Kebaru

an 
 

4 1.7 1.0 1.0 32 
mudah 

dipelajari 
sulit dipelajari 

Kejelas

an 
 

5 1.8 0.8 0.9 32 bermanfaat kurang bermanfaat 
Stimul

asi 
 

6 2.0 0.8 0.9 32 membosankan mengasyikkan 
Stimul

asi 
 

7 1.6 1.2 1.1 32 tidak menarik menarik 
Stimul

asi 
 

8 1.8 0.8 0.9 32 
tak dapat 

diprediksi 
dapat diprediksi 

Ketepa

tan 
 

9 2.0 0.5 0.7 32 cepat lambat 
Efisien

si 
 

10 1.5 1.0 1.0 32 berdaya cipta konvensional 
Kebaru

an 
 

11 1.8 1.0 1.0 32 menghalangi mendukung 
Ketepa

tan 
 

12 1.9 0.8 0.9 32 baik buruk 
Daya 

tarik 
 

13 2.4 0.4 0.6 32 rumit sederhana 
Kejelas

an 
 

14 1.6 1.2 1.1 32 tidak disukai menggembirakan 
Daya 

tarik 
 

15 1.5 1.0 1.0 32 lazim terdepan 
Kebaru

an 
 

16 1.7 1.5 1.2 32 tidak nyaman nyaman 
Daya 

tarik 
 

17 2.2 0.5 0.7 32 aman tidak aman 
Ketepa

tan 
 

18 2.3 0.8 0.9 32 memotivasi tidak memotivasi 
Stimul

asi 
 

19 2.0 0.7 0.9 32 
memenuhi 

ekspektasi 

tidak memenuhi 

ekspektasi 

Ketepa

tan 
 

20 1.9 1.0 1.0 32 tidak efisien efisien 
Efisien

si 
 

21 2.7 0.2 0.5 32 jelas membingungkan 
Kejelas

an 
 

22 1.6 1.2 1.1 32 tidak praktis praktis 
Efisien

si 
 



 

 
 

Ite

m 

Me

an 

Varia

nce 

Std. 

Dev. 

N

o. 
Left Right Scale  

23 2.2 0.9 1.0 32 terorganisasi berantakan 
Efisien

si 
 

24 2.3 0.8 0.9 32 atraktif tidak atraktif 
Daya 

tarik 
 

25 1.9 0.9 0.9 32 
ramah 

pengguna 

tidak ramah 

pengguna 

Daya 

tarik 
 

26 2.0 1.0 1.0 32 konservatif inovatif 
Kebaru

an 
 

   



 

 
 

Lampiran 15. Dokumentasi Penelitian 

 

  

 

Dokumentasi Kegiatan Observasi 



 

 
 

 

Dokumentasi Kegiatan Pengujian Blackbox 

 

 

 

 

Dokumentasi Kegiatan Uji Ahli Isi 



 

 
 

  

Dokumentasi Kegiatan Uji Ahli Media 

  

Dokumentasi Kegiatan Implementasi dan Pengujian Respon Peserta Didik dan 

Pembina 
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