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PRAKATA 

Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa karena berkat rahmat dan hidayahnya 

penulis dapat menyelesaikan proposal Penelitian Eksperimen Dengan judul 

“Pengaruh Model Problem Based Learning (PBL) Berbantuan Aplikasi 

Classcraft Terhadap Berpikir Kritis Matematis Siswa Kelas XI  MA 

Hidayatullah” Dan tidak lupa pula penyusun mengucapkan terima kasih kepada 

pihak yang mendukung penyusunan proposal ini hingga selesai. Yang diantaranya 
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1. Ibu Prof. Dr. Ni Nyoman Parwati, M.Pd selaku Dosen Pembimbing 1, 

yang telah memberikan bimbingan, saran yang banyak pada 

penyusunan proposal ini. 

2. Bapak I Nyoman Budayana. S.Pd., M.Sc. selaku Dosen Pembimbing 2. 

Yang telah memberikan bimbingan, saran yang banyak pada 

pembuatan proposal ini 

3. Guru matematika MA Hidayatullah  yang meluangkan waktu serta 

memberikan dukungan selama observasi. 

4. Keluarga yang selalu mendukung demi terselesaikannya proposal ini. 

5. Dan teman – teman yang tidak dapat penulis sebutkan satu persatu 

yang telah membantu dan mendukung dalam penyusunan proposal ini. 

Diharapkan proposal ini dapat bermanfaat bagi pembaca. Dan penulis 

sadari pula bahwa proposal yang telah disusun ini masih jauh dari kata sempurna 

dan oleh sebab itu penulis mengharapkan kritik dan saran dari pembaca demi 

menyempurnakan proposal yang telah disusun ini. 

Akhir kata penulis ucapkan terima kasih dan semoga proposal ini dapat 
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