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Lampiran 1 Surat Permohonan Data
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Lampiran 2 Hasil Wawancara Guru

Pedoman Wawancara Analisis Kebutuhan Sumber Belajar Pada Pengembangan

Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Discovery Learning untuk Mata

Pelajaran Bahasa Jepang Materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu di SMA

Negeri 1 Tejakula

(Guru)

Nama : Duiu Dewvr AY‘* Andan | QQA WM HNum
NIP : —

i

]

Bagaimana situasi kondisi dalam kegiatan belajar mengajar saat ini?

Model pembelajaran apa yang Anda terapkan dalam proses pembelajaran saat
ini?

Sumber belajar / media pembelajaran apa yang digunakan dalam proses
pembelajaran?



Sarana dan prasarana apa saja yang tersedia di sekolah untuk mendukung

proses pembelajaran?

...... WD badget Pevad
Bagaimana respon siswa dalam mengikuti kegiatan pembelajaran?
Yag twa Yany Memiiks wnar belaar  akan aghf
Sedangkar yang hdak | acan pass
- Kesulitan atau hambatan yang didapatkan dalam proses pembelajaran?
- Nenagtokean minat don antugas cswa corto

Fitur/Informasi apa saja yang diharapkan dari adanya media pembelajaran

interaktif untuk membantu proses pembelajaran Bahasa Jepang?
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10. Bagaimana respon Anda terhadap pengembangan media pembelajaran interakii!

sebagai satu refrensi guru dalam mendukung proses pembelajaran Bahasa

Jepang?
Songat ok, kerlebin unp membuat g \otn
Semangsk dan amuras Meagibah pembelapean &5

. I ,

Tejakula, 29 Aprl 2022

Guru Pengampu Mata Pelajaran

4)}&% "

NIP. -
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Lampiran 3 Kisi — kisi Angket Peserta Didik

Kisi — Kisi Angket Peserta Didik
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No Komponen Indikator No Soal
Pemahaman siswa 2,3
terhadap
pembelajaran
. Karakteristik :Z(rart;rézgkan siswa 1,4,5,6,7,9,10,11
Peserta Didik .
pembelajaran
Motivasi siswa 8,12
terhadap
pembelajaran
. Materi pembelajaran | 13,17,18
2 Karakter_lstlk Media pembelajaran | 14,15,16
Pembelajaran :
Sarana pembelajaran | 19,20




Lampiran 4 Angket Analisis Kebutuhan Peserta Didik
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ANGKET ANALISIS KEBUTUHAN PESERTA DIDIK

Nama
No. Absen
Kelas

= -

Petunjuk
Bacalah setiap butir pertanyaan dengan cermat!

2. lsilah pertanyaan berikut dengan sebenar-benarnya sesuai dengan pendapat
Anda sendiri!

B w

Jawaban Anda tidak akan mempengaruhi prestasi belajar Anda di kelas!
Pilihlah salah satu jawaban sesuai dengan pendapat Anda dengan cara

memberikan tanda () pada salah satu jawaban yang telah disediakan
dengan keterangan sebagai berikut:

SS
S
KS
TS
STS

= Sangat Setuju

= Setuju

= Kurang Setuju

= Tidak Setuju

= Sangat Tidak Setuju

1. Daftar Pertanyaan

No.

Pertanyaan

Alternatif

SS| S |KS|TS|sTs

Karakteristik Peserta Didik

1

Saya senang belajar materi Jiko
Shoukaidan Gakkou No Seikatsu.

Saya mudah memahami materi Jiko
Shoukaidan Gakkou No Seikatsu.

Saya memahami setiap penjelasan
materi Jiko Shoukaidan Gakkou No
Seikatsu yang disampaikan guru dengan
baik.

Saya mencari materi tambahan di
internet untuk menambah wawasan saya.

Saya terkadang bosan dengan media
pembelajaran yang digunakan oleh guru.

Saya  senang  apabila  terdapat
gambar/video/animasi  yang  dapat
menjelaskan materi Jiko Shoukai dan
Gakkou No Seikatsu.
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Saya  senang  apabila  terdapat
gambar/video/animasi pada materi Jiko
Shoukaidan Gakkou No Seikatsu agar
lebih mudah dipahami.

Saya ingin guru menggunakan media
pembelajaran yang lebih bervariasi.

Saya senang apabila media pembelajaran
disajikan lebih menarik dan interaktif.

10

Saya senang dan tertarik apabila materi
Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu
dapat diakses menggunakan Komputer /
Laptop / Smartphone.

11

Saya senang dan tertarik apabila
pembelajaran pada materi Jiko Shoukai
dan Gakkou No Seikatsu menggunakan
media pembelajaran interaktif.

12

Menurut saya, pembelajaran pada materi
Jiko Shoukaidan Gakkou No
Seikatsudengan menggunakan media
interaktif dapat meningkatkan motivasi
belajar saya.

Karakteristik Pembelajaran

13

Materi Jiko Shoukaidan Gakkou No
Seikatsudiberikan dengan bantuan buku
pegangan siswa.

14

Guru menggunakan Google Classroom
dalam memberikan materi.

15

Guru menggunakan powerpoint yang
menarikdalam memberikan materi.

16

Guru tidak pernah menampilkan media
pembelajaran yang menarik dalam
proses pembelajaran.

17

Materi Jiko Shoukaidan Gakkou No
Seikatsulebih sulit dipahami jika hanya
dengan bantuan buku pegangan siswa.

18

Materi Jiko Shoukaidan Gakkou No
Seikatsulebih mudah dipahami apabila
menggunakan media yang lebih
bervariasi dengan ditambahkan audio.

19

Saya memiliki Komputer / Laptop /
Handphone.
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20

Menurut saya materi Jiko Shoukaidan
Gakkou No Seikatsu dengan
menggunakan  media  pembelajaran
interaktif akan menjadi lebih menarik.

Tejakula,
Siswa




Lampiran 5 Hasil Analisis Angket Kebutuhan Peserta Didik

) Responden Total | Total IE:[:II Total Total
No, Soal ss )| s KS TS () STS
1|2 4|56 8|9 |10|11|12(13|14|15| 16|17 (18|19|20|21 (22|23 |24|25|26(27(28|20)30 (301 (32|33|34|35|36 & k)] “
1|8aya senang belajar materi Jiko Showkai dan Gakion No Seikatsu . 413 414]4 {354 4[4 T4 44| 4|44 44|45 4|F|4[3]|4|4]|5[5]4(3] 60 | 92 3 ] 0
2|Saya mudah memahami materi Jiko Shonkai dan Gakiou No Seikeaisu . 4|3 41414 A5 (3443|4443 44|44 a[4]1|4]2| 4|3 [4[4|3]5|4|4| 25 |06 ]| 15 2 1
» | 3aya memahami setiap penjelasan materi Jike Shoulkai dan Galdou No o = alal alslalslal s sl alal alal alalalalalalalalalalalalalalalslal.
| Seikatsy vans disampaikan gum denzan baik. 4|3 41414 4| 5| 4T 4| |44 44|44 4|44\ a[4|3|4|3|F[4]|4]|4|3[F4]|4] 40 |100]| 9 0 0
4|Baya mencari materi tambahan di internet untuk menambah wawasan saya. | 5| 3 |44 15| 4545|4444 2| 444|444 [4|5]|4|4]|4|4]5|4]|5]| 55 | m 3 2 1]
5| Saya terkadang bosan dengan media pembelajatan yang digunakanoleh | 31y | o by g gl g3 a2l ]3] a2 a|als]3]| 3 a]2]| 5 2]5|a|5]e|a|5]5|2|2]| 25 |0 | ;| 1a]| 2
L |
| S2ya mengetahui apa ity media pembelajaran interakctif dan pernsh als|alals|a|alals|alala|s|s5|a|ala]a|als|a|alala]|s|s]s]|5]5]2]ala]s5|5/4]|5| 7 |sa] 0 |2] 0
menssunakannya.
5 Saya senang apabila terdapat gambar/video/animasi pada materi Jiko il = s | s al sl alslal sl sl alalalalalaslalalalalslslslslslalalals]slals -
'| Shonlkai dan Gakkon No Seikaten azar lebih mrudah di 43 3|34 3|44 5|5 (4|44 4|4 |F| 444|455 3|F|5[3|4|4)|5[35|4(3] 15|76 6 ] 1]
8| 8aya ingin gury menggunakan media pembelajaran vang lebih bervariasi. 45 413]4 (3|45 4[| 5|4 4[| 4| 4|F|4| 4445|353 4|F|4[4]4[4]|5[5]4(4] 65 | @2 0 ] 0
95‘?’3if‘_‘?“gap&b{“md“pmmj"mdi”j"k"“‘emmm'i“ s|s|als|s|alalals|a|s|a]s|s|alal|alala|s|ala|alals|s|s]s|a|2]a|a|s5]5]2]4]m || 3]|2]o0
INCerail.
Sava senang dan tertarik apabila materi Jiko Shoukai dan Galkhkou No . s s o= . - - i -
10| £ als|a|ala|alala|s|a|alals|s|a|ala|ala|s|a|a|ala|a|ls|a|5]|a|e]|4|2]5]|5|a|4 2
| Seikatsu dapat diakses mensrunakan Komputer L aptop Smariphons. $ v 0
Sava senang dan tertarik apabila pembelajaran pada materi Jiko Shoukai dan . s o= s . s . s s - - i - -
158 £ 4 ala|als]a|s]|a|4|5]a|a|s|4|a]5]|a]|4]|4]2 4542|442 4 2
| Gaklou Mo Seikatsu mensrunalan media pembelajaran interakiif. . ' . . . . ' : - 1) 68 88 0 0
Menurut saya, pembelajaran pada materi Jiko Shoukat dan Gakkou No
12| Seikatsu dengan menggunalan media interaktif dapat meninglatlan 4|3 |54 45| 4544|444 4|3 4|4|4|4[5|F||F[4[3]|4|4|5[5|4]|35| TO |80 6 0 0
motivasi belajar saya.
g3 | Matert Jiko Shovkat dan Galdkou No Seikatsy diberllan dengan bantuan. | | 5 3lalalalals|alalala|s|alalalalalalalalalalalalalalala]ala|als|a]|s] 25 |us| 3 | 2 0
bulm peransan siswa,
14| Gurs mengzunakan Google Classroom dalam memberikcan materi S|s|als|s|alas|a|alala]s|s|a|a|a]a]|a|a|s|a]a]|a|s|t|t]3]s5]|4|4|2]3]5]|4|5| 45 |84 12| 0 | 2
15| Gure menggunakan powerpoint vang menarik dalam memberikan materi. 3|3 il5|4 A5 434|344 4|43 |44 4| 4| 4[| 3 4|34 4|4]|4]|3]5|4]|35]| 45 | 84 | 18 ] 1]
16G”“;‘i:?kpmmmgwpmmj”mfmmmdal“mP“‘m 3|1 213 3| alali|afa|s|ala|a|a|s|2|3|4|3|a|3|4|a|5]a|3|4]3|5|5[4|2]| 20 |52 |33 |6 5
PEmMDEIA]ATat.
g7 | Materi Jiko Shovkai dan Galdkou No Seikatsy lebih sulit dipahamijika | g} ) 3l 5|y |5 afala|a|a]|a|a|s|afa]a|3|a|alalalalals|s|a|s|alela]a]|s]|s|ala]3s |n|n]|2]|
__|hanwva densan baniuan bulo pesanean siswa.
Materi Jiko Shoukai dan Gakkou Ne Setkatsu lebih mudah dipahami
18 |apabila menggunakan media pembelajaran yang lebih bervariasi dengan 413 21414 A5 4445|4344 4|44 4455|154 2]|3]|4|3]5|4|5| 558 | T8 9 4 1
ditambahlan audio.
19| 8aya memilili Komputer / Laptop / Handphone. 4|3 |54 R TR I I B T - O I 0 - I O - O O T I A - - O 1 3 . 0 1
| Menurut saya materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu dengan il s a | s | alslalslalalslalalalalalslalalalalslslalslalalalalslslal. -
2 menggunakan media pembelaiaran interaktif akan meniadi lebth menarik. 42 1 i MR R R R R R B R RS R R R R R R R R R R R R R R 84 § 0 0
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Keterangan:

Jumlah SS =5 X total jumlah responden yang memilih
Jumlah S =4 X total jumlah responden yang memilih
Jumlah KS = 3 X total jumlah responden yang memilih
Jumlah TS = 2 X total jumlah responden yang memilih
Jumlah STS =1 X total jumlah responden yang memilih

Kriteria:

5=SS
4=5S
3=KS
ol=dis
1=STS
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Skala Likert
No. Soal -Is—itil Indeks | Keputusan
SS| S |KS| TS |STS
Saya senang belajar materi Jiko Sangat
! Shoukai dan Gakkou No Seikatsu. 601 92| 3 0 0 155 86% Setuju
Saya mudah memahami materi
2 | Jiko Shoukai dan Gakkou No | 25 | 96 | 15 | 2 1 139 7% Setuju
Seikatsu.
Saya memahami setiap
penjelasan materi Jiko Shoukai Sangat
3 dan Gakkou No Seikatsu yang PGS 0 0 149 83% Setuju
disampaikan guru dengan baik.
Saya mencari materi tambahan di Sangat
4 | internet untuk menambah | 55 | 92 | 3 2 0 152 84% Setuju
wawasan saya.
Saya terkadang bosan dengan
5 | media  pembelajaran  yang | 25 | 60 | 21 | 14 2 122 68% Setuju
digunakan oleh guru.
Saya mengetahui apa itu media Sangat
6 | pembelajaran interaktif dan | 70 | 84 | O 2 0 156 87% .
Setuju
pernah menggunakannya.
Saya senang apabila terdapat
gambar/video/animasi pada Sangat
7 | materi Jiko Shoukai dan Gakkou | 75 | 76 | 6 0 0 157 87% Setuju
No Seikatsu agar lebih mudah
dipahami.
Saya ingin guru menggunakan Sangat
8 | media pembelajaran yang lebih | 65 | 92 | 0 0 0 157 87% .
0, Setuju
bervariasi.
Saya senang apabila media Sangat
9 | pembelajaran disajikan lebih | 70 | 80 | 3 2 0 155 86% :
. . . Setuju
menarik dan interaktif.
Saya senang dan tertarik apabila
materi Jiko Shoukai dan Gakkou Sangat
10 | No Seikatsu dapat diakses | 45 | 104 | O 2 0 151 84% .
Setuju
menggunakan
Komputer/Laptop/Smartphone.
Saya senang dan tertarik apabila
pembelajaran pada materi Jiko Sangat
11 | Shoukai dan Gakkou No Seikatsu | 65 | 88 | 0 2 0 155 86% .
. Setuju
menggunakan media
pembelajaran interaktif.
Menurut saya, pembelajaran pada
materi Jiko Shoukai dan Gakkou
No Seikatsu dengan Sangat
12 menggunakan konten interaktif 70186 0 0 156 87% Setuju
dapat meningkatkan motivasi
belajar saya.
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pembelajaran interaktif akan
menjadi lebih menarik.

Skala Likert
No. Soal -Is—itil Indeks | Keputusan
SS| S |KS| TS |STS
Materi Jiko Shoukai dan Gakkou Sangat
13 | No Seikatsu diberikan dengan | 25 | 116 | 3 2 0 146 81% .
. Setuju
bantuan buku pegangan siswa.
Guru  menggunakan  Google
14 | Classroom dalam memberikan | 45 | 84 | 12 | O 2 143 79% Setuju
materi.
Guru menggunakan powerpoint Sangat
15 | yang menarik dalam memberikan | 45 | 84 | 18 | O 0 147 82% Setuju
materi.
Guru tidak pernah menampilkan
16 | Media - pembelajaran — yang | o0 g5 | as 6 | 5 | 116 | 64% | Setwju
menarik dalam proses
pembelajaran.
Materi Jiko Shoukai dan Gakkou
17 !\.Io Seikatsu lebih sulit dipahami 35| 9 | 12| 2 1 142 29% Setuju
jika hanya dengan bantuan buku
pegangan siswa.
Materi Jiko Shoukai dan Gakkou
No Seikatsu lebih  mudah Sangat
18 | dipahami apabila menggunakan | 55 | 76 | 9 4 1 145 81% .
. . ol Setuju
media yang lebih bervariasi
dengan ditambahkan audio.
Saya memiliki Komputer / Sangat
19 Laptop / Handphone. wlr s} 0 . 147 82% Setuju
Menurut saya materi Jiko
Shoukai dan Gakkou No Seikatsu Sangat
20 | dengan menggunakan media | 65 | 84 | 6 0 0 155 86% Setuju

Keterangan:

Jumlah SS =5 X total jumlah responden yang memilih
Jumlah S = 4 X total jumlah responden yang memilih
Jumlah KS = 3 X total jumlah responden yang memilih
Jumlah TS = 2 X total jumlah responden yang memilih
Jumlah STS =1 X total jumlah responden yang memilih
Keterangan: Kriteria Interpretasi Skor

Angka 0% - 20% = Sangat Tidak Setuju

Angka 21% - 40% = Tidak Setuju

Angka 41% - 60% = Kurang Setuju
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Angka 61% - 80% = Setuju
Angka 81% - 100% = Sangat Setuju

Mencari Total Skor = Total SS + Total S + Total KS + Total TS + Total STS
Mencari Skor Minimum =36 x 5 (Jumlah Responden x Skor Tertinggi Likert)

Mencari Nilai Indeks = Total Skor / Skor Maximum
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Indikator

Soal

Persentase
Soal

Persentase
Komponen

Keputusan

Pemahaman
peserta didik
terhadap
pembelajaran

Saya mudah memahami
materi Jiko Shoukai dan
Gakkou No Seikatsu.

1%

Saya memahami setiap
penjelasan materi  Jiko
Shoukai dan Gakkou No
Seikatsu yang disampaikan
guru dengan baik.

83%

80%

Setuju

Ketertarikan
peserta didik
terhadap
pembelajaran

Saya senang belajar materi
Jiko Shoukai dan Gakkou
No Seikatsu.

86%

Saya mencari  materi
tambahan di internet untuk
menambah wawasan saya.

84%

Saya terkadang bosan
dengan media
pembelajaran yang
digunakan oleh guru.

68%

Saya senang apabila
terdapat
gambar/video/animasi
pada materi Jiko Shoukai
dan Gakkou No Seikatsu
agar lebih mudah
dipahami.

87%

Saya senang apabila media
pembelajaran  disajikan
lebih menarik dan
interaktif.

86%

Saya senang dan tertarik
apabila materi Jiko
Shoukai dan Gakkou No
Seikatsu dapat diakses
menggunakan
Komputer/Laptop/Smartp
hone.

84%

Saya senang dan tertarik
apabila pembelajaran pada
materi Jiko Shoukai dan
Gakkou No  Seikatsu

86%

84%

Sangat
Setuju
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Indikator

Soal

Persentase
Soal

menggunakan konten
pembelajaran interaktif.

Saya ingin guru
menggunakan media
pembelajaran yang lebih
bervariasi.

87%

Persentase
Komponen

Keputusan

Motivasi
peserta didik
dalam
pembelajaran

Menurut saya,
pembelajaran pada materi
Jiko Shoukai dan Gakkou
No  Seikatsu dengan
menggunakan media
interaktif dapat
meningkatkan  motivasi
belajar saya.

86%

Materi Jiko Shoukai dan
Gakkou No Seikatsu lebih
sulit dipahami jika hanya
dengan  bantuan  buku
pegangan siswa.

79%

83%

Sangat
Setuju

Materi
Pembelajaran

Materi Jiko Shoukai dan
Gakkou No Seikatsu lebih
mudah dipahami apabila
menggunakan media yang
lebih  bervariasi dengan
ditambahkan audio.

81%

Guru menggunakan
Google Classroom dalam
memberikan materi.

79%

80%

Setuju

Media
Pembelajaran

Guru menggunakan
powerpoint yang menarik
dalam memberikan materi.

82%

Materi Jiko Shoukai dan
Gakkou No  Seikatsu
diberikan dengan bantuan
buku pegangan siswa.

81%

Guru tidak pernah
menggunakan media
pembelajaran yang
menarik dalam  proses
pembelajaran.

64%

Saya mengetahui apa itu
media pembelajaran

87%

78%

Setuju
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Indikator

Soal

Persentase
Soal

interaktif  dan
menggunakannya.

pernah

Persentase
Komponen

Keputusan

Sarana
Pembelajaran

Saya memiliki Komputer /
Laptop / Handphone.

82%

Menurut saya materi Jiko
Shoukai dan Gakkou No
Seikatsu dengan
menggunakan media
pembelajaran  interaktif
akan menjadi lebih
menarik.

86%

84%

Sangat
Setuju

Keterangan:

Persentase Soal Didapatkan Dari Indeks

Mencari persentase Komponen = (Persentase Soal 1 + Persentase Soal N) /
(Jumlah Soal Tiap Komponen)

Keterangan: Kriteria Interpretasi Skor

Angka 0% - 20%
Angka 21% - 40%
Angka 41% - 60%
Angka 61% - 80%
Angka 81% - 100%

= Tidak Setuju
= Kurang Setuju
= Setuju

= Sangat Setuju

= Sangat Tidak Setuju




Lampiran 6 Silabus

SILABUS BAHASA JEPANG
Tahun Pelajaran 2023-2024

Satuan Pendidikan : SMA Negeri 1 Tejakula
Kelas Xl (Sebelas)
Kompetensi Inti
KI'1 :Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya
K12 : Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli (gotong royong, kerjasama, toleran, damai), santun,
responsif dan pro-aktif dan menunjukkan sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai permasalahan dalam berinteraksi secara efektif
dengan lingkungan sosial dan alam serta dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia.
K13 : Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, prosedural berdasarkan rasa ingintahunya tentang ilmu
pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait
penyebab fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan
minatnya untuk memecahkan masalah.
Kl 4 : Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di

sekolah secara mandiri, dan mampu menggunakan metode sesuai kaidah keilmuan.
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Sumber Belajar

Kompetensi Indikator Pencapaian Rincian Kegiatan Penilaian Alokasi &
Dasar Kompetensi Materi Pembelajaran Waktu Media

3.2 3.2.1 Ungkapan Menyaksikan Tes Tertulis Sumber Belajar:
Menunjukkan ungkapan Mengidentifikasi Perkenalan tayangan yang Ulangan Nihongo Kirakira
memberi dan meminta kata/frasa dan atau Contoh: berkaitan dengan Harian Sakura
informasi terkait kalimat tentang diri Hajimemashite, perkenalan diri Tugas Nihongo 1
perkenalan diri (jiko sendiri sesuai fungsi douzo Yoroshiku.
shoukai) dan identitas diri, | social, unsur kebahasaan Mengenal berbagai
serta meresponnya pada dan struktur teks. Identitas Diri cara Latihan
teks interaksi 3.2.2 Contoh: Watashi wa | memperkenalkan Menulis Media:
transaksional lisan dan Menentukan ujaran untuk | Nina desu. diri. Huruf PPT
tulis, dengan menyatakan, Katakana Film/Media yang
memperhatikan unsur menanyakan dan Tempat Tinggal Meniru ucapan cara relevan
kebahasaan dan struktur menjawab terkait Contoh: Cakung ni memperkenalkan
teks yang sesuai konteks memperkenalkan diri sundeimasu. diri.
penggunaannya sendiri sesuai fungsi

social, unsur kebahasaan | No telepon/HP Mencoba

dan struktur teks Contoh: Keitai menyebutkan cara

3.23 bangou wa 832-354- | memperkenalkan 5MG X

Membedakan ungkapan | 687 desu. diri. 3JP

memperkenalan diri
sendiri sesuai fungsi
social, unsur kebahasaan
dan struktur teks

Suku bangsa
Contoh: Watashi wa
Jawa-jin desu.

Status
Contoh:

Menyebutkan jati
diri masing-masing.

109




Kompetensi
Dasar

Indikator Pencapaian
Kompetensi

Rincian
Materi

Kegiatan
Pembelajaran

Penilaian

Alokasi
Waktu

Sumber Belajar
&
Media

4.2

Mengemukakan ungkapan
terkait perkenalan diri
(jiko shoukati) dan
identitas diri, serta
meresponnya pada teks
interaksi transaksional
lisan dan tulis, dengan

4.2.1

Menuliskan dialog terkait
pembelajaran dengan
memperhatikan fungsi
social, unsur kebahasaan
dan struktur teks secara
benar dan sesuai konteks.

Watashi wa SMA 1
no seito desu.

Tingkatan kelas
Contoh: Watashi wa
10 nensei desu.

Kegemaran
Contoh: Shumi wa
sakkaa desu.

Kesukaan
Contoh: Gado-gado
ga sukidesu.

Presentasi
memperkenalkan Jati
diri

masing-masing.

Presentasi
Monolog
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Sumber Belajar

Kompetensi Indikator Pencapaian Rincian Kegiatan Penilaian Alokasi &
Dasar Kompetensi Materi Pembelajaran Waktu Media
memperhatikan unsur 4.2.2
kebahasaan dan struktur Menginformasikan/mem

teks yang sesuai konteks eragakan terkait topik
penggunaannya memperkenalkan diri

sendiri dalam bentuk teks.

3.6 Menganalisis 3.6.1 Ruangan di sekolah | Menyebutkan Tes Tertulis Sumber Belajar:
kehidupan sekolah Mengidentifikasi teks Contoh: Kyoushitsu, | ruangang ada Ulangan 8MG X | Nihongo Kirakira
(gakkou no seikatsu ) pada | lisan dan tulis tentang Toire dll disekolah Harian 3JP Sakura
teks transaksional lisan kehidupan sekolah Tugas Nihongo 1
dan tulis dengan (Gakkou no seikatsu) Lantai/ Tingkatan Menyebutkan
memperhatikan fungsi sesuai fungsi sosialnya, Contoh: Ikkai, Nikai, | keberadaan ruangan
sosial, struktur teks, dan unsur kebahasaan dan dst disekolah Latihan
unsur struktur teks. Menulis Media:
kebahasaan sesuai dengan | 3.6.2 Kondisi Ruangan Menyebutkan Huruf PPT
konteks penggunaannya Mendeskripsikan teks Contoh: Kirei, kondisi tiap ruangan | Katakana Film/Media yang

lisan dan tulis tentang Kitanai, dll yang ada relevan
kehidupan sekolah Disekolah

(Gakkou no seikatsu)
sesuai fungsi sosialnya,
unsur kebahasaan dan
struktur teks.

3.6.3

Menentukan teks lisan
dan tulis tentang
kehidupan sekolah

Jadwal Pelajaran
Contoh:

Hari: Getsuyoubi,
dst

Jam ke

Menyebutkan jenis
mata pelajaran
disekolah

Menyebutkan hari
dalam seminggu
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Kompetensi
Dasar

Indikator Pencapaian
Kompetensi

Rincian
Materi

Kegiatan
Pembelajaran

Penilaian

Alokasi
Waktu

Sumber Belajar
&
Media

(Gakkou no seikatsu)
sesuai fungsi sosialnya,
unsur kebahasaan dan
struktur teks.

3.6.4

Membandingkan teks
lisan dan tulis tentang
kehidupan sekolah
(Gakkou no seikatsu)
sesuai fungsi sosialnya,
unsur kebahasaan dan
struktur teks.

Contoh: Ichijikanme,
dst

Nama Pelajaran
Contoh: Eigo,
Rekishi, dll

Kegiatan disekolah
Contoh: Chourei,
Tesuto, dll

Benda — benda
dikelas

Contoh: Tsukue, Isu,
dll

Seragam Sekolah
Contoh: Indonesia
no Seifuku, dll

Warna Seragam
Contoh: shiro to
hairo, dst

Menyebutkan jam
pelajaran ke berapa
dipelajari

Menyebutkan benda-
benda yang ada
dikelasnya

Menyebutkan
tempat/

posisi benda-benda
tersebut

Menyebutkan
seragam sekolah
yang biasa
digunakan ke
sekolah

Menyebutkan warna
seragam sekolah

Menyebutkan hari
dipakainya seragam
sekolah
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Sumber Belajar

Kompetensi Indikator Pencapaian Rincian Kegiatan Penilaian Alokasi &
Dasar Kompetensi Materi Pembelajaran Waktu Media

Menceritakan
seragam sekolah Poster
yang digunakan Himbauan
berbagai negara ttg

4.6 4.6.1 Lingkungan

Menghasilkan wacana Mengarang teks lisan dan sekolah

pendek dan sederhana tulis tentang kehidupan

mengenai nama-nama sekolah (Gakkou no

tempat sekolah, kondisi seikatsu) sesuai fungsi Poster

sekolah, nama hari, nama | sosialnya, unsur Jadwal

pelajaran, jadwal pelajaran | kebahasaan dan struktur Pelajaran

dan kegiatan — teks.

kegiatan di sekolah pada Presentasi

teks transaksional lisan 4.6.2 ttg

dan tulis dengan Menyimpulkan teks lisan Seragam

memperhatikan fungsi dan tulis tentang sekolah

sosial, struktur teks, dan kehidupan sekolah berbagai

unsur kebahasaan sesuai (Gakkou no seikatsu) Negara.

dengan konteks
penggunaannya

sesuai fungsi sosialnya,
unsur kebahasaan dan
struktur teks.
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Mengetahui, Tejakula, Juli 2021

Kepala SMA Negeri 1 Tejakula Guru Mata Pelajaran
Nyoman Sukrada, S.Pd. Putu Devi Ayu Andari, S.Pd..M.Hum.
NIP. 196801051991031020 NIP.
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Lampiran 7 Draft RPP Materi Perkenalan Diri

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

Sekolah : SMA N 1 Tejakula Topik/Materi  : Jiko Shoukai

Mata Pelajaran : Bahasa Jepang Alokasi Waktu : 2x45 menit

Kelas/Semester: XI IBB / Ganjil Tahun Pelajaran: 2023/2024
KD 3.2

Menunjukkan ungkapan memberi dan meminta informasi terkait perkenalan diri
(jiko shoukai) dan identitas diri pada teks interaksi transaksional lisan dan tulis,
dengan memperhatikan unsur kebahasaan dan struktur teks yang sesuai konteks
penggunaannya.

KD 4.2

Mengemukakan ungkapan terkait perkenalan diri (jiko shoukai) dan identitas diri
pada teks interaksi transaksional lisan dan tulis, dengan memperhatikan unsur

kebahasaan dan struktur teks yang sesuai konteks penggunaannya.

. Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK)

. Mengidentifikasi kata/frasa dan atau kalimat tentang diri sendiri sesuai fungsi
social, unsur kebahasaan dan struktur teks.

. Menentukan ujaran untuk menyatakan, menanyakan dan menjawab terkait
memperkenalkan diri sendiri sesuai fungsi social, unsur kebahasaan dan struktur
teks.

. Membedakan ungkapan memperkenalan diri sendiri lain sesuai fungsi social, unsur
kebahasaan dan struktur teks.

. Menanyakan informasi umum terkait tema pembelajaran sesuai fungsi social, unsur
kebahasaan dan struktur teks.

. Menginformasikan/memeragakan terkait topik memperkenalkan diri sendiri dalam
bentuk teks.

. Tujuan Pembelajaran
Setelah mengikuti proses pembelajaran berstrategi Discovery Learning, peserta
didik diharapkan dapat menunjukkan ungkapan memberi dan meminta informasi

terkait perkenalan diri (jikou shoukai) dan identitas diri, serta meresponnya dengan
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memiliki sikap santun responsif (berpikir kritis), bekerja sama dengan baik dengan

memperhatikan fungsi sosial, struktur teks, unsur budaya, dan unsur kebahasaan

secara benar dan sesuai konteks.

C. Langkah-Langkah Pembelajaran

Guru membuka pelajaran dengan memberikan salam dan mengajak berdoa sebelum

memulai pelajaran.

Guru melakukan presensi siswa dengan memanggil namanya satu persatu.

Guru menyampaikan motivasi tentang apa yang dapat diperoleh (tujuan & manfaat)

dengan mempelajari materi serta mengajak siswa untuk fokus pada pelajaran

Guru memberikan pertanyaan pemantik untuk menghantarkan peserta didik padal

materi dan diskusi.

Stimulation a. Guru memberikan pertanyaan pemantik “Apakah kalian pernah|
memperkenalkan diri dalam bahasa Jepang?” , “Apa saja yang
kita disebutkan saat memperkenalkan diri?”

b. Guru memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk
mengakses materi Jiko Shoukai melalui media pembelajaran
interaktif

Problem Guru memberikan kesempatan untuk mengidentifikasi sebanyak

Statement mungkin hal yang belum dipahami, dengan mengamati materi

melalui media pembelajaran interaktif

Data Peserta didik mengumpulkan informasi mengenai materi Jiko

Collection Shoukai.

Data Peserta didik mengolah informasi dan saling bertukar informasi

Processing mengenai materi Jiko Shoukai.

Verification Guru memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk

menyampaikan hasil yang diperoleh dengan jujur, teliti, dan percaya

diri melalui kuis dalam media pembelajaran interaktif

Generalization

a. Guru meminta perwakilan dari peserta didik untuk
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mempresentasikan (memperkenalkan diri) di depan kelas dan
dikonfirmasi pelafalannya (Hatsuon) oleh guru.

b. Guru dan peserta didik bersama-sama membuat kesimpulan
tentang hal-hal yang sudah dipelajari kali ini.

Guru memberikan penguatan, apresiasi, mengevaluasi, merefleksi kegiatan

pembelajaran yang sudah dilakukan

Guru membimbing peserta didik tentang pemahaman bermakna dari pelajaran hari ini

Guru mengakhiri pembelajaran dengan salam dan doa.

D. Penilaian Hasil Pembelajaran

+ Sikap: Observasi « Pengetahuan: Tes Tulis % Keterampilan: Tes Lisan
Mengetahui, Tejakula, Juli 2023

Kepala Sekolah Guru Mata Pelajaran,

Nyoman Sukrada, S.Pd. Putu Devi Ayu Andari, S.Pd.,M.Hum.

NIP. 19680105 199103 1 020 NIP. -
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Lampiran 8 Draft RPP Materi Perkenalan Lingkungan Sekolah

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

Sekolah : SMA N 1 Tejakula Topik/Materi  : Gakkou no seikatsu
Mata Pelajaran : Bahasa Jepang Alokasi Waktu : 2x45 menit
Kelas/Semester: X1 IBB/Ganjil Tahun Pelajaran: 2023/2024

KD 3.6

Menganalisis kehidupan sekolah (gakkou no seikatsu ) pada teks transaksional lisan
dan tulis dengan memperhatikan fungsi sosial, struktur teks, dan unsur kebahasaan
sesuai dengan konteks penggunaannya

KD 4.6

Mengemukakan nama-nama tempat sekolah, kondisi sekolah, nama hari, nama
pelajaran, jadwal pelajaran dan kegiatan —kegiatan di sekolah pada teks
transaksional lisan dan tulis dengan memperhatikan fungsi sosial, struktur teks, dan

unsur kebahasaan sesuai dengan konteks penggunaannya.

. Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK)

Mengidentifikasi teks lisan dan tulis tentang kehidupan sekolah (Gakkou no seikatsu)
sesuai fungsi sosialnya, unsur kebahasaan dan struktur teks.

Mendeskripsikan teks lisan dan tulis tentang kehidupan sekolah (Gakkou no
seikatsu) sesuai fungsi sosialnya, unsur kebahasaan dan struktur teks.

Menentukan teks lisan dan tulis tentang kehidupan sekolah (Gakkou no seikatsu)
sesuai fungsi sosialnya, unsur kebahasaan dan struktur teks.

Membandingkan teks lisan dan tulis tentang kehidupan sekolah (Gakkou no
seikatsu) sesuai fungsi sosialnya, unsur kebahasaan dan struktur teks.

Mengarang teks lisan dan tulis tentang kehidupan sekolah (Gakkou no seikatsu)

sesuai fungsi sosialnya, unsur kebahasaan dan struktur teks.

. Tujuan Pembelajaran
Setelah mengikuti proses pembelajaran berstrategi Discovery Learning, peserta
didik diharapkan dapat menganalisis kehidupan sekolah (gakkou no seikatsu)

dengan memiliki sikap santun responsif (berpikir kritis), bekerjasama dengan baik
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dengan memperhatikan fungsi sosial, struktur teks, unsur budaya, dan unsur

kebahasaan secara benar dan sesuai konteks.

C. Langkah-Langkah Pembelajaran

Guru membuka pelajaran dengan memberikan salam dan mengajak berdoa sebelum

memulai pelajaran.

Guru melakukan presensi siswa dengan memanggil namanya satu persatu.

Guru menyampaikan motivasi tentang apa yang dapat diperoleh (tujuan & manfaat)

dengan mempelajari materi serta mengajak siswa untuk fokus pada pelajaran

Guru memberikan pertanyaan pemantik untuk menghantarkan peserta didik pada

materi dan diskusi.

Stimulation a. Guru memberikan pertanyaan pemantik “Apa yang kamu
mengetahui cara menyebutkan ruangan — ruangan yang ada di
SMA Negeri 1 Tejakula dengan menggunakan bahasa Jepang?”’
dan “Apakah kalian mengetahui cara memberikan informasi
terkait letak atau posisi ruangan / barang dalam bahasa Jepang?”’

b. Guru memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk
mengakses materi Gakkou No Seikatsu melalui media
pembelajaran interaktif

Problem Guru memberikan kesempatan untuk mengidentifikasi sebanyak
Statement mungkin hal yang belum dipahami, dengan mengamati materi

melalui media pembelajaran interaktif

Data Peserta didik mengumpulkan informasi mengenai materi Gakkou
Collection No Seikatsu

Data Peserta didik mengolah informasi dan saling bertukar informasi
Processing mengenai materi Gakkou No Seikatsu.

\Verification Guru memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk
menyampaikan hasil yang diperoleh dengan jujur, teliti, dan percaya

diri melalui kuis dalam media pembelajaran interaktif
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Generalization| a. Guru meminta perwakilan dari peserta didik untuk
mempresentasikan (menyampaikan sebuah ruangan yang ada di
sekolah beserta kondisi dan letaknya) di depan kelas dan
dikonfirmasi pelafalannya (Hatsuon) oleh guru.

b. Guru dan peserta didik bersama-sama membuat kesimpulan

tentang hal-hal yang sudah dipelajari kali ini.

Guru memberikan penguatan, apresiasi, mengevaluasi, merefleksi kegiatan

pembelajaran yang sudah dilakukan

Guru membimbing peserta didik tentang pemahaman bermakna dari pelajaran hari

ini

Guru mengakhiri pembelajaran dengan salam dan doa.

D. Penilaian Hasil Pembelajaran

« Sikap: Observasi  # Pengetahuan: Tes Tulis = Keterampilan: Tes Lisan

Mengetahui, Tejakula, Juli 2023
Kepala Sekolah Guru Mata Pelajaran,
Nyoman Sukrada, S.Pd. Putu Devi Ayu Andari, S.Pd.,M.Hum.

NIP. 19680105 199103 1 020 NIP. -



Lampiran 9 Pemetaan Materi Media Pembelajaran Interaktif

No

Materi Pokok

Kompetensi Dasar

Rincian Materi

Media Pembelajaran Interaktif

1

Pengenalan  Diri
atau Jiko Shoukai (
CZ L&MW
).

Menunjukkan ungkapan
memberi dan meminta
informasi terkait
perkenalan diri (jiko
shoukai) dan identitas
diri, serta meresponnya

pada teks interaksi
transaksional lisan dan
tulis, dengan
memperhatikan  unsur

kebahasaan dan struktur
teks yang sesuai konteks
penggunaannya.

- Ungkapan Perkenalan
Contoh: Hajimemashite, douzo Yoroshiku.

- Identitas Diri
Contoh: Watashi wa Nina desu.

- Tempat Tinggal, Contoh: Cakung ni
sundeimasu.

- No telepon/HP

Contoh: Keitai bangou wa 832-354-687 desu.

- Suku bangsa
Contoh: Watashi wa Jawa-jin desu.

- Status, Contoh: Watashi wa SMA 1 no seito
desu.

- Tingkatan Kelas
Contoh: Watashi wa 10 nensei desu.

- Pada halaman materi terdapat 2
pilihan materi yang bisa dilihat
yaitu materi Jiko Shoukai dan
Gakkou No Seikatsu.

- Ketika pengguna memilih materi
Jiko Shoukai maka halaman
selanjutnya akan menampilkan
menu pembahasan bagian materi
Jiko Shoukai yaitu ucapan salam,

angka & tingkatan  kelas,
kegemaran,  kesukaan,  pola
kalimat dan animasi. Kemudian
pengguna bebas memilih
pembahasan yang diinginkan.
Pada tiap pembahasan akan

disediakan audio.

- Tampilan pada halaman yang

membahas pola kalimat yang
digunakan  (ditambah  audio)
interaktif.
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- Kegemaran
Contoh: Shumi wa sakkaa desu.

- Kesukaan

Contoh: Gado — gado wa suki desu.

- Video perkenalan berupa animasi
sebagai contoh penggunaan pola
kalimat perkenalan diri (jiko
shoukai).

Pengenalan
Lingkungan
Sekolah atau
Gakkou No
Seikatsu (AY > =
5 O ELMhD).

Menganalisis
kehidupan sekolah
(gakkou no seikatsu )
pada teks transaksional
lisan dan tulis dengan
memperhatikan fungsi
sosial, struktur teks, dan
unsur

kebahasaan sesuai
dengan

konteks
penggunaannya.

- Ruangan di sekolah
Contoh: Kyoushitsu, Toire, dll

- Lantai/ Tingkatan
Contoh: Ikkai, Nikali, dst

- Kondisi Ruangan
Contoh: Kirei, Kitanai, dll

- Benda — benda dikelas
Contoh: Tsukue, Isu, dll

- Nama Pelajaran

Contoh: Nihongo, Eigo, Indonesiago, dil.

- Jam Pelajaran (Keterangan Waktu)

Contoh: 8-ji han

- Ketika pengguna meng”klik”
materi Gakkou No Seikatsu, maka
pengguna akan diarahkan pada
halaman ini dimana terdapat
pilihan pembahasan pada materi
Gakkou No Seikatsu yang dapat
dipilih oleh pengguna.

— Untuk pembahasan materi
ruangan — ruangan di sekolah dan
benda — benda yang ada di
dalamnya akan ditampilan gambar
denah sekolah interaktif. Dimana,
apabila pengguna meng klik”
salah  satu ruangan, maka
pengguna akan di arahkan ke
ruangan 3D tersebut dan pengguna
dapat meng”klik” barang-barang
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- Jadwal Pelajaran
Contoh: Nihongo wa kayoubi desu.

- Kesan Pelajaran
Contoh: Nihongo wa kantan desu.

- Kegiatan Sekolah

Contoh: Toshoshitsu wa Nihongo o yomimasu.

- Seragam sekolah
Contoh: Indonesia no seifuku, dll

- Warna seragam
Contoh: Shiro to hairo dst

yang ada di dalam ruangan
tersebut yang dimana ketika
di’klik” maka akan menampilkan
tulisan hiragana dan latin serta
audio.

- Halaman yang terdapat gambar
macam — macam buku mata
pelajaran, pembahasan mengenai
pukul/jam, hari, kesan, kegiatan
sekolah, seragam sekolah dan
warna seragam akan terdapat
audio.

- Kemudian pada bagian latihan
soal kedua materi, akan ada soal
melengkapi kalimat dan “drag &
drop”.
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Lampiran 10 Rancangan Storyboard Media Pembelajaran Interaktif

Scene

Tampilan

Deskripsi Interaktif

Halaman Login

[ MATER! JIKO SHOUKAI DAN GAKKOU NO SEIKATSU ]

Nama Lengkap

No. Absen

=)

Pada halaman login ini pengguna
diminta untuk memasukkan nama
lengkap dan nomor absen sebelum
masuk ke halaman berikutnya.

Halaman Menu
Utama

MENU UTAMA

0N

Pada halaman menu utama ini
terdapat 4 menu yang dapat dipilih
oleh pengguna, diantaranya menu
petunjuk, indikator kompetensi,
materi dan juga latihan soal.
Terdapat tombol “keluar” yang
berfungsi untuk kembali ke halaman
login
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Halaman
Petunjuk

« LD

( e )

ﬁ Menu Utama : kembali ke menu utama
o)  AudioHiduo  :menvalakan audio

ﬁ Audio Mati : mematikan audio

Pada halaman petunjuk terdapat
informasi mengenai beberapa fitur
yang terdapat dalam  media
pembelajaran  interaktif  beserta
sedikit penjelasannya. Tombol “OK”
berfungsi untuk kembali ke halaman
menu utama

Halaman
Kompetensi
Dasar

[ KOMPETENSI DASAR ]

| JIKO SHOUKAI GAKKOU NO SEIKATSU

Pada halaman kompetensi dasar
terdapat 2 pilihan kompetensi dasar
materi yang bisa dilihat yaitu materi
Jiko Shoukai dan Gakkou No
Seikatsu. Tombol “OK” berfungsi
untuk kembali ke halaman menu
utama
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Halaman
Kompetensi
Dasar Materi
Jiko Shoukai

o, | ONO

oz )

3.2 Menunjuickan ungkapan memberi dan meminta informasi terkait perkenalan diri (ko shoukai) dan identitas dirl. serta
meresponnya paa teks interaksi transaksional ksan dan tulis. dengan memperhatikan unsur kebahasaan dan struktur teks yang

a2 ungkapan (ko shoukai) dan identitas diri. serta meresponnya pada teks interaksi
lisan dan tulls, unsur dan strukeur teks yang sesual konteks penggunasnnya

[ PENCAPAIAN ]
3.2.1. Mengidentifikasi kata/frasa dan atau kalimat tentang diri sendiri dan orang lain sesuai fungsi social. unsur kebahasaan dan struktur teks.

322 i a iri sendiri dan orang lain sesuai fungsi social, unsur
Kebahasaan dan struktur

323 Membedakan ungkapan dirk 0 lain sesuai fungsi social, unsur kebahasaan dan struktur teks
324 Menanyakan informasi umum terkait tema sesuai fungsi unsur dan strukeur teks.

4.2.1. Menuliskan dislog terkait tema dengan fungsi social. unsur dan struktur teks secara benar dan sesuai
Konteks.

422 terkait diri sendiri dan orang lain dalam bentuk teks.

Pada halaman Kompetensi Dasar
Materi Jiko Shoukai terdapat
kompetensi dasar dan indikator
pencapaian kompetensi materi Jiko
Shoukai.

Halaman
Kompetensi
Dasar Materi
Gakkou No
Seikatsu

S, } ONO

KOMPETENSI DASAR - GAKKOU NO SEIKATSU ]
7230 #usd

3.6 Menganalisis kehidupan sekolah (gakkou no seikatsu ) pada teks transaksional lisan dan tulis dengan memperhatikan fungsi
sosial. strukeur teks, dan unsur sesuai dengan konteks

4.6 Menghasilkan wacana pendek dan sederhana mengenai nama-nama tempat sekolah, kondisi sekolah, nama hari, nama
pelajaran, kesan. jadwal pelajaran dan kegiatan - kegiatan di sekolah pada teks transaksional lisan dan tulis dengan
memperhatikan fungsi sosial, struktur teks. dan unsur kebahasaan sesuai dengan konteks penggunaannya

[ PENCAPAIAN KOMPETENS! |

3.6.1 Mengidentifikasi teks lisan dan tulis tentang kehidupan sekolah (Gakkou no seikatsu) sesuai fungsi sosialnya, unsur kebahasaan dan struktur teks.
3.6.2 Mendeskripsikan teks lisan dan tulis tentang kehidupan sekolah (Gakkou no seikatsu ) sesuai fungsi sosialnya, unsur kebahasaan dan struktur teks.
3.63 Menentukan teks lisan dan tulis tentang kehidupan sekolah (Gakkou no seikatsu ) sesual fungsi sosiainy, unsur kebahasaan dan struktur teks.
3.6.4 Membandingkan teks lisan dan tulis tentang kehidupan sekolah (Gakkou no seikatsu ) sesuai fungsi sosialnya, unsur kebahasaan dan struktur teks.
46.1. Mengarang teks lisan dan tulis tentang kehidupan sekolah (Gakkou no seikatsu ) sesuai fungsi sosialnya, unsur kebahasaan dan struktur teks.

4.6.2. Menyimpulkan teks lisan dan tulis tentang kehidupan sekolah (Gakkou no seikatsu ) sesuai fungsi sosiainya, unsur kebahasaan dan struktur teks.

Pada halaman Kompetensi Dasar
Materi Gakkou No Seikatsu terdapat
kompetensi dasar dan indikator
pencapaian ~ kompetensi  materi
Gakkou No Seikatsu.
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Halaman ) N i ) Pada halaman materi terdapat 2
Materi ( A ) pilihan materi yang bisa dilihat yaitu
materi Jiko Shoukai dan Gakkou No
: / \ / Seikatsu.
N\ N\
[ o ]
Halaman - ONO Ketika pengguna memilih materi Jiko
Materi Jiko ( JIKO SHOUKAI ) Shoukai maka halaman selanjutnya
Shoukai S akan menampilkan menu pembahasan
- T N bagian materi Jiko Shoukai yaitu
’.,.,' /\m'\ ‘....\ ucapan salam, angka & kelas,
/ \ / \ kegemaran, kesukaan pola kalimat
R e S dan animasi. Kemudian pengguna
w,/ \ N bebas memilih pembahasan yang
e \ 1 P 7 . diinginkan.
Kesukaan Kegemaran Animasi
[ o ]
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Halaman L 0 Pada halaman ini akan ditampilkan
Materi Jiko ( AR SHOUKAL ] apabila pengguna memilih
Shoukai — pembahasan ucapan salam pada
Pembahasan | Uopmseam | [ Amss | [ s | materi Jiko Shoukai dimana terdapat
Ucapan Salam s sargiore | | oo || zikmn ungkapan ucapan salam sederhana
Selamat Malam - Konbanwa = ZhIEAE
el ||| pommmen || Sl [0 yang perlu diketahui  sebelum
S et . memperkenalkan diri. Ucapan salam
yang ditampilan  menggunakan
bahasa Indonesia, bahasa Jepang,
dan juga Huruf Hiragana. Terdapat
- fitur “audio hidup” yang dapat
mengeluarkan suara dalam bahasa
Jepang agar pengguna mengetahui
pelafalan ucapan tersebut.
Halaman “ A o Pada  halaman  ini  terdapat
Materi Jiko [ KO SHOUKAT ) pembahasan mengenai angka dan
Shoukai — e T tingkatan kelas. Terdapat fitur
Pembahasan 1= = (] (o] [iss] “audio  hidup” yang  dapat
Angka dan BRI R RN mengeluarkan suara dalam bahasa
Tingkatan : % s i : ﬂ:ﬁt : :“".';:E Jepang agar pengguna mengetahui
Kelas : 5 o ¢ || zahan |- | tonwss pelafalan ucapan tersebut.
. e hana 8 |- [35BAtL | - | Hachinensei
AH - o |- |
" i | ) 2 |- UsdRAtY | - | yuunnensei )
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Halaman Y o Pada halaman ini terdapat pola
Materi Jiko [ JIKO SHOUKAT ) kalimat yang digunakan untuk
Shoukai — - memperkenalkan diri sendiri yaitu
Pembahasan - pola kalimat memperkenalkan nama,
Pola Kalimat s Py suku bangsa, nomor telepon,
S s tempat tinggal, status, tingkatan
e o kelas, dan kesukaan. Terdapat fitur
i “audio  hidup” yang  dapat
Kot mengeluarkan suara dalam bahasa
{7 Tanya D 1
pon: i Jepang agar pengguna mengetahui
2 pelafalan ucapan tersebut.

Halaman “ A 0 Pada  halaman ini terdapat
Materi Jiko ( JIKO SHOUKAT ) pembahasan  mengenai  status.
. LILi5pn " . . 5y
Shoukai - S S s i TG TR Terdapat fitur “audio hidup” yang
Pembahasan = (Eomias ] dapat mengeluarkan suara dalam
Status = et bahasa Jepang agar pengguna
e Lecias 323 mengetahui pelafalan ucapan

Universitas i

Sow P Sadpan tersebut.
Siswa/i SMA b 1o 4 )

Mahasiswa/i Daigakusei =AY X4 -]

Siswa/i atau murid Seito :{A)4

Guru (umum) Sensei BABL

Guru (profesional) Kyooshi #:bL ‘D

[ o ]
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Halaman “ M Pada  halaman ini terdapat
Materi Jiko ( o shousal ) pembahasan mengenai kegemaran
Shoukai — S— : atau  hobi.  Ketika  pengguna
Pembahasan > - - meng”Klik” salah satu gambar maka
Kegemaran N N\ N aka nada audio beserta tulisan dalam
SN N LN bahasa Jepang
Sepak Bola Menari Bola Basket
Halaman M Pada  halaman ini terdapat
Materi Jiko ( e SHOUKAY ] pembahasan mengenai  kesukaan.
Shoukai — e — ‘ Ketika pengguna meng”klik” salah
Pembahasan > > satu gambar maka aka nada audio
Kesukaan NS N NS beserta tulisan dalam bahasa Jepang
4 ) / i N / i N
Daging lkan Jus
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Halaman Halaman ini berisi animasi 2D contoh
Materi Jiko perkenalan diri sendiri (jiko shoukai)
Shoukai — sesuai dengan materi yang sudah
Contoh dibahas. Terdapat tombol “ok” di
Animasi kanan bawah yang berfungsi
menyelesaikan pembahasan materi.
Halaman an ini berisi menu petunjuk
Latihan Soal — jaan soal dan juga soal latihan
Jiko Shoukai diri.
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Halaman

« ONO Halaman ini  berisi  petunjuk
Petunjuk ( PETURIK SOAL pengerjaan latihan soal materi yang
Latihan Soal sudah dibahas.
Jiko Shoukai
Kik -Batar” antk kembal ke MENU LATIHAN SOAL
[ oon [ o ]
Halaman - M ONO Halaman ini akan menampilkan
Latihan Soal — ( CATIAN SOAL latihan soal objektif. Terdapat
Jiko Shoukai tombol “lanjut” di kanan bawah yang
LBLORG BT, berfungsi  untuk  melanjutkan
. ;
— pengguna ke Iatlhar_1 soal se!anjutnya.
Setelah menyelesaikan latihan soal
maka pengguna akan dapat melihat
(55) hasil latihan soal/skor.
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Halaman
Media
Interaktif
Materi
Gakkou No
Seikatsu

pengguna meng”Klik” materi
u No Seikatsu, maka pengguna
diarahkan pada halaman ini
a terdapat pilihan pembahasan
ateri Gakkou No Seikatsu yang
at dipilih oleh pengguna.
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Halaman
Media
Interaktif
Materi
Gakkou No
Seikatsu —
Pembahasan
Denah

Halaman ini akan menampilkan
denah sekolah interaktif dimana
ketika pengguna meng”klik” salah
satu ruangan, maka ruangan tersebut
akan menampilkan teks nama
ruangan dalam bahasa Indonesia dan
bahasa Jepang beserta audionya dan
pengguna akan ditujukan ke ruangan
tersebut.

Setelah pengguna masuk ke dalam
ruangan tersebut, pengguna dapat
meng”’klik” beberapa benda yang ada
di ruangan dan akan ditampilkan teks
sesuai dengan benda yang dipilih
dalam bahasa Indonesia dan juga
bahasa Jepang. Selain itu, audio akan
langsung on.
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Halaman
Media
Interaktif
Materi
Gakkou No
Seikatsu —
Pembahasan
Letak & Posisi

R ) ONO
GAKKOU NO SEIKATSU
[ 22220 _Hund ]
v »
| Depan/Mae/zz | | /Ushiro /303 | | Samping / Tonari / £12Y) |
D) D) D)
S ONO
=
[ Letak/Basho/[fLs |
| Disini/Koko/ZZ | | Dhnl(ddut)lScbl{.. Disana (lebih /M/u..

0

Halaman ini berisikan penjelasan
mengenai letak dan posisi. Terdapat
fitur “audio hidup” yang dapat
mengeluarkan suara dalam bahasa
Jepang agar pengguna mengetahui
pelafalan ucapan tersebut.
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Halaman - M ONO Halaman ini berisikan penjelasan
Media ( GAKKOU NO SEIKATSU ) mengenai kondisi ruangan. Terdapat
ktif — fitur “audio hidup” d
Interakti T — itur “audio hidup” yang dapat
Materi e (e e mengeluarkan suara dalam bahasa
Gakkou No sk - | e - sn Jepang agar pengguna mengetahui
. Kotor = Kitagai - AL
Seikatsu — S pof s o) o pelafalan ucapan tersebut.
Terang = Alarui & B30
Pembahasan = B8
onaisl b || om |- s
Ruangan Kecil - Chiisai ‘ B shan ‘D
Halaman - A () Halaman ini berisikan penjelasan
Media ( GAKKOU NO SEIKATSU ) mengenai mata pelajaran. Terdapat
Interaktif D fitur “audio hidup” dapat
nterakti S— itur “audio hidup” yang dapa
Materi IS 1 R 21 K > mengeluarkan suara dalam bahasa
Gakkou No o - — [ Jepang agar pengguna mengetahui
. s A & N / N
Seikatsu — / N [ AN B N K N pelafalan ucapan tersebut.
Pembahasan < 1 oA oA I A
Mata e ) - V) P
Pelajaran - : o ‘
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Halaman - A () Halaman ini berisikan penjelasan
Media ( GAKKOU NO SEIKATSU ] mengenai nama hari. Terdapat fitur
Interaktif o Tt TV a7 55 audio  hidup yang  dapat
Materi — == 1 o= | mengeluarkan suara dalam bahasa
Gakkou No il | i Jepang agar pengguna mengetahui
Seikatsu — o Sopob v pelafalan ucapan tersebut.
= e o
Jumat <
Pembahasgn o b s | )
Nama Hari
Halaman - o Halaman ini berisikan penjelasan
Media [ GAKKOU NG SEIKATSU ) mengenai jam dan menit. Terdapat
Interaktif fitur “audio hidup” yang dapat
. PUKUL / JAM MENIT
Materi mengeluarkan suara dalam bahasa
[ Pukul | [ gikan | [ Ltk | [ Menit | | Fun/Pun | | 54 | .
Gakkou No v |-[ e ust ) Jepang agar pengguna mengetahui
. 2 Nisji U > S el
Seikatsu — : so 2 }g 0 ol s pelafalan ucapan tersebut.
& i-j n cUn
Pembahasan s cof. iv. 2 | 7| smoen | -| cGedTin
. : b i 30 | - [sanup-pun/han - | ShLBSA/ [2h
Jam & Menit s | oo st Pl N el W v g
) Vit o 2 |- [eeymoin- x/..lfaj‘.,m
x . . 50 Go-jup-pun ZUnsy
w2 m‘:‘!j}{' L(?:;RP ) 55 |- | copmantn |- | Zo3Zsk )
[ o ]
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Halaman
Media
Interaktif
Materi
Gakkou No
Seikatsu —
Pembahasan
Kegiatan
Sekolah

an ini berisikan penjelasan
nai kegiatan sekolah. Terdapat
“audio hidup” yang dapat
luarkan suara dalam bahasa
g agar pengguna mengetahui
afalan ucapan tersebut.
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Halaman A Halaman ini berisikan penjelasan
Media GAKKOU NO SEIKATSU mengenai seragam dan asesoris.
Interaktif . Terdapat fitur “audio hidup” yang
. Seragam e

Materi : 1 . dapat mengeluarkan suara dalam
Gakkou No s o o bahasa Jepang agar pengguna
Seikatsu — o i el mengetahui pelafalan ucapan
2223221&2“ K%"; ;..gg ;lt’% tersebut.
Asesoris o o oo

Kaos Kaki Kutsushita oLk <)

Sendal Sandaru SAED
Halaman L | Pada  halaman ini terdapat
Media ( ] pembahasan mengenai warna. Ketika
Interaktif : } pengguna meng”’kIlik” salah satu
Materi gambar maka akan ada audio beserta
Gakkou No tulisan dalam bahasa Jepang.
Seikatsu —
Pembahasan
Warna
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Halaman - A o Halaman ini berisikan penjelasan
Media ( GAKKOU NG SEIKATSU mengenai  pola  kalimat  yang
Interaktif —— digunakan (positif, negatif, atau
Materi 0 tanya). Terdapat fitur “audio hidup”
Gakkou No Y yang dapat mengeluarkan suara
Seikatsu — p dalam bahasa Jepang agar pengguna
Pembahasan P mengetahui pelafalan ucapan
Pola Kalimat o tersebut.
0
Halaman - O\ O Halaman ini  berisi  petunjuk
Petunjuk ( ——— pengerjaan latihan soal materi yang
Latihan Soal sudah dibahas.
Gakkou No
Seikatsu
Kik -Batr” untuk kembat ke MENU LATIHAN SOAL
[ oo o]
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Halaman
Latihan Soal
Gakkou No
Seikatsu

Latihan soal pada materi Gakkou No
Seikatsu yaitu drag and drop dimana

pengguna diminta untuk
memasangkan gambar dengan pilihan
kata yang ada.

Setelah menyelesaikan latihan soal
maka pengguna akan dapat melihat
hasil latihan soal/skor.
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Lampiran 11 Kisi Kisi Angket Uji Ahli Isi

KISI — KISI ANGKET AHLI ISI

Angket dibuat dan dikembangkan untuk mengetahui kualitas isi materi
pembelajaran pada media pembelajaran interaktif yang telah dikembangkan.
Angkat yang dibuat dan digunakan oleh ahli materi akan ditinjau dari beberapa
aspek yaitu (1) kelayakan isi, (2) kebahasaan, dan (3) sajian. Kisi — Kisi instrument
yang akan digunakan dalam uji kelayakan oleh ahli isi ditunjukkan pada table
berikut.

No | Komponen Indikator No Soal

1 | Kelayakan Isi | Kesesuaian dengan Kompetensi Isi, | 1

Kompetensi Dasar, dan Kompetensi
Pencapaian Kompetensi

Kesesuaian dengan  kebutuhan | 2,3

peserta didik

Kemudahan memahami materi 4

Kelengkapan referensi 5

2 | Kebahasaan Keterbacaan 7

8

9,

Kejelasan informasi
Bahasa 10
3 | Penyajian Kejelasan materi 11
Kesesuaian gambar, animasi dan | 12,13,14,15
kuis




Lampiran 12 Angket Uji Ahli Isi

ANGKET VALIDITAS AHLI ISI

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
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BERSTRATEGI DISCOVERY LEARNING PADA MATA PELAJARAN

BAHASA JEPANG MATERI JIKO SHOUKAI DAN GAKKOU NO
SEIKATSU DI SMA NEGERI 1 TEJAKULA

Hari/Tanggal :

Validator

Petunjuk Pengisian

Berilah tanda (V) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai dengan

penilaian Anda berikut.

dan Kompetensi Pencapaian Kompetensi

No Aspek Penilaian Sesuai | Tidak Sesuai
A. Kelayakan Isi
16. | Kesesuaian dengan Kompetensi Isi, Kompetensi Dasar,

17. | Kesesuaian materi dalam media pembelajaran interaktif
dengan rincian materi pada silabus

18. | Kesesuain isi materi terhadap kebutuhan peserta didik

19. | Kemudahan dalam memahami instruksi pembelajaran
pada media pembelajaran interaktif

20. | Kemudahan memahami materi pada media pembelajaran
interaktif

21. | Referensi materi yang digunakan dalam media

pembelajaran interaktif sudah sesuai dengan bidang ilmu
yang dibahas

B.

Kebahasan

22.

Tulisan dalam media pembelajaran interaktif dapat
terbaca dengan baik

23. | Kejelasan informasi yang disampaikan dalam media
interaktif pembelajaran interaktif

24. | Penggunaan bahasa yang mudah dipahami dalam media
interaktif

25. | Penggunaan bahasa Indonesia dengan baik dan benar

C. Penyajian
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26.

Penyajian materi pada media pembelajaran interaktif
sudah jelas

27.

Kesesuain gambar yang digunakan terhadap media
pembelajaran interaktif

28.

Kesesuain objek 3 dimensi yang digunakan terhadap
media pembelajaran interaktif

29.

Kesesuain animasi yang digunakan terhadap media
pembelajaran interaktif

30.

Kesesuain kuis yang digunakan terhadap media
pembelajaran interaktif

Kesimpulan :

Media pembelajaran interaktif ini dinyatakan* :

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan

*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Kritikan dan masukan :
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ANGKET VALIDITAS AHLI ISI
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERSTRATEGI
DISCOVERY LEARNING PADA MATA PELAJARAN BAHASA JEPANG MATERI
JIKO SHOUKAI DAN GAKKOU NO SEIKATSU DI SMA NEGERI 1 TEJAKULA
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Hari/Tanggal : 14 Juni 2023

Validator : Putu Devi Ayu Andan, 5.Pd. M. Hum,

Petunjuk Pengisian

Berilah tanda (V) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai dengan penilaian Anda

berikut.
No Aspek Penilaian Sesual | Lldak Alssan
Sesuai
A. Kelayakan Isi
l. | Kesesuaton dengan Kompetensi s, Kompetensi /
Dusar, dan Kompetensi Pencapaian Kompelensi A
2, | Kesesuaion materi dalam media pembelajaran /
interakif dengan rncian materi pada silabus A
3. | Kesesuain isi materi terhadap kebutuhan peserta i
didik ‘
4. | Kemudahan  dalam  memahami  instruks
pembelajaran  pada  media  pembelajaran y
interakiif
5. | Kemudohan memahomi materi pada media i
pembelajaran interaktf !
6. | Referensi materi yang digunakan dalam media
pembelajaran interakuf sudah sesuai dengan l
bidang ilmu yang dibahas
B. Kebahasan
7. | Tulisan dalum media pembeliyjaran interaktif N
dapat terbaca dengan baik
8. | Kejelasan informasi yang disampaikan dalam \
media interakiif pembelajaran interaktif
9. | Penggunaan bahasa yang mudah dipahami J
dalam media interaktif
10, | Penggunaan bahasa Indonesia dengan baik dan i
benar !
C. Penyajian




11, | Penyajian materi pada media pembelajaran |
re T . v
interaktif sudah jelas

12, | Kesesuain gambar yang digunakan terhadap |

: Rl b
media pembelajaran interakuf

13. | Kesesuain objek 3 dimensi yang digunakan |
terhadap media pembelajaran interakif .

14, | Kesesuain animast yang digunakan terhadap |

f . i o N
media pembelajaran interaktif

15. | Kesesuain kuis yang digunakan terhadap media /

- : . \
pembelajaran interaktif
Kesimpulan :

Media pembelajaran interaktif ini dinyatakan® :

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi
Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

37 Tidek layak digunakan
#Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)
Kritikan dan masukan :
Media pembelajaran interaktf untuk pembe lajaran buhasa Jepang ini sudah bagus dan membantu
proses pengajaran. Dengan tampilan yg menarik membuat siswa lebih tertarik untuk belajar.
Saran untuk diperbaiki beberapa kalimat yang menggunakan huruf hiragana katakana agar
diperhatikan kesesuaiannya dan bagian latthan soal agar ditambahkan menu back ke bagian
home. Karena setelah muncul hasil skor tombol continue tidak berfungs dan tidak ada tombol
tumbahan back atau kembali ke home.

Tejakula, 14 Juni 2023

Penilai

Putu DevtAyu Andari, S.Rd.. M. Hum.
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ANGKET VALIDITAS AHLI ISI
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERSTRATEGI
DISCOVERY LEARNING PADA MATA PELAJARAN BAHASA JEPANG MATERI
JIKO SHOUKAT DAN GAKKOU NO SEIKATSU DI SMA NEGERI 1 TEJTAKULA

HaryTanggal : 16 Jum 2023

Validator : Putu Devi Ayu Andan, S.Pd. M. Hum.

Petunjuk Pengisian

Berilah tanda (¥) pada kolom untuk pernyatann yang paling sesuni dengan penilaian Anda

berikut,
No Aspek Penilaian Sesuai ::g;:; Alasan
A. Kelayakan Isi
1. Kesesuman dengan Kompetensi 1si, Kompetens \f
Dasar, dan Kompelensi Pencapaian Kompeltensi
2. | Kesesugian materi dolam media pembelajaran N
interaktif dengan rincian materi pada silabus
3. | Kesesuain isi materi terhadap kebutuhan peserta N
didik
4. [ Kemudahan  dalam  memahami  instruksi
pembelgjaran pada  media  pembelajaran y
mteraktif
5. | Kemudahan memohami materi pada media N
pembelajoran interaktif
6. | Referensi materi yang digunakan dalam media
pembelgjaran interaknf sudah sesum dengan +
hidang ilmu yang dibahas
B. Kebahasan
7. | Tulisan dalam media pembelajaran interakuf y
dapat terbaca dengan baik
8. | Kejelasan informasi yang disampaikan dalam N
media mteraktf pembelajaran interaknf
9. [ Penggunaan bahasa yang mudah dipahami y
dulam media imteraktif
10. | Penggunaan bahasa Indonesia dengan baik dan N
benar
C. Penyajian
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11. | Penyajian matert pada media pembelajaran
nteraktif sudah jelas

12, | Kesesuain gambar yang digunakan terhadap
media pembelajaran interaktif

13. | Kesesuain objek 3 dimensi yang digunakan
lerhadap media pembelajaran interakuf

14. | Kesesuain amimasi yang digunakan terhadap
media pembelajaran interaktif

15. | Kesesuain kuis yang digunakan terhadap media
pembelajaran interaktif

N I I

Kesimpulan :
Media pembelajaran nteraktif ini dinyatakan® :
@ Layak untuk digunakan tanpa revisi

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak digunakan
*Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)
Kritikan dan masukan :
Secara keseluruhan kelayakan isi, kebahasaan dan penyajian sudah sesuai dengan materi dan

kebutuhan terhadap siswa.

Tejakula, 16 Juni 2023

Penilai

Putu Devi Ayu Andan, S.Pd. M. Hum.
NIP.-
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Lampiran 15 Hasil Angket Uji Ahli Isi - Dosen Tahap 1

ANGKET VALIDITAS AHLI ISI
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERSTRATEGI
DISCOVERY LEARNING PADA MATA PELAJARAN BAHASA JEPANG MATERI
JIKO SHOUKAI DAN GAKKOU NO SEIKATSU DI SMA NEGERI 1 TEJAKULA

Hari/Tanggal : Selasa / 20 Juny 2025
validator  : Irave Fotu Rawdoyowi, §.Pa., M. Pd
Petunjuk Pengisian

Berilah tanda (V) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai dengan penilaian Anda

berikut.

No Aspek Penilaian Sesuai -Srelg::i Alssan
A. Kelayakan Isi

1. | Kesesuaian dengan Kompetensi Isi, Kompetensi

Dasar, dan Kompetensi Pencapaian Kompetensi

2. | Kesesuaian materi dalam media pembelajaran

interaktif dengan rincian materi pada silabus

3. | Kesesuain isi materi terhadap kebutuhan peserta

didik

4. | Kemudahan dalam memahami instruksi

pembelajaran pada media pembelajaran

interaktif

5. |Kemudahan memahami materi pada media

pembelajaran interaktif

6. | Referensi materi yang digunakan dalam media .
pembelajaran interaktif sudah sesuai dengan

bidang ilmu yang dibahas

B. Kebahasan

7. | Tulisan dalam media pembelajaran interaktif N

dapat terbaca dengan baik

8. |Kejelasan informasi yang disampaikan dalam V

media interaktif pembelajaran interaktif

9. |Penggunaan bahasa yang mudah dipahami \

2| el |

<

dalam media interaktif

10. | Penggunaan bahasa Indonesia dengan baik dan | o/
benar

C. Penyajian
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11. | Penyajian materi pada media pembelajaran 3
interaktif sudah jelas
12. | Kesesuain gambar yang digunakan terhadap
media pembelajaran interaktif
13. | Kesesuain objek 3 dimensi yang digunakan Vi
terhadap media pembelajaran interaktif
14. | Kesesuain animasi yang digunakan terhadap "

media pembelajaran interaktif
15. | Kesesuain kuis yang digunakan terhadap media A/
pembelajaran interaktif
Kesimpulan :
Media pembelajaran interaktif ini dinyatakan* :
1. Layak untuk digunakan tanpa revisi i
@ Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan ;
"-i *(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)
h Kiritikan dan masukan :

[




Lampiran 16 Hasil Angket Uji Ahli Isi — Dosen Tahap 2

’

ANGKET VALIDITAS AHLI ISI
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERSTRATEGI

DISCOVERY LEARNING PADA MATA PELAJARAN BAHASA JEPANG MATERI

JIKO SHOUKAI DAN GAKKOU NO SEIKATSU DI SMA NEGERI 1 TEJAKULA

Hari/Tanggal : 8elasa / 4 Juli 2023

Validator

Petunjuk Pengisian

: lr\(ivta freston Hﬂmd&\ﬁaw‘, S»?o\./M,Pa\

Berilah tanda (\) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai dengan penilaian Anda

berikut.

No

Aspek Penilaian

Sesuai

Tidak
Sesuai

Alasan

A.

Kelayakan Isi

Kesesuaian dengan Kompetensi Isi, Kompetensi
Dasar, dan Kompetensi Pencapaian Kompetensi

!\J

Kesesuaian materi dalam media pembelajaran
interaktif dengan rincian materi pada silabus

Kesesuain isi materi terhadap kebutuhan peserta
didik

Kemudahan dalam memahami  instruksi
pembelajaran pada media  pembelajaran
interaktif

Kemudahan memahami materi pada media
pembelajaran interaktif

Referensi materi yang digunakan dalam media
pembelajaran interaktif sudah sesuai dengan
bidang ilmu yang dibahas

. Kebahasan

Tulisan dalam media pembelajaran interaktif
dapat terbaca dengan baik

Kejelasan informasi yang disampaikan dalam
media interaktif pembelajaran interaktif

9.

Penggunaan bahasa yang mudah dipahami
dalam media interaktif

10.

Penggunaan bahasa Indonesia dengan baik dan

benar

Biite | SHENIE e &) 2 || & <

C.

Penyajian

B

151



152

Kesasum‘ sambar yang digunakan terhadap
Kmmm objek 3 dtmensx _yang dngnnakan

Kmm: 'ammasl yang digunakan terhadap
if

Kmmin kuis yang digunakan terhadap media
pembelajaran interaktif

Kesimpulan :
Me&mbehjm interaktif ini dmyatakan‘ 5

%

?

g
L&kl
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KISI — KISI ANGKET UJI AHLI DESAIN DAN MEDIA

Angket dibuat dan dikembangkan untuk mengetahui kualitas isi materi

pembelajaran pada media pembelajaran interaktif yang telah dikembangkan.

Angket uji yang dibuat dan digunakan oleh ahli media akan ditinjau dari beberapa

aspek yaitu (1) tampilan media pembelajaran interaktif, (2) interaktivitas, dan (3)

evaluasi. Kisi — kisi instrumen yang akan digunakan dalam uji kelayakan oleh ahli

isi ditunjukkan pada tabel berikut.

No Komponen Indikator No Soal
1 | Tampilan Media | Kesesuaian penggunaan teks 1,2,5,6
Pembelajaran Kesesuaian penggunaan warna 3,4
Interaktif Kesesuaian grafis 7,8,9,10,11,12
2 Interaktivitas Kemudahan penggunaan 13,14
Kelengkapan fitur 15
Jenjang pendidikan pengguna 16
3 | BEvaluasi Kesesuaian soal 17,18




Lampiran 18 Angket Uji Ahli Desain dan Media

ANGKET VALIDITAS MEDIA-DESAIN

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
BERSTRATEGI DISCOVERY LEARNING PADA MATA PELAJARAN

SEIKATSU DI SMA NEGERI 1 TEJAKULA
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BAHASA JEPANG MATERI JIKO SHOUKAI DAN GAKKOU NO

Hari/Tanggal :

Validator

Petunjuk Pengisian

Berilah tanda (V) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai dengan

penilaian Anda berikut.

No

Aspek Penilaian

Sesuai

Tidak Sesuai

Tampilan Media Pembelajaran Interaktif

10.

Ketepatan penggunaan font dalam  media
pembelajaran interaktif

11.

Ketepatan penggunaan ukuran font dalam
media pembelajaran interaktif

12.

Ketepatan penggunaan warna font dalam media
pembelajaran interaktif

13.

Keselarasan warna font dengan background
dalam media pembelajaran interaktif

14.

Ketepatan pengetikan materi pada media
pembelajaran interaktif

15.

Ketepatan penggunaan spasi materi pada media
pembelajaran interaktif

16.

Kerapian interface media pembelajaran
interaktif

17.

Kenyamanan tampilan media pembelajaran
interaktif ketika digunakan

18.

Keselarasan antar komponen pada interface
media pembelajaran interaktif

10.

Ketepatan tata letak icon pada media
pembelajaran interaktif

11.

Kualitas video dalam media pembelajaran
interaktif
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12. | Kualitas audio dalam media pembelajaran
interaktif

Interaktivitas

13. | Kemudahan pengoperasian dan mengakses fitur

pada media pembelajaran interaktif

14.

Media pembelajaran interaktif dapat digunakan
mandiri

15.

Fungsi tombol pada media pembelajaran
interaktif sudah berjalan dengan baik

16. | Kesesuaian media pembelajaran interaktif
dengan jejang pendidikan pengguna

Evaluasi

17. | Kesesuain antara soal pada kuis terhadap tujuan

media interaktif

18.

Kesuaian antara jenis soal pada setiap Kuis
terhadap media pembelajaran interaktif

Kesimpulan :

Media pembelajaran interaktif ini dinyatakan* :

i,

Layak untuk digunakan tanpa revisi

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

3

Tidak layak digunakan

*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)
Kritikan dan masukan :

Tejakula,

Penilai




Lampiran 19 Hasil Angket Uji Ahli Desain & Media - Dosen 1 Tahap 1

ANGKET VALIDITAS MEDIA-DESAIN

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERSTRATEGI

DISCOVERY LEARNING PADA MATA PELAJARAN BAHASA JEPANG MATERI

JIKO SHOUKAI DAN GAKKOU NO SEIKATSU DI SMA NEGERI 1 TEJAKULA

Hari/Tanggal : &Q\ﬂﬂ /?O W’q B2

validator  : Auh Fuku Tl D/’wvma//m

Petunjuk Pengisian

b

Berilah tanda (Y) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai dengan penilaian Anda

berikut.
No Aspek Penilaian Sesuai Tidak Alasan
Sesuai
Tampilan Media Pembelajaran Interaktif
1. | Ketepatan penggunaan font dalam
media pembelajaran interaktif &
2. | Ketepatan penggunaan ukuran font v
dalam media pembelajaran interaktif
3. | Ketepatan penggunaan warna font J
dalam media pembelajaran interaktif
4. | Keselarasan wama font dengan
background dalam media pembelajaran v
interaktif
5. | Ketepatan pengetikan materi pada y
media pembelajaran interaktif
6. | Ketepatan penggunaan spasi materi /
pada media pembelajaran interaktif
7. | Kerapian interface media pembelajaran Vv
interaktif
8. | Kenyamanan tampilan media
pembelajaran interaktif ketika v
digunakan
9. | Keselarasan antar komponen pada o
interface media pembelajaran interaktif
10. | Ketepatan tata letak icon pada media
pembelajaran interaktif %
11. | Kualitas  video dalam  media|
pembelajaran interaktif
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Kualitas  audio  dalam  media 72
pembelajaran interaktif

| Interaktivitas

13. | Kemudahan pengoperasian  dan
mengakses  fitur pada  media v
pembelajaran interaktif
14. | Media pembelajaran interaktif dapat i
digunakan mandiri

15. | Fungsi  tombol pada  media
pembelajaran interaktif sudah berjalan v
| dengan baik

16. [ Kesesuaian  media pembelajaran
interaktif dengan jejang pendidikan /
pengguna
Evaluasi

17. | Kesesuain antara soal pada kuis v
terhadap tujuan media interaktif

18. | Kesuaian antara Jenis soal pada setiap
kuis terhadap media pembelajaran | v/
interaktif

Kesimpulan :
Media pembelajaran interaktif ini dinyatakan* :
1. Layak untuk digunakan tanpa revisi
@L/ayak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan

*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)
Kritikan dan masukan :

W X

S Sty (o20) — 2410 = ...
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Lampiran 21 Hasil Uji Ahli Desain & Media - Dosen 2 Tahap 1

ANGKET VALIDITAS MEDIA-DESAIN

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERSTRATEGI
DISCOVERY LEARNING PADA MATA PELAJARAN BAHASA JEPANG MATERI

JIKO SHOUKAI DAN GAKKOU NO SEIKATSU DI SMA NEGERI 1 TEJAKULA

Hari/Tanggal : Sentn / 19 duni 2023
| Ketuk Aadia Pradayana , Spd. M P

Validator

Petunjuk Pengisian

Berilah tanda (¥) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai dengan penilaian Anda

berikut.
No Aspek Penilaian Sesuai Tidak Alasan
Sesuai

Tampilan Media Pembelajaran Interaktif

1. | Ketepatan penggunaan font dalam \/
media pembelajaran interaktif

2. | Ketepatan penggunaan ukuran font V4
dalam media pembelajaran interaktif

3. | Ketepatan penggunaan wama font /
dalam media pembelajaran interaktif

4. | Keselarasan wama fomt dengan
background dalam media pembelajaran \/
interaktif

5. | Ketepatan pengetikan materi pada ‘/
media pembelajaran interaktif

6. | Ketepatan penggunaan spasi materi /
pada media pembelajaran interaktif

7. | Kerapian interface media pembelajaran \/
interaktif

8. | Kenyamanan tampilan media
ponbelsjarn  interabtif  Ketka!] N
digunakan

9. | Keselarasan antar komponen pada \/
interface media pembelajaran interaktif

10. | Ketepatan tata letak icon pada media \/
pembelajaran interaktif _

11. | Kualitas  video  dalam  media /
pembelajaran interaktif
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Kualitas  audio  dalam  media J
belajaran interaktif
Interaktivitas
Kemudahan  pengoperasian  dan
mengakses  fitur  pada  media v
beln aran mlemkuf

Funyl tombol  pada  media —
pembelajaran interaktif sudah berjalan \/

Kcscsumnn media  pembelajaran

interaktif dengan jejang pendidikan / '
ppuna ——
v

Evaluasi
Kesesuain_antara soal pada  kuis
terhadap tujuan media interaktif

Kesuaian antara jenis soal pada setiap
kuis terhadap media pembelajaran
interaktif

Kesimpulan :
Media pembelajaran interaktif ini dinyatakan® :
1. Layak untuk digunakan tanpa revisi
@ Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan

*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)
Kritikan dan masukan

Singaraja, . ‘ﬁ humi 0,

Penilai




Lampiran 22 Hasil Uji Ahli Desain & Media - Dosen 2 Tahap 2

P

ANGKET VALIDITAS MEDIA-DESAIN
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERSTRATEGI

DISCOVERY LEARNING PADA MATA PELAJARAN BAHASA JEPANG M ATERI

JIKO SHOUKAI DAN GAKKOU NO SEIKATSU DI SMA NEGERI 1 TEJAKULA

Hari/Tanggal : Rabu/t‘ 2,\“; 9023
| Ketub Aadka Rradnyana , Lpd, Myd

Validator

Petunjuk Pengisian

Berilah tanda () pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai dengan penilaian Anda

berikut.
No Aspek Penilaian Sesuai Tidak Alasan
Sesuai

Tampilan Media Pembelajaran Interaktif

I. | Ketepatan penggunaan font dalam| /
media pembelajaran interaktif

2. | Ketepatan penggunaan ukuran font NG
dalam media pembelajaran interaktif

3. | Ketepatan penggunaan warna font Vv
dalam media pembelajaran interaktif

4. | Keselarasan warna font dengan
background dalam media pecmbelajaran \/
interaktif

5. | Ketepatan pengetikan materi pada V
media pembelajaran interaktif

6. | Ketepatan penggunaan spasi materi v
pada media pembelajaran interaktif

7. | Kerapian interface media pembelajaran i
interaktif

8. | Kenyamanan tampilan media
pembelajaran  interaktif  ketia| v/
di

9. | Keselarasan antar komponen pada v
interfare media pembclajaran interaktif

10. [ Ketepatan tat letak icon pada media v
pembelajaran interaktif

11. [ Kualitas  video  dalam  media J
pembelajaran interaktif
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mengakses  fitur  pada  media
pembelajaran interaktif

14.

12. | Kualitas  audio  dalam  media 7
pembelajaran interaktif

Interaktivitas

13. | Kemudahan  pengoperasian  dan

Media pembelajaran interaktif dapat
digunakan mandiri

15:

Fungsi  tombol  pada  media
pembelajaran interaktif sudah berjalan

16.

Kesesuaian  media  pembelajaran
mteraktif dengan jejang pendidikan

“Evaluasi

pengguna

Al %l o «

kuis terhadap media pembelajaran

interaktif

17. | Kesesuain _antara_soal pada kuis v
terhadap tujuan media interaktif
| 18. | Kesuaian antara jenis soal pada setiap V
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Lampiran 23 Kisi Kisi Angket Uji Perorangan, Kelompok Kecil dan Lapangan

KISI — KISI ANGKET UJI PERORANGAN, KELOMPOK KECIL DAN
LAPANGAN

Uji perorangan dilakukan untuk mendapatkan masukan tentang kesalahan —
kesalahan yang terdapat dalam produk yang dikembangkan dan memperoleh
petunjuk awal tentang daya guna media pembelajaran interaktif. Sedangkan uiji
kelompok kecil dilakukan dengan mengujicobakan produk terhadap kelompok
kecil calon pengguna. Kemudian untuk uji lapangan dilakukan untuk mengetahui
tanggapan peserta didik terhadap media pembelajaran interaktif yang
dikembangkan saat uji lapangan. Kisi-kisi instrumen yang akan digunakan dalam

uji perorangan, kelompok kecil dan lapangan dapat dilihat pada tabel berikut ini.

No | Penilaian Aspek Indikator No Soal

1 | Penyajian Materi | Urutan sajian 2
Pemberian informasi 16
Kelengkapan informasi 6

2 | Interaktivitas Usability/Kemudahan pengguna | 4,8
Fitur 7,14

3 | Tampilan lustrasi, gambar 1,5

4 | Pembelajaran Manfaat 9,15,17,18
Motivasi 3,11,13,19,20
Ketertarikan penggunaan media | 10,12
pembelajaran interaktif




Lampiran 24 Angket Uji Coba Perorangan

ANGKET UJI COBA PERORANGAN
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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF

BERSTRATEGI DISCOVERY LEARNING PADA MATA PELAJARAN
BAHASA JEPANG MATERI JIKO SHOUKAI DAN GAKKOU NO

SEIKATSU DI SMA NEGERI 1 TEJAKULA

1. Materi yang tidak jelas dan memerlukan penjelasan tambahan

No Judul Materi Halaman Baris Materi Tidak

Jelas

2. Kesalahan Ketik

No Judul Materi Halaman Baris Kesalahan Ketik
3. Kesalahan ketik pada subtitle dalam video

No Judul Materi Judul Video Kesalahan ketik
4. Dubbing dalam video kurang jelas

No Judul Materi Judul Video Kesalahan

Dubbing

5. Kata — kata yang sulit dipahami

No Judul Materi Halaman Baris Kata yang sulit




6. Penggunaan huruf kapital dan huruf kecil yang salah
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No Judul Materi Halaman Baris Penggunaan
Huruf
7. Kesalahan penggunaan tanda baca
No Judul Materi Halaman Baris Kesalahan
Tanda Baca

Hal - hal yang perlu diperbaiki
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ANGKET UJI COBA PERORANGAN
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
BERSTRATEGI DISCOVERY LEARNING PADA MATA PELAJARAN
BAHASA JEPANG MATERI JIKO SHOUKAI DAN GAKKOU NO
SEIKATSU DI SMA NEGERI 1 TEJAKULA

Pengantar

Pernyataan — pernyataan berikut menggambarkan respons peserta didik
untuk uji coba perorangan terhadap pengembangan media pembelajaran interaktif
berstrategi discovery learning pada mata pelajaran bahasa Jepang materi jiko
shoukai dan gakkou no seikatsu di SMA Negeri 1 Tejakula pada kelas X IBB 2.

Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi belajar di sekolah.
Oleh karena itu, mohon membaca setiap pernyataan dengan seksama dan mengisi

pilihan dengan sejujur-jujurnya.
Identitas Peserta Didik

Nama Lengkap
No. Absen

Kelas

Petunjuk pengisian

1. Berilah tanda (V) pada kolom yang disediakan sesuai dengan penilaian
Anda!

2. Berikan nilai:
5 = Sangat Setuju
4 = Setuju
3 = Kurang Setuju
2 = Tidak Setuju
1 = Sangat Tidak Setuju



Daftar Pernyataan Respons Peserta Didik
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No

Pernyataan

Skor

Media pembelajaran interaktif pada materi Jiko
Shoukai dan Gakkou No Seikatsu memiliki
tampilan yang menarik

Penyajian materi Jiko Shoukai dan Gakkou No
Seikatsu pada media pembelajaran interaktif
terstruktur sehingga mudah dipahami

Materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu
dalam media pembelajaran interaktif mampu
menarik minat peserta didik untuk belajar

Pengguna dengan mudah dapat berinteraksi
dalam menggunakan media pembelajaran
interaktif

Contoh — contoh yang diberikan pada media
pembelajaran  interaktif dapat membantu
memahami materi Jiko Shoukai dan Gakkou No
Seikatsu

Isi materi pada media pembelajaran interaktif
sangat lengkap

Fitur yang digunakan pada media pembelajaran
interaktif pada materi Jiko Shoukai dan Gakkou
No Seikatsu sangat membantu peserta didik

Saya memiliki kesulitan saat proses pembelajaran
materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu
dengan menggunakan media pembelajaran
interaktif

Isi uraian kegiatan pembelajaran dalam media
pembelajaran interaktif sangat bermanfaat bagi
saya

10.

Saya merasa senang menggunakan media
pembelajaran interaktif pada materi Jiko Shoukai
dan Gakkou No Seikatsu saat pembelajaran
berlangsung

11.

Penggunaan media pembelajaran interaktif pada
materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu
dapat meningkatkan motivasi belajar

12.

Materi pada media pembelajaran interaktif
menjadi sangat membosankan sehingga saya
lebih senang belajar dengan berbantuan buku
pegangan siswa dan juga powerpoint

13.

Penggunaan media pembelajaran interaktif pada
proses pembelajaran materi Jiko Shoukai dan
Gakkou No Seikatsu meningkatkan semangat
belajar saya
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14.

Saya dapat melihat perolehan nilai dengan adanya
media pembelajaran interaktif

15.

Penggunaan media pembelajaran interaktif dapat
membuat saya belajar mandiri ataupun
berkelompok

16.

Saya tidak memperoleh pengetahuan baru melalui
media pembelajaran interaktif pada materi Jiko
Shoukai dan Gakkou No Seikatsu

17.

Media pembelajaran interaktif kurang efektif
digunakan untuk membantu proses pembelajaran
pada materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu

18.

Media pembelajaran interaktif kurang efisien
digunakan untuk membantu proses pembelajaran
pada materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu

19.

Tahap kegiatan pembelajaran dalam media
pembelajaran interaktif membuat saya lebih aktif
selama proses pembelajaran

20.

Penggunaan media pembelajaran interaktif pada
materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu
mampu meningkatkan kreativitas saya dalam
belajar

Saran / Komentar

Tejakula, ................

Responden
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Lampiran 25 Hasil Uji Coba Perorangan

ANGKET UJI COBA PERORANGAN
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERSTRATEGH
DISCOVERY LEARNING PADA MATA PELAJARAN BAHASA JEPANG MATERI
JIKO SHOUKAI DAN GAKKOU NO SEIKATSU DI SMA NEGERI 1 TEJAKULA

Pengantar
Pernyatuan — pemyatsan berikut menggambarkin respons peserta didik untuk uji cobi
rstrategi discovery learhing

di SMA Negen |

perorangan terhudap pengembangan media pembelajaran internktf be
pada mata pelajaran bahasa Jepang matea jiko showkal dun gakkou no yeikutsi
Tejakula

Data vimg dissikon tidak akin mempengaruhi prestasi belajar di sekolah, Olelt karena itu,

mohon membica setinp pernyataan dengan seksama dun mengist pilihan dengan seyujur-juiurnys

Identitas Peserta Didik

i (L

Nama Lengkup {_otlmly O
No. Abson 9L
Kelas I ss |

Petunjuk pengision
| Berilah tanda (Y) pada kolom ving disedinkan sesum dengan pentlaan Anda!
2. Bertkan nifal
5 = Sangut Setuju
4 = Setuju
3 = Kumng Setuju
2 = Tidak Setuju

| = Sangat Tidak Setuju



lajaran interaktif terstruktur sehingga mudah

N

Materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu dalam media
pembelajaran interakti fmampu menarik minatpeserta didik
untuk belajar

Pengguna dengan mudah dapat berinteraksi dalam
media pembelajaran interaktif

Contoh — contoh yang dibertkan pada media pembelagaran
interaktif dapat membanty memahami materi Jiko Shoukas
dan Gakkou No Seikatsu

Isi materi pada media pembelajaran intesiktif sungat lengkap

bad Ll

Fitur yang digunakan pada media pembelajoran interaktif
pada maten Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu sangat
membantu peserta didik

Saya memiliki kesulitan saat proses pembelujaran maten
Jiko Shoukai dan Gakkou No Serkaisu dengan menggunakan
media pembelajaran interaktil

Isi uraian kegiatan pembelajaran Jalam media pembelajaran
interaktif sangat bermanfant bagi saya

<

10,

Saya merasa scnang menggunakan media pembelajaran

interaktif pada matert Jike Shoukai dan Gakkon No Seikatsi

suat pembelijaran berlangsung

.

Penggunuan media pembelajaran interakeif pada materi Jiko
motivasi belajar

12,

Shoukai dan Gakkow No Seikatsu dapat meningkatkan | -

Materi pada media pembelajaran interaktif menjadi sangat
membosankan schingga saya Iebih senang belajar dengan
nt

‘ 13

1y
0l
i

.‘Penggm_m medin pembelajaran interakuif pada proses

i materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu

 meningk ! ar.
Stya dapa melat perolehan il degan aaya i
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Lampiran 26 Hasil Analisis Uji Coba Perorangan
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No

Pernyataan

Skor

Media pembelajaran interaktif pada materi Jiko
Shoukai dan Gakkou No Seikatsu memiliki
tampilan yang menarik

Penyajian materi Jiko Shoukai dan Gakkou No
Seikatsu pada media pembelajaran interaktif
terstruktur sehingga mudah dipahami

Materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu
dalam media pembelajaran interaktif mampu
menarik minat peserta didik untuk belajar

Pengguna dengan mudah dapat berinteraksi
dalam menggunakan media pembelajaran
interaktif

Contoh — contoh yang diberikan pada media
pembelajaran interaktif dapat membantu
memahami materi Jiko Shoukai dan Gakkou No
Seikatsu

Isi materi pada media pembelajaran interaktif
sangat lengkap

Fitur yang digunakan pada media pembelajaran
interaktif pada materi Jiko Shoukai dan Gakkou
No Seikatsu sangat membantu peserta didik

Saya memiliki  kesulitan  saat  proses
pembelajaran materi Jiko Shoukai dan Gakkou
No Seikatsu dengan menggunakan media
pembelajaran interaktif

Isi uraian kegiatan pembelajaran dalam media
pembelajaran interaktif sangat bermanfaat bagi
saya

10.

Saya merasa senang menggunakan media
pembelajaran interaktif pada materi Jiko Shoukai
dan Gakkou No Seikatsu saat pembelajaran
berlangsung

11.

Penggunaan media pembelajaran interaktif pada
materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu
dapat meningkatkan motivasi belajar

12.
()

Materi pada media pembelajaran interaktif
menjadi sangat membosankan sehingga saya
lebih senang belajar dengan berbantuan buku
pegangan siswa dan juga powerpoint

13.

Penggunaan media pembelajaran interaktif pada
proses pembelajaran materi Jiko Shoukai dan
Gakkou No Seikatsu meningkatkan semangat
belajar saya
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Skor
No Pernyataan 1 5 3
14. | Saya dapat melihat perolehan nilai dengan 4 4 5
adanya media pembelajaran interaktif
15. | Penggunaan media pembelajaran interaktif dapat
membuat saya belajar mandiri ataupun 5 4 4
berkelompok
16. | Saya tidak memperoleh pengetahuan baru
(-) | melalui media pembelajaran interaktif pada 4 5 5
materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu
17. | Media pembelajaran interaktif kurang efektif
(-) | digunakan untuk membantu proses pembelajaran 5 5 4
pada materi Jiko Shoukai dan Gakkou No
Seikatsu
18. | Media pembelajaran interaktif kurang efisien
(-) | digunakan untuk membantu proses pembelajaran 5 5 5
pada materi Jiko Shoukai dan Gakkou No
Seikatsu
19. | Tahap kegiatan pembelajaran dalam media
pembelajaran interaktif membuat saya lebih aktif | 4 5 4
selama proses pembelajaran
20. | Penggunaan media pembelajaran interaktif pada
materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu
X Py 5 4 5
mampu meningkatkan Kkreativitas saya dalam
belajar
Jumlah Skor Per-Responden 92 92 90
Jmlh Seluruh Item Angket x Bobot Tertinggi 100
Jmlh Seluruh Item Angket x Bobot Terendah 20

Persentase Per-Subjek

92% | 92% | 90%

Persentase Keseluruhan Subjek

91%

Kriteria Keseluruhan

Sangat Baik
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Lampiran 27 Angket Uji Coba Kelompok Kecil

ANGKET UJI COBA KELOMPOK KECIL
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
BERSTRATEGI DISCOVERY LEARNING PADA MATA PELAJARAN
BAHASA JEPANG MATERI JIKO SHOUKAI DAN GAKKOU NO
SEIKATSU DI SMA NEGERI 1 TEJAKULA

Pengantar

Pernyataan — pernyataan berikut menggambarkan respons peserta didik
untuk uji coba kelompok kecil terhadap pengembangan media pembelajaran
interaktif berstrategi discovery learning pada mata pelajaran bahasa Jepang materi
jiko shoukai dan gakkou no seikatsu di SMA Negeri 1 Tejakula pada kelas X1 IBB
3.

Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi belajar di sekolah.
Oleh karena itu, mohon membaca setiap pernyataan dengan seksama dan mengisi

pilihan dengan sejujur-jujurnya.
Identitas Peserta Didik

Nama Lengkap

No. Absen

Kelas

Petunjuk pengisian

1. Berilah tanda (V) pada kolom yang disediakan sesuai dengan penilaian
Anda!

2. Berikan nilai:
5 = Sangat Setuju
4 = Setuju
3 = Kurang Setuju
2 = Tidak Setuju
1 = Sangat Tidak Setuju



Daftar Pernyataan Respons Peserta Didik
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No

Pernyataan

Skor

Media pembelajaran interaktif pada materi Jiko
Shoukai dan Gakkou No Seikatsu memiliki
tampilan yang menarik

Penyajian materi Jiko Shoukai dan Gakkou No
Seikatsu pada media pembelajaran interaktif
terstruktur sehingga mudah dipahami

Materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu
dalam media pembelajaran interaktif mampu
menarik minat peserta didik untuk belajar

Pengguna dengan mudah dapat berinteraksi
dalam menggunakan media pembelajaran
interaktif

Contoh — contoh yang diberikan pada media
pembelajaran  interaktif dapat membantu
memahami materi Jiko Shoukai dan Gakkou No
Seikatsu

Isi materi pada media pembelajaran interaktif
sangat lengkap

Fitur yang digunakan pada media pembelajaran
interaktif pada materi Jiko Shoukai dan Gakkou
No Seikatsu sangat membantu peserta didik

Saya memiliki kesulitan saat proses pembelajaran
materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu
dengan menggunakan media pembelajaran
interaktif

Isi uraian kegiatan pembelajaran dalam media
pembelajaran interaktif sangat bermanfaat bagi
saya

10.

Saya merasa senang menggunakan media
pembelajaran interaktif pada materi Jiko Shoukai
dan Gakkou No Seikatsu saat pembelajaran
berlangsung

11.

Penggunaan media pembelajaran interaktif pada
materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu
dapat meningkatkan motivasi belajar

12.

Materi pada media pembelajaran interaktif
menjadi sangat membosankan sehingga saya
lebih senang belajar dengan berbantuan buku
pegangan siswa dan juga powerpoint

13.

Penggunaan media pembelajaran interaktif pada
proses pembelajaran materi Jiko Shoukai dan
Gakkou No Seikatsu meningkatkan semangat
belajar saya
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No

Pernyataan

Skor

14.

Saya dapat melihat perolehan nilai dengan adanya
media pembelajaran interaktif

15.

Penggunaan media pembelajaran interaktif dapat
membuat saya belajar mandiri ataupun
berkelompok

16.

Saya tidak memperoleh pengetahuan baru melalui
media pembelajaran interaktif pada materi Jiko
Shoukai dan Gakkou No Seikatsu

17.

Media pembelajaran interaktif kurang -efektif
digunakan untuk membantu proses pembelajaran
pada materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu

18.

Media pembelajaran interaktif kurang efisien
digunakan untuk membantu proses pembelajaran
pada materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu

19.

Tahap kegiatan pembelajaran dalam media
pembelajaran interaktif membuat saya lebih aktif
selama proses pembelajaran

20.

Penggunaan media pembelajaran interaktif pada
materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu
mampu meningkatkan kreativitas saya dalam
belajar

Saran / Komentar

Tejakula, ...

Responden
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Lampiran 28 Hasil Uji Coba Kelompok Kecil

ANGKET UJI COBA KELOMPOK KECIL
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERSTRATEGI
DISCOVERY LEARNING PADA MATA PELAJARAN BAHASA JEPANG MATERI
JIKO SHOUKAI DAN GAKKOU NO SEIKATSU DI SMA NEGERI 1 TEJAKULA

Pengantar

Pernyataan — pernyataan berikut menggambarkan respons peserta didik untuk uji coba
kelompok kecil terhadap pengembangan media pembelajaran interaktif berstrategi discovery
learning pada mata pelajaran bahasa Jepang materi jiko shoukai dan gakkou no seikatsu di SMA
Negeri | Tejakula.

Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi belajar di sekolah. Oleh karena itu,

mohon membaca setiap pernyataan dengan seksama dan mengisi pilihan dengan sejujur-jujurnya.

Identitas Peserta Didik

Nama Lengkap : hﬂ(} Al{w YWY\V“ Pt Utamu
No. Absen A
Kelas e !

Petunjuk pengisian
| Berilah tanda (¥) pada kolom yang discdiakan sesuai dengan penilaian Anda!
2. Berikan nilai:
5 = Sangat Setuju
4 = Setuju
3 = Kurang Setuju
2 = Tidak Setuju

| = Sangat Tidak Setuju
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19.




Lampiran 29 Hasil Analisis Uji Coba Kelompok Kecil

No

Pernyataan

Skor Responden

10

Media pembelajaran interaktif pada materi Jiko Shoukai dan
Gakkou No Seikatsu memiliki tampilan yang menarik

Penyajian materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu pada
media pembelajaran interaktif terstruktur sehingga mudah
dipahami

Materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu dalam media
pembelajaran interaktif mampu menarik minat peserta didik
untuk belajar

Pengguna dengan mudah dapat berinteraksi dalam
menggunakan media pembelajaran interaktif

Contoh — contoh yang diberikan pada media pembelajaran
interaktif dapat membantu memahami materi Jiko Shoukai dan
Gakkou No Seikatsu

Isi materi pada media pembelajaran interaktif sangat lengkap

Fitur yang digunakan pada media pembelajaran interaktif pada
materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu sangat
membantu peserta didik

Saya memiliki kesulitan saat proses pembelajaran materi Jiko
Shoukai dan Gakkou No Seikatsu dengan menggunakan media
pembelajaran interaktif

Isi uraian kegiatan pembelajaran dalam media pembelajaran
interaktif sangat bermanfaat bagi saya

10

Saya merasa senang menggunakan media pembelajaran
interaktif pada materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu
saat pembelajaran berlangsung

11

Penggunaan media pembelajaran interaktif pada materi Jiko
Shoukai dan Gakkou No Seikatsu dapat meningkatkan
motivasi belajar

5 6
4 5
5 5
5 5
4 4
5 5
5 5
4 5
4 5
5 5
5 5
5 4
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Skor Responden

No Pernyataan 1 > 3 7 5 6 7 8 9 10
12 Materi pada media pembelajaran interaktif menjadi sangat
" | membosankan sehingga saya lebih senang belajar dengan 4 4 5 5 4 5 4 5 5 4
) berbantuan buku pegangan siswa dan juga powerpoint
Penggunaan media pembelajaran interaktif pada proses
13 | pembelajaran materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu 5 5 4 4 5 4 5 5 4 5
meningkatkan semangat belajar saya
14 Saya dapat me_lihat pe_rolehan nilai dengan adanya media 3 5 4 5 4 5 4 4 4 4
pembelajaran interaktif
15 Pengguna}an medig pembelajaran interaktif dapat membuat 2 5 4 5 4 5 4 5 4 5
saya belajar mandiri ataupun berkelompok
16 Saya tidak memperoleh pengetahuan baru melalui media
" | pembelajaran interaktif pada materi Jiko Shoukai dan Gakkou 5 3 4 5 4 5 4 5 5 4
() | No Seikatsu
17 Media pembelajaran interaktif kurang efektif digunakan untuk
" | membantu proses pembelajaran pada materi Jiko Shoukai dan 5 4 4 4 5 4 5 4 5 3
) | Gakkou No Seikatsu
18 Media pembelajaran interaktif kurang efisien digunakan untuk
" | membantu proses pembelajaran pada materi Jiko Shoukai dan 5 5 4 4 4 4 4 5 4 5
) | Gakkou No Seikatsu
Tahap kegiatan pembelajaran dalam media pembelajaran
19 | interaktif membuat saya lebih aktif selama proses 5 5 4 5 5 5 5 5 4 4
pembelajaran
Penggunaan media pembelajaran interaktif pada materi Jiko
20 | Shoukai dan Gakkou No Seikatsu mampu meningkatkan 4 5 4 4 5 4 5 5 5 5
kreativitas saya dalam belajar
Jumlah Skor per-Responden 86 91 85 93 91 94 90 93 92 90
Jmlh Seluruh Item Angket x Bobot Tertinggi 100
Jmlh Seluruh Item Angket x Bobot Terendah 20
Persentase Per-Subjek 86% | 91% | 85% | 93% | 91% | 94% | 90% | 93% | 92% | 90%
Persentase Keseluruhan Subjek 91%
Kriteria Keseluruhan Sangat Baik
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Lampiran 30 Angket Uji Coba Lapangan

ANGKET UJI COBA LAPANGAN
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
BERSTRATEGI DISCOVERY LEARNING PADA MATA PELAJARAN
BAHASA JEPANG MATERI JIKO SHOUKAI DAN GAKKOU NO
SEIKATSU DI SMA NEGERI 1 TEJAKULA

Pengantar

Pernyataan — pernyataan berikut menggambarkan respons peserta didik
untuk uji coba lapangan terhadap pengembangan media pembelajaran interaktif
berstrategi discovery learning pada mata pelajaran bahasa Jepang materi jiko
shoukai dan gakkou no seikatsu di SMA Negeri 1 Tejakula pada kelas X IBB 2.

Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi belajar di sekolah.
Oleh karena itu, mohon membaca setiap pernyataan dengan seksama dan mengisi

pilihan dengan sejujur-jujurnya.
Identitas Peserta Didik

Nama Lengkap

No. Absen

Kelas

Petunjuk pengisian

1. Berilah tanda (V) pada kolom yang disediakan sesuai dengan penilaian Anda
!

2. Berikan nilai :
5 = Sangat Setuju
4 = Setuju
3 = Kurang Setuju
2 = Tidak Setuju
1 = Sangat Tidak Setuju



Daftar Pernyataan Respons Peserta Didik

184

No

Pernyataan

Skor

Media pembelajaran interaktif pada materi Jiko
Shoukai dan Gakkou No Seikatsu memiliki
tampilan yang menarik

Penyajian materi Jiko Shoukai dan Gakkou No
Seikatsu pada media pembelajaran interaktif
terstruktur sehingga mudah dipahami

Materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu
dalam media pembelajaran interaktif mampu
menarik minat peserta didik untuk belajar

Pengguna dengan mudah dapat berinteraksi
dalam menggunakan media pembelajaran
interaktif

Contoh — contoh yang diberikan pada media
pembelajaran  interaktif dapat membantu
memahami materi Jiko Shoukai dan Gakkou No
Seikatsu

Isi materi pada media pembelajaran interaktif
sangat lengkap

Fitur yang digunakan pada media pembelajaran
interaktif pada materi Jiko Shoukai dan Gakkou
No Seikatsu sangat membantu peserta didik

Saya memiliki kesulitan saat proses pembelajaran
materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu
dengan menggunakan media pembelajaran
interaktif

Isi uraian kegiatan pembelajaran dalam media
pembelajaran interaktif sangat bermanfaat bagi
saya

10.

Saya merasa senang menggunakan media
pembelajaran interaktif pada materi Jiko Shoukai
dan Gakkou No Seikatsu saat pembelajaran
berlangsung

11.

Penggunaan media pembelajaran interaktif pada
materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu
dapat meningkatkan motivasi belajar

12.

Materi pada media pembelajaran interaktif
menjadi sangat membosankan sehingga saya
lebih senang belajar dengan berbantuan buku
pegangan siswa dan juga powerpoint

13.

Penggunaan media pembelajaran interaktif pada
proses pembelajaran materi Jiko Shoukai dan
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Gakkou No Seikatsu meningkatkan semangat
belajar saya

14.

Saya dapat melihat perolehan nilai dengan adanya
media pembelajaran interaktif

15.

Penggunaan media pembelajaran interaktif dapat
membuat saya belajar mandiri ataupun
berkelompok

16.

Saya tidak memperoleh pengetahuan baru melalui
media pembelajaran interaktif pada materi Jiko
Shoukai dan Gakkou No Seikatsu

17.

Media pembelajaran interaktif kurang efektif
digunakan untuk membantu proses pembelajaran
pada materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu

18.

Media pembelajaran interaktif kurang efisien
digunakan untuk membantu proses pembelajaran
pada materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu

19.

Tahap kegiatan pembelajaran dalam media
pembelajaran interaktif membuat saya lebih aktif
selama proses pembelajaran

20.

Penggunaan media pembelajaran interaktif pada
materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu
mampu meningkatkan kreativitas saya dalam
belajar

Saran / Komentar

Tejakula, ................

Responden
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Lampiran 31 Hasil Uji Coba Lapangan

Responden Media Pembelajaran Interaktif - Jiko Shoukai & Gakkou No Seikatsu

1. Media pembelajaran interaktif pada materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu memiliki *
tampilan yang menarik.

Sangat Setuju

Setuju

Kurang Setuju

Tidak Setuju

O000®

Sangat Tidak Setuju

2. Penyajian materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu pada media pembelajaran interaktif *
terstruktur sehingga mudah dipahami

Sangat Setuju
Setuju

Kurang Setuju

Tidak Setuju

O00®O0

Sangat Tidak Setuju

3. Materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu dalam media pembelajaran interaktif mampu *
menarik minat peserta didik untuk belajar

O Sangat Setuju

Setuju

Kurang Setuju

Tidak Setuju

Sangat Tidak Setuju

O00®

4. Pengguna dengan mudah dapat berinteraksi dalam menggunakan media pembelajaran interaktif *

@ Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

O OO0O0

Sangat Tidak Setuju
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5. Contoh — contoh yang diberikan pada media pembelajaran interaktif dapat membantu *
memahami materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu

Sangat Setuju

Setuju

Kurang Setuju

Tidak Setuju

Sangat Tidak Setuju

0O00®O0

6. Isi materi pada media pembelajaran interaktif sangat lengkap *

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

O00®

Sangat Tidak Setuju

7. Fitur yang digunakan pada media pembelajaran interaktif pada materi Jiko Shoukai dan Gakkou *
No Seikatsu sangat membantu peserta didik

@ Sangat Setuju
() setuju

(O Kurang Setuju
() Tidak Setuju

(O) sangat Tidak Setuju

8. Saya memiliki kesulitan saat proses pembelajaran materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu  *
dengan menggunakan media pembelajaran interaktif

O Sangat Setuju
@ Setuju
O Kurang Setuju

O Tidak Setuju

O Sangat Tidak Setuju
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9. Isi uraian kegiatan pembelajaran dalam media pembelajaran interaktif sangat bermanfaat bagi  *
saya

(O sangat Setuju

(® setuju
(O Kurang Setuju
O Tidak Setuju

(O sangat Tidak Setuju

10. Saya merasa senang menggunakan media pembelajaran interaktif pada materi Jiko Shoukai *
dan Gakkou No Seikatsu saat pembelajaran berlangsung

@ Sangat Setuju

O setuju
(O Kurang Setuju
(O Tidak Setuju

(O sangat Tidak Setuju
11. Penggunaan media pembelajaran interaktif pada materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu  *
dapat meningkatkan motivasi belajar

Sangat Setuju

Setuju

Tidak Setuju

O
®
(O Kurang Setuju
O
O

Sangat Tidak Setuju

12. Materi pada media pembelajaran interaktif menjadi sangat membosankan sehingga saya lebih  *
senang belajar dengan berbantuan buku pegangan siswa dan juga powerpoint

Sangat Setuju

Setuju

Tidak Setuju

O
O
(O Kurang Setuju
O
®

Sangat Tidak Setuju



13. Penggunaan media pembelajaran interaktif pada proses pembelajaran materi Jiko Shoukai dan
Gakkou No Seikatsu meningkatkan semangat belajar saya

O Sangat Setuju

Setuju

Kurang Setuju

Tidak Setuju

O 00 ®

Sangat Tidak Setuju

—_

4. Saya dapat melihat perolehan nilai dengan adanya media pembelajaran interaktif *

Sangat Setuju
Setuju

Kurang Setuju
Tidak Setuju

Sangat Tidak Setuju

OO0 ®O0

15. Penggunaan media pembelajaran interaktif dapat membuat saya belajar mandiri ataupun
berkelompok

@ Sangat Setuju
(O setuju

(O Kurang Setuju
(O Tidak Setuju

O Sangat Tidak Setuju

16. Saya tidak memperoleh pengetahuan baru melalui media pembelajaran interaktif pada materi
Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu

Sangat Setuju

Setuju

Kurang Setuju

Tidak Setuju

O ® O 0O0

Sangat Tidak Setuju

*
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17. Media pembelajaran interaktif kurang efektif digunakan untuk membantu proses pembelajaran  *
pada materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu

O Sangat Setuju
O Setuju

(® Kurang Setuju
(O Tidak Setuju

() sangat Tidak Setuju

18. Media pembelajaran interaktif kurang efisien digunakan untuk membantu proses pembelajaran *
pada materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu

(O sangat Setuju
O setuju
(O Kurang Setuju

O Tidak Setuju

(® sangat Tidak Setuju

19. Tahap kegiatan pembelajaran dalam media pembelajaran interaktif membuat saya lebih aktif *
selama proses pembelajaran

(® sangat Setuju

(O setuju

O Kurang Setuju
O Tidak Setuju
@)

Sangat Tidak Setuju

20. Penggunaan media pembelajaran interaktif pada materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu
mampu meningkatkan kreativitas saya dalam belajar

(O sangat Setuju
(® setuju

(O Kurang Setuju
O Tidak Setuju

O Sangat Tidak Setuju



Lampiran 32 Hasil Analisis Uji Lapangan

RESPONDEN UJI COBA L

_APANG AN

MNo. |Pertanyaan
1 2 [ 3] 4« [ 5 [ 6 [ 7] 8 [ 9 1w [ u] i @] # w1 | 7 | 18| ] 2| 21 | 22 ] 23 24 | 25 ] 2 | 27 | 28 | 23] 30 | a1 | 3 | 33| 3¢ | 35 | 36
1 m‘fiﬁ‘fgﬁ;ﬂfgl kel B 4 4 4 5 5 4 4 4 5 4 4 5 5 5 5 4 5 5 4 5 4 4 5 4 5 4 5 4 4 5 4 4 4 5 5
Peruajian mater Jiko
2 |Eervalenmater ko 5 5 5 5 5 4 f 4 5 5 f 4 f 4 5 4 f 5 5 5 f 3 5 4 f 4 5 f 4 f 3 5 4 5 5
Materi Jiko Shoukal dan
3 |ateri Jiko Shoukal 5 4 4 5 5 4 4 3 4 5 5 4 4 5 4 4 4 4 5 4 4 4 3 5 4 5 4 5 4 4 5 4 5 4 5 5
4 Eﬂmﬂ%“g: ‘;fggf‘i:teraksi 4 5 4 4 5 4 4 4 4 4 4 5 5 5 5 4 4 5 5 4 4 4 2 5 4 4 4 5 4 4 4 4 5 4 5 4
5 gizr:rfta;?:éihnf:;g 5 5 4 5 5 4 4 4 4 4 5 5 4 5 5 4 5 4 5 5 4 4 4 5 4 4 4 5 4 4 4 4 5 4 5 4
g :férrn“g:f;'i aﬁzﬂﬁ;l“:gﬁif 4 5 4 4 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 4 5 5 5 4 4 3 5 4 4 4 3 4 4 4 3 5 4 4 4
7 Egg;{:sgigf:r:g';f;aran 5 5 4 5 5 4 4 3 4 3 5 4 5 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 4 4 4 5 4 4 4 5 4 4 5 4
I8 f:;apr;zr:;l ';;':ﬂf;!:gn 5 3 4 4 5 4 4 3 3 4 4 4 2 3 3 3 4 1 4 4 5 4 2 4 3 4 4 5 4 4 5 4 3 4 3 3
g ::é;g‘;f‘;:;ﬂ' dan 5 5 4 5 5 4 4 5 4 4 4 5 4 4 4 5 4 4 5 4 5 4 4 5 4 5 4 5 4 4 5 2 5 4 4 4
10 iiia mj;‘;i‘;ii’;:gﬁa 5 5 4 5 5 5 4 4 4 4 4 4 5 5 5 4 4 5 5 5 3 4 2 5 4 4 4 5 4 4 5 3 5 4 5 4
1 E::n%gﬂ’?:f;mg:w 5 5 4 4 5 4 4 4 4 3 5 5 4 5 4 4 4 5 5 5 4 4 4 5 3 5 4 5 4 4 5 3 5 4 4 5
2 ';’f:geﬁa‘?gfa:ﬁzaw 5 1 4 5 5 5 4 2 3 1 4 3 5 4 1 2 1 2 4 5 1 4 3 4 5 5 5 1 4 4 5 5 4 3 3 4
13 E:;%%T;’?:f;m:;:km 5 5 4 5 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 5 4 4 5 5 5 4 4 5 3 4 4 4 4 4 5 3 5 4 5 5
|G cepatmelifal 4 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 5 5 5 4 4 3 5 4 4 4 5 4 4 5 4 4 4 4 4
| perolshan rilsi dengar
15 E:;%%T;’?:f;ms;:w 4 5 4 5 2 4 4 3 4 5 4 5 5 5 5 4 4 5 5 4 4 4 4 5 4 4 4 3 4 4 5 5 4 4 4 4
) E:ﬁ;;:ﬁt;ﬁfjm'e*‘ 5 3 4 2 5 5 4 3 4 1 4 3 4 4 3 5 4 3 4 4 3 4 3 4 3 5 4 ] 4 5 5 5 5 4 5 5
17 m;ﬁiﬁ‘fﬂl‘i:':;a;?;‘km 5 3 4 5 4 4 4 3 4 2 5 3 3 4 4 3 3 4 4 5 5 4 5 4 3 4 4 2 4 4 4 4 4 4 4 4
19 !‘:;‘fiﬁ‘fm:':éa;?{;en 4 3 4 5 5 3 4 3 4 3 5 3 5 4 5 4 4 3 4 4 5 4 5 4 3 4 4 3 4 5 4 2 3 4 5 4
1 ;:rniil';?gri:fgalam 5 3 4 5 5 4 4 4 4 5 4 3 5 4 4 4 3 2 5 4 4 4 5 5 3 4 4 3 4 4 5 3 5 4 5 5
20 E:;%iﬂ?:f;mgi:km 5 3 4 4 5 4 4 4 4 5 4 4 4 5 4 5 5 3 5 5 5 4 k! 5 4 4 4 3 4 4 5 4 5 4 4 5
Jumlah Jawaban X Babot oa] _e2] @i _e0] 95[ 84l @0[ 72| 77] 74] _87] 80l @s[ 8ol @3] e4] 78] 77] 95 &1 @[ _80] 63] 95] 72[ ee] 79[ 78] @0 82 93 74] 90 79[ @9] &7
Jumlah Seluruh Item Angkat 100
T Persentase Persubjek 94| 82| Blz| G0%| 95 BAw| B0%| 725 Ti%| 7Aw%| Bi%| 80| 85| 89| 83| BA%| Tew| 77| 95| G| BAw| 80| b9%] 95%] T2%| Bbx| T9%| 78| B0%| 82| 93%] 7A%| S0%] 79%] 89%] 87X
83%

Persentase Keseluruhan

Kualifikasi Keseluruhan

Baik
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Lampiran 33 Kisi Kisi Angket Respon Guru

KISI — KISI ANGKET UJI RESPON GURU
Angket yang dibuat dan dikembangkan untuk mengetahui respon pendidik

192

terhadap media pembelajaran yang telah dikembangkan. Angket yang dibuat

ditinjau dari beberapa aspek yaitu aspek manfaat. Kisi — kisi angket uji respon

pendidik dapat dilihat pada tabel berikut ini.

pembelajaran interaktif

No | Komponen Indikator No Soal
Kemudahan menggunakan media | 1,2,4,6
pembelajaran interaktif

1 Manfaat Antusias peserta didik 3,7,10
Pengajaran  menggunakan media | 5,8,9
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Lampiran 34 Angket Respon Guru

ANGKET RESPON GURU
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
BERSTRATEGI DISCOVERY LEARNING PADA MATA PELAJARAN
BAHASA JEPANG MATERI JIKO SHOUKAI DAN GAKKOU NO
SEIKATSU DI SMA NEGERI 1 TEJAKULA

Petunjuk pengisian
1. Berilah tanda (V) pada kolom yang disediakan sesuai dengan penilaian Anda !
2. Berikan nilai :

5 = Sangat Setuju

4 = Setuju

3 = Kurang Setuju

2 = Tidak Setuju

1 = Sangat Tidak Setuju

Daftar Pernyataan Respon Guru

Skor

No Pernyataan

1. | Penggunaan media pembelajaran interaktif
pada materi Jiko Shoukai dan Gakkou No
Seikatsu  mempermudah  saya  dalam
menyampaikan materi kepada siswa

2. | Saya lebih tertarik mengajar dengan
menggunakan bahan ajar berupa buku
pegangan siswa pada materi Jiko Shoukai dan
Gakkou No Seikatsu dibandingkan dengan
menggunakan media pembelajaran interaktif
3. | Penggunaan media pembelajaran interaktif
membantu peserta didik untuk lebih aktif
dalam kegiatan pembelajaran pada materi Jiko
Shoukai dan Gakkou No Seikatsu

4. | Media pembelajaran interaktif belum sesuai
dengan tujuan pembelajaran yang diharapkan
5. | Penggunaan media pembelajaran interaktif
dapat mempermudah dalam penilaian peserta
didik
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Saya tidak bisa memfokuskan diri ketika
mengajar dengan menggunakan media
pembelajaran interaktif

Penggunaan media pembelajaran interaktif
membantu peserta didik untuk belajar mandiri
pada materi Jiko Shoukai dan Gakkou No
Seikatsu

Penggunaan media pembelajaran interaktif
dapat mengontrol perkembangan peserta didik
pada materi Jiko Shoukai dan Gakkou No
Seikatsu

Media pembelajaran interaktif yang digunakan
dalam pembelajaran mempermudah saya
dalam memaparkan materi Jiko Shoukai dan
Gakkou No Seikatsu

10.

Adanya media pembelajaran interaktif mampu
meningkatkan intensitas belajar peserta didik
dalam pembelajaran

Saran / Komentar

Tejakula,

Penilai
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Lampiran 35 Hasil Angket Uji Respon Guru

ANGKET RESPON GURU
PENG EMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERSTRATEGI
DISCOVERY LEARNING PADA MATA PELAJARAN BAHASA JEPANG MATERI
JIKO SHOUKAI DAN GAKKOU NO SEIKATSU DI SMA NEGERI 1 TEJAKULA

Petunjuk pengisian
1. Berilah tanda () pada kolom yang disediakan sesuai dengan penilaian Anda !
2. Berikan nilai :
5= Sangat Setuju
4= Setuju
3 = Kurang Setuju
2= Tiduk Setuju
1 = Sangat Tidak Setuju

Daftar Pernyataan Respon Guru

Skor

No Pernyataan

1. | Penggunaan media pembelajaran interaktif pada
materi Jiko Shoukai dan Gakkou Neo Seikatsu V
mempermudah saya dalam menyampaikan maten

kepada siswa

2. | Saya lebih  tertarik  mengajar  dengan
menggunakan bahan ajar berupa buku pegungan
siswa pada materi Jiko Shoukai dan Gakkou No v
Seikatsu dibandingkan dengan menggunakan
media pembelajaran interaktif

3. | Penggunaan  media  pembelajaran  interakif
membantu peserta didik untuk lebih akuf dalam
kegiatan pembelajaran pada materi Jiko Shoukai
dun Gakkou No Seikatsu

4. | Media pembelajaran interaktif belum sesum
dengan tujuan pembelajaran vang diharapkan
Penggunaan media pembelajaran interakuf dapat
mempermudah dalam penilaian peserta didik

6. | Saya tidak bisa memfokuskan diri ketika
mengajar  dengan  menggunakan  media N
pembelajaran interaktif

7. Penggunaan media  pembelajaran  interakiif

v

v

n

\'.

membantu peserta didik untuk belajar mandin 8
pada materi Jike Showkar dan Gakkou No Se ikart su

B, Penggunaan media pembelajaran interakuf dapat
mengontrel perkembangan peserta didik pada V

materi Jiko Showkai dan Galkkon No Seikatsu

9. Media pembelajoran interaktif yang digunakan
dalam pembelajaran mempermudah saya dalam
memaparkan materi Siko Shoukai dan Gakkou No
Sei kats

10. | Adanya media pembelujaran interakifl maumpu
meningkatkan intensitas belajar peserta didik 4
dalam pembelajaran

Saran [/ Komentar
Media pembelgjaran interaktif untuk pembelajaran bahosa Jepang ini sudah bagus dan membantu

proses pengajaran. Dengan tampilan yg menari K membuat siswa lebih tertari K untuk belojar.

Tejokula, 16 Jum 2023

Penilai

Putu Devi Ayu Andar, STPd. M. Hum.
NIP.-
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Lampiran 36 Kisi Kisi Angket Uji Respon Peserta Didik

KISI — KISI ANGKET UJI RESPON PESERTA DIDIK

Angket dibuat dan dikembangkan untuk mengetahui respon peserta didik
terhadap media pembelajaran interaktif yang telah dikembangkan. Angket yang
dibuat ditinjau dari beberapa aspek yaitu (1) tampilan, (2) manfaat, dan (3)
sistematis. Kisi — kisi angket uji respon peserta didik dapat dilihat pada tabel
berikut.

No Komponen Indikator No Soal
1 | Tampilan Kemenarikan tampilan 1,2
Kemudahan menggunakan | 3,4,7,8,9,10,11,12
2 | Manfaat media pembelajaran interaktif
Motivasi terhadap peserta didik | 13,14,15
3 | Sistematis Isi media 5,6
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Lampiran 37 Angket Respon Peserta Didik

ANGKET RESPONS PESERTA DIDIK
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
BERSTRATEGI DISCOVERY LEARNING PADA MATA PELAJARAN
BAHASA JEPANG MATERI JIKO SHOUKAI DAN GAKKOU NO
SEIKATSU DI SMA NEGERI 1 TEJAKULA

Identitas Peserta Didik

Nama Lengkap
No Absen
Kelas

Petunjuk pengisian
1. Berilah tanda (V) pada kolom yang disediakan sesuai dengan penilaian Anda!
2. Berikan nilai :

5 = Sangat Setuju

4 = Setuju

3 = Kurang Setuju

2 = Tidak Setuju

1 = Sangat Tidak Setuju

Daftar Pernyataan Respons Peserta Didik

Skor

No Pernyataan

1. | Tampilan media pembelajaran interaktif
materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu
sangat menarik

2. | Materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu
dalam media pembelajaran interaktif sangat
mudah dipahami

3. | Terdapat kesulitan dalam menggunakan media
pembelajaran interaktif pada materi Jiko
Shoukai dan Gakkou No Seikatsu

4. | Tahap pembelajaran pada media pembelajaran
interaktif pada materi Jiko Shoukai dan
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No

Pernyataan

Skor

Gakkou No Seikatsu membuat saya lebih aktif
dalam proses pembelajaran

Penggunaan media pembelajaran interaktif
pada materi Jiko Shoukai dan Gakkou No
Seikatsu membuat saya belajar mandiri

Penggunaan media pembelajaran interaktif
pada materi Jiko Shoukai dan Gakkou No
Seikatsu membuat saya lebih malas dalam
mengikuti proses pembelajaran

Penggunaan media pembelajaran interaktif
pada materi Jiko Shoukai dan Gakkou No
Seikatsu membuat saya merasa lebih antusias
dalam belajar

Penggunaan media pembelajaran interaktif
pada materi Jiko Shoukai dan Gakkou No
Seikatsu menambah motivasi saya dalam
belajar karena materi yang disajikan lebih
bervariasi

Soal evaluasi yang terdapat pada media
pembelajaran interaktif tidak berkaitan dengan
materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu

10.

Saya senang menggunakan media
pembelajaran interaktif pada materi Jiko
Shoukai dan Gakkou No Seikatsu karena dapat
dilakukan dimana saja

11.

Saya tidak nyaman dalam proses pembelajaran
dengan menggunakan media pembelajaran
interaktif pada materi Jiko Shoukai dan
Gakkou No Seikatsu karena pemaparan materi
tidak terorganisir

12.

Media pembelajaran interaktif pada materi
Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu sangat
membantu saya dalam proses pembelajaran

13.

Latihan yang disajikan dalam media
pembelajaran interaktif pada materi Jiko
Shoukai dan Gakkou No Seikatsu mengurangi
motivasi saya dalam belajar

14.

Saya merasa kurang senang dalam
pembelajaran materi Jiko Shoukai dan Gakkou
No Seikatsu karena membaca materi pada
media pembelajaran interaktif

15.

Saya tertarik menggunakan media
pembelajaran interaktif pada materi Jiko
Shoukai dan Gakkou No Seikatsu
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Saran / Komentar

...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................

Tejakula, .....oooovviiiiiii

Responden




200

Lampiran 38 Hasil Uji Respon Peserta Didik

Respon peserta didik terhadap media pembelajaran interaktif

1. Tampilan media pembelajaran interaktif materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu sangat *
menarik

© Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

ONONONG,

Sangat Tidak Setuju

2. Materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu dalam media pembelajaran interaktif sangat mudah *
dipahami

Sangat Setuju

Setuju

Kurang Setuju

Tidak Setuju

O000®

Sangat Tidak Setuju

3. Terdapat kesulitan dalam menggunakan media pembelajaran interaktif pada materi Jiko Shoukai *
dan Gakkou No Seikatsu

Sangat Setuju

Setuju

Kurang Setuju

Tidak Setuju

O®0O0O0

Sangat Tidak Setuju

4. Tahap pembelajaran pada media pembelajaran interaktif pada materi Jiko Shoukai dan Gakkou  *
No Seikatsu membuat saya lebih aktif dalam proses pembelajaran

Sangat Setuju

Setuju

Kurang Setuju

Tidak Setuju

O000®

Sangat Tidak Setuju
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5. Penggunaan media pembelajaran interaktif pada materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu *
membuat saya belajar mandiri

(® sangat Setuju
() setuju

(O Kurang Setuju
O Tidak Setuju
@)

Sangat Tidak Setuju

6. Penggunaan media pembelajaran interaktif pada materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu *
membuat saya lebih malas dalam mengikuti proses pembelajaran

() sangat Setuju
O Setuju

() Kurang Setuju
O Tidak Setuju
®

Sangat Tidak Setuju

7. Penggunaan media pembelajaran interaktif pada materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu *
membuat saya merasa lebih antusias dalam belajar

(® sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

O00O0

Sangat Tidak Setuju

8. Penggunaan media pembelajaran interaktif pada materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu *
menambah motivasi saya dalam belajar karena materi yang disajikan lebih bervariasi

Sangat Setuju

Setuju

Kurang Setuju

Tidak Setuju

Sangat Tidak Setuju

O000®



9. Soal evaluasi yang terdapat pada media pembelajaran interaktif tidak berkaitan dengan materi
Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu

Sangat Setuju
Setuju

Kurang Setuju

Tidak Setuju

®O0O0O0O0

Sangat Tidak Setuju

10. Saya senang menggunakan media pembelajaran interaktif pada materi Jiko Shoukai dan
Gakkou No Seikatsu karena dapat dilakukan dimana saja

Sangat Setuju

Setuju

Kurang Setuju

Tidak Setuju

Sangat Tidak Setuju

0O000®

11. Saya tidak nyaman dalam proses pembelajaran dengan menggunakan media pembelajaran
interaktif pada materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu karena pemaparan materi tidak
terorganisir

(O sangat Setuju
(O setuju

O Kurang Setuju
O Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

12. Media pembelajaran interaktif pada materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu sangat
membantu saya dalam proses pembelajaran

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

O 000®

Sangat Tidak Setuju
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13. Latihan yang disajikan dalam media pembelajaran interaktif pada materi Jiko Shoukai dan *
Gakkou No Seikatsu mengurangi motivasi saya dalam belajar

O Sangat Setuju
O setuju

O Kurang Setuju
() Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

14. Saya merasa kurang senang dalam pembelajaran materi Jiko Shoukai dan Gakkou No Seikatsu  *
karena membaca materi pada media pembelajaran interaktif

Sangat Setuju
Setuju

Kurang Setuju

Tidak Setuju

® O O 0O

Sangat Tidak Setuju

15. Saya tertarik menggunakan media pembelajaran interaktif pada materi Jiko Shoukai dan Gakkou *
No Seikatsu

(® Sangat Setuju
O Setuju

O Kurang Setuju
O Tidak Setuju

(O sangat Tidak Setuju



Lampiran 39 Hasil Analisis Uji Respon Peserta Didik

No.

Pernyataan

Responden

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

36

Tampilan media
pembelajaran interaktif
materi Jiko Shoukai dan
Gakkou No Seikatsu
sangat menarik

Materi Jiko Shoukai dan
Gakkou No Seikatsu
dalam media pembelajaran
interaktif sangat mudah
dipahami

Terdapat kesulitan dalam
menggunakan media
pembelajaran interaktif
pada materi Jiko Shoukai
dan Gakkou No Seikatsu

Tahap pembelajaran pada
media pembelajaran
interaktif pada materi Jiko
Shoukai dan Gakkou No
Seikatsu membuat saya
lebih aktif dalam proses
pembelajaran

Penggunaan media
pembelajaran interaktif
pada materi Jiko Shoukai
dan Gakkou No Seikatsu
membuat saya belajar
mandiri

Penggunaan media
pembelajaran interaktif
pada materi Jiko Shoukai
dan Gakkou No Seikatsu
membuat saya lebih malas
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No.

Pernyataan

Responden

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

36

dalam mengikuti proses
pembelajaran

Penggunaan media
pembelajaran interaktif
pada materi Jiko Shoukai
dan Gakkou No Seikatsu
membuat saya merasa
lebih antusias dalam
belajar

Penggunaan media
pembelajaran interaktif
pada materi Jiko Shoukai
dan Gakkou No Seikatsu
menambah motivasi saya
dalam belajar karena
materi yang disajikan lebih
bervariasi

Soal evaluasi yang
terdapat pada media
pembelajaran interaktif
tidak berkaitan dengan
materi Jiko Shoukai dan
Gakkou No Seikatsu

10

Saya senang menggunakan
media pembelajaran
interaktif pada materi Jiko
Shoukai dan Gakkou No
Seikatsu karena dapat
dilakukan dimana saja

11

Saya tidak nyaman dalam
proses pembelajaran
dengan menggunakan
media pembelajaran
interaktif pada materi Jiko
Shoukai dan Gakkou No
Seikatsu karena
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No.

Pernyataan

Responden

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

36

pemaparan materi tidak
terorganisir

12

Media pembelajaran
interaktif pada materi Jiko
Shoukai dan Gakkou No
Seikatsu sangat membantu
saya dalam proses
pembelajaran

13

Latihan yang disajikan
dalam media pembelajaran
interaktif pada materi Jiko
Shoukai dan Gakkou No
Seikatsu mengurangi
motivasi saya dalam
belajar

14

Saya merasa kurang
senang dalam
pembelajaran materi Jiko
Shoukai dan Gakkou No
Seikatsu karena membaca
materi pada media
pembelajaran interaktif

15

Saya tertarik
menggunakan media
pembelajaran interaktif
pada materi Jiko Shoukai
dan Gakkou No Seikatsu

Jumlah Skor Per-Responden

74

69

67

67

67

65

66

67

65

67

64

67

68

65

67

69

68

70

67

66

66

67

64

63

66

65

69

66

63

67

64

67

63

69

69

65

Jumlah Skor Keseluruhan

2398

Jumlah Skor Tertinggi x

Jumlah Butir

75

Jumlah Skor Terendah Ideal

15

Mi

45

Sdi

10

X

67

Kriteria

Sangat Praktis
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Lampiran 40 Soal Pretest - Posttest

Bagian 2 dari 2

Pretest - Media Pembelajaran Interaktif

Petunjuk :

Soal no. 1 - 10 pilihan ganda (3 poin)
Soal no. 11 - 15 pilihan ganda (4 poin)
Soal no. 16 - 20 adalah esai (10 poin)

1. Kata yang diucapkan saat ingin memperkenalkan diri adalah ... *
A FBlFE3 x4
B. Y3 F&£AL <
C. HimZEA

D. T AlFA LT

s ELT

m

2. Kata yang diucapkan setelah selesai memperkenalkan diri adalah ...

ABEIEITECET
B.£3#F&£ALL
ClrL®ELT

D. 3T H

EsYUNEsCE0ET

3. Bahasa Jepang yang sesuai dengan kalimat berikut “Saya siswa kelas X di SMA Negeri 1

Tejakula” adalah ...
AFREIIEVETLD 254

BhizlLigwnwb ZiU2I53Z720lkk) RAEWTT,

ChizLiRT¥ese b I35

D.H7ELDTALIFAII ELEIIN2I523 0 L3 RAELTT,

E.hizL @ TAHIEAIT S 4081123456789 T,

*

2253272 D LW3 RAENTT,

)2 I3 L3 hAEWTT,

¢
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U

4. Bahasa Jepang yang sesuai dengan kalimat berikut “Nomor telepon saya 081 123 456 789
adalah ...

A b7=L 12 TU <5 4081123456789 TF,

B.HfzL @ TADIFAIH ™ 081123456789 T,

C.hilLizwnwst IHIU2I3I72d LI RAEWLTY,

D. 7L @ TAbIFA TS 4081123456789 T,

EhizLig s Z53U>2 2527 @081123456789 T+,

5 1FLomELT. BoELTd, *

A LlwlLx

B.h"> I3

2]
2
it
N

6. A WEREBATTA. " -
B " REETT, "

A b7zl 12

B. TALIFAI b

C.hfzLiEd <Hu

D. 7z LiFiz <A

E. L&A TTD

7. A "TREMFATT A, " *
B " W@hEAThHHYEEA, "
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D.L&<&ES

E: BHL™D
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10 258 G4 >

11. Pilihlah salah satu kalimat yang cocok dengan kata "[Z {"1*

AbfLiz It FATLET,
B.CALIZAISh_____ T,
Chilid_____ #TE T,
D.hiliz___ LATT,
EZL®HELT, ER LT,

12. Pilihlah salah satu kalimat yang cocok dengan kata "< 1) " 1*

AbfLiz__ IcFATHET,
B.TADIEAIIH _____ TT,
Chilid____ #T% TF,
D.hH7=Liz___ LATY,
ElZLe®ELT, ZREET,
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13. Pilinlah salah satu kalimat yang cocok dengan kata "081789456125" 1 *

AbfzLiE___ Iz FATLET,
B.TALIEATIh____ T,
ChiLiz____HdETT,
D.hfzllz ____ LATY,
E3LoFLT. P EETT,

14. Pilihlah salah satu kalimat yang cocok dengan kata " > F =2 7" 1%
Ab-LiZ____IZFTATWET,
B.TADIEAI Y TF,
C.hizliz___ H#HTFTT,
D.bhf=Liz _____ CATT,

ElxL®FELT, IR ERTE,

15. Pilihlah salah satu kalimat yang cocok dengan kata "7o £ 2" 1*

AbiLid___ IZTATVLET,
B.TADhIFATIh____ T1,
C.hrLiz___ »H¥=E T,
D.hizlLld____ CATY,
EELHELT, FREETT,

16. Tuliskan bahasa Jepang dari kata berikut ini ! (Contoh : Karenda) *
- Penghapus Papan Tulis

Teks jawaban singkat
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17. Tuliskan bahasa Jepang dari kalimat berikut ini ! *
- Ada pensil di bawah kursi

Teks jawaban singkat

18. Tuliskan bahasa Jepang dari kalimat berikut ini ! *
- Tidak ada buku di atas meja

Teks jawaban singkat

19. Tuliskan bahasa Jepang latin (Nihongo) dari kalimat berikut ini ! (ichinisan ... ....) *
-0812 9754 6381

Teks jawaban singkat

20. Tuliskan perkenalan diri berikut dengan menggunakan Bahasa Jepang ! *
- Selamat pagi, perkenalkan nama saya Yamada. Saya siswa kelas XI. Saya suka telur. Saya
gemar bermain sepak hola. Terima kasih.

Teks jawaban panjang




Lampiran 41 Hasil Pretest

213

Pretest - Media Pembelajaran Interaktif 69 dari 100 poin

Petunjuk :

Soal no. 1-10 pilihan ganda (3 poin)

Soal no. 11 - 15 pilihan ganda (4 poin)
Seal no. 16 - 20 adalah esai (10 poin)

A\

A BlELES5TFxEF

B.¥5F&AL<

D. ZAIFAIF

@ O0O0O0O0

E.lZLC@EL T

Tambahkan masukan individual

v 2. Kata yang diucapkan setelah selesai memperkenalkan diri adalah ... *

v/ 2. Kata yang diucapkan setelah selesai memperkenalkan diri adalah ... *

O ABERESIIEVET
@ B E3FxAL<
O curtwzlLT

O pvaeda

O EsUNEIIEET

Tambahkan masukan individual

+ 3. Bahasa Jepang yang sesuai dengan kalimat berikut “Saya siswa kelas X di SMA *

Negeri 1 Tejakula” adalah ...

O ABREITENETLH IIYDIIIT @ UDT RABLTT,

O BhrzLEVLEIZIYD IS DLW RAELTT,

@ CHiELETI»I6 LB IIUD I35 DLW RAELTT,

O DbhiLOTABEAIS BWLWEISUD2 I35 @ i RAELTY,

O EhizL ® TARIFAIS 4 081123 456 789 T7,

Tambahkan masukan individual

. Kata yang diucapkan saat ingin memperkenalkan diri adalah ... *



+ 4. Bahasa Jepang yang sesuai dengan kalimat berikut “Nomor telepon saya 081

123 456 789" adalah ...

O A pF=L iz TL® <k 4081123456789 TH,
O B bl @ TADIEAIS 081123456789 T,
O ChrLizns 3023525 @ LS RAELTT,

@ Dbl @ TADIEFAIS 13081123456 789 T,

O EbizLizuwb 30> 3525 081123456789 T,

Tambahkan masukan individual

X s ELloEL T, I PFEHLTT, *

® ALlslLs
O BH>23
O cxEx

O bhr#EL

O Ea®
Jawaban yang benar

@ cHxx

v 6 A RERETATITA, *
B " YENLTT, "

® A b7zl

O B TAbEAI I bH

O c.hLE#sien

O Dbl <H

O ELp»Z@dBATTH

Tambahkan masukan individual

v 7. A ChlEsIFATE A, *
B " EFAThHY FEA, 7

>
M

[os]
S
X 5 s

o
e
N

O000a@®

*

3
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Tambahkan masukan individual

v 11, Pilihlah salah satu kalimat yang cocok dengan kata "(Z {" 1 *

O AbkLliE 12 FATVET,
(O B.TADLIEATIHh T,
@® chi-liz_____#4=TT,
O DhrLiz LATT,

O E@LozlLT, EREETT,

Tambahkan masukan individual

X 12. Pilihlah salah satu kalimat yang cocok dengan kata "/ )" 1 *

O AbELIE ____IZFATLET,
® B.TADEAT H ____TY,
O chiliz____#4x7Te,
O Dhr=Lix LATE,

O ErLwELT, BEPEETT,

lawahan vann henar

216



217

X 13. Pilihlah salah satu kalimat yang cocok dengan kata "081789456125" | * 0 /4
@ A b7=Liz I FTATLET, X
(O B.TADIFAZ b _____ TY,

O chrLiz_____»FETTE,

O pbrLi LATT,

O EHULBHELT, __ @EPEETE,

Jawaban yang benar

@ B.TAHEAIIbH LS

Tambahkan masukan individual

+* 14, Pilihlah salah satu kalimat yang cocok dengan kata "-f > F &3 7" 1* 4 /4
O AbrLE IZFTATLET,

O B.TAhLIFAT I b TTo

O chrliz____#H3=7TT,

® D.brLix LATT, ~
O BwrLasELT, ERELTE,

+” 15. Pilihlah salah satu kalimat yang cocok dengan kata "742 = 2" 1 * 4 /4
O AbrLi I TATLET,

QO B TAbhEATI b TT,

O chizLiz____#3& T,

O Dbl LATT,

® ElxLodElT, EREETT, v

Tambahkan masukan individual

+ 16. Tuliskan bahasa Jepang dari kata berikut ini ! (Contoh : Karenda) * 10 /10
- Penghapus Papan Tulis

Kokubankeshi

Tanggapan

Kokubankeshi

Tambahkan masukan individual



+’ 17. Tuliskan bahasa Jepang dari kalimat berikut ini ! * 10
- Ada pensil di bawah kursi

Enpitsu wa isu no shita ni arimasu

Tanggapan

Enpitsu wa isu no shita ni arimasu

Tambahkan masukan individual

+’ 18. Tuliskan bahasa Jepang dari kalimat berikut ini ! * 10
- Tidak ada buku di atas meja

Hon wa tsukue no ue ni de wa arimasen

Tanggapan

Hon wa tsukue no ue ni de wa arimasen

Tambahkan masukan individual

X 19. Tuliskan bahasa Jepang latin (Nihongo) dari kalimat berikut ini ! (ichi nisan *

-0812 9754 6381

Jawaban yang benar

Zero hachi ichi ni kyuu nana go yon roku san hachi ichi

Tanggapan

Zero hachi ichi ni kyuu nana go yon roku san hachi ichi

Tambahkan masukan individual

X 20. Tuliskan perkenalan diri berikut dengan menggunakan Bahasa Jepang ! *
- Selamat pagi, perkenalkan nama saya Yamada. Saya siswa kelas XI. Saya suka
telur. Saya gemar bermain sepak bola. Terima kasih.

10

/10

Tanggapan

Ohayougozaimasu, watashi wa yamada desu. jyuuichi nensei desu. watashi wa tamago ga suki desu. watashi

no shumi wa sakkaa desu. arigatougozaimasu.
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Lampiran 42 Hasil Posttest

No. Hasil Posttest
1. | Gede Agus Arya Subakti 19. Ketut Sukertiyasih
Hasil Latihan Soal - Gede agus arya subakti - 1 Hdm-nﬂ-wmﬂwﬂh-ls
2. | Gede Andre 20. Komang Bima Perbawa
Hasil Latihan Soal - Gede Andre - 2 Hasil Latihan Soal - Komang bima perbawa - 20
3. | Gede Putu Pratama 21. Komang Depiani
Hasil Latihan Soal - Gede putu pratama - 3 Hadl.#unSod-Konwanl-zl
4. | Gede Reva 22. Komang Juliyanti
Hasil Latihan Soal - Gede Reva - 4 Haslll.aﬂhanSoal-KnmangJyanu-zz
5. | Gede Rizlw Hartadi 23. Komang Kaela Bumi Matalangit

Hasil Latihan Soal - Gede Rizky Hartadi - 5 Hadllaﬂthoal—KomangKaebBumllangit-B
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No. Hasil Posttest
6. | Gede Tio Paren Raban Dana 24. Komang Rehan Tri Putra
HasuummSoal-Gedeuopumdana-s Hasil Latihan Soal - Komang rehan tri putra - 24
7. | Gede Yudik Arinanta 25. Komang Tryanita Adinda Putri
HadlLatH\anSonl-Gedayudlkarhanta-? Hasil Latihan Soal - Komang Tryanita Adinda Putr - 25
8. | Gusti Agus Martha Wijaya 26. Luh Ari Yunita Dewi
rhslluumsw-cedeaguswljaya~s Hasil Latihan Soal - Luh Ari Yunita Dewi - 26
9. | I Gede Very Febrian Kurniawan 27. Luh Rintan Niardani
"NW"'“S"""%VW9 Hasi Latihan Soal - Luh rintan niardani - 27
10. | | Komag Gede Putra Sadhu Gunawan 28. Luh Tu Sinta Ridiantini Asih
HuilLatilmSod-rlmmoedgputra-lo Hasil Latihan Soal - Luh tu sinta ridiantini asih - 28
11. | Kadek Dinda Julianti 29. Luh Wina Pradnyandari
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No.

Hasil Posttest

Hasil Latihan Soal - Kadek Dinda Julianti - 11

12.

Hasil Latihan Soal - Luh wina pradnyandari - 29

Kadek Dwi Kurnia Abhiseka

WWMW-MMW-IZ

13.

30. Ni Kadek Desiana Putri

Hasil Latihan Soal - Ni Kadek Desiana Putri - 30

Kadek Exza Raditya Gunaedi

Hasil Latihan Soal - Kadek Exza - 13

14.

31. Ni Ketut Imel Meri Anjani

Hasil Latihan Soal - Ni Ketut Imel Meri Anjani - 31

Kadek Rama Adiwangsa
msill.nﬁlanSoal-Kodekmaad- 14

15.

32. Ni Luh Tu Ari Yani

Hasil Latihan Soal - Ni Luh Tu Ari Yani - 32

Kadek Yona Adiana

Hasil.nﬂhanSod-Yona-lS

16.

33. Nyoman Andinita Pujastuti

Hasil Latihan Soal - Nyoman Andinita Pujastuti - 33

Ketut Amelia Adelina Putri

34. Putu Nita Widyastuti
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No. Hasil Posttest
Hasil Latihan Soal - Ketut Amelia Adelina Putri - 16
17. | Ketut Dava Mahayana 35. Putu Sukayani
Hasil Latihan Soal - Ketut dava mahayana - 17 Hasil Latihan Soal - Putu Sukayani - 35
18. | Ketut Suastini Ari 36. Putu Vera Pepia

Hasllﬁhansoal-mtl\ﬂ-la

Hasil Latihan Soal - Putu Vera Pepia - 36
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Pola Kalimat Materi Pengenalan Diri (Jiko Shoukai)

No| Kalimat Pola Kalimat Contoh
Perkenalan
1 | Nama (+) Positif (+) Positif
1. KB(orang) wa KB(nama) | 1. Watashi wa Dian Ary desu.
desu. 2. Watashi no namae wa Dian
2. KB(orang) no namae wa Ary desu.
KB(hama) desu. 3. Watashi wa Dian Ary to
3. KB(orang) wa KB(hama)to moushimasu.
moushimasu. 4. Dian desu.
4. KB(nama) desu.
(-) Negatif (-) Negatif
KB(orang) no namae wa | Watashi no namae wa Dian de
KB(nama) de wa arimasen. wa arimasen.
(?) Tanya (?) Tanya
1. O namae wa 1. O namae wa
2. Namae wa nan desu ka 2. Namae wa nan desu ka
2 | Suku bangsa | (+) Positif (+) Positif
KB(orang) wa KB(asal negara)- | Watashi wa Indonesia-jin desu.
jin desu.
(-) Negatif (-) Negatif
KB(orang) wa KB(asal negara)- | Watashi wa Indonesia-jin de wa
Jin de wa arimasen. arimasen.
(?) Tanya (?) Tanya
KB(orang) wa KB(asal negara)- | Anata wa Indonesia-jin desu ka
Jin desu ka
3 | Tempat (+) Positif (+) Positif
tinggal KB(orang) wa KB(tempat) ni | Watashi wa Bondalem ni sunde
sunde imasu. imasu.
(-) Negatif (-) Negatif
KB(orang) wa KB(tempat) ni | Watashi wa Tejakula ni sundei
sunde nail. nai.
(?) Tanya (?) Tanya
KB(orang) wa doko ni sunde | Dian-san wa doko ni sunde
imasu ka. imasu ka.
4 | Nomor (+) Positif (+) Positif
telepon Denwabangou wa KB(nomor | Denwabangou wa
telepon) desu. 081234567890 desu.
(-) Negatif (-) Negatif
Denwabangou ga KB(nomor | Denwabangou ga
telepon) de wa arimasen. 081234567890 de wa arimasen.
(?) Tanya (?) Tanya
Denwabangou wa nan-ban | Denwabangou wa nan-ban
desuka desuka
5 (+) Positif (+) Positif
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Status & | 1.KB(orang) wa KB(status) 1. Watashi wa gakusei desu.
Asal sekolah | desu. 2. Koukousei desu.
2. KB(status) desu.
(-) Negatif (-) Negatif
KB(orang) wa KB(status) de wa | Watashi wa gakusei de wa
arimasen arimasen.
(?) Tanya (?) Tanya
KB(orang) wa KB(status) desu | Anata wa gakusei desu ka
ka
Tingkatan (+) Positif (+) Positif
kelas KB(orang) wa KB(tingkatan) | Watashi wa 10-nensei desu.
desu.
(-) Negatif (-) Negatif
KB(orang) wa KB(tingkatan) de | Watashi wa koukou ichi nensei
wa nali de wa nai
(?) Tanya (?) Tanya
KB(orang) wa KB(tingkatan) | Anata wa koukou ichi nensei
desu ka desu ka.
Kesukaan (+) Positif (+) Positif

KB(orang) wa KB(objek) ga
suki desu.

Watashi wa niku ga sukidesu.

(-) Negatif
KB(orang) wa KB(objek) ga
janai desu / de wa nai

(-) Negatif
Watashi wa niku ga janai desu /
watashi wa niku ga de wa nai

(?) Tanya
KB(orang) wa nani ga suki desu
ka

(?) Tanya
Anata wa nani ga suki desu ka

Kegemaran /
Hobi

(+) Positif

1. KB(orang) no shumi wa
KB(hobi) desu.
2. KB(orang) no shumi wa

KB(hobi) wo KK(kata kerja)
desu.

(+) Positif

1. Watashi no shumi wa sakkaa
desu.

2. Watashi no shumi wa

shashin wo toru koto desu.

(-) Negatif (-) Negatif
Toku ni shumi wa arimasen Toku ni shumi wa arimasen
(?) Tanya (?) Tanya

Shumi wa nan desu ka
Anata no shumi wa nan desu ka

Shumi wa nan desu ka
Anata no shumi wa nan desu ka
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Pola Kalimat Materi Pengenalan Lingkungan Sekolah

No

Kalimat

arimasu.

3. KB(benda)
KB(tempat/benda)
KB(posisi) ni arimasu.

4. Kore/Sore/Are wa KB(benda)
desu.

wa
no

Pola Kalimat Contoh
Perkenalan
1 Letak /| (+) Positif (+) Positif
Posisi 1. KB(nama tempat) wa KB(letak) |1. Toire wa asoko desu.
ruangan dan desu. 2. Kaban wa tsukue ni
benda 2. KB(benda) wa KB(tempat) ni arimasu.

3. Borupen wa tsukue no ue
ni arimasu.
4, Kore wa kaban desu.

(-) Negatif

1. KB(nama tempat) ga nai

2. Kore/Sore/Are wa KB(benda)
de wa arimasen.

(-) Negatif

1. Toire ga nai

2. Kore wa kaban de wa
arimasen.

(?) Tanya

1. Kore/Sore/Are wa KB(benda)
desu ka

2. Kore/Sore/Are wa nan desu ka

(?) Tanya
1. Kore wa kaban desu ka
2. Kore wa nan desu ka

KB(mata pelajaran) wa KB(nama
hari) de wa arimasen.

2 Kondisi (+) Positif (+) Positif
ruangan KB(nama tempat/benda) wa KS | Kochoshitsu wa kirei desu.
desu.
(-) Negatif (-) Negatif
KB(nama tempat/benda) ga KS de | Toire ga seiketsu de nai.
nai.
(?) Tanya (?) Tanya
KB(nama tempat/benda) wa KS | Toire wa semai desu ka.
desu ka.
3 Kesan (+) Positif (+) Positif
Pelajaran KB(mata pelajaran) wa KS desu. Nihongo wa omoshiroi desu.
(-) Negatif (-) Negatif
KB(mata pelajaran) wa KS desu. | Nihongo wa muzukashii desu.
Demo KS desu. Demo, omoshiroi desu.
(?) Tanya (?) Tanya
KB(mata pelajaran) no jugyou wa | Nihongo no jugyou wa dou
dou desu ka. desu ka.
4 Jadwal (+) Positif (+) Positif
Pelajaran KB(mata pelajaran) wa KB(nama | Nihongo wa kayobi desu.
hari) desu.
(-) Negatif (-) Negatif

Nihongo wa doyoubi de wa
arimasen.

(?) Tanya
KB(mata pelajaran) wa nan-youbi
desu ka.

(?) Tanya
Nihongo wa nan-youbi desu
ka.
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Jam (+) Positif (+) Positif
Pelajaran KB1(bilangan)-ji KB2(bilangan)- | Ima 1-ji 10-pun desu.
fun desu.
(-) Negatif (-) Negatif
KB(waktu) KB(bilangan) de wa nai | Ima 1-ji de wa nai / Ima 1-ji
/KB (waktu) KB1(bilangan)-ji | 10-pun de wa nai.
KB2(bilangan)-fun de wa nai
(?) Tanya (?) Tanya
Ima nan-ji desu ka. Ima nan-ji desu ka.
Kegiatan (+) Positif (+) Positif
Sekolah 1. KB(kegiatan) wa KB(nama hari) |1. Bunkasai wa suiyobi desu.
desu. 2. Toshoshitsu de Nihongo o
2. KB(tempat) de KB(benda) o yomimasu.
KK (bentuk -masu) masu.
(-) Negatif (-) Negatif
1. KB(kegiatan) wa KB(nama hari) | 1. Kyouso wa kayoubi de wa
de wa arimasen. arimasen.
2. KB(tempat) ga KK de nai. 2. Toshoshitsu ga yon de nai.
(?) Tanya (?) Tanya
KB(tempat) de KB(benda) o | Doko de hon oyomimasu ka.
KK(bentuk -masu) ka
Seragam (+) Positif (+) Positif
Sekolah /| KB(pakaian/asesoris) 0 | T-shatsu o Kite imasu.
Pakaian kite/kakete/kabutte/haite/shite

imasu.

(-) Negatif

KB (pakaian/asesoris) 0
kite/kakete/kabutte/haite/shite
inai

(-) Negatif
T-shatsu o kite inai

(?) Tanya
Donna fuku o kite imasu ka

(?) Tanya
Donna fuku o kite imasu ka
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Rincian Materi Pengenalan Diri

1. AngkaO - 10
Angka Kazu nhg
0 Zero +5
1 Ichi Wwh
2 Ni \z
3 San X A
4 Yon LA
5 Go i
6 Roku AL
7 Nana/Sichi il Lb
8 Hachi =SS
9 Kyuu T
10 Jyuu Cw 9

2. Status di Sekolah

Status Gakkou deno Jokyou | 3o Z5THD LxrXx )
SD Shougakkou LEo2NBo>Z9)
SMP Chuugakkou HwINo>TH
SMA Koukou N 02
SMK Shokugyou koukou Lx<&x9 2925
Universitas Daigaku 72UV <
Siswa/i SD Shougakusei L on<En
Siswa/i SMP Chuugakusei H 9 n<HEWN
Siswa/i SMA Koukousei ZHIZHEN
Mahasiswali Daigakusei A ARG
Siswa/i atau murid Seito N AR
Guru (umum) Senseli AN
Guru (profesional) Kyooshi TrBL
3. Tingkatan Kelas
Tingkatan Kelas Gakunen K<hA
Kelas 1 (SD) Ichi-nensei WHRAE
Kelas 2 (SD) Ni-nensei [z AN
Kelas 3 (SD) San-nensei S AZ AN
Kelas 4 (SD) Yo-nensei LA
Kelas 5 (SD) Go-nensei A
Kelas 6 (SD) Roku-nensei AL RN
Kelas 7 (SMP) Sichi/nana-nensei Lb/R7ahaitdEn
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Kelas 8 (SMP) Hachi-nensei IIHRATN
Kelas 9 (SMP) Kyuu-nensei X HhRAEN
Kelas 10 (SMA) Jyuu-nensei Cw 9 RAHEW

Kelas 11 (SMA)

Jyuuichi-nensei

Cw o WnWbhaistn

Kelas 12 (SMA)

Jyuuni-nensei

Cw 92

Kesukaan
Kesukaan Suki X
Daging Niku 1z <
Ikan Sakana SYIRYAS
Roti Pan XA
Nasi Gohan Nl =9V
Sayuran Yasai LI
Buah Kudamono <TEHo
Telur Tamago e =
Air Putih Mizu AT
Jus Juusu Cw o
Susu Gyuunyuu X IHIZW D
Kegemaran
Kegemaran / Hobi Shumi L&
Silat Shiratto Lok
Karate Kute <
Bola Voli Baree booru Tz EE5
Bola Basket Basuketto booru T o & 1EB5
Tenis Meja Takkyuu TeoXx w9
Berenang Suiee ERAY. 4
Menari Odoru BED
Sepak Bola Shukyuu LypEw 9
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Materi Pengenalan Lingkungan Sekolah

1. Ruangan di SMA Negeri 1 Tejakula

Ruangan Sekolah Gakko No Heya Moo DA
Ruang kepala sekolah Kochoshitsu _co2b&oLD
Ruang guru Shokuin-shitsu Li<WLVALD
UKS Hoken-shitsu [F(FA LD
Perpustakaan Tosho-shitsu EL&LD
Tata usaha Jimu-shitsu CLLD
Kantin Kantin M A
Toilet Toire LAY )

Kelas / ruang belajar Kyoshitsu T&OLD
OSIS Seito Kaishitsu ycal A N AN i)
Laboratorium komputer Computer shitsu avEa—42—LD
Laboratorium kimia Kagakushitsu MhH< LD

2. Contoh Benda atau Barang di Ruangan

Nama Barang Aitem Na TAT b4
Kursi Isu ANa
Meja Tsukue | 2K
Kalender Karenda DILATE
Tempat sampah Gomibako THITZ
Gambar Shashin Lo LA
Vas bunga Kabin XO)V.V:

Papan tulis Kokuban € <N

Penghapus papan tulis | Kokubankeshi ZIFEATL

Buku / Buku catatan Hon / Noto EAl DD &

Kamus Jisho LA

Tas Kaban NEYY,

Pensil Enpitsu Z A D

Penghapus pensil Keshigomu FLZT

Komputer Computa izl 7

LCD Ekishou display ZELEITAAT LA
3. Kata Penunjuk Letak atau Posisi

Letak/Posisi Basho XL x

Depan Mae E2d

Belakang Ushiro 2LA

Samping / sebelah Tonari LR b

Atas Ue )R

Tengah Naka IR
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Bawah Shita L7z
Disini — tempat Koko ZZ
Disitu — tempat Soko Z
Disana — tempat Asoko HEZ
Disini — benda Kore Z
Disitu — benda Sore h
Disana — benda Are b
8. Kondisi Ruangan
Kondisi Ruangan Heya No Joken ~NRLD L xiFh
Bersih atau cantik Kirei EV A
Kotor Kitagai W/
Luas Hiroshi OA L
Sempit Semai TEW
Terang Akarui HMDH D
Gelap Kurai <BHW
Baru Atarashii Hl-o L
Lama Furui 55N
Besar Okii BEW
Kecil Chiisai HUE N
9. Mata Pelajaran
Mata Pelajaran Kenmei A DN
Bahasa Jepang Nihongo WZIEA T
Bahasa Inggris Eigo ZWNWT
Bahasa Indonesia Indonesiago WhAERLD =
Sejarah Rekishi nEL
Agama Sokyou FXx9)
Matematika Sugaku 305 <
Kebugaran Jasmani Tairyoku 720D 1<
10. Nama Hari (Jadwal Mata Pelajaran)

Nama Hari Yobi na LoV
Minggu Nichiyobi WIHEHOW
Senin Getsuyobi FokoWm
Selasa Kayobi NI O
Rabu Suiyobi TNEHIW
Kamis Mokuyobi H L9
Jumat Kinyobi X2 oW
Sabtu Doyobi oW
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11.  Waktu (Jam Pelajaran)
Pukul / Jam Jikan ChA
1 Ichi-ji WH L
2 Ni-ji v
3 San-ji AU
4 Yo-ji LU
5 Go-ji U
6 Roku-ji AL L
7 Shichi-ji LHU
8 Hachi-ji IIH 0
9 Ku-ji <L
10 Jyuu-ji Cwo L
11 Jyuu Ichi-ji CwH \HLU
12 Jyuu Ni-ji CwH izl
Menit Fun /Pun BNV,
5 Go-fun PV
10 Jup-pun Cw5 A
15 Jyuu go-fun CwoH TS5
20 Ni-jup-pun IZ w5 A
25 Ni-jyuu go-fun IZCw 9 ThA
30 San-jup-pun / han SALwSATIZA
35 San-jyuu go-fun IALWwH THEA
40 Yon-jup-pun ALY p &AL
45 Yon-jyuu go-fun JALw Y T5A
50 Go-jup-pun TLwSA
55 Go-jyuu go-fun ZLwIH THA
12. Kegiatan Sekolah
Kegiatan Sekolah Gakko Katsudo BoZ MH™DHE
Pelajaran di kelas Jugyou Cw&x)
Festival Budaya Bunkasali SIS
Upacara Bendera Kokki Juyo Sikki Zox Lwdk LE
Istirahat Makan Siang Hiruyasumi BT &
Perlombaan Kyosou X xrZE9H
Membaca Yomimasu L HFET
Menulis Kakimasu NE FF
Mendengarkan Kikimasu xXxF9
Melihat / Menonton Mimasu HET
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13. Seragam dan Asesoris

Pakaian & Asesoris Fuku & Komono HSL&THD
Kemeja Shatsu LD
Baju Kaos T-shatsu t—LD
Jaket Jaketto Ceifo &
Rok Sukato AH— B
Celana Zubon FTITA
Topi Boushi F9 L
Dasi Nekutai < 2w
Sepatu Kutsu <D
Kaos Kaki Kutsushita <HOLT=
Sendal Sandaru IATEA

14, Warna
Warna Iro WA
Merah Akai K2VAAA
Kuning Kiiroi TNAU
Hijau Midori FED
Biru Aoi HIW
Ungu Murasaki Teh I &
Hitam Kuroi < AN
Putih Shiroi LA
Abu — Abu Hairo AV
Coklat Kishoku L k<
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Lampiran 45 Hasil Desain Media Pembelajaran Interaktif

Tampilan utama pada

media  pembelajaran
interaktif.

2. Tampilan halaman
menu utama.

3. Tampilan fitur
“informasi” berwarna
biru pada pojok kanan
atas menampilkan
informasi terkait
petunjuk.

4. Tampilan menu

pilihan  kompetensi
dasar




-
serta mereseonmya #ada feks infersksi ransaksicoal isao dan fulis. dendan|
‘memeerhatikan unsur kebabasaan dan SIrURIUT feks ang sesual hooteks
renasenazena.

- Informasi terkait
(Mho shoukal) dan identitss dirl, serts mereseoneva rada feks interaksi|

transaksional isan dan tulls, densan memeerhatihan unsur kebahasaan dan
strukiur feks vand sesual hoatehs pendsunaanava.
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Tampilan menu
Kompetensi Dasar dan
Indikator Pencapaian
Kompetensi — Materi
Jiko  Shoukai &
Gakkou No Seikatsu

Tampilan menu

pilihan materi

Tampilan menu materi
Jiko Shoukai & gakkou
no seikatsu




Y s

i

Simak mater! bertat ind | Kk “OK™
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Tampilan Materi Jiko
Shoukai — Pertemuan |
— Stimulasi dan

tampilan menu materi.

10.

S

iy
L o)

Tampilan Materi Jiko
Shoukai — Pertemuan |
— Ucapan  Salam.
Ketika icon sound di-
Klik  maka  akan
memutar audio ucapan
salam dalam bahasa
Jepang.

11.

- Tampilan
Materi Jiko
Shoukai —
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Pertemuan | -
Angka &
i Kelas.
Eg - Ketika “klik” —
“materi
e,

| selanjutnya...”

maka akan

(@) o @G membuka

MATERT JIKO SHOUKAI aplikasi
. — ® youtube terkait
L Rt =
e materi
E o / m‘*nnw "
; e S T T . . tambahan
: el ()
—~ o pembahasan

materi angka.

g

Cara penyebutan angka 21 - 99 adalah
angka satuan + 10 + angka satuan dibelakangnya.
Contoh:
Angka 21=2+10+1
maka penyebutannya adalah “nijyuvichi” (IZ L # 5 L\ 5)

Bagaimana dengan angka 45 ?

Angka 100 dibaca "hyaku” (0% <) “WWAA
N

Tampilan Materi Jiko
Shoukai — Pertemuan |
- Status




13.
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Tampilan Materi Jiko
Shoukai — Pertemuan |
- Kesukaan

14.

17.

Tampilan Materi Jiko
Shoukai — Pertemuan |

- Kegemaran

Tampilan Materi Jiko
Shoukai — Pertemuan
I1 - Animasi 2D, maka
akan menampilkan
halaman youtube

animasi 2D

18

Tampilan Materi
Gakkou No Seikatsu




20.

f-t; Ll

A“

.m [Belakana / Ustiro / 5% | Sameina / Tonari / 2531
17-------- CLLLT T e
il

,

[ i/ Koo/ | O (k) / Soha/ £ ||l (e / ko B2

238

Tampilan

Gakkou No Seikatsu -

Pertemuan

dan Posisi

Materi

| - Letak




21.

22.

23.

24,

meass

S

239

Tampilan Materi
Gakkou No Seikatsu —

Pertemuan | — Kondisi

4

@

—ecmTeeS——

EpEEEEN EEmy —
' LT T 7=

Ruangan

Tampilan Materi
Gakkou No Seikatsu —
Pertemuan | — Mata
Pelajaran

Tampilan Materi
Gakkou No Seikatsu —
Pertemuan I -
Seragam

Tampilan Materi

Gakkou No Seikatsu —

Pertemuan | — Hari
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: - Tampilan
Materi Gakkou
== No Seikatsu —
Pertemuan | —

Jam dan Menit.

Jika klik “Materi
selanjutnya...” maka
akan diarahkan ke
tampilan tambahan
pembahasan materi
menit.
- Jika klik “Lanjut”
maka melanjutkan

=S asaANSEEE NENuay

e |
[ xemeaul || seesar |

ke materi contoh

penyebutan  jam

dan menit.
Tampilan Materi
Gakkou No Seikatsu —
Pertemuan I -

Kegiatan Sekolah

AT |

Tampilan Materi
Gakkou No Seikatsu —
Pertemuan | — Warna
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Tampilan menu materi

(O —— N /| Gakkou No Seikatsu —
e s G 1 S ol Pertemuan 11 -

Ao teman - teman mast gl ater ada ertemaan 1

S 0 Stimulasi dan tampilan

menu materi.

- Tampilan Materi
Gakkou No
Seikatsu -
Pertemuan Il —
Bangunan 3D
Interaktif.

- Klik icon berwarna
merah untuk
mengetahui
petunjuk bangunan
3D Interaktif.

- Ketika Kklik salah

satu gambar

bangunan,  maka
akan ditampilkan
bangunan 3D
Interaktif.
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Tampilan Materi
Gakkou No Seikatsu —

* 2. Kore/Sore/Are wa KBIbenda) de wa arimasen 1) Taowa » Kore wa nan deso ka

+) Posint - KB(nama femeat/benda) wa KS(kata sifat) desu

— . S Pertemuan 1l — Pola
IO e oo o i i i _ Kalimat

- Tampilan

o i )
e No Seikatsu.

6. Pastikan somua posis| sodah sesual, laku ik “Ceh Hasil™ |

wmmu—w*n = Kllk |k0n

o ' \ ; Games Gakkou

petunjuk
berwarna

merah  untuk

mengetahui




32.

PETUNJUK LATIHAN SOAL
1. Bacalah sosl dendan cermat |
2.50a 1 - 10 oblekrit

Letakkan benda sesuai dengan perintah di bawah ini {

wurlﬂ-.”mh*—

33.

A) BREIZEVET
B) ¥3ELBLL

) C) BixEh
0) CAMEAL

EE ) E)LBELT

voln.
sesual) masing
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petunjuk

games.

Tampilan  Petunjuk
sebelum menampilkan
Latihan Soal.

Latihan Soal sebanyak
20 soal yang terdiri
dari 3 bentuk vyaitu
objektif, drag & drop

dan esai.
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1. Pilibiah saiah satu kalimat yang cocok !

]

34.

Hasil Latihan Soal - Dian - 1

Tampilan Hasil
Latihan Soal

35.

Tampilan menu Profil
Pengembang




Lampiran 46 Jadwal Penelitian

e
o

Kegiatan

Waktu Penelitian

4

5

Penyusunan Proposal

Seminar Proposal

Analisis (Analyze)

Perancangan (Design)

11234

11234

11234

11234

1

2

3

Pengembangan (Development)

Implementasi (Implementation)

Evaluasi (Evaluation)

Penyusunan Laporan SKripsi

OOV |01 WIN|F-

Ujian Skripsi
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Lampiran 47 Dokumentasi

No Tahapan

1. | Analisis (Analyze)

2. | Pengembangan
(Development)

Dokumentasi

Dok 1. Wawancara Guru

Selamat pagi bu, maaf mengganggu
waktunya. Untuk link media pembelajaran
dan formnya sudah saya kiim bu nggih,

untuk medianya bisa diakses lewat
handphone dan laptop. Mohon bantuannya
bu, sebelumnya terima kasih, semoga ibu
sehat selalu [,

v
Anda
85 Uji Respon Guru.docx

Saran/komentar : media pembelajaran
interaktif untuk pembelajaran bahasa
jepang ini sudah bagus dan membantu
proses pengajaran. Dengan tampilan yg
menarik membuat siswa lebih tertarik
untuk belajar. Saran untuk diperbaiki
beberapa kalimat yang menggunakan
huruf hiragana katakana agar diperhatikan
kesesuaiannya dan bagian latihan soal
agar ditambahkan menu back ke bagian
home. Karena setelah muncul hasil skor
tombol continue tidak berfungsi dan tidak
ada tombol tambahan back atau kembali

ke home 1733

Dok 3. Uji Ahli Isi — Guru

Bu Devi Ayu L

14 Mei 2022

Angket Kebutuhan Peserta
Didik

Materi Jiko Shoukai dan Gakkou
Qo0gl

Om Swastyastu, selamat pagi adik -
@ adik, maaf mengganggu waktu kalian.
Berikut saya share link angket yang saya
maksud kemarin. Mohon bantuannya
untuk mengisi ya. Jika ada yang ingin
ditanyakan silahkan hubungi saya lewat
PC saja. Berikut linknya : https://forms
gle/G2Asj1VSERJDLRIqQ . Sebelumnya
terima kasih semua |,

09.05v/

L
+62 831-1471-5427

Nggih
an
Anda mengubah deskripsi grup. Ketuk untuk melinat
E
Prasiliaa

Dok 2. Analisis Kebutuhan Peserta Didik

Dok 4. Uji Ahli Isi - Dosen
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Implementasi
(Implementation)

Dok 7. Uji Coba Perorangan

Dok 8. Uji Coba Kelompk Kecil
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p :
-
XI1BB 3 ‘x\ pt
-

[

Dok 10. Tampilan Google Classroom

= XIBB3

XIIBB3

cp3gqx

Dok 11. Pemberian Link Pretest dan Posttest

Dok 12. Diskusi via Google Classroom
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.

" Dok 14. Diskusi Kelas
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