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BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

 

2.1 Ilustrasi 

2.1.1 Pengertian Ilustrasi 

Fleishman mengutarakan bahwa pada seni rupa, ilustrasi adalah seni yang mendampingi 

prosedur penerapan atau pembuatan sebuah gambar, foto, atau diagram, wujudnya dapat berbentuk 

naskah tercetak, terucap, atau bahkanbentuk elektronik. (Maharsi, 2004:3). selanjutnya, ilustrasi 

adalah seni gambar yang digunakan untuk memberi pengertian atau suatu tujuan atau maksud 

tertentu secara visual. (Kusrianto, 2007:140). 

menurut paparan di atas dapat disimpulkan bahwa ilustrasi merupakan media pengajuan pesan 

yang mempunyai poin-poin tertentu. Gambar ilustrasi yang bagus mesti mampu 

memvisualisasikan dengan jelas pesan/hal yang ingin diantarkan atau diartikan. 

 

2.1.2 Tujuan Ilustrasi 

Bagi Antonius Putra N dan Rahmatsyam Lakoro (2012:2), tujuan ilustarsi adalah untuk 

memamerkan dan menjelaskan ahad cerita, puisi, begitu juga berita lainnya dalam wujud tulisan. 

Sepenuhnya, adapun beberapa tujuan ilustrasi adalah sebagai berikut: 

• Tujuan ilustrasi adalah untuk menerangkan berita atau pesan yang hendak 

diantarkan kepada para audience. 

• Tujuan ilustrasi selanjutnya adalah untuk melepaskan ragam bahan ajar sampai 

menjadi tambah baik, komunikatif, memotivasi, dan meringankan pembaca 

mengerti isi pesan yang diberikan. 

• Ilustrasi juga bertujuan untuk membantu pembaca untuk mengingat konsep dan 

gagasan yang ingin disampaikan melalui gambar. 
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2.1.3 Fungsi Ilustrasi 

Menurut M. Prawiro (2019: 10) Ilustrasi mempunyai bebagai fungsi penting pada sejenis 

tulisan. Adapun beberapa fungsi ilustrasi adalah sebagai berikut: 

a. Fungsi Ilustrasi Secara Umum 

• Memikat pandangan Pembaca; gambar ilustrasi yang ditemukan dalam buku, majalah, 

koran, dan media lainnya mewujudkan berita pada media tersebut menjadi lebih menarik 

untuk dibaca. 

• Meringankan Pembaca mengetahui bagian Pesan; kerap pembaca lebih gampang 

mengetahui bagian dari berita jika dilengkapi dengan gambar ilustrasi. 

• mampu Memvisualisasikan Sebuah gambar ilustrasi mampu menjadikan pembaca 

mengetahui suatu berita tanpa wajib membaca semua isi berita tersebut. 

• Meringankan dalam Menjelaskan Kejadian; suatu kejadian akan menjadi lebih gampang 

diketahui orang lain jika diungkapkan dengan ilustrasi tanpa wajib diceritakan secara rinci. 

• Mengandung Nilai Estetika; berita pada wujud teks yang mungki menjenuhkan mampu 

membuat lebih menarik jika diisi dengan gambar ilustrasi karena berisi nilai estetika. 

b. Fungsi Ilustrasi Secara Khusus 

• Deksriptif; pada hal ini, gambar ilustrasi mempu membagikan pembeberan ringkas suatu 

tulisan maka dari itu para pembaca dapat lebih cepat memahami gambar. 

• Ekspresif; mengantarkan usulan maupun ide dan gagasan dalam wujud gambar yakni 

fungsi ekspresif dari ilustrasi. 

• Kualitatif; pengantaram berita penting mampu diwujudkan seraya dengan ilustrasi dalam 

wujud tabel, grafik, simbol, dan lain-lain. 

• Analitis; waktu metode analitis, suatu ilustrasi mampu dijadikan untuk menerangkan isi-

isi suatu benda secara detail. 

Ada banyak jenis ilustrasi yang sering digunakan untuk melengkapi suatu tulisan. Salah 

satunya adalah jenis ilustrasi gambar kartun. 

 

 

 

 



 

16 
 

2.2 Kartun 

2.2.1 Pengertian Kartun 

 Kartun merupakan salah satu jenis media grafis yang digunakan dalam dunia pendidikan, 

berfungsi sebagai alat memperjelas materi, menciptakan nilai rasa lebih dalam memahami materi, 

sebagai media kritisi, dan sebagainya (Sulton, 2005).  

Dalam artikel Maxmanroe.com Arsyad, 2000 mengutarakan bahwa untuk menjadi satu 

diantaranya wujud komunikasi grafis, kartun adalah suatu gambar integritas yang memakai 

simbol-simbol guna untuk mempaparkan suatu pesan secara efisien, Kartun pada umumnya hanya 

menjeleaskan esensi pesan yang harus dipaparkan dan menaruhnya ke dalam gambar sederhana, 

tanpa detail, dengan memakai symbol-simbol, serta karakter yang mudah dikenal dan dipahami 

secara efisien. 

Masih di artikel yang sama yaitu Maxmanroe.com Sadiman A., Rahardjo R., Haryono A., 

dan Rahardjito. 2009 mengatakan bahwa Ketertarikan seseorang terhadap kartun dibandingkan 

dengan media yang lain juga dikarenakan simbol-simbol tertentu dalam kartun yang menyebabkan 

kelucuan, selain itu isi kartun menceriterakan berbagai fenomena dalam kehidupan sehari-hari. 

 

2.2.3 Tujuan Pembuatan Kartun 

 Adapun tujuan pembuatan kartun yaitu sebagai berikut : 

• Mempaparkan pesan untuk para audience, baik pesan politik, sosial, ataupun pendidikan. 

Contoh kartun di surat kabar, kartun karikatur dan editorial 

• Menjadi media yang bukan sekedar menghibur, namun juga untuk menjadi yang cerdas 

dan nyata. 

• Tetapi  ada juga kartun yang berkarakter sekedar sebagai hiburan saja yang dapat dibaca 

oleh kalangan siapa saja. 

 

2.3 Komik 

2.3.1  Pengertian Komik 

Komik adalah sebuah cerita yang dipaparkan melalui beberapa gambar berisikan teks. Bisa 

diartikan juga bahwa, komik adalah sebuah cerita yang mempunyai ilustrasi. Ilustrasi-ilustrasi 

tersebut mempunyai kegunaan untuk media yang bercerita akibatnya pembaca tidak hanya sekadar 

memikirkan tentang karakter-karakter dan lokasi yang menjadi latar belakang cerita tersebut. 
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Namun pembaca mampu juga melihat wujud fisik karakter sampai sampai ekspresi karakter pada 

komik ketika bicara. Ilustrasi yang menarik inilah yang mampu membuat orang  gemar membaca 

komik. Dengan adanya komik dalam artian komunikasi dan seni visual sudah tidak membuat hal 

yang sukar untuk dicari. Komik adalah wujud komunikasi visual yang mempunyai kemampuan 

untuk mempaparkan berita secara terkenal dan mudah dimengerti. Keunggulan komik terdapat 

pada gambar dan teks tentang alur cerita yang dirancang. 

Menurut Maharsi (2011:7) pada buku Komik, Dunia Kreatif Tanpa Batas , komik 

merupakan ilustari menjadikan cerita supaya lancar diserap atau dipahami, sedangkan teks mampu 

menjadikan komik untuk lebih mudah dimengerti dan alur cerita membuat pesan atau informasi 

yang ingin disampaikan akan mudah untuk diikuti dan diingat. Teks yang digunakan dalam komik 

berbentuk dialog, menceritakan dialog antara tokoh satu dengan yang lain ketika bertarung, kata 

yang terang dalam dialog komik menggunakan bahasa informal akan tetapi unsur bahasa Indonesia 

tetap digunakan jenis kata dalam kata bahasa Indonesia 2 diantaranya adalah kata benda, kata sifat, 

kata kerja, kata numeralia. Jenis kata tersebut dapat dibentuk dari kata dasar yang mendapat afiks 

(imbuhan).  

 

2.3.2 Jenis-jenis Komik Berdasarkan Genre 

Ada beragam jenis komik berdasarkan genrenya, seperti komik superhero, komik 

non fiksi, komik misteri, dan masih banyak lagi. berikut penjelasan mengenai jenis 

komik berdasarkan genrenya 

• Komik Fiksi 

Buku fiksi ditulis berdasarkan imajinasi sehingga isi dari jenis buku ini lebih banyak 

berupa cerita yang menghibur dan membangkitkan emosi. 

• Komik Non Fiksi 

Berbeda dengan komik fiksi , komik non fiksi ditulis berdasarkan hal hal yang nyata 

atau kehidupan sehari-hari. Seperti misalnya komik biografi. 

• Superhero 

Salah satu jenis komik yang laris manis di pasaran adalah bergenre superhero. Sangat 

mudah untuk melihat mengapa genre ini menjadi begitu populer di dunia. Pasalnya, jenis 

komik satu ini selalu menghadirkan cerita-cerita dengan ilustrasi gambar yang apik. 

• Action/Aksi 
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komik action adalah komik yang mengfokuskan pada kegiatan, tindakan, perilaku, 

perbuatan yang mempunyai tujuan atau maksud tertentu. 

 Dalam perancangan ini komik ini akan memfokuskan pada genre Action/aksi dan 

juga genre fiksi. 

 

2.4  Jenis Perancangan Media Utama dan Media Pendukung 

 Media Utama yang dikembangkan dalam perancangan adalah media cetakan dalam bentuk 

buku komik. Buku komik, juga disebut buku komik, majalah komik atau hanya komik, adalah 

publikasi yang terdiri dari seni komik dalam bentuk panel yang disandingkan berurutan yang 

mewakili adegan individu. Buku komik dipilih sebagai media utama guna untuk menambah minat 

baca pada buku kepada anak-anak remaja usia 14 – 25 tahun di era maraknya teknologi ini. 

 

Media pendukung untuk mendukung media utama dalam perancangan ini adalah yang 

pertama : 

• Situs Web  

Situs web adalah sekumpulan halaman web yang saling berhubungan yang umumnya 

berada pada peladen yang sama berisikan kumpulan informasi yang disediakan secara 

perorangan, kelompok, atau organisasi. Situs web yang dimaksud disini adalah situs 

webtoon. Webtoon adalah aplikasi komik online yang paling laris digunakan orang orang 

saat ini. 

Gambar 2 Gambar 3 
Gambar 1 Gambar 2 Gambar 3 
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• Social Media Promosi 

Social media marketing adalah salah satu dari berbagai jenis marketing yang sekarang 

banyak digunakan. Sederhananya, marketing jenis ini memanfaatkan peran media sosial 

dalam proses marketingnya. 

• Brosur  

Brosur adalah buku yang dicetak secara tidak berkala yang dapat terdiri dari satu hingga 

sejumlah kecil halaman, tidak terkait dengan terbitan lain, dan selesai dalam sekali terbit. 

Halamannya sering dijadikan satu, biasanya memiliki sampul, tetapi tidak menggunakan 

jilid keras. 

• Poster 

Poster adalah lembaran besar yang ditempatkan baik di ruang publik untuk 

mempromosikan sesuatu atau di dinding sebagai hiasan. Biasanya, poster mencakup 

elemen tekstual dan grafis, meskipun poster mungkin seluruhnya grafis atau seluruhnya 

teks. 

• Mock up T-shirt 

Mock up merupakan istlah yang biasa digunakan untuk menyebutkan bentuk visualisasi 

dari sebuah konsep desain “datar” yang diberikan efek tertentu sehingga hasilnya tampak 

nyata atau menyerupai wujud sebenarnya 

• Gantungan Kunci 

Gantungan kunci adalah gantungan kecil yang digunakan untuk mengaitkan suatu benda 

kecil dengan lubang kunci. Gantungan kunci biasanya terbuat dari logam, plastik, atau 

bahkan karet. 

• Paper Bag 

Paper bag adalah tas yang terbuat dari kertas, biasanya kertas kraft. Kantong kertas dapat 

dibuat dengan serat perawan atau daur ulang untuk memenuhi permintaan pelanggan. 

Kantong kertas biasanya digunakan sebagai tas belanja dan untuk kemasan beberapa 

barang konsumsi. 

 

https://glints.com/id/lowongan/apa-itu-marketing/

