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PRAKATA 

Puji syukur penulis panjatkan kepada Tuhan yang Maha Esa, karena berkat 

karunia-Nyalah skripsi dengan judul “Representasi Halusinasi Tokoh Mima 

Kirigoe dalam Film Animasi Perfect Blue Karya Satoshi Kon” ini dapat 

terselesaikan. 

Skripsi ini dibuat dengan tujuan untuk mengetahui representasi halusinasi 

dalam film animasi Perfect Blue, untuk memenuhi persyaratan mencapai gelar 

sarjana pendidikan pada Universitas Pendidikan Ganesha. 

Skripsi ini juga tidak dapat terselesikan tanpa bantuan dari berbagai pihak 

yang telah memberikan dukungan dan kontribusi dalam berbagai bentuk. Pada 

kesempatan ini saya mengucapkan terima kasih  kepada: 

1. Prof. Dr. I Wayan Lasmawan, M.Pd., selaku Rektor Universitas Pendidikan 

Ganesha atas segala motivasi dan fasilitas yang diberikan selama berkuliah di 

Universitas Pendidikan Ganesha maupun dalam pengerjaan skripsi ini 

2. Prof. Dr. I Made Sutama, M.Pd., selaku Dekan Fakultas Bahasa dan Seni atas 

motivasi dan fasilitas yang diberikan untuk menyelesaikan skripsi ini. 

3. I Wayan Sadyana, S.S., M.Si., selaku Koordinator Program Studi Pendidikan 

Bahasa Jepang serta dosen yang layaknya sudah seperti bapak sendiri yang setia 

mengajar selama perkuliahan dan telah memberi motivasi, arahan dan 

bimbingan kepada mahasiswa. 

4. Gede Satya Hermawan, S.S., M.Si., selaku dosen pembimbing I serta Ni Nengah 

Suartini, S.S., M.A., Ph.D., selaku dosen pembimbing II yang dengan sabar 

memberikan bantuan, informasi, ilmu, pembelajaran, motivasi, masukan dalam 

penyusunan skripsi sehingga dapat terselesaikan tepat waktu. 

5. Bapak dan Ibu Dosen Program Studi Pendidikan Bahasa Jepang yang turut seerta 

membimbing dan mengajarkan ilmu yang sangat penting bagi penulis selama 

perkuliahan. 

6. Seluruh keluarga tercinta, atas dukungnya yang senantiasa mendukung dan 

memotivasi penulis dalam perkuliahan dan penyelesaian skripsi ini. 

7. Seluruh teman reality yang selalu mendukung dan menghibur saat masa-masa 
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sulit, terimakasih kepada adik online ku yang manis Inumaru, Taros sobat 

terbaik, Simalia, Feexiang, Nuy, Ciel, Nio, kang soleh dan para pengguna reality. 

8. Ellian, sebagai sahabat terkasih, yang selalu mendengarkan keluh kesah setiap 

saat. Teman terdekat Even, Dimas, Krisna, dan para anggota komunitas Encore 

Alastair Deuh Rendra, Andre, Abi Baruna, Dewi Tara dan tentu saja teman-

teman lain serta senpai ataupun kouhai yang  telah menjadi bagian dari jalannya 

kehidupan kuliah penulis. 

 

 

 

 

Singaraja, 23 Juli 2023 

 

 

Penulis 
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TRANSLITERASI 

Penulisan kata-kata Bahasa Jepang dalam skripsi ini mengacu pada 

“Pedoman Penulisan Bahasa Jepang di Skripsi S1” yang disusun oleh Program Studi 

Pendidikan Bahasa Jepang Fakultas Bahasa dan Seni, Universitas Pendidikan 

Ganesha pada tahun 2016. 

Daftar Ejaan Latin Suku Kata Bahasa Jepang 

あ い う え お       

a i u e o       

か き く け こ  が ぎ ぐ げ ご 

ka ki ku ke ko  ga gi gu ge go 

さ し す せ そ  ざ じ ず ぜ ぞ 

sa shi su se so  za ji zu ze zo 

た ち つ て と  だ ぢ づ で ど 

ta chi tsu te to  da ji zu de do 

な に ぬ ね の       

na ni nu ne no       

は ひ ふ へ ほ  ば び ぶ べ ぼ 

ha hi hu he ho  ba bi bu be bo 

ま み む め も  ぱ ぴ ぷ ぺ ぽ 

ma mi mu me mo  pa pi pu pe po 

や  ゆ  よ       

ya  yu  yo       

ら り る れ ろ       

ra ri ru re ro       

わ    を ん      

wa    wo n      

きゃ  きゅ  きょ  ぎゃ  ぎゅ  ぎょ 

gya  gyu  gyo  gya  gyu  gyo 
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しゃ  しゅ  しょ  じゃ  じゅ  じょ 

sha  shu  sho  ja  ju  jo 

ちゃ  ちゅ  ちょ       

cha  chu  cho       

にゃ  にゅ  にょ       

nya  nyu  nyo       

ひゃ  ひゅ  ひょ  びゃ  びゅ  びょ 

hya  hyu  hyo  bya  byu  byo 

みゃ  みゅ  みょ  ぴゃ  ぴゅ  ぴょ 

mya  myu  myo  pya  pyu  pyo 

りゃ  りゅ  りょ       

rya  ryu  ryo       

 

1. Bunyi panjang dilambangkan dengan vokal rangkap. 

Contoh : 農家  Nouka  *Nōka 

方法  Houhou *Hōhō 

2. “ん” dilambangkan dengan “n”. 

Contoh :  元気  Genki   *Gengki 

本気  Honki  *Hongki 

3. “っ” (つ kecil) dilambangkan dengan konsonan rangkap berikutnya, tetapi “っ

ち” (termasuk “っちゅ” dan “っちょ”) merupakan pengecualian. 

Contoh :  葉っぱ Happa  

真っ赤 Makka  

4. Penulisan nama tempat. 

Contoh :  空港  Kuko  *Kuukou 
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5. Penulisan nama orang. Nama keluarga ditulis di depan. 

Contoh : 霧越美馬   Kirigoe Mima  *Mima Kirigoe 

  日高る    Hidaka Rumi  *Rumi Hidaka 

6. Tanda apostrof (‘) digunakan untuk memisahkan suku kata “n” dari suku kata 

berikutnya. 

Contoh :  先輩 Sen’pai   *Senpai 

 

7. Istilah bahasa Jepang, akan dicetak miring. 

Contoh : Anime 

Mangai 

8. Penulisan partikel dalam kalimat. 

Contoh :  

美馬さんはらめんを食べます 

Mima-san wa ramen o tabemasu 

私は映画館へ行くのが好きです 

Watashi wa eigakan e iku no ga suki desu 

元彼のせいで心が痛いです 

Moto kare no sei de kokoro ga itai desu 

ずっと前から漫画が好きです 

Zutto mae kara manga ga sukidesu 
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