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PRAKATA 

Peneliti mengucapkan rasa syukur dan terima kasih kepada ida sang hyang 

widhi wasa/tuhan yang maha esa atas berkat dan rahmat-nya yang telah 

memungkinkan peneliti menyelesaikan skripsi dengan judul "Analisis  Sentimen 

Terhadap Figur Politik Di Twitter Dengan Menggunakan Metode (Support 

Vector Machine) SVM dan Naive Bayes"  

Skripsi ini diajukan untuk memenuhi syarat kelulusan mata kuliah skripsi di 

Fakultas Teknik dan Kejuruan Undiksha Singaraja. Peneliti merasa terbantu dan 

termotivasi dalam perjalanan penelitian ini berkat dukungan moral dan materi dari 

berbagai pihak. Dalam kesempatan ini, peneliti ingin mengucapkan rasa terima 

kasih kepada: 

1. Bapak Prof. Dr. I Wayan Lasmawan, M.Pd., selaku Rektor Universitas 

Pendidikan Ganesha, beserta seluruh stafnya, berjasa dalam memberikan 

fasilitas yang sangat berharga. Dukungan mereka telah memungkinkan 

peneliti untuk menyelesaikan studi dan melakukan penelitian sesuai dengan 

rencana yang telah ditetapkan. Keberadaan Bapak Prof. Dr. I Wayan 

Lasmawan dan staf Universitas Pendidikan Ganesha menjadi pilar yang 

menginspirasi dan memberikan dorongan yang kuat dalam menyelesaikan 

skripsi ini. Peneliti sangat berterima kasih atas peran dan kontribusi mereka 

yang luar biasa. 

2. Bapak Prof. Dr. Gede Rasben Dantes, S.T., M.T.I. selaku Wakil Rektor I 

Universitas Pendidikan Ganesha, yang berperan penting dalam 

penyelesaian studi peneliti. Fasilitas yang diberikan oleh beliau telah 

memberikan dukungan yang besar dalam menyelesaikan studi sesuai 

dengan rencana. 

3. Ibu Dr. Luh Joni Erawati Dewi, ST., M.Pd., selaku ketua jurusan teknik 

informatika atas dukungan dan fasilitas yang diberikan sehingga peneliti 

dapat menyelesaikan studi ini dengan tepat waktu. 

4. Bapak A.A. Gede Yudhi Paramartha, S.Kom.,M.Kom., selaku koorprodi 

ilmu komputer atas dukungan motivasi informasi dan fasilitas yang 

diberikan kepada peneliti dalam penyelesaian skripsi ini. 
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5. Peneliti mengucapkan terima kasih kepada  Ibu Ni Putu Novita Puspa Dewi, 

S.Kom., M.Cs, selaku pembimbing I yang telah memberikan dukungan, 

motivasi, bimbingan ilmiah, arahan, dan petunjuk skripsi dengan penuh 

kesabaran serta respon yang baik. Kontribusi ibu sebagai pembimbing 

sangat berarti dalam menyelesaikan skripsi ini tepat waktu. Peneliti 

mengapresiasi dedikasi dan komitmen ibu dalam membantu peneliti 

mencapai kesuksesan dalam penelitian ini. Terima kasih atas bimbingan 

yang berharga dan waktunya yang telah diberikan. 

6. Ibu Ni Wayan Marti, S.Kom., M.Kom. Selaku pembimbing II yang telah 

banyak memberikan dorongan motivasi, semangat, bimbingan, arahan 

dengan penuh kesabaran kepada peneliti dalam menyelesaikan skripsi ini 

sehingga peneliti dapat menyelesaikan skripsi dengan tepat waktu. 

7. Seluruh staf dosen di lingkungan jurusan teknik informatika/ program studi 

ilmu komputer yang telah memberikan banyak pengalaman dan ilmu selama 

menjalani studi di Universitas Pendidikan Ganesha  

8. Peneliti ingin mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada 

orang tua yang tercinta. Terima kasih atas motivasi, dorongan, dan 

dukungan yang tak terhingga dalam perjalanan kuliah ini. Tanpa bantuan 

dan dukungan finansial dari orang tua, peneliti tidak akan dapat 

menyelesaikan studi ini. Semua pengorbanan dan usaha yang telah 

diberikan oleh orang tua menjadi sumber inspirasi bagi peneliti untuk terus 

bertahan dan berusaha semaksimal mungkin. Terima kasih atas kasih 

sayang, dukungan moral, dan materi yang telah diberikan. Semoga segala 

jerih payah dan pengorbanan orang tua akan membuahkan hasil yang 

membanggakan. Peneliti berjanji untuk terus berusaha dan menghargai 

setiap upaya yang telah dilakukan oleh orang tua. Terima kasih atas 

segalanya. 

9. Peneliti ingin mengucapkan terima kasih kepada teman-teman seprodi ilmu 

komputer yang telah memberikan kontribusi berharga dalam diskusi-diskusi 

selama penelitian ini. Dukungan, pandangan, dan ide-ide yang diberikan 

oleh teman-teman sangat berarti dan telah membantu peneliti dalam 

mengembangkan pemahaman dan solusi-solusi dalam skripsi ini. Diskusi-
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diskusi yang seru dan produktif bersama teman-teman seprodi menjadi 

momentum yang memperkaya penelitian ini. Peneliti merasa beruntung 

memiliki teman-teman seperjuangan yang selalu siap membantu dan 

mendukung. Terima kasih atas segala kontribusi, waktu, dan usaha yang 

telah teman-teman berikan.  

10. Peneliti ingin menyampaikan rasa terima kasih kepada seluruh pihak yang 

tidak bisa disebutkan satu persatu namun telah memberikan dukungan, 

motivasi, dan bantuan dalam perjalanan penelitian ini. Tanpa kontribusi 

mereka, peneliti tidak akan dapat mencapai titik ini dalam menyelesaikan 

skripsi. Terima kasih kepada keluarga, teman-teman, dosen, staf universitas, 

dan semua pihak yang turut memberikan dorongan dan bantuan baik secara 

moril maupun materiil. Semua dukungan yang diberikan telah menjadi pilar 

penting dalam perjalanan penelitian ini dan peneliti akan selalu 

menghargainya. Terima kasih atas segala bentuk dukungan yang diberikan 

oleh seluruh pihak yang telah berperan dalam kesuksesan penelitian ini. 

Semoga ida sang hyang widhi wasa/tuhan yang maha esa senantiasa melimpahkan 

karunia-nya dan memberikan pertolongan kepada peneliti dalam menyelesaikan 

skripsi ini. Peneliti dengan sungguh-sungguh menyadari bahwa karya yang 

disajikan dalam skripsi ini masih memiliki keterbatasan dan jauh dari kata 

sempurna. Oleh karena itu, peneliti sangat mengharapkan masukan, kritik, dan 

saran yang membangun dari berbagai pihak. Peneliti berharap agar apa yang telah 

dihasilkan dapat memberikan manfaat dan memberikan kontribusi yang berharga 
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