PENERAPAN METODE DESIGN THINKING PADA MODEL
PERANCANGAN USER INTERFACE DAN USER EXPERIENCE
APLIKASI MOBILE PENCARIAN JASA INSTRUKTUR OLAHRAGA
“BEFIND”

UNpigsBP

OLEH :
KADEK WAWAN CAHYADI
NIM 1815091062

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNIK DAN KEJURUAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
SINGARAJA
2022



PENERAPAN METODE DESIGN THINKING PADA MODEL
PERANCANGAN USER INTERFACE DAN USER EXPERIENCE
APLIKASI MOBILE PENCARIAN JASA INSTRUKTUR OLAHRAGA
“BEFIND”

SKRIPSI

Diajukan Kepada
Universitas Pendidikan Ganesha
Untuk Memenuhi Salah Satu Persyaratan Dalam Menyelesaikan

Program Sarjana Komputer

Oleh

KADEK WAWAN CAHYADI
NIM 1815091062

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNIK DAN KEJURUAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
SINGARAJA
2023



SKRIPS]|

DIAJUKAN UNTUK MELENGKAPI TUGAS-TUGAS DAN MEMENUHI

SYARAT-SYARAT UNTUK MENCAPAI GELAR SARJANA KOMPUTER

Menyetujui,

Pembimbing 1 Pembimbing 1

A Ui

Putu Yudia Pratiwi, S.Pd., M.Eng.
NIP. 199308042020122008

L Gusti Ayu Agung Diatri Indradewi, S.Kom., M.T.
NIP, 198907112020122004




Skripsi oleh Kadek Wawan Cahyadi
Telah dipertahankan di depan dewan penguji

Pada tanggal 6 Juli 2023

Dewan Penguji

/——%xii\x&:;.b

I Gede Mahendra Darmawiguna, S.Kom., M.Sc. Ketua
NIP. 198501042010121004

okl

I Made Edy Listartha, S.Kom..M.Kom. Anggota
NIP. 198608122019031005

I Gusti Ayu Agung Diatri Indradewi, S.Kom., M.T. Anggota
NIP. 198907112020122004

Putu Yudia Pratiwi} S.Pd., M.Eng. Anggota
NIP. 199308042020122008




Diterima oleh Panitia Ujian Fakultas Teknik dan Kejuruan

Universitas Pendidikan Ganesha Singaraja

Guna memenubhi syarat-syarat untuk mencapai gelar Sarjana Komputer

Pada

Hari : Kamis

Tanggal : 6 Jul1 2023

Mengetahui,

Ketua Ujian, Sekertaris Ujian,

Prof. Dr. Ke g//gustini, S.Si., M.Si. I Madé Ardwi Pradnvana, S.T.. M.T.
NIP. 197408012000032001 NIP./198611182015041001

Mengesahkan,
Waki‘lﬂgg_ktor Bidang Akademik dan Kerjasama

~—

G N
- H 4
o iI
5

\ y ,/,j,]‘ h
%\, ¢Prof. Dr, (iede Rasben Dantes, S.T, M.T.1.
W UONIP, 197106161996021001

e

,!( (v




PERNYATAAN

Dengan ini saya menyatakan bahwa karya tulis yang berjudul “PENERAPAN
METODE DESIGN THINKING PADA MODEL PERANCANGAN USER
INTERFACE DAN USER EXPERIENCE APLIKASI MOBILE PENCARIAN
JASA INSTRUKTUR OLAHRAGA “BEFIND” beserta seluruh isinya adalah
benar — benar karya saya sendiri, dan saya tidak melakukan penjiplakan dan
mengutip dengan cara yang tidak sesuai dengan etika yang berlaku dalam
masyarakat keilmuan. Atas pernyataan ini, saya menanggung risiko/sanksi yang
dijatuhkan kepada saya apabila kemudian ditemukan adanya pelanggaran atas etika

keilmuan dalam karya saya ini, atau dada klaim terhadap keaslian karya saya ini.

Singaraja, 26 Juli 2023
Yang Membuat Pernyataan,

B X

=TT\ ]
| B258FAKX424400140
PRORA

Kadek Wawan Cahyadi
NIM 1815091062

ULUH RIBU RUPIAH
000

-

o

Vi



MOTTO

“Think smart to move forward”
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