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PERNYATAAN

Dengan ini saya nyatakan bahwa keseluruban isi dari karya tulis yang berjudul
“Augmented Reality Book Pengenalan Cagar Budaya Pura Pusch Desa Tumbu Berbasis
Fotogrametri” adalah benar merupakan karya sendiri, dan bukan merupakan hasil penjiplakan
ataupun hasil dari mengutip dengan etka dengan etika dan cara yang tidak sesuai di dalam
masyarakat keilmuan. Atas pernyataan ini saya siap menanggung seluruh resiko/sanksi yang
dijatuhkan kepada saya serta bertanggung jawab apabila dikemudian waktu ditemukan adanya

pelanggaran atas etika keilmuan di dalam karya ini.

Singaraja, 13 Agustus 2023
Yang membuat pernyataan

" IKetut Endra Purteja Santosa
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