
  

  

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF 

BERBASIS PENDIDIKAN MATEMATIKA 

REALISTIK PADA MATERI SISTEM PERSAMAAN 

LINEAR DUA VARIABEL UNTUK MENINGKATKAN 

PEMAHAMAN KONSEP SISWA KELAS VIII SMP  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

OLEH 

I GEDE ANUGRAH PINARUH 

 NIM 1913011016  

 

 

 

 

 

 
 

PROGRAM STUDI S1 PENDIDIKAN MATEMATIKA 

JURUSAN MATEMATIKA 

FAKULTAS MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN ALAM 

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA 

SINGARAJA 

2023  



 

 
 

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF 

BERBASIS PENDIDIKAN MATEMATIKA 

REALISTIK PADA MATERI SISTEM PERSAMAAN 

LINEAR DUA VARIABEL UNTUK MENINGKATKAN 

PEMAHAMAN KONSEP SISWA KELAS VIII SMP  

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

Diajukan kepada 

Universitas Pendidikan Ganesha 

Untuk Memenuhi Salah Satu Persyaratan dalam Menyelesaikan 

Program Sarjana Pendidikan Matematika 

 

 

 

Oleh 

I Gede Anugrah Pinaruh 

NIM 1913011016 

 

 

 

 
 

 

PROGRAM STUDI S1 PENDIDIKAN MATEMATIKA 

JURUSAN MATEMATIKA 

FAKULTAS MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN ALAM 

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA 

SINGARAJA 

2023 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

i 
 

PRAKATA 

Puji syukur penulis ucapkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa karena berkat 

rahmat dan karunia-Nya, penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul 

“Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Pendidikan Matematika Realistik 

pada Materi Sistem Persamaan Linear Dua Variabel untuk Meningkatkan 

Pemahaman Konsep Siswa Kelas VIII SMP” tepat pada waktunya. Skripsi ini 

disusun untuk memenuhi syarat dalam menyelesaikan studi untuk memperoleh 

gelar Sarjana Pendidikan pada program studi Pendidikan Matematika Universitas 

Pendidikan Ganesha.  

Penulis meyakini bahwa skripsi dapat disusun berkat bantuan dan dukungan 
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1. Prof. Dr. I Gusti Putu Suharta, M.Si. selaku dosen pembimbing I sekaligus 

pembimbing akademik yang telah banyak memberikan bimbingan, saran, dan 

memotivasi penulis dalam proses penyusunan skripsi ini. 

2. Prof. Dr. I Gusti Ngurah Pujawan, M.Kes. selaku pembimbing II yang telah 

banyak memberikan bimbingan, saran, dan memotivasi penulis dari awal 

penyusunan hingga terselesaikannya skripsi ini.  

3. I Putu Pasek Suryawan, S.Pd., M.Pd. selaku dosen penguji I yang telah 

memberi banyak masukan dan saran yang membangun kepada penulis untuk 

perbaikan skripsi ini. 

4. I Nyoman Budayana, S.Pd., M.Sc. selaku dosen penguji II yang telah 

memberikan banyak masukan dan saran yang membangun kepada penulis 

untuk perbaikan skripsi ini. 

5. Prof. Dr. I Putu Wisna Ariawan, M.Si. selaku validator isi materi dan instrumen 

penelitian yang telah bersedia meluangkan waktunya untuk memberikan 

penilaian, masukan, dan saran terhadap isi materi serta instrumen penelitian 

yang telah disusun penulis untuk pengambilan data.   

6. Dr. I Made Sugiarta, M.Si. selaku validator materi yang telah bersedia 

meluangkan waktunya untuk memberikan penilaian masukan, dan saran 

terhadap materi dari pengembangan yang dilakukan penulis. 
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7. Prof. Dr. I Made Candiasa, M.I. Komp. dan I Ketut Andika Pradnyana, S.Pd., 

M.Pd. selaku validator media yang telah bersedia meluangkan waktunya untuk 

memberikan penilaian masukan, dan saran terhadap media pembelajaran yang 

telah penulis kembangkan. 

8. Nyoman Purnayasa, S.Pd., M.M. selaku Kepala SMP Negeri 1 Singaraja yang 

telah mengizinkan penulis untuk melakukan penelitian di sekolah yang 

dipimpinnya. 

9. Ni Ketut Artiniasih, S.Pd. selaku guru matematika di SMP Negeri 1 Singaraja 

sekaligus menjadi validator materi yang bersedia meluangkan waktunya dan 

membantu penulis selama melangsungkan penelitian. 

10. Siswa kelas VIII A1 SMP Negeri 1 Singaraja yang telah bersedia berpartisipasi 

selama penelitian berlangsung dan memberikan pengalaman berharga kepada 

penulis. 

11. Keluarga khususnya orang tua penulis (Drs. I Wayan Gebloh dan Putu 

Suriatini) yang selalu memberikan dukungan baik secara moral dan finansial 
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Singaraja, 15 September 2023 
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