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PRAKATA 

 

 

 Puji syukur peneliti panjatkan ke hadapan Tuhan Yang Maha Esa karena 

berkat dan Rahmat-Nya, peneliti dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul 

“Pengembangan Media Pembelajaran Video Interaktif Berbasis Pendekatan 

Kontekstual Untuk Meningkatkan Pemahaman Konsep Pecahan Siswa Kelas 

V SD”. Skripsi ini disusun guna memenuhi persyaratan mencapai gelar sarjana 

dalam bidang studi Pendidikan Matematika Universitas Pendidikan Ganesha. 

 Dalam menyelesaiakan skripsi ini, peneliti mendapatkan banyak bantuan 

baik berupa material maupun moral dari berbagai pihak. Untuk itu, melalui 

kesempatan yang baik ini, peneliti menghaturkan banyak terima kasih kepada 

semua pihak yang telah membantu peneliti dalam menyelesaikan skripsi ini.Ucapan 

terima kasih peneliti sampaikan kepada: 

1. Bapak Prof. Dr. I Gusti Ngurah Pujawan, M. Kes. Selaku Pembimbing 

Akademik sekaligus Pembimbing I yang senantiasa memberikan motivasi, 

bimbingan, arahan, kritik dan masukan di sela kesibukan beliau. Beliau juga 

senantiasa memberikan dorongan kepada peneliti selama menjalani studi di 

Prodi S1 Pendidikan Matematika hingga terselesaikannya skripsi ini; 

2. Ibu Prof. Dr. Ni Nyoman Parwati, M.Pd. selaku pembimbing II yang selalu 

memberikan bimbingan, motivasi, kritik, saran dan dukungan kepada 

peneliti sehingga peneliti termotivasi dalam menyelesaiakan skripsi ini; 

3. Bapak Prof. Dr. I Gusti Putu Suharta, M.Si. selaku dosen Penguji I yang 

telah memberikan saran dan masukan untuk perbaikan dalam penyusunan 

skripsi ini; 

4. Ibu Dr. Ni Made Sri Mertasari, M.Pd.selaku dosen Penguji II yang telah 

memberikan saran dan masukan untuk perbaikan dalam penyusunan skripsi 

ini; 

5. Ibu Luh Adi Wahyudiani, S.Pd., M.Pd selaku Kepala SD Negeri 6 Tiga yang 

telah memberikan izin kepada peneliti untuk melaksanakan penelitian di SD 

Negeri 6 Tiga; 
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6. Ibu Ni Luh Apriliasari, S.Pd selaku guru wali kelas V yang telah membantu 

peneliti dalam melaksanakan penelitian pada kelas V di SD Negeri 6 Tiga; 

7. Keluarga peneliti Ni Ketut Arcani selaku ibu kandung peneliti, Drs. I 

Nyoman Yatna selaku ayah kandung peneliti, I Wayan Marta dan I Nengah 

Yuliarta selaku kakak peneliti, terima kasih atas dukungan dan motivasi 

yang tiada hentinya kepada peneliti; 

8. Semua pihak yang tidak dapat disebutkan satu persatu yang telah membantu 

dalam penyusunan skripsi ini.  

Peneliti menyadari sepenuhnya bahwa apa yang tersaji dari skripsi ini masih 

jauh dari kata sempuna karena keterbatasan kemampuan yang peneliti miliki. Oleh 

karena itu, demi kesempurnaan skripsi ini, peneliti mengharapkan segala kritik dan 

saran yang sifatnya membangun dari berbagai pihak. Peneliti berharap skripsi ini 

bisa bermanfaat dan berguna bagi kita semua khususnya bagi pengembangan dunia 

Pendidikan.  

 

 

Singaraja, 7 Juli 2023 
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