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RINGKASAN 

 

PENDAHULUAN 

Salah satu bidang yang mendapat pengaruh pesatnya perkembangan 

teknologi dewasa ini adalah bidang pendidikan. Sejalan dengan fungsi Pendidikan 

nasional yang tercantum dalam Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang 

Sistem Pendidikan Nasional. Perbaikan infrastruktur dan teknologi merupakan 

salah satu pilar utama untuk mendukung kebijakan belajar dari rumah yang 

sedang menjadi trend topik di era pandemi. Melalui pembelajaran jarak jauh 

sesuai surat edaran Mendikbud nomor 4 tahun 2020 memuat antara lain 

memberikan pengalaman belajar yang bermakna bagi siswa, tanpa terbebani 

tuntutan menuntaskan seluruh capaian kurikulum kenaikan kelas maupun 

kelulusan. 

Program Pendidikan merdeka belajar yang ditetapkan kementrian 

Pendidikan dan Kebudayaan direspon  banyak pihak dengan mengembangkan 

platform pembelajaran untuk mendukung pendidikan di Indonesia dengan 

berbagai macam fiturnya. Untuk dapat melengkapi fitur guna mengoptimalkan 

fungsi platform pembelajaran maka perlu untuk mengembangkan platform yang 

mampu mengintegrasikan berbagai kemampuan dalam mengakomodir kebutuhan 

bukan hanya siswa dan guru tetapi juga unsur-unsur lain yang ada dalam 

ekosistem sekolah menjadi sebuah mata rantai proses yang dapat dikelola dengan 

baik melalui sistem informsi manajemen pendidikan yang dirancang sesuai 

tuntutan atau panduan dari lembaga berwenang dalam hal ini kemendikbud. 

Dari kondisi ini peneliti mengembangkan sistem yang adaptif dengan 

kondisi pembelajaran hybrid yang dapat menjadi tidak sekedar alat penyampaian 

materi namun juga manajemen pembelajaran di sekolah secara daring dan digital 

yang efektif, adaptif terhadap kondisi kenormalan baru, mendukung dan sesuai 

dengan program pendidikan nasional beserta kurikulum yang ditetapkan 

pemerintah, dan melibatkan komponen pendukung kesuksesan pendidikan di 

lingkungan sekolah dengan nama PIJAR (Platform Indonesia Belajar) 
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Pemahaman dan penerimaan pengguna terhadap implementasi e-learning 

adalah hal yang menentukan kualitas keberhasilan dari penyelenggaraan program 

tersebut sehingga perlu pendekatan evaluasi terhadap pengembangan sistem 

PIJAR. Karena penekanan evaluasi pada penerimaan pengguna terhadap e-

learning, maka model penerimaan teknologi dianggap paling tepat untuk 

digunakan. Salah satu model penerimaan teknologi yang banyak digunakan adalah 

unified theory of acceptance and use of technology (UTAUT) yang merupakan 

sebuah model untuk menjelaskan perilaku pengguna terhadap teknologi. 

METODE PENELITIAN 

Desain penelitian ini adalah kualitatif dalam tahap pengembangan sistem 

dan kuantitatif pada tahap evaluasi penerimaan. Pengembangan sistem 

menggunakan metode waterfall model yang merupakan model pengembangan 

aplikasi dan termasuk ke dalam classic life cycle (siklus hidup klasik), yang mana 

menekankan pada fase yang berurutan dan sistematis. Sedangkan untuk evaluasi 

penerimaan digunakan metode kuantitatif, dengan pendekatan ex-post facto (ex-

post facto research). Secara metodologis penelitian ini termasuk pada penelitian 

evaluatif kuantitatif exsplanatoris. Penelitian dilakukan dengan survey responden 

para pengguna sistem PIJAR di sekolah-sekolah.  Pengumpulan data dilakukan 

dengan instrumen berbentuk kuesioner dengan skala likert, tes objektif dan tes 

essai yang sudah diuji validitas dan reliabilitasnya melalui uji validitas internal 

dan eksternal. Data yang diperoleh dikuantitatifkan untuk memudahkan proses 

perhitungan secara statistik. Penelitian ini menggunakan teknik analisis data SEM 

(Structural Equation Modelling) dengan Sofware SmartPLS 4.0.  

HASIL PENELITIAN 

Penelitian ini menghasilkan sebuah produk platform digital pendidikan 

Indonesia Belajar yang diberi nama (PIJAR) yang berfungsi sebagai sistem untuk 

operasional pembelajaran disekolah dan melibatkan berbagai stakeholder dalam 

ekosistem yang terlibat dalam proses belajar mengajar di sekolah. Pijar ini dapat 

digunakan oleh sekolah sekolah yang akan modernisasi proses operasional 

pembelajaran disekolahnya. 
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Selain itu pada aspek evaluasi penerimaan PIJAR dihasilkan pengaruh 

harapan performansi terhadap penggunaan sistem PIJAR sebesar 0,138 dengan 

nilai-p sebesar 0,156 dan nilai-t sebesar 1,419 yang berarti pengaruhnya tidak 

signifikan. Pengaruh harapan usaha terhadap penggunaan sistem PIJAR sebesar 

0,324 dengan nilai-p sebesar 0,002 dan nilai-t sebesar 3,170 yang berarti 

berpengaruh signifikan pada 1%. Pengaruh pengaruh sosial terhadap penggunaan 

sistem PIJAR sebesar 0,161 dengan nilai-p sebesar 0,167 dan nilai-t sebesar 1,382 

yang berarti pengaruhnya tidak signifikan. Pengaruh kondisi pemfasilitasi 

terhadap penggunaan sistem PIJAR sebesar 0,404 dengan nilai-p sebesar 0,000 

dan nilai-t sebesar 3,170 yang berarti berpengaruh signifikan pada 1%. 

Hasil uji moderasi kelompok, usia dan jenis kelamin terhadap hubungan 

antara harapan performansi dengan penggunaan sistem PIJAR, harapan usaha 

dengan penggunaan sistem PIJAR, pengaruh sosial dengan penggunaan sistem 

PIJAR,  dan kondisi pemfasilitas dengan penggunaan sistem PIJAR,  tidak ada 

yang menunjukkan nilai p-value <0,05 yang berarti kelompok, usia dan jenis 

kelamin tidak memberikan moderasi pada hubungan antara masing-masing 

variabel tersebut. 
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