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LAMPIRAN 4. Hasil Ahli Materi/lsi
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Kesesuaian Materi

Kesesuaian materi dengan Kompetensi Inti (KI)

Kesesuaian materi dengan Kompetensi Dasar (KD)
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Kesesuaian materi dengan

Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK)

Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran

Kesesuaian materi dengan konsep yang disajikan

S e

Kesesuaian materi teknik dasar passing chest pass

Kesesuaian materi teknik dasar passing bounce pass

Kesesuaian materi teknik dasar passing overhead pass

Materi

< < <

Kesesuaian materi teknik dasar dribbling

Contoh soal dan latihan soal atau evaluasi yang
disertakan

Cangkupan materi sesuai dengan kebutuhan peserta didik|

Keakuratan
Materi

Materi diambil dari sumber yang relevan

Keakuratan konsep materi

Menggunakan contoh dan kasus yang terdapat dalam
kahidupan nyata

Teknik
Penyajian Materi

Kejelasan penyampaian materi

Kemenarikan materi

Keruntutan konsep materi

Pendukung

Peta konsep

Gambar, foto, video, dan audio

Materi
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Daftar pustaka
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~ Indikator Penilaian

Skor
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Kesesuaian dengan kaidah bahasa

Bahasa yang digunakan komunikatif

Kalimat yang digunakan untuk penjelasan materi mudah
dipahami

SARAN PERBATKAN

Singaraja,
Validasi Instrumen

Gede Eka Budi Darmawan, S.Pd., M.Or.

NIP.197903172008121005




LAMPIRAN 5. Hasil Ahli Media

Skor

Susunan isi e-modul sesuai dengan daftar isi

Aspek
Kegrafikan

Kejelasan huruf yang ditampilkan pada e-modul

Penggunaan varian huruf (fonr) sudah sesuai

Penggunaan spasi antar baris tidak berlebihan

Pemilihan background sesuai

Pemilihan warna teks, gambar, dan background sudah

sesuai

Layout dan tata letak tampilan emodul sudah sesuai

Pemilihan dan penempatan menu atau tombol sudah

sesuai
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Gambar, foto, video, dan audio jelas dan sudah sesuai

Pembelajaran

Kesesuaian media dengan sumber belajar

Alur pembelajaran dalam media jelas

Kemudahan dalam memahami konsep PJOK terutama
materi bola basket

Jenjang tema e-modul dan sub tema jelas dan
proporsional

Kemampuan media untuk menarik perhatian peserta
didik dan berpartisipasi dalam pembelaj 1

Media mampu mengukur hasil belajar peserta didik

Soal latihan atau evaluasi yang disajikan dapat

mengukur kemampuan peserta didik

SIS SIS NRNR

Aspek
3 Kemudahan
Penggunaan

Penggunaan e-modul mu digunakan

E-modul praktis digunakan

Kejelasan petunjuk penggunaan media

SARAN PERBAIKAN
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. I Ketut Semara S.Pd.. M.Or
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LAMPIRAN 6. Hasil Ahli Desain

idikator Penilaian ko

Kesesuaian dengan tujuan pembelajaran

l Tujuan Konsistensi antara tujuan pembelajaran, materi,
evaluasi
Kesesuaian dengan Kompetensi Dasar (KD) dan
Kompetensi Inti (KI)

2 Kurikulum | Kesesuaian dengan Indikator Pencapaian Kompetensi
(IPK)
Kesesuain dengan Tujuan Pembelajaran
Ketepatan penyampaian materi
Ketepatan penyajian foto, gambar ilustrasi, video
Dapat memotivasi peserta didik dalam belajar

3 Strategi
Memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk
belajar secara mandiri
Materi memberikan daya tarik perhatian bagi peserta
didik

Kejelasan petunjuk dengan soal yang diberikan ke
4 Evaluasi peserta didik

Kesesuaian soal dengan indikator pembelajaran

SARAN PERBAIKAN
1. tambahkan identitas saat mengerjakan kuis
2. berikan nomor pada gambar sesuai keterangan di bawahnya
3. Kkata-kata penting dalam materi e-modul bisa di bold
4. Evaluasi yang mengukur secara keseluruhan belum ada dalam e-modul
Singaraja,
Validasi Instrumen

%&a Prabawa, S.Pd., M.Pd.

KIDN.0808088901
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