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PRAKATA 
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berkat rahmat-Nya skripsi yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran 

Interaktif Berbasis Aplikasi Android dalam Olahragan Sepak Takraw Materi 

Teknik Dasar Sepak Sila untuk Peserta Didik Sekolah Dasar Tahun 2023”. 
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10. Dr Kadek Yogi Parta Lesmana, S.Pd., M.Pd. selaku Dosen Pembimbing Wakil 

sekaligus sebagai Dewan Penguji II yang telah banyak memberikan bimbingan, 

saran dan masukan dalam penyempurnaan skripsi ini sehingga skripsi ini dapat 
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