
 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN - LAMPIRAN  

  



 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN  1 

SURAT KETERANGAN PENGAMBILAN DATA  

  



 
 

 
 

 

Gambar 5. 1 Surat Permohonan Data 

  



 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN 2 

VALIDASI AHLI ISI SECARA OFFLINE 

  



 
 

 
 

  

Gambar 5. 2 Validasi Uji Ahli Isi 
  



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

  



 
 

 
 

 

𝑷 =
𝑿

𝑿𝒊
 𝒙 𝟏𝟎𝟎% =

𝟒𝟑

𝟒𝟒
 𝒙 𝟏𝟎𝟎% = 97,7% 

  

No Pertanyaan X Xi P(%) 

1 4 4 100 

2 4 4 100 

3 4 4 100 

4 4 4 100 

5 4 4 100 

6 4 4 100 

7 4 4 100 

8 4 4 100 

9 3 4 75 

10 4 4 100 

11 4 4 100 

Jumlah Total 43 44 97,7% 



 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN 3 

VALIDASI AHLI MEDIA SECARA OFFLINE 

  



 
 

 
 

 

Gambar 5. 3 Validasi Uji Ahli Media 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 

  



 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 
 

 
 

No Pertanyaan X Xi P(%) 

1 4 4 100 

2 3 4 75 

3 4 4 100 

4 4 4 100 

5 4 4 100 

6 4 4 100 

7 4 4 100 

8 3 4 75 

9 3 4 75 

10 3 4 75 

11 4 4 100 

12 4 4 100 

13 4 4 100 

14 4 4 100 

Jumlah Total 52 56 92,85 

𝑷 =
𝑿

𝑿𝒊
 𝒙 𝟏𝟎𝟎% =

 𝟓𝟐

𝟓𝟔
 𝒙 𝟏𝟎𝟎% = 92,85 % 

  



 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN 4 

UJI COBA KELOMPOK KECIL 

  



 
 

 
 

Materi Instalasi Penerangan Listrik 

Sasaran Peserta Didik Atau Mahasiswa Undiksha Yang 

Mengambil Mata Kuliah Instalasi Penerangan Listrik 

Judul Penelitian Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis E-

modul mengenai Perhitungan Fluks Lampu berdasarkan 

Ukuran Ruangan untuk Mata Kuliah Instalasi 

Penerangan Listrik dan Tata Cahaya 

Tujuan Untuk Mengumpulkan Data Mengenai Kelayakan 

Media Pembelajarn dan Respon Dari Peserta Didik 

Peneliti Dewi Ratna Putri Maulida 

Evaluator  

Tanggal Validasi  

 

ANGKET TANGGAPAN PENILAIAN OLEH MAHASISWA 

Deskripsi 

 Angket yang telah dibuat ini dimaksudkan untuk mengetahui tanggapan dari 

peserta didik atau mahasiswa Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis E-

modul mengenai Perhitungan Fluks Lampu berdasarkan Ukuran Ruangan untuk 

Mata Kuliah Instalasi Penerangan Listrik dan Tata Cahaya yang telah dibuat. 

Sehubungan dengan hal tersebut, dimohonkan kepada peserta didik atau mahasiswa 

untuk memberikan tanggapan dan saran terhadap media pendukung pembelajaran 

Instalasi Penerangan Listrik sebagai bahan evaluasi peneliti. 

Petunjuk 

1. Lembar angket ini diisi oleh peserta didik 



 
 

 
 

2. Tanggapan diberikan dengan memberikan tanda centang ( ✓ ) pada kolom 

yang sudah disediakan sesuai dengan pilihan ahli isi, berikut ini adalah 

kriteria setiap pernyataan yang akan diberikan : 

SS  : Sangat Setuju 

S : Setuju 

KS : Kurang Setuju 

TS : Tidak setuju 

STS : Sangat Tidak Setuju 

3. Setelah melakukan pemberian tanggapan pada angket, validator 

dimohonkan untuk memberikan saran dan komentar pada kolom yang sudah 

disediakan 

4. Terimakasih atas kesediaan peserta didik menyempatkan diri untuk mengisi 

angket penelitian ini. 

No. Pernyataan 

Tanggapan 

SS S KS TS STS 

1. 

Multimedia Interaktif Berbasis E-modul 

mengenai Perhitungan Fluks Lampu 

berdasarkan Ukuran Ruangan dapat membuat 

saya lebih tertarik untuk belajar pada mata 

kuliah instalasi penerangan listrik 

     

2. 

Multimedia Interaktif Berbasis E-modul 

mengenai Perhitungan Fluks Lampu 

berdasarkan Ukuran Ruangan dapat 

meningkatkan perhatian saya dalam 

mempelajari cara menggunakan dan memilih 

jenis lampu yang tepat pada mata kuliah 

instalasi penerangan listrik 

     

3. 

Multimedia Interaktif Berbasis E-modul 

mengenai Perhitungan Fluks Lampu 

berdasarkan Ukuran Ruangan dapat 

     



 
 

 
 

memberikan pengalaman belajar baru yang 

tidak membosankan bagi. 

4. 

Dengan adanya Multimedia Interaktif 

Berbasis E-modul mengenai Perhitungan 

Fluks Lampu berdasarkan Ukuran Ruangan 

saya dapat memahami cara menggunakan dan 

memilih jenis lampu yang tepat pada mata 

kuliah instalasi penerangan listrik. 

     

5. 

Dengan adanya Multimedia Interaktif 

Berbasis E-modul mengenai Perhitungan 

Fluks Lampu berdasarkan Ukuran Ruangan  

saya dapat memahami cara kerja fluks lampu 

yang dibutuhkan berdasarkan hasil 

perhitungan lumen yang sudah didapatkan 

sebelumnya. 

     

6. 

Saya merasa terbantu dengan adanya 

Multimedia Interaktif Berbasis E-modul 

mengenai Perhitungan Fluks Lampu 

berdasarkan Ukuran Ruangan sebagai media 

pendukung untuk praktikum Menghitung 

fluks lampu dan mengetahui jenis lampu yang 

baik digunakan dala sebuah ruangan. 

     

7. 

Multimedia Interaktif Berbasis E-modul 

mengenai Perhitungan Fluks Lampu 

berdasarkan Ukuran Ruangan menurut saya 

sangat cocok digunakan dalam pembelajaran 

daring. 

     

8. 

Dengan adanya Multimedia Interaktif 

Berbasis E-modul mengenai Perhitungan 

Fluks Lampu berdasarkan Ukuran Ruangan, 

dapat  memudahkan saya untuk memahami 

cara kerja dan dan perhitungan kebutuhan 

     



 
 

 
 

lumen beserta jenis lampu dan watt yang baik 

digunakan untuk masing masing ukuran 

ruangan pada instalasi penerangan listrik. 

9. 

Dengan adanya Multimedia Interaktif 

Berbasis E-modul mengenai Perhitungan 

Fluks Lampu berdasarkan Ukuran 

Ruangan,dapat meningkatkan pemahaman 

saya dalam memahami jenis ukuran ruangan 

yang ingin diberikan penerangan berdasarkan 

pada luks lampu, lumen yang dihasilkan, serta 

jenis lampu yang baik digunakan pada 

ruangan tertentu. 

     

10 

Multimedia Interaktif Berbasis E-modul 

mengenai Perhitungan Fluks Lampu 

berdasarkan Ukuran Ruangan, menambah 

pengetahuan saya terhadap cara kerja 

perhitungan fluks lampu pada setiap ukuran 

ruangan khusunya ukuran ruangan 3 x 4. 

     

\ 

Komentar/Saran 

 

 

 

Kesimpulan :  



 
 

 
 

Multimedia Interaktif Berbasis E-modul mengenai Perhitungan Fluks 

Lampu berdasarkan Ukuran Ruangan sebagai media pendukung pembelajaran pada 

mata kuliah Instalasi Penerangan Listrik dapat dinyatakan (*) 

 Dapat digunakan tanpa revisi 

 Dapat digunakan dengan revisi 

 Tidak dapat digunakan 

(*) mohon berikan tanda centang ( ✓ ) pada kotak yang sesuai dengan kesimpulan 

ahli isi. 

 

 

Singaraja,     

      Mahasiswa 

 

 

                  

 

Kode  1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X (Skor Total) 

A1 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 

A2 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 

A3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 

A4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 

A5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 

Jumlah 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 200 

𝑷 =
𝑿

𝑿𝒊
 𝒙 𝟏𝟎𝟎% =

 𝟒𝟎

𝟒𝟎
 𝒙 𝟏𝟎𝟎% = 100 % 

  



 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN 6 

UJI COBA KELOMPOK BESAR 

  



 
 

 
 

Materi Instalasi Penerangan Listrik 

Sasaran Peserta Didik Atau Mahasiswa Undiksha Yang 

Mengambil Mata Kuliah Instalasi Penerangan Listrik 

Judul Penelitian Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis E-

modul mengenai Perhitungan Fluks Lampu berdasarkan 

Ukuran Ruangan untuk Mata Kuliah Instalasi 

Penerangan Listrik dan Tata Cahaya 

Tujuan Untuk Mengumpulkan Data Mengenai Kelayakan 

Media Pembelajarn dan Respon Dari Peserta Didik 

Peneliti Dewi Ratna Putri Maulida 

Evaluator  

Tanggal Validasi  

 

ANGKET TANGGAPAN PENILAIAN OLEH MAHASISWA 

Deskripsi 

 Angket yang telah dibuat ini dimaksudkan untuk mengetahui tanggapan dari 

peserta didik atau mahasiswa Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis E-

modul mengenai Perhitungan Fluks Lampu berdasarkan Ukuran Ruangan untuk 

Mata Kuliah Instalasi Penerangan Listrik dan Tata Cahaya yang telah dibuat. 

Sehubungan dengan hal tersebut, dimohonkan kepada peserta didik atau mahasiswa 

untuk memberikan tanggapan dan saran terhadap media pendukung pembelajaran 

Instalasi Penerangan Listrik sebagai bahan evaluasi peneliti. 

Petunjuk 

5. Lembar angket ini diisi oleh peserta didik 



 
 

 
 

6. Tanggapan diberikan dengan memberikan tanda centang ( ✓ ) pada kolom 

yang sudah disediakan sesuai dengan pilihan ahli isi, berikut ini adalah 

kriteria setiap pernyataan yang akan diberikan : 

SS  : Sangat Setuju 

S : Setuju 

KS : Kurang Setuju 

TS : Tidak setuju 

STS : Sangat Tidak Setuju 

7. Setelah melakukan pemberian tanggapan pada angket, validator 

dimohonkan untuk memberikan saran dan komentar pada kolom yang sudah 

disediakan 

8. Terimakasih atas kesediaan peserta didik menyempatkan diri untuk mengisi 

angket penelitian ini. 

No. Pernyataan 

Tanggapan 

SS S KS TS STS 

1. 

Multimedia Interaktif Berbasis E-modul 

mengenai Perhitungan Fluks Lampu 

berdasarkan Ukuran Ruangan dapat membuat 

saya lebih tertarik untuk belajar pada mata 

kuliah instalasi penerangan listrik 

     

2. 

Multimedia Interaktif Berbasis E-modul 

mengenai Perhitungan Fluks Lampu 

berdasarkan Ukuran Ruangan dapat 

meningkatkan perhatian saya dalam 

mempelajari cara menggunakan dan memilih 

jenis lampu yang tepat pada mata kuliah 

instalasi penerangan listrik 

     

3. 

Multimedia Interaktif Berbasis E-modul 

mengenai Perhitungan Fluks Lampu 

berdasarkan Ukuran Ruangan dapat 

     



 
 

 
 

memberikan pengalaman belajar baru yang 

tidak membosankan bagi. 

4. 

Dengan adanya Multimedia Interaktif 

Berbasis E-modul mengenai Perhitungan 

Fluks Lampu berdasarkan Ukuran Ruangan 

saya dapat memahami cara menggunakan dan 

memilih jenis lampu yang tepat pada mata 

kuliah instalasi penerangan listrik. 

     

5. 

Dengan adanya Multimedia Interaktif 

Berbasis E-modul mengenai Perhitungan 

Fluks Lampu berdasarkan Ukuran Ruangan  

saya dapat memahami cara kerja fluks lampu 

yang dibutuhkan berdasarkan hasil 

perhitungan lumen yang sudah didapatkan 

sebelumnya. 

     

6. 

Saya merasa terbantu dengan adanya 

Multimedia Interaktif Berbasis E-modul 

mengenai Perhitungan Fluks Lampu 

berdasarkan Ukuran Ruangan sebagai media 

pendukung untuk praktikum Menghitung 

fluks lampu dan mengetahui jenis lampu yang 

baik digunakan dala sebuah ruangan. 

     

7. 

Multimedia Interaktif Berbasis E-modul 

mengenai Perhitungan Fluks Lampu 

berdasarkan Ukuran Ruangan menurut saya 

sangat cocok digunakan dalam pembelajaran 

daring. 

     

8. 

Dengan adanya Multimedia Interaktif 

Berbasis E-modul mengenai Perhitungan 

Fluks Lampu berdasarkan Ukuran Ruangan, 

dapat  memudahkan saya untuk memahami 

cara kerja dan dan perhitungan kebutuhan 

     



 
 

 
 

lumen beserta jenis lampu dan watt yang baik 

digunakan untuk masing masing ukuran 

ruangan pada instalasi penerangan listrik. 

9. 

Dengan adanya Multimedia Interaktif 

Berbasis E-modul mengenai Perhitungan 

Fluks Lampu berdasarkan Ukuran 

Ruangan,dapat meningkatkan pemahaman 

saya dalam memahami jenis ukuran ruangan 

yang ingin diberikan penerangan berdasarkan 

pada luks lampu, lumen yang dihasilkan, serta 

jenis lampu yang baik digunakan pada 

ruangan tertentu. 

     

10 

Multimedia Interaktif Berbasis E-modul 

mengenai Perhitungan Fluks Lampu 

berdasarkan Ukuran Ruangan, menambah 

pengetahuan saya terhadap cara kerja 

perhitungan fluks lampu pada setiap ukuran 

ruangan khusunya ukuran ruangan 3 x 4. 

     

\ 

Komentar/Saran 

 

 

 

Kesimpulan :  



 
 

 
 

Multimedia Interaktif Berbasis E-modul mengenai Perhitungan Fluks 

Lampu berdasarkan Ukuran Ruangan sebagai media pendukung pembelajaran pada 

mata kuliah Instalasi Penerangan Listrik dapat dinyatakan (*) 

 Dapat digunakan tanpa revisi 

 Dapat digunakan dengan revisi 

 Tidak dapat digunakan 

(*) mohon berikan tanda centang ( ✓ ) pada kotak yang sesuai dengan kesimpulan 

ahli isi. 

 

 

Singaraja,     

      Mahasiswa 

 

 

                  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

𝑷 =
𝑿

𝑿𝒊
 𝒙 𝟏𝟎𝟎% =

 𝟓𝟐𝟔

𝟓𝟖𝟓
 𝒙 𝟏𝟎𝟎% = 86,2 % 

  

Kode 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X (Skor Total) 

B1 4 3 3 3 3 4 3 4 4 4 35 

B2 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 39 

B3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 

B4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30 

B5 4 3 3 4 4 3 3 3 4 4 35 

B6 3 3 3 3 4 4 4 3 4 3 34 

B7 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30 

B8 3 4 4 4 4 4 3 4 4 4 38 

B9 3 3 3 4 3 4 3 4 3 3 33 

B10 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30 

B11 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30 

B12 4 3 4 4 4 3 3 4 3 3 35 

B13 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30 

B14 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 

B15 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30 

B16 4 4 3 3 3 4 4 4 3 4 36 

B17 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 

Jumlah 59 57 56 59 59 60 57 60 59 59 585 



 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN 7 

RIWAYAT HIDUP PENELITI 
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