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PERNYATAAN 
 
 
 

 

Denganinisayamenyatakanbahwakaryatulis yang berjudul 

“MediaInformasiPuraPusatTutuan di DesaGunaksa” 

besertaseluruhisinyaadalahbenar-benarkaryasendiri, 

dansayatidakmelakukanpenjiplakandanmengutipdengancara-cara yang 

tidaksesuaidenganetika yang 

berlakudalammasyarakatkeilmuan.Ataspernyataanini, 

sayasiapmenanggungresikoatausanksi yang 

diajukankepadasayaapabilakemudiandiketemukanadanyapelanggaranatasetikakeil

muandalamkaryasayaini, atauklaimterhadapkeasliankaryasayaini. 
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ABSTRAK 

 

Media 

informasiinibertujuanuntukmenyebarluaskaninformasitentangBabadTutuandanPur

a-puraTutuanDesaGunaksa.MediaInformasiinidikemasdalambentuk video 

dengandurasikuranglebih 12 (duabelas) menit.Informasimengenaiketurunan Ki 

MantriTutuandiperolehdarihasilwawancaradenganpemangkudadiaPuraTutuandan

beberapawargaTutuanyengmengetahuihaltersebut.Dalampengambilan data 

digunakan 3(tiga)carayaitudenganmetodewawancara, 

observasidanjugakajianpustaka.Software yang digunakandalampembuatan Media 

Informasiberbasis video 

inimenggunakansoftwarepengolahvideo.Tahappertamauntukmembuat video 

adalahpraproduksi (proses pengambilanfootage), tahapsetelahproduksi (editing 

Video) sertaelemen-elemen yang adapadasetiaptahapannya. Dari hasilujiahli 

media dikatandalampengambilangambarsudahbagus, backoundmusiksamanarasi 

yang berisi di video sudahterdengarjelas. 

Sedangkandarihasilujiahlimateridikatakanmateri yang 

disampaikansudahbenardengancerita yang sebernanyaterjadi. 
 

Kata Kunci: Media Informasi, BabadTutuan, Bukit Buluh, DesaGunaksa. 
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