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PRAKATA 

 

Puji syukur penulis ucapkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa, karena atas 
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“Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis Proyek dengan Pendekatan 

STEAM pada Materi Statistika untuk Meningkatkan Pemahaman Konsep 

Matematika Siswa Kelas VIII SMP”. Skripsi ini disusun guna memenuhi 

persyaratan mencapai gelar sarjana dalam bidang studi Pendidikan Matematika 

Universitas Pendidikan Ganesha. 
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1. Dr. I Wayan Puja Astawa, S.Pd., M.Stat.Sci. selaku Pembimbing Akademik 

sekaligus Pembimbing I yang selalu memberikan motivasi, bimbingan, arahan, 

kritik, saran, dan masukan di tengah kesibukan beliau. Beliau senantiasa dan 

selalu memberikan dukungan dan bimbingan kepada penulis selama menjalani 

studi di Program Studi Pendidikan Matematika; 

2. Putu Kartika Dewi, S.Pd., M.Sc. selaku Pembimbing II yang telah banyak 

memberikan bimbingan, saran, dan memotivasi penulis secara maksimal 

sehingga penulis semangat dalam penyusunan skripsi ini; 

3. Prof. Dr. I Made Ardana, M.Pd. selaku Penguji I yang telah memberikan 

masukan dan saran bagi perbaikan dalam penyusunan skripsi ini; 

4. Dr. Dra. Gst. Ayu Mahayukti, M.Si. selaku Penguji II yang telah memberikan 

masukan dan saran bagi perbaikan dalam penyusunan skripsi ini; 

5. Ida Ayu Krisna Ari, S.P., S.Pd., M.Pd. selaku Kepala SMP Wisata Sanur yang 

telah memberikan izin kepada penulis untuk melaksanakan penelitian di SMP 

Wisata Sanur; 

6. Eka Utami Sari, S.Pd. dan I Kadek Eri Widyanata, S.Pd.  selaku guru mata 

pelajaran matematika yang telah membantu dan membimbing penulis saat 

melaksanakan penelitian di SMP Wisata Sanur; 
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7. Orang tua penulis Alm. I Made Sugita Wijaya selaku ayah kandung penulis, Ni 

Nyoman Purnami selaku ibu kandung penulis, dan Ni Kadek Ratna Yuliandari 

selaku adik kandung penulis yang telah menjadi motivasi utama penulis untuk 

berjuang menyelesaikan perjalanan dan penulisan skripsi ini dengan baik.  

8. Keluarga besar dan teman-teman yang selalu memberikan doa, motivasi, dan 

dukungan demi terselesaikannya skripsi ini dengan lancar. 

9. Semua pihak yang tidak dapat disebutkan satu per satu yang telah membantu 

penyusunan skripsi ini.  

Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan skripsi ini jauh dari kata 

sempurna, sehingga dengan kerendahan hati penulis mohon maaf sebesar-besarnya 

apabila terdapat kesalahan dalam skripsi ini. Oleh karena itu, penulis sangat 

mengharapkan saran dan kritik yang membangun demi kesempurnaan skripsi ini. 

Semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi seluruh pihak. Akhir kata penulis 
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