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LAMPIRAN 

Lampiran 01. Surat Izin dari Sekolah 
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Lampiran 02. Kisi – kisi Butir Observasi 

Kisi-kisi butir observasi kinerja pembelajaran di kelas 

No Aspek Butir Observasi 

1 Pelaksanaan 

Pembelajaran 

a. Kegiatan Pendahuluan 

b. Kegiatan Inti 

c. Kegiatan Penutup 

2 Respons Siswa 

terhadap Pembelajaran 

a. Antusiasme siswa mengikuti 

pembelajaran 

b. Keaktifan siswa mengikuti 

pembelajaran 

 

Kisi-kisi butir observasi ketersediaan bahan ajar 

No Aspek  Butir Observasi 

1 Ketersediaan bahan 

ajar/media pembelajaran  

a. Tersedia bahan ajar yang cukup 

untuk menunjang pembelajaran 

2 Pemanfaatan modul/buku 

paket oleh siswa 

a. Siswa menggunakan modul/ buku 

paket sekolah sebagai sumber belajar 

b. Siswa mengambil jawaban 

pertanyaan dari modul / buku paket 

yang dimiliki 

3 Kualitas bahan 

ajar/media pembelajaran 

a. Bahan ajar memiliki cakupan materi 

sesuai kurikulum 

b. Bahan ajar memiliki gambar yang 

cukup 

c. Bahan ajar memiliki tampilan yang 

menarik 

4 Pencapain tujuan 

pembelajaran 

a. Siswa dapat mencapai tujuan 

pembelajaran 
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Lampiran 03. Kisi – kisi Pedoman Wawancara  

Kisi – kisi Pedoman Wawancara Kebutuhan Guru 

No Aspek Butir Wawancara 

1 Kegiatan Belajar 

Mengajar 

a. Penggunaan media/bahan ajar dalam proses 

pembelajaran. 

b. Keefektifan bahan ajar yang digunakan. 

c. Kriteria ketuntasan minimal (KKM) untuk 

pelajaran biologi khususnya materi virus dan 

organisme prokariotik. 

d. Persentase siswa yang mencapai KKM pada 

materi virus dan organisme prokariotik. 

e. Kebutuhan akan adanya bahan ajar tambahan 

untuk materi virus dan organisme prokariotik. 

 

Kisi – kisi Pedoman Wawancara Kebutuhan Peserta Didik 

No Aspek Butir Wawancara 

1 Respons siswa terhadap 

kegiatan pembelajaran  

a. Kemenarikan proses pembelajaran 

yang berlangsung saat ini. 

b. Antusiasme mengikuti pembelajaran. 

c. Minat membaca buku paket dan modul 

biologi. 

2 Kesulitan Belajar a. Pemahaman terhadap materi virus dan 

organisme prokariotik. 

b. Kemampuan modul yang digunakan 

saat ini untuk memfasilitasi belajar 

mandiri. 

3 Kebutuhan Bahan Ajar a. Penggunaan bahan ajar oleh guru 

dalam menjelaskan materi. 

b. Kesulitan mempelajari materi virus dan 

organisme prokariotik. 

c. Kebutuhan bahan ajar untuk 

mempelajari materi virus dan 

organisme prokariotik. 
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Lampiran 04. Hasil Observasi Kinerja Pembelajaran di Kelas 

No Aspek Butir Observasi Ya Tidak 

1 Pelaksanaan 

Pembelajaran 

Kegiatan Pendahuluan 

a. Pemberian salam  √  

b. Penyampaian apersepsi  √ 

c. Pemberian motivasi  √ 

d. Penyampaian tujuan/indikator 

pembelajaran 

 √ 

Kegiatan Inti 

a. Memfasilitasi pendekatan saintifik  √ 

b. Memfasilitasi diskusi dan praktikum  √ 

c. Sumber/media pembelajaran yang 

memadai 

 √ 

d. Kegiatan pembelarajan interaktif dan 

menyenangkan 

 √ 

e. Interaksi pembelajaran berlangsung 

multiarah 

 √ 

Kegiatan Penutup 

a. Guru memberikan kesimpulan 

pembelajaran 

 √ 

b. Guru memberikan evaluasi √  

c. Adanya umpan balik  √ 

d. Guru meninformasikan kegiatan pada 

pertemuan berikutnya 

 √ 

e. Guru mengucapkan salam dan 

memfasilitasi pengembangan karakter 

 √ 

2 Respons 

Siswa 

terhadap 

Pembelajaran 

a. Seluruh siswa antusias mengikuti 

pembelajaran 

 √ 

b. Seluruh siswa aktif bertanya saat 

pembelajaran 

 √ 

c. Seluruh siswa responssif saat 

pembelajaran 

 √ 

d. Seluruh siswa memiliki rasa 

keingintahuan yang tinggi 

 √ 
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Lampiran 05. Hasil Observasi Kebutuhan Media Pembelajaran untuk KBM 

No Aspek Butir Observasi Ya Tidak 

1 Ketersediaan 

bahan ajar/media 

pembelajaran 

a. Tersedianya media 

pembelajaran yang cukup 

untuk menunjang 

pembelajaran. 

 √ 

2 Pemanfaatan 

modul oleh siswa 

a. Siswa menggunakan 

modul sekolah sebagai 

sumber belajar 

 √ 

b. Siswa mengambil 

jawaban soal-soal dari 

modul yang dimiliki 

 √ 

3 Kualitas bahan 

ajar / media 

pembelajaran 

a. Bahan ajar / media 

pembelajaran memiliki 

cakupan materi sesuai 

kurikulum 

 √ 

b. Bahan ajar / media 

pembelajaran memiliki 

gambar yang cukup 

 √ 

c. Bahan ajar / media 

pembelajaran memiliki 

warna yang menarik 

 √ 

3 Pencapaian 

tujuan 

pembelajaran 

a. Seluruh siswa mencapai 

tujuan pembelajaran yang 

diharapkan 

 √ 
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Lampiran 06. Hasil Wawancara Kebutuhan Guru 

No Butir Wawancara Jawaban Analisis Spesifikasi 

Produk yang 

diharapkan 

1 Apakah Ibu 

menggunakan media 

pembelajaran /bahan 

ajar dalam proses 

pembelajaran (baik 

cetak maupun 

elektronik)? 

Ya, menggunakan 

bahan ajar cetak 

berupa modul dan 

buku paket, dan 

sesekali menggunakan 

media power point 

Bahan ajar yang 

dapat digunakan 

siswa untuk 

memahami materi 

yang diberikan 

2 Apakah bahan ajar / 

media pembelajaran 

tersebut sudah 

mendukung kebutuhan 

siswa untuk 

mempermudah siswa 

dalam memahami 

materi? 

Kurang membantu, 

dapat dilihat dari hasil 

ujian siswa yang 

masih banyak dibawah 

KKM 

Dibutuhkan bahan / 

media pembelajaran 

ajar lain yang lebih 

menarik dan mudah 

dipahami siswa 

3 Bagaimana KKM 

(kriteria ketuntasan 

minimal ) biologi 

terkhususnya pada 

materi virus dan 

organisme prokariotik? 

KKM biologi 75, 

begitu juga dengan 

materi virus dan 

organisme prokariotik 

Dibutuhkan media 

pembelajaran yang 

mampu menjelaskan 

konsep virus dan 

organisme 

prokariotik sesuai 

dengan tujuan 

pembelajaran 

4 Berapa kira-kira 

persentase siswa yang 

tidak mencapai KKM 

pada materi virus dan 

organisme prokariotik? 

Sekitar 55 – 60 % 

siswa 

Diperlukan bahan 

ajar yang 

mempermudah 

pemahaman siswa 

pada materi virus 

dan organisme 

prokariotik 

5 Apakah Ibu setuju jika 

adanya pengembangan 

bahan ajar untuk materi 

virus dan organisme 

prokariotik? 

Sangat setuju, 

usahakan bahan ajar 

yang menarik minat 

siswa untuk belajar 

dan dapat 

mempermudah 

pemahaman siswa 

Diperlukan bahan 

ajar yang menarik 

dan mudah dipahami 

siswa 
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Lampiran 07. Hasil Wawancara Kebutuhan Peserta Didik 

No Aspek Butir Wawancara Respons 

Siswa 

Persenta

se (%) 

1 Respons 

siswa 

terhadap 

kegiatan 

pembelajara

n 

1. Apakah proses 

pembelajaran saat ini 

berlangsung menarik? 

a. Ya 

b. Tidak 

 

 

0 

15 

 

 

0% 

100% 

2. Apakah anda antusias 

mengikuti pembelajaran 

biologi? 

a. Ya 

b. Tidak 

 

 

 

3 

12 

 

 

 

20% 

80% 

3. Apakah anda berminat 

untuk membaca buku paket 

dan modul biologi yang 

anda miliki saat ini? 

a. Ya 

b. Tidak 

 

 

 

 

3 

12 

 

 

 

 

20% 

80% 

2 Kesulitan 

Belajar 

4. Apakah anda dapat 

memahami materi virus dan 

organisme prokariotik 

dengan baik? 

a. Ya 

b. Tidak 

 

 

 

 

4 

11 

 

 

 

 

26,7% 

73,3% 

5. Apakah buku paket/modul 

yang anda gunakan saat ini 

mampu memfasilitasi anda 

belajar materi virus dan 

organisme prokariotik 

secara mandiri? 

a. Ya 

b. Tidak 

 

 

 

 

 

 

5 

10 

 

 

 

 

 

 

33,3% 

66,7% 

3 Kebutuhan 

Bahan Ajar 

6. guru anda pernah 

menggunakan bahan 

ajar/media pembelajaran 

dalam menjelaskan materi 

virus dan organisme 

prokariotik? 

a. Ya 

b. Tidak 

 

 

 

 

 

12 

3 

 

 

 

 

 

80% 

20% 

7. Apakah materi virus dan 

organisme prokariotik 

cukup sulit untuk dipelajari? 

a. Ya 

b. Tidak 

 

 

 

12 

3 

 

 

 

80% 

20% 
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8. Apakah perlu menggunakan 

bahan ajar yang lebih 

menarik dalam menjelaskan 

materi virus dan organisme 

prokariotik? 

a. Ya 

b. Tidak 

 

 

 

 

 

15 

0 

 

 

 

 

 

100% 

0% 
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Lampiran 8. Kisi – Kisi Instrumen Validasi Isi Media Pembelajaran 

 

No Kriteria Indikator 

1 Kesesuaian materi dengan 

 tujuan pembelajaran 

1. Tujuan pembelajaran disajikan 

dengan jelas 

2. Konten materi pada produk sesuai 

dengan tujuan pembelajaran 

2 Kebenaran struktur 

Materi 

3. Konten materi pada produk 

disajikan sistematis 

3 Keakuratan isi materi 4. Isi materi sesuai dengan konsep  

materi pelajaran 

5. Isi materi disajikan secara terperinci 

dan mendetail 

4 Kebenaran ejaan 6. Ejaan pada materi produk sesuai 

dengan EYD 

5 Kebenaran tanda baca 7. Penyajian materi pada produk 

menggunakan tanda baca yang tepat 

6 Kesesuaian tingkat 

kesulitan dengan pengguna 

8. Penggunaan soal evaluasi sesuai 

dengan karakteristik pengguna 

9. Pembagian materi produk dilakukan 

dengan tepat 
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Lampiran 09. Angket Validasi Ahli Materi 

LEMBAR VALIDASI AHLI UNTUK MEDIA PEMBELAJARAN 

INTERAKTIF BERBASIS POWERPOINT  

Sasaran : Siswa Kelas X MA Nurul Ihsan 

Materi   : Virus dan Organisme Prokariotik (Bakteri & Ganggang Biru) 

Peneliti  : Imarotul Maghfiroh  

Validator I : Dr. Ni Luh Putu Manik Widiyanti, S.Si.,M.Kes. 

Tanggal  :  

A. Tujuan  

Instrument ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu sebagai 

validator instrument validasi isi dan desain media pada produk pengembangan 

berupa “Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Powerpoint Pada Materi Virus 

Dan Organisme Prokariotik Untuk Siswa Madrasah Aliyah (MA)”. Pendapat, 

kritik, saran, penilaian, komentar dan koreksi dari Bapak/Ibu akan sangat 

bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas pengembangan 

media ini. Sehubungan dengan hal tersebut , sudilah kiranya Bapak/Ibu 

memberikan respon sesuai petunjuk. 

B. Petunjuk  

1. Evaluasi instrument untuk menilai keseluruhan media pembelajaran dari 

segi materi dan tampilan media pembelajaran. 

2. Berikan tanda centang pada kolom yang sesuai dengan pengamatan 

Bapak/Ibu terhadap produk pengembangan ini.  

Keterangan :  

1 : Tidak Relevan 

2 : Kurang Relevan 

3 : Cukup Relevan  

4 : Sangat Relevan 

3. Mohon untuk diberikan tanda tangan diakhir lembar validasi.  
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C. Daftar Pertanyaan Validasi 

No Butir Penilaian 
Skor Penilaian 

1 2 3 4 

A. Isi Media 

1 Konten materi pada produk sesuai dengan 
tujuan pembelajaran 

    

2 Tujuan pembelajaran disajikan dengan jelas.     

3 Konten materi pada produk disajikan 

sistematis 

    

4 
Isi materi sesuai dengan konsep materi 

pelajaran 

    

5 Isi materi disajikan secara terperinci dan 
mendetail 

    

6 Ejaan pada materi produk sesuai dengan 

EYD 
    

7 Penyajian materi pada produk menggunakan

 tanda baca yang tepat 

    

8 Penggunaan soal evaluasi sesuai dengan 

karakteristik pengguna 

    

9 Pembagian materi Produk dilakukan dengan 

tepat 

    

10 Gambar dan video pembelajaran sudah tepat     

B. Tampilan Media 

11 Tema yang digunakan sesuai  dengan 

materi virus dan organisme prokariotik 

    

12 Tema yang digunakan sesuai dengan 

karakteristik pengguna 

    

13 Pengaturan layout   pada   produk ringkas 
dan serasi 

    

14 Ukuran huruf pada produk tepat     

15 Jenis huruf pada produk tepat     

16 Penggunaan gambar   mendukung materi 
pembelajaran 

    

17 Gambar pada produk berkualitas baik     

18 
Penggunaan video mendukung  materi 

pelajaran 

    

19 Video pada produk berkualitas baik     

20 Semua navigasi produk berfungsi dengan 

baik 
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C. Pengoperasian Produk 

21 Produk dapat menunjang pembelajaran 
mandiri 

    

22 
Produk dapat menarik minat belajar 

pengguna 

    

23 Produk dapat memotivasi siswa untuk 
belajar 

    

24 Produk dapat diakses dengan cepat/mudah     

25 Penggunaan produk dapat menciptakan 
pembelajaran yang aktif 

    

26 Penyajian produk memungkinkan interaksi 

antara pengajar dan peserta didik 

    

 

Komentar / saran secara umum : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kesimpulan  

Media powerpoint yang dikembangkan, dinyatakan : 

1 Layak digunakan di lapangan dari tanpa adanya revisi 

2 Layak digunakan di lapangan dari dengan adanya revisi 

3 Tidak layak digunakan di lapangan 

 

 

 

 

  Singaraja, 19 Desember 2022 

  Ahli Validator 

   

 

 

 

 

………………………………. 

NIP. 
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Lampiran 10. Hasil Validasi Ahli Materi 

LEMBAR VALIDASI AHLI UNTUK MEDIA PEMBELAJARAN 

INTERAKTIF BERBASIS POWERPOINT  

Sasaran : Siswa Kelas X MA Nurul Ihsan 

Materi   : Virus dan Organisme Prokariotik (Bakteri & Ganggang Biru) 

Peneliti  : Imarotul Maghfiroh  

Validator II : Dr. Ni Luh Putu Manik Widiyanti, S.Si.,M.Kes. 

Tanggal  : 19 Desember 2022 

A. Tujuan  

Instrument ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu sebagai 

validator instrument validasi isi dan desain media pada produk pengembangan 

berupa “Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Powerpoint Pada Materi Virus 

Dan Organisme Prokariotik Untuk Siswa Madrasah Aliyah (MA)”. Pendapat, 

kritik, saran, penilaian, komentar dan koreksi dari Bapak/Ibu akan sangat 

bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas pengembangan 

media ini. Sehubungan dengan hal tersebut , sudilah kiranya Bapak/Ibu 

memberikan respon sesuai petunjuk. 

B. Petunjuk  

1. Evaluasi instrument untuk menilai keseluruhan media pembelajaran dari 

segi materi dan tampilan media pembelajaran. 

2. Berikan tanda centang pada kolom yang sesuai dengan pengamatan 

Bapak/Ibu terhadap produk pengembangan ini.  

Keterangan :  

1 : Tidak Relevan 

2 : Kurang Relevan 

3 : Cukup Relevan  

4 : Sangat Relevan 

3. Mohon untuk diberikan tanda tangan diakhir lembar validasi.  

 

 

 



99 
 

 

C. Daftar Pertanyaan Validasi 

No Butir Penilaian 
Skor Penilaian 

1 2 3 4 

D. Isi Media 

1 Konten materi pada produk sesuai 
dengan tujuan pembelajaran 

   √ 

2 Tujuan pembelajaran disajikan dengan 
jelas. 

   √ 

3 Konten materi pada produk disajikan 

sistematis 
   √ 

4 
Isi materi sesuai dengan konsep 

materi pelajaran 

   √ 

5 Isi materi disajikan secara terperinci 
dan mendetail 

   √ 

6 Ejaan pada materi produk sesuai 

dengan EYD 
   √ 

7 Penyajian materi pada produk 

menggunakan tanda baca yang tepat 

   √ 

8 Penggunaan soal evaluasi sesuai 

dengan karakteristik pengguna 

   √ 

9 Pembagian materi Produk dilakukan 

dengan tepat 

   √ 

10 Gambar dan video pembelajaran sudah 

tepat 

   √ 

E. Tampilan Media 

11 
Tema yang digunakan sesuai  

dengan materi virus dan organisme 

prokariotik 

   √ 

12 Tema yang digunakan sesuai dengan 

karakteristik pengguna 

   √ 

13 Pengaturan layout   pada   produk 
ringkas dan serasi 

   √ 

14 Ukuran huruf pada produk tepat    √ 

15 Jenis huruf pada produk tepat    √ 

16 Penggunaan gambar   mendukung 
materi pembelajaran 

   √ 

17 Gambar pada produk berkualitas 
baik 

   √ 

18 
Penggunaan video mendukung  materi 

pelajaran 

   √ 

19 Video pada produk berkualitas baik    √ 
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20 Semua navigasi produk berfungsi 

dengan baik 

   √ 

F. Pengoperasian Produk 

21 Produk dapat menunjang pembelajaran 
mandiri 

   √ 

22 
Produk dapat menarik minat belajar 

pengguna 

   √ 

23 Produk dapat memotivasi siswa untuk 
belajar 

   √ 

24 Produk dapat diakses dengan 

cepat/mudah 
   √ 

25 Penggunaan produk dapat 
menciptakan pembelajaran yang aktif 

   √ 

26 
Penyajian produk memungkinkan 

interaksi antara pengajar dan peserta 

didik 

   √ 

 

Komentar / saran secara umum : 

 

Produk ini adalah hasil dari saran pertama dan sudah jauh lebih baik 

produknya 

 

 

 

 

 

 

Kesimpulan  

Media powerpoint yang dikembangkan, dinyatakan : 

1 Layak digunakan di lapangan dari tanpa adanya revisi          √ 

2 Layak digunakan di lapangan dari dengan adanya revisi      

3 Tidak layak digunakan di lapangan 

 

 

 

  Singaraja, 19 Desember 2022 

  Ahli Validator 

   

 
Dr. Ni Luh Putu Manik Widiyanti,S.Si.,M.Kes 

NIP. 196909181994032001 
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Lampiran 11. Kisi – Kisi Lembar Validasi Ahli Media & Desain Pembelajaran 

Kisi – kisi Lembar Validasi Media Pembelajaran 

No Kriteria Indikator 

1 Metodologi 1. Penyajian produk sesuai dengan 

karakteristik topik materi 

2. Penyajian produk sesuai dengan 

karakteristik pengguna 

2 Interaktivitas 3. Penggunaan produk dapat 

Menciptakan pembelajaran yang aktif 

4. Penyajian produk memungkinkan interaksi 

antara pengajar dan peserta didik 

3 Kapasitas 

Kognitif 

5. Pembagian materi pokok secara tepat 

4 Strategi 

Pembelajaran 

6. Produk disajikan pada strategi pembelajaran 

yang tepat 

5 Kontrol Pengguna 7. Produk dapat menunjang pembelajaran 

mandiri 

6 Kualitas 

Pertanyaan 

8. Pertanyaan pada setiap evaluasi 

berkualitas 

7 Dampak Visual 9. Produk dapat menarik minat belajar pengguna 

10. Produk dapat memotivasi siswa untuk 

belajar 

8 Fungsi-fungsi 

Teknis 

11. Produk dapat diakses dengan cepat/mudah 

 

Kisi – Kisi Lembar Validasi Desain Pembelajaran 

No Kriteria Indikator 

1 Tampilan Tema 1. Tema yang digunakan sesuai dengan 

materi virus dan organisme prokariotik 

2. Tema yang digunakan sesuai dengan 

karakteristik pengguna 

2 Layout 3. Pengaturan layout pada produk ringkas 

dan serasi 

3 Kualitas Teks 4. Ukuran huruf pada produk tepat  

5. Jenis huruf pada produk tepat 

4 Kualitas Gambar 7. Penggunaan gambar mendukung materi 

pembelajaran 

8. Gambar pada produk berkualitas baik 

5 Kualitas Video 8. Penggunaan video mendukung materi 

pelajaran 

9. Video pada produk berkualitas baik 

6 Fungsi Navigasi 10. Semua navigasi produk berfungsi baik 

7 Konsistensi Navigasi 11. Navigasi memiliki bentuk yang sama 

pada tiap halaman produk 

 



102 
 

 

Lampiran 12. Lembar Validasi Ahli Media 

LEMBAR VALIDASI AHLI UNTUK MEDIA PEMBELAJARAN 

INTERAKTIF BERBASIS POWERPOINT  

Sasaran : Siswa Kelas X MA Nurul Ihsan 

Materi   : Virus dan Organisme Prokariotik (Bakteri & Ganggang Biru) 

Peneliti  : Imarotul Maghfiroh  

Validator II : Prof. Dr. Ida Bagus Putu Arnyana, M.Si 

Tanggal  : 19 Desember 2022 

D. Tujuan  

Instrument ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu sebagai 

validator instrument validasi isi dan desain media pada produk pengembangan 

berupa “Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Powerpoint Pada Materi Virus 

Dan Organisme Prokariotik Untuk Siswa Madrasah Aliyah (MA)”. Pendapat, 

kritik, saran, penilaian, komentar dan koreksi dari Bapak/Ibu akan sangat 

bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas pengembangan 

media ini. Sehubungan dengan hal tersebut , sudilah kiranya Bapak/Ibu 

memberikan respon sesuai petunjuk. 

E. Petunjuk  

4. Evaluasi instrument untuk menilai keseluruhan media pembelajaran dari 

segi materi dan tampilan media pembelajaran. 

5. Berikan tanda centang pada kolom yang sesuai dengan pengamatan 

Bapak/Ibu terhadap produk pengembangan ini.  

Keterangan :  

5 : Tidak Relevan 

6 : Kurang Relevan 

7 : Cukup Relevan  

8 : Sangat Relevan 

6. Mohon untuk diberikan tanda tangan diakhir lembar validasi.  
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F. Daftar Pertanyaan Validasi 

No Butir Penilaian 
Skor Penilaian 

1 2 3 4 

G. Isi Media 

1 Konten materi pada produk sesuai 
dengan tujuan pembelajaran 

    

2 Tujuan pembelajaran disajikan dengan 
jelas. 

    

3 Konten materi pada produk disajikan 

sistematis 
    

4 
Isi materi sesuai dengan konsep materi 

pelajaran 

    

5 Isi materi disajikan secara terperinci dan 
mendetail 

    

6 Ejaan pada materi produk sesuai 

dengan EYD 
    

7 Penyajian materi pada produk 

menggunakan tanda baca yang tepat 

    

8 Penggunaan soal evaluasi sesuai 

dengan karakteristik pengguna 

    

9 Pembagian materi Produk dilakukan 

dengan tepat 

    

10 Gambar dan video pembelajaran sudah 

tepat 

    

H. Tampilan Media 

11 
Tema yang digunakan sesuai  

dengan materi virus dan organisme 

prokariotik 

    

12 Tema yang digunakan sesuai dengan 

karakteristik pengguna 

    

13 Pengaturan layout   pada   produk 
ringkas dan serasi 

    

14 Ukuran huruf pada produk tepat     

15 Jenis huruf pada produk tepat     

16 Penggunaan gambar   mendukung 
materi pembelajaran 

    

17 Gambar pada produk berkualitas baik     

18 
Penggunaan video mendukung  materi 

pelajaran 

    

19 Video pada produk berkualitas baik     
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20 Semua navigasi produk berfungsi 

dengan baik 

    

I. Pengoperasian Produk 

21 Produk dapat menunjang pembelajaran 
mandiri 

    

22 
Produk dapat menarik minat belajar 

pengguna 

    

23 Produk dapat memotivasi siswa untuk 
belajar 

    

24 Produk dapat diakses dengan 

cepat/mudah 
    

25 Penggunaan produk dapat menciptakan 
pembelajaran yang aktif 

    

26 
Penyajian produk memungkinkan 

interaksi antara pengajar dan peserta 

didik 

    

 

Komentar / saran secara umum : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kesimpulan  

Media powerpoint yang dikembangkan, dinyatakan : 

1 Layak digunakan di lapangan dari tanpa adanya revisi 

2 Layak digunakan di lapangan dari dengan adanya revisi 

3 Tidak layak digunakan di lapangan 

 

 

 

  Singaraja, 19 Desember 2022 

  Ahli Validator 

   

 

 

 

………………………………. 

NIP. 
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Lampiran 13. Hasil Validasi Ahli Media 
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Lampiran 14. Hasil Tabulasi Validator  

Pertanyaan Ahli 1 Ahli 2 

1 Relevan  Relevan  

2 Relevan Relevan 

3 Relevan Relevan 

4 Relevan Relevan 

5 Relevan Relevan 

6 Relevan Relevan 

7 Relevan Relevan 

8 Relevan Relevan 

9 Relevan Relevan 

10 Relevan Relevan 

11 Relevan Relevan 

12 Relevan Relevan 

13 Relevan Relevan 

14 Relevan Relevan 

15 Relevan Relevan 

16 Relevan Relevan 

17 Relevan Relevan 

18 Relevan Relevan 

19 Relevan Relevan 

20 Relevan Relevan 

21 Relevan Relevan 

22 Relevan Relevan 

23 Relevan Relevan 

24 Relevan Relevan 

25 Relevan Relevan 

26 Relevan Relevan 

 

Keterangan :  

Relevan   : 26 

Tidak relevan  : -  
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Lampiran 15. Kisi – Kisi Lembar Angket Responden Guru Dan Siswa 

No Kriteria Indikator 

1 Kebergunaan 

(Usefulness) 

1. Media PPT ini dapat membantu saya lebih 

efektif dalam memahami materi Virus dan 

Organisme Prokariotik 

2. Media PPT ini lebih mudah membuat saya 

mencapai hal yang ingin saya capai dalam 

proses pembelajaran 

3. Media PPT menghemat waktu saya dalam 

belajar  

4. Media PPT memenuhi kebutuhan saya 

dalam proses belajar 

2 Kepuasan pengguna 

(Satisfaction) 

5. Saya puas dengan media pembelajaran PPT 

interaktif ini 

6. Saya akan merekomendasikan Media ini 

kepada teman saya  

7. Media PPT ini menyenangkan untuk 

digunakan 

8. Tampilan dan kombinasi warna pada media 

pembelajaran PPT ini menarik 

9. Gambar dan animasi pada media 

pembelajaran ini menarik 

3 Kemudahan 

mempelajari (ease of 

learning) 

10. Saya dapat belajar menggunakan PPT ini 

dengan cepat 

11. Materi dalam PPT ini mudah dimengerti 

oleh pengguna 

12. Saya merasa harus menggunakan media 

pembelajaran seperti ini dalam proses 

belajar 

4 Kemudahan 

penggunaan (ease of 

use) 

13. Navigasi pada PPT ini mudah digunakan 

atau dioperasikan. 

14. Media PPT ini bisa digunakan kapanpun 

baik di sekolah atau diluar sekolah. 

15. Saya bisa menggunakan PPT tanpa adanya 

petunjuk penggunaan 
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Lampiran 16. Lembar Angket Respon Siswa  

Angket Uji Kepraktisan Siswa Pada Media Pembelajaran Interaktif Berbasis 

Powerpoint Pada Materi Virus dan Organisme Prokariotik (Bakteri & 

Ganggang Biru) 

Nama  :  

Kelas   :  

Petunjuk Pengisian Angket  

1. Jawablah pertanyaan dibawah ini sesuai dengan keadaan yang sebenarnya. 

2. Pahami setiap pertanyaan dibawah ini dan bertanyalah apabila ada yang kurang 

jelas. 

3. Jawaban anda tidak akan mempengaruhi nilai prestasi anda. 

4. Berikan tanda centang pada kolom yang sesuai dengan yang anda rasakan.  

Keterangan :  

1 : Sangat Tidak Setuju 

2 : Tidak Setuju 

3 : Kurang Setuju 

4 : Setuju 

5 : Sangat Setuju 

5. Mohon untuk diberikan tanda tangan diakhir angket.  

Daftar Pertanyaan Angket Kepraktisan 

No Pertanyaan  
Skor Penilaian 

1 2 3 4 5 

1 

Media Powerpoint ini dapat 

membantu saya lebih efektif dalam 

memahami materi Virus dan 

Organisme Prokariotik. 

     

2 

Media Powerpoint ini lebih mudah 

membuat saya mencapai hal yang 

ingin saya capai dalam proses 

pembelajaran. 

     

3 Media Powerpoint menghemat 

waktu saya dalam belajar. 

     

4 
Media Powerpoint memenuhi 

kebutuhan saya dalam proses 

belajar. 
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5 
Saya puas dengan media 

pembelajaran interaktif berbasis 

Powerpoint ini 

     

6 Saya akan merekomendasikan 

Media ini kepada teman saya 

     

7 Media Powerpoint ini 

menyenangkan untuk digunakan 

     

8 
Tampilan dan kombinasi warna 

pada media pembelajaran 

Powerpoint ini menarik 

     

9 Gambar dan animasi pada media 

pembelajaran ini menarik 

     

10 Saya dapat belajar menggunakan 

Powerpoint ini dengan cepat 

     

11 Materi dalam Powerpoint ini 

mudah dimengerti oleh pengguna 

     

12 
Navigasi pada Powerpoint ini 

mudah digunakan atau 

dioperasikan. 

     

13 
Media Powerpoint ini bisa 

digunakan kapanpun baik di 

sekolah atau diluar sekolah 

     

14 
Saya bisa menggunakan 

Powerpoint tanpa adanya petunjuk 

penggunaan 

     

 

Komentar / saran secara umum : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  Singaraja, 19 Desember 2022 

  Praktisi 

   

 

 

 

 

………………………………. 
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Lampiran 17. Angket Respon Guru  

 

Angket Uji Kepraktisan Guru Pada Media Pembelajaran Interaktif Berbasis 

Powerpoint Pada Materi Virus dan Organisme Prokariotik (Bakteri & 

Ganggang Biru) 

Nama  :  

Sekolah  :  

Petunjuk Pengisian Angket  

1. Jawablah pertanyaan dibawah ini sesuai dengan keadaan yang sebenarnya. 

2. Pahami setiap pertanyaan dibawah ini dan bertanyalah apabila ada yang 

kurang jelas. 

3. Jawaban anda tidak akan mempengaruhi nilai prestasi anda. 

4. Berikan tanda centang pada kolom yang sesuai dengan yang anda rasakan.  

Keterangan :  

1 : Sangat Tidak Setuju 

2 : Tidak Setuju 

3 : Kurang Setuju 

4 : Setuju 

5 : Sangat Setuju 

5. Mohon untuk diberikan tanda tangan diakhir angket.  

Daftar Pertanyaan Angket Kepraktisan 

No Pertanyaan  
Skor Penilaian 

1 2 3 4 5 

1 

Media Powerpoint ini dapat 

membantu siswa lebih efektif 

dalam memahami materi Virus dan 

Organisme Prokariotik. 

     

2 

Media Powerpoint ini lebih mudah 

membuat siswa mencapai hal yang 

ingin dicapai dalam proses 

pembelajaran. 

     

3 Media Powerpoint menghemat 

waktu siswa dalam belajar. 

     

4 Media Powerpoint memenuhi 

kebutuhan siswa dalam proses 
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belajar. 

5 
Saya puas dengan media 

pembelajaran interaktif berbasis 

Powerpoint ini 

     

6 Saya akan merekomendasikan 

Media ini kepada teman sejawat 

     

7 Media Powerpoint ini 

menyenangkan untuk digunakan 

     

8 
Tampilan dan kombinasi warna 

pada media pembelajaran 

Powerpoint ini menarik 

     

9 Gambar dan animasi pada media 

pembelajaran ini menarik 

     

10 Siswa dapat belajar menggunakan 

Powerpoint ini dengan cepat 

     

11 Materi dalam Powerpoint ini 

mudah dimengerti oleh pengguna 

     

12 
Navigasi pada Powerpoint ini 

mudah digunakan atau 

dioperasikan. 

     

13 
Media Powerpoint ini bisa 

digunakan kapanpun baik di 

sekolah atau diluar sekolah 

     

14 
Siswa bisa menggunakan 

Powerpoint tanpa adanya petunjuk 

penggunaan 

     

 

Komentar / saran secara umum : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  Singaraja, 19 Desember 2022 

  Praktisi 

   

 

 

 

………………………………. 
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Lampiran 18. Hasil Angket Respon Siswa Uji Coba Perorangan 

N

o 

Nama 

Siswa 

Tingkat 

Kemamp

uan 

(Hasil 

Belajar) 

Butir Penilaian Juml

ah 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1

0 

1

1 

1

2 

1

3 

1

4 

1 Yogi 

Aditya 

Pratam

a (A1) 

Tinggi 4 4 5 5 4 4 4 5 4 3 4 4 4 5 59 

2 Khusn

ul 

Khoti

mah 

(A2) 

Sedang 4 4 3 4 4 4 4 5 4 3 4 4 5 4 56 

3 Syifa 

Salsabi

lla 

(A3) 

Rendah 4 4 3 4 4 5 4 4 3 3 4 4 5 3 54 

Skor Total 169 

Skor Maksimal 210 

 

Keterangan :  

Tingkat kemampuan siswa dilihat dari rata – rata hasil belajar siswa di ulangan 

harian  
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Lampiran 19. Hasil Angket Respon Siswa Uji Kelompok Kecil 

N

o 

Nama 

Siswa 

Tingkat 

Kemam

puan 

(Hasil 

Belajar) 

Butir Penilaian Jumla

h 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1

0 

1

1 

1

2 

1

3 

1

4 

1 Ayessa 

Fauzzia 

Arifa 

(B1) 

Tinggi 5 5 5 5 4 5 4 5 4 5 5 4 4 4 64 

2 Nurul 

Hafifatul 

M (B2) 

Tinggi 5 4 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 4 67 

3 Muhim

matul 

Azizah 

(B3) 

Tinggi 5 4 5 5 4 5 5 5 4 4 4 5 4 4 63 

4 Fitriatus 

Sofiatun 

Hilal 

(B4) 

Sedang 4 5 4 5 5 4 4 5 4 4 4 5 4 5 62 

5 Radifull

ah 

Tamami 

(B5) 

Sedang 4 4 4 4 5 5 4 5 4 4 4 4 5 5 61 

6 M 

Jami'ul 

Ulum 

(B6) 

Sedang 4 4 4 4 5 4 4 4 4 4 3 3 4 5 56 

7 M Raya 

Kafaf 

Jauhari 

(B7) 

Rendah 4 4 4 4 5 4 4 4 5 4 4 5 4 4 59 

8 IMAM 

HANAF

I (B8) 

Rendah 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 5 3 54 

9 Sherly 

Ramadh

an (B9) 

Rendah 4 4 4 4 5 4 4 4 4 3 3 4 5 3 55 

Skor Total 541 

Skor Maksimal 630 

 

Keterangan :  

Tingkat kemampuan siswa dilihat dari rata – rata hasil belajar siswa di ulangan 

harian   
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Lampiran 20. Hasil Angket Respon Guru 

N

o 
Nama Guru 

Butir Penilaian Juml

ah 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 1

0 

1

1 

1

2 

1

3 

1

4 

 

1 Eki 

Murtyaningt

yas (G1) 

5 5 5 5 4 5 4 5 4 5 5 4 4 4 63 

2 Meylinda 

(G2) 
5 5 5 5 4 5 4 5 4 5 5 4 4 4 64 

Skor Total 127 

Skor Maksimal 140 
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Lampiran 21. Dokumentasi Penelitian 

Pengaksesan Powerpoint oleh Siswa 

 

 
 

 

 
 

Foto bersama siswa kelas X A 
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Foto Ketika Observasi Lapangan 
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Lampiran 22. Riwayat Hidup 

Imarotul Maghfiroh lahir di Lumajang, pada tanggal 14 

Desember 1999. Penulis lahir dari pasangan suami istri 

yaitu Bapak Slamet dan Ibu Millatul Maziyyah. Penulis 

berkebangsaan Indonesia dan beragama Islam. Penulis 

beralamat di Desa Kedungmoro, Kec. Kunir, Kabupaten 

Lumajang, Prov. Jawa Timur. Penulis menyelesaiakn 

pendidikan dasar di SDN Kedungmoro 02 dan lulus pada tahun 2011. Penulis 

melanjutkan sekolah menengah di MTs Nurul Ihsan Lumajang dan lulus pada tahun 

2014. Pada tahun 2017, penulis lulus dari SMA An – Nur Lumajang. Penulis 

melanjutkan studi di Program Studi Pendidikan Biologi, Fakultas Matematikan dan 

Ilmu Pengetahuan Alam, Universitas Pendidikan Ganesha. Pada semester ini tahun 

2023, penulis telah menyelesaikan skripsi yang berjudul “Pengembangan Media 

Pembelajaran Interaktif Berbasis Powerpoint pada Materi Virus dan Organisme 

Prokariotik untuk Siswa Madrasah Aliyah (MA)”. 
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Lampiran 24. Produk Media Pembelajran Materi Virus 
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Lampiran 25. Produk Media Pembelajaran Materi Bakteri 
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144 
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147 
 

 

 

 



148 
 

 

 



149 
 

 

 

 



150 
 

 

 



151 
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Lampiran 26. Produk Media Pembelajaran Materi Cyanobacteria 
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