
 

 

 

PENGEMBANGAN MODUL DIGITAL 

PEMBELAJARAN PERMAINAN TRADISIONAL 

BALI DALAM MENINGKATKAN KARAKTER 

GOTONG ROYONG SISWA KELAS II MATA 

PELAJARAN PPKN DI SD N 4 PENARUKAN 

 

 

 

SKRIPSI 

 

 

Diajukan kepada 

Universitas Pendidikan Ganesha 

untuk Memenuhi Salah Satu Persyaratan dalam Menyelesaikan 

Program Sarjana Pendidikan 

 

 

 

Oleh 

Kadek Yuni Rismayanti 

NIM 1811031312 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR 

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR 

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA 

SINGARAJA 

2023 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

PRAKATA 
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