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Lampiran 01. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Observasi 
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Lampiran 02. Surat Pengantar Uji Judges Instrumen 
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Lampiran 03. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Uji Judges Instrumen 
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Lampiran 04. Surat Pengantar Uji Produk/Media 
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Lampiran 05. Surat Keterengan Telah Melaksanakan Uji Produk/Media 
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Lampiran 06. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Penelitian  
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Lampiran 07. Instrumen Validasi Animasi Audio Visual  

a. Ahli 1 
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 b. Ahli 2 
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Lampiran 7. Lembar Hasil Uji Validitas Animasi Audio Visual 
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Lampiran 08. Lembar Hasil Respons Guru dan Siswa Terhadap Animasi 

Audio Visual 

1) Respons Guru 
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2) Respons Siswa 
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Lampiran 09. Dokumentasi  

1) Observasi Awal 

 

2) Uji Coba Produk 
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Lampiran 10. Hasil Uji Validitas Animasi Audio Visual  

Setelah animasi audio visual berbasis masalah selesai dikembangkan maka 

tahapan selanjtunya dilakukan penilaian oleh ahli untuk mengetahui validitas media 

tersebut. Uji validitas animasi audio visual berbasis masalah dilaksanakan oleh dua 

ahli materi, dua ahli media, dan dua ahli desain. Adapun hasil uji validitas animasi 

audio visual berbasis masalahdari masing-masing ahli sebagai berikut.  

1) Hasil Review Ahli Materi 

NO Indikator Skor 

  Ahli I Ahli II 

Kesesuaian Kompetensi 

1. Kesesuaian materi pada animasi audio visual 

dengan kompetensi dasar. 
4 4 

2.  Kesesuaian materi pada animasi audio visual 

dengan indikator pencapaian kompetensi. 
4 4 

3. Kesesuaian materi pada animasi audio visual 

dengan tujuan pembelajaran. 
4 4 

Pemberian Motivasi 

4. Penyajian materi pada animasi audio visual 

dapat menstimulus minat belajar siswa. 
3 4 

5. Penyajian materi pada animasi audio visual 

dapat menarik perhatian siswa.  
4 4 

6. Penyajian materi pada animasi audio visual 

dapat menumbuhkan rasa ingin tahu siswa. 
4 4 

Evaluasi  

7.  Kesesuaian soal evaluasi dengan indikator 

pencapaian kompetensi.  
3 3 

8. Soal yang diberikan mudah dimengerti. 4 3 

Kualitas Materi  

9. Materi pada animasi audio visual disajikan 

secara jelas. 
4 4 

10. Materi pada animasi audio visual disajikan 

secara runtut. 
4 4 
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11. Penggunaan bahasa pada materi mudah 

dipahami. 
3 4 

Pemilihan Materi  

12. Kedalaman materi pada animasi audio visual 

cukup untuk bekal siswa mempelajari materi 

berikutnya. 

4 4 

13. Materi yang disampaikan pada animasi audio 

visual dapat dipertanggung jawabkan secara 

ilmiah. 

4 4 

Relevansi Materi 

14.  Materi yang disampaikan sesuai dengan 

tingkat perkembangan kognitif siswa. 
4 4 

15. Materi yang disajikan relevan dengan 

kehidupan siswa 
4 4 

Jumlah 57 58 

Persentase (%) 95% 96,66% 

Rata-rata Persentase Total (%) 95,83% 

 

Berdasarkan hasil penilaian dari kedua ahli materi diperoleh hasil persentase 

masing-masing ahli sebesar 95% dan 91,66%. Hasil perhitungan persentase tersebut 

diperoleh melalui rumus berikut. 

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  
∑(jawaban x bobot tiap pilihan)

n x bobot tertinggi
 × 100% 

Sedangkan perolehan persentase keseluruhan sebesar 188,32%. Setelah 

selesai melakukan perhitungan, kemudian dilanjutkan dengan mengkalkulasikan 

persentase secara keseluruhan subjek melalui formula: Persentase = (F:N) x 100%. 

Adapun hasil perhitungan persentase hasil review ahli materi secara keseluruhan 

berdasarkan rumus di atas.  

Persentase  = (F:N) x 100% 

  = (191,66% : 2) x 100% 

  = 95,83% 

Selanjutnya persentase keseluruhan yang diperoleh dikonversikan ke dalam 

pedoman konversi skala lima. Berdasarkan pedoman konversi skala lima, maka 
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dapat diketahui untuk persentase ahli materi sebesar 95,83% berada pada rentangan 

76% - 100% sehingga termasuk ke dalam kualifikasi sangat baik.  

 

2)  Hasil Review Ahli Media 

NO Indikator Skor 

  Ahli I Ahli II 

Kemudahan Penggunaan 

1. Video animasi mudah diakses dan digunakan. 4 4 

2.  Tampilan dalam video animasi mudah 

ditayangkan. 
4 4 

3. Bentuk dan ukuran gambar selaras dan sesuai.  4 4 

Penggunaan Bahasa 

4. Penggunaan bahasa dalam video animasi 

mudah dipahami. 
3 4 

5. Penggunaan bahasa dalam video animasi 

santun dan sopan. 
3 4 

6. Kesesuaian ukuran dan jenis huruf yang 

digunakan dalam video animasi. 
3 3 

Pemilihan Musik/Suara Latar 

7.  Musik yang digunakan pada video animasi 

sesuai dengan karakter siswa sekolah dasar.  
4 4 

8. Kejelasan musik latar yang digunakan pada 

video animasi. 
4 4 

Kualitas Gambar 

9. Kualitas resolusi gambar pada video animasi. 4 4 

10. Kesesuaian gambar dengan setiap pokok 

bahasan pada video animasi. 
4 4 

11. Kesesuaian warna dan kemenarikan gambar. 4 3 

Tata Letak 

12. Kesesuaian penempatan gambar- gambar 

pada video animasi. 
4 4 
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13. Kejelasan tampilan gambar dan tulisan pada 

video animasi. 
3 3 

Kesesuaian Ilustrasi 

14.  Penggunaan gambar pada video animasi 

membantu pemahaman materi.  
4 4 

Jumlah 52 53 

Persentase (%) 92,85% 94,64% 

Rata-rata Persentase Total (%) 93,74% 

 

Berdasarkan hasil penilaian dari kedua ahli media diperoleh hasil persentase 

masing-masing ahli sebesar 92,85% dan 94,64%. Hasil perhitungan persentase 

tersebut diperoleh melalui rumus berikut. 

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  
∑(jawaban x bobot tiap pilihan)

n x bobot tertinggi
 × 100% 

Sedangkan perolehan persentase keseluruhan sebesar 191,06%. Setelah 

selesai melakukan perhitungan, kemudian dilanjutkan dengan mengkalkulasikan 

persentase secara keseluruhan subjek melalui formula: Persentase = (F:N) x 100%. 

Adapun hasil perhitungan persentase hasil review ahli media secara keseluruhan 

berdasarkan rumus di atas.  

Persentase  = (F:N) x 100% 

  = (187,49% : 2) x 100% 

  = 93,74% 

Selanjutnya persentase keseluruhan yang diperoleh dikonversikan ke dalam 

pedoman konversi skala lima. Berdasarkan pedoman konversi skala lima, maka 

dapat diketahui untuk persentase ahli media sebesar 93,74% berada pada rentangan 

76% - 100% sehingga termasuk ke dalam kualifikasi sangat baik.  

3) Hasil Review Ahli Desain 

NO Indikator Skor 

  Ahli I Ahli II 

Ketepatan 

1. Kesesuaian media animasi dengan 

karakteristik peserta didik. 
4 3 
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2.  Kesesuaian materi dengan tujuan 

pembelajaran. 
3 4 

3. Materi pada media animasi disusun secara 

runtut. 
4 4 

Kejelasan 

4. Bahasa yang digunakan mudah dimengerti 

peserta didik. 
3 4 

5. Kejelasan uraian dan pembahasan. 3 3 

6. Kejelasan media yang di tampilkan 3 4 

Minat/Perhatian 

7.  Media animasi memotivasi minat belajar 

peserta didik. 
4 4 

8. Meningkatkan perhatian peserta didik pada 

pembelajaran. 
3 4 

Kualitas Evaluasi 

9. Kesesuaian soal dengan tujuan pembelajaran 

dalam media animasi.  
2 3 

10. Soal yang diberikan mudah dimengerti.  3 4 

Dampak bagi peserta didik 

11. Memudahkan pemahaman peserta didik 

terhadap materi. 
4 4 

12. Menciptakan pengalaman belajar baru peserta 

didik 
4 4 

Jumlah 40 45 

Persentase (%) 83,33% 93,75% 

Rata-rata Persentase Total (%) 88,54% 

 

Berdasarkan hasil penilaian dari kedua ahli media diperoleh hasil persentase 

masing-masing ahli sebesar 83,33% dan 93,75%. Hasil perhitungan persentase 

tersebut diperoleh melalui rumus berikut. 

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  
∑(jawaban x bobot tiap pilihan)

n x bobot tertinggi
 × 100% 
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Sedangkan perolehan persentase keseluruhan sebesar 177,08%. Setelah 

selesai melakukan perhitungan, kemudian dilanjutkan dengan mengkalkulasikan 

persentase secara keseluruhan subjek melalui formula: Persentase = (F:N) x 100%. 

Adapun hasil perhitungan persentase hasil review ahli desain secara keseluruhan 

berdasarkan rumus di atas.  

Persentase  = (F:N) x 100% 

  = (177,08% : 2) x 100% 

  = 88,54% 

Selanjutnya persentase keseluruhan yang diperoleh dikonversikan ke dalam 

pedoman konversi skala lima. Berdasarkan pedoman konversi skala lima, maka 

dapat diketahui untuk persentase ahli desain sebesar 88,54% berada pada rentangan 

76% - 100% sehingga termasuk ke dalam kualifikasi sangat baik.  
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Lampiran 11. Hasil Uji Responss Guru dan Siswa Terhadap Animasi Audio 

Visual 

Uji respons guru dilakukan oleh 1 orang guru kelas II di SD Negeri 4 

Yehembang Kauh 

Hasil Review Uji Respons Guru 

No Indikator Skor 

Kemudahan Penggunaan   

1. Media animasi mudah diakses 4 

2. Tulisan yang terdapat pada media dapat dibaca. 4 

3. Teks dan bentuk tulisan pada media jelas. 4 

4. Video animasi mudah ditayangkan 3 

5. Tampilan dalam video animasi mudah dimengerti 4 

Materi  

6. Materi pada media mudah dimengerti. 4 

7. Materi pada media diuraikan secara runtut. 3 

8. Kuis mudah dimengerti. 3 

Tampilan 

9. Tampilan visual media menarik. 3 

10. Gambar yang ditampilkan pada media sesuai dengan materi 

yang dibahas.  
4 

11. Gambar yang ditampilkan pada media dapat membantu 

peserta didik memahami materi. 
3 

Pemberian Motivasi 

12. Media yang ditampilkan dapat membuat peserta didik 

semangat untuk belajar. 
4 

13. Media yang ditampilkan dapat menciptakan interaksi bagi 

peserta didik. 
4 

Penggunaan Bahasa 

14. Bahasa yang digunakan pada media mudah dipahami. 4 

15. Kalimat yang digunakan pada media jelas dan mudah 

dipahami. 
3 
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Jumlah 54 

Persentase (%) 90% 

 

Berdasarkan hasil penilaian dari responss guru diperoleh hasil persentase 

guru sebesar 90%. Hasil perhitungan persentase tersebut diperoleh melalui rumus 

berikut. 

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  
∑(jawaban x bobot tiap pilihan)

n x bobot tertinggi
 × 100% 

Selanjutnya persentase keseluruhan yang diperoleh dikonversikan ke dalam 

pedoman konversi skala lima. Berdasarkan pedoman konversi skala lima, maka 

dapat diketahui untuk persentase responss guru sebesar 90% berada pada rentangan 

76% - 100% sehingga termasuk ke dalam kualifikasi sangat baik.  

 

Uji respons siswa dilakukan pada siswa kelas II SD Negeri 4 Yehembang 

Kauh dengan rincian yaitu 12 siswa.  

Hasil Review Uji Responss Siswa 

No INDIKATOR Hasil Penilaian Siswa 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 1

0 

11 12 

Kemudahan Penggunaan   

1. Media animasi mudah digunakan. 3 4 3 4 4 4 4 3 4 4 4 4 

2.  Tulisan yang terdapat pada media 

dapat dibaca. 
4 4 3 4 4 4 4 3 4 4 3 4 

3. Teks dan bentuk tulisan pada 

media jelas. 
4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 3 4 

4. Video animasi mudah 

ditayangkan. 
4 4 2 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

5. Tampilan dalam video animasi 

mudah dimengerti. 
3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 

Materi              

6. Materi pada media mudah 

dimengerti. 
3 3 4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 
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7. Materi pada media diuraikan 

secara runtut. 
3 3 3 4 4 3 3 4 4 4 4 3 

8. Kuis mudah dimengerti. 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 3 4 

Tampilan 

9.  Tampilan visual media menarik. 3 3 3 3 4 4 4 4 4 4 4 3 

10. Gambar yang ditampilkan pada 

media sesuai dengan materi yang 

dibahas.  

3 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 

11. Gambar yang ditampilkan pada 

media dapat membantu saya 

memahami materi. 

4 3 4 4 4 4 4 3 3 3 4 4 

Pemberian Motivasi 

12. Media yang ditampilkan dapat 

membuat peserta didik semangat 

untuk belajar. 

3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 

13. Media yang ditampilkan dapat 

membuat peserta didik 

berinteraksi dalam proses belajar. 

3 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 3 

Penggunaan Bahasa 

14. Bahasa yang digunakan pada 

media mudah dipahami. 
3 3 4 4 3 4 4 3 4 4 4 4 

15. Kalimat yang digunakan pada 

media jelas dan mudah dipahami. 
4 4 4 

4 
3 4 4 4 4 

4 
4 4 

              

 

Berdasarkan hasil penilaian dari responss siswa diperoleh hasil persentase 

masing-masing guru 85%, 91,66%, 90%, 96,66%, 95%, 96,66%, 96,66%, 93,33%, 

96,66%, 96,66%, 95%, dan 91,66%. Hasil perhitungan persentase tersebut 

diperoleh melalui rumus berikut. 

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  
∑(jawaban x bobot tiap pilihan)

n x bobot tertinggi
 × 100% 

Sedangkan perolehan persentase keseluruhan sebesar 1.124,95%. Setelah 

selesai melakukan perhitungan, kemudian dilanjutkan dengan mengkalkulasikan 

51 58 55 54 57 56 58 57 58 55 58 58 
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persentase secara keseluruhan subjek melalui formula: Persentase = (F:N) x 100%. 

Adapun hasil perhitungan persentase hasil review responss guru secara keseluruhan 

berdasarkan rumus di atas.  

Persentase  = (F:N) x 100% 

  = (1.124,95% : 12) x 100% 

  = 93,74% 

Selanjutnya persentase keseluruhan yang diperoleh dikonversikan ke dalam 

pedoman konversi skala lima. Berdasarkan pedoman konversi skala lima, maka 

dapat diketahui untuk persentase responss siswa sebesar 93,74% berada pada 

rentangan 76% - 100% sehingga termasuk ke dalam kualifikasi sangat baik. 
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