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Lampiran 01. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Observasi

Gﬁ%mmaguqmé&m“

PEMERINTAH KABUPATEN JEMBRANA
- e
a?\muqéz?\mga\‘jmavmamrﬁn\\
DINAS PENDIDIKAN KEPEMUDAAN DAN OLAHRAGA

aﬂ\w\%ﬁ%\awwuﬁ@{mun“

SD NEGERI 4 YEHEMBANG KAUH
NIS:10.148.0; NSS: 10.122.0203.034; NPSN: 50100758

Alamat : Jin. Abimanyu, Br. Sekarkejula Kelod, Desa Yehembang Kauh, Kee. Mendoyo, Kab. Jembrana

Email : sdndyehembangkauh@gmail.com

SURAT KETERANGAN

Nomor : 421.2/66/SDN4YK /2023

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama

NIP

Jabatan
Sekolah
Alamat Sekolah

: Ni Made Sariasih, S.Pd.

: 19690327 200701 2 020

: Kepala Sekolah

: SD Negeri 4 Yehembang Kauh

: Br. Sekarkejula Kelod, Desa Yehembang Kauh, Kecamatan
Mendoyo, Kabupaten Jembrana

Dengan ini menerangkan bahwa mahasiswa berikut :

Nama

NIM

Program Studi
Jurusan
Fakultas

: Faris Deniarrais Suhanda

: 1911031099

: Pendidikan Guru Sekolah Dasar
: Pendidikan Dasar

: Ilmu Pendidikan

Yang tersebut di atas bahwa memang benar telah melaksanakan observasi awal untuk pengumpulan
data sebagai syarat perkuliahan mata kulah skripsi Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas

Pendidikan Ganesha.

Demikianlah surat keterangan ini dibuat, agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Yehembang Kauh, 3 Januari 2023

S g
AR
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Lampiran 02. Surat Pengantar Uji Judges Instrumen

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET DAN
o) TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116

Laman www.fip.undiksha.ac.id
===

Nomor  :339/UN.48.02.6/2023
Lampiran : Instrumen Penilaian
Hal : Judges Penclitian Mahasiswa

Yth. Bapak Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd
di Singaraja ‘

Dengan Hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan,
Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Bapak untuk dapat memeriksa

instrumen (sebagai judges) penelitian mahasiswa berikut.

Nama : Faris Deniarrais Suhanda

NIM 11911031099

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Judul Skripsi : Pengembangan Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada

Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan Bahasa Indonesia Kelas
I1 SD Negeri 4 Yehembang Kauh.

Demikian surat ini disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Singaraja, 20 Juni 2023
Ketua Jurusan Pendidikan Dasar

" 1 Made Suarjana, M.Pd
TP. 196012311986031022
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET DAN
o TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 339/UN.48.02.6/2023
Lampiran : Instrumen Penilaian

Hal : Judges Penelitian Mahasiswa

Yth. Ibu Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd
di Singaraja

Dengan Hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan,
Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Ibu untuk dapat memeriksa instrumen

(sebagai judges) penelitian mahasiswa berikut.

Nama : Faris Deniarrais Suhanda

NIM 11911031099

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Judul Skripsi : Pengembangan Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada

Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan Bahasa Indonesia Kelas

II SD Negeri 4 Yehembang Kauh.

Demikian surat ini disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Singaraja, 20 Juni 2023
Ketua Jurusan Pendidikan Dasar

rs. I Made Suarjana, M.Pd
NIP. 196012311986031022
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Lampiran 03. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Uji Judges Instrumen

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET DAN
. TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES I

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198307262009121004
Jabatan : Dosen Fakultas Ilmu Pendidikan

Mencrangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini :

Nama : Faris Deniarrais Suhanda
NIM : 1911031099
Jurusan : Pendidikan Dasar

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen atau Uji Ahli Instrumen Penelitian.
Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat dipergunakan sebagaimana

mestinya.

Singaraja, 23 Juni 2023
Dosen/Pakar,

LA

Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198307262009121004



KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET DAN
— TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES 1

Yang bertanda tangan di bawabh ini:

Nama : Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP :197612142009122002
Jabatan : Dosen Fakultas Ilmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini :

Nama : Faris Deniarrais Suhanda
NIM : 1911031099
Jurusan : Pendidikan Dasar

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen atau Uji Ahli Instrumen Penelitian.
Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat dipergunakan sebagaimana

mestinya.

Singaraja, 23 Juni 2023
Dosen/Pakar,

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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Lampiran 04. Surat Pengantar Uji Produk/Media

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET DAN
TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

IR e e S —
Nomor : 381/UN.48.02.6/2023
: Instrumen dan Produk Animasi Audio Visual Berbasis Masalah

Lampiran
Hal : Permohonan Penilaian Produk

Yth. Ibu Dr. Caecilia Berliningrum, S.E., S.Pd., M.Pd..
di Singaraja

Dengan Hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan,
Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Ibu sebagai penilai produk animasi

audio visual berbasis masalah yang dihasilkan mahasiswa berikut.

Nama : Faris Deniarrais Suhanda

NIM : 1911031099

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Judul Skripsi : Pengembangan Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada

Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan Bahasa Indonesia Kelas

11 SD Negeri 4 Yehembang Kauh.

Demikian surat ini disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Singaraja, 7 Agustus 2023
Ketua Jurusan Pendidikan Dasar

. I Made Suarjana, M.Pd
NIP. 196012311986031022
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET DAN
TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

fapyxsu®

Nomor : 381/UN.48.02.6/2023
Lampiran : Instrumen dan Produk Animasi Audio Visual Berbasis Masalah

Hal : Permohonan Pcnilaian Produk

Yth. Ibu Ni Putu Kusuma Widiastuti, M.Pd.

di Singaraja

Dengan Hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan,
Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Ibu sebagai penilai produk animasi

audio visual berbasis masalah yang dihasilkan mahasiswa berikut.

Nama : Faris Deniarrais Suhanda

NIM : 1911031099

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Judul Skripsi : Pengembangan Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada

Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan Bahasa Indonesia Kelas

11 SD Negeri 4 Yehembang Kauh.

Demikian surat ini disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Singaraja, 7 Agustus 2023
Ketua Jurusan Pendidikan Dasar

%. I Made Suarjana, M.Pd
NIP. 196012311986031022
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET DAN
S TEKNOLOGI
& % & UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

@

Nomor : 381/UN.48.02.6/2023

Lampiran : Instrumen dan Produk Animasi Audio Visual Berbasis Masalah

Hal : Permohonan Penilaian Produk

Yth. Bapak I Made Hendra Sukmayasa, S.Pd., M.Pd.

di Singaraja

Dengan Hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan,
Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Bapak sebagai penilai produk animasi

audio visual berbasis masalah yang dihasilkan mahasiswa berikut.

Nama : Faris Deniarrais Suhanda

NIM : 1911031099

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Judul Skripsi : Pengembangan Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada

Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan Bahasa Indonesia Kelas
11 SD Negeri 4 Yehembang Kauh,

Demikian surat ini disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Singaraja, 7 Agustus 2023
Ketua Jurusan Pendidikan Dasar

”1 Made Suarjana, M.Pd
1P. 196012311986031022
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET DAN
i, TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

Nomor  :381/UN.48.02.6/2023
Lampiran : Instrumen dan Produk Animasi Audio Visual Berbasis Masalah

Hal : Permohonan Penilaian Produk

Yth. Bapak Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
di Singaraja

Dengan Hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan,
Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Ibu sebagai penilai produk animasi

audio visual berbasis masalah yang dihasilkan mahasiswa berikut.

Nama : Faris Deniarrais Suhanda

NIM : 1911031099

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Judul Skripsi : Pengembangan Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada

Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan Bahasa Indonesia Kelas
IT SD Negeri 4 Yehembang Kauh.

Demikian surat ini disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih,

Singaraja, 7 Agustus 2023
Ketua Jurusan Pendidikan Dasar

. I Made Suarjana, M.Pd
NIP. 196012311986031022
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Lampiran 05. Surat Keterengan Telah Melaksanakan Uji Produk/Media

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET DAN

TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
A Laman www.f{ip.undiksha.ac.id
e e e e e S il
SURAT KETERANGAN UJI VALIDITAS MATERI

Yang bertanda tangan di bawabh ini:

Nama : Ni Putu Kusuma Widiastuti, M.Pd.
NIP -
Jubatan : Dosen Fakultas Ilmu Pendidikan

Mencrangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini :

Nama : Faris Deniarrais Suhanda
NIM : 1911031099
Jurusan : Pendidikan Dasar

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar

Memang benar telah melakukan Uji Validitas Animasi Audio Visual Berbasis Masalah.
Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat dipergunakan sebagaimana

mestinya.

Singaraja, 15 Agustus 2023
Doscn/Pakar, \

W‘K
\
Ni Putu Kusuma Widiastuti, M.Pd.
Nlpb »

"
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET DAN
TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

« ‘nu‘i‘ V4
— N

SURAT KETERANGAN UJI VALIDITAS MATERI

Yang bertanda tangan di bawabh ini:

Nama : Dr. Caccilia Berliningrum, S.E., S.Pd., M.Pd.
NIR :2021.5.362
Jabatan : Dosen Fakultas Ilmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini :

Nama : Faris Deniarrais Suhanda
NIM : 1911031099
Jurusan : Pendidikan Dasar

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Memang benar telah melakukan Uji Validitas Animasi Audio Visual Berbasis Masalah.
Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat dipergunakan sebagaimana

mestinya.

Singaraja, 16 Agustus 2023
Dosen/Pakar,

¢ N‘l

Dr. Caecilia Berliningrum, S.E., S.Pd., M.Pd.
NIR. 2021.5.362
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET DAN
TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
e P FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
\ ,‘3:?5‘:’;‘ / Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
A Laman www.fip.undiksha.ac.id
ﬂ

SURAT KETERANGAN UJI VALIDITAS MEDIA

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama :  Made Hendra Sukmayasa, S.Pd., M.Pd.
NIP : 1989052820130501147
Jabatan : Dosen Fakultas Ilmu Pendidikan

Mencrangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini :

Nama : Faris Deniarrais Suhanda
NIM : 1911031099
Jurusan : Pendidikan Dasar

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar

Memang benar telah melakukan Uji Validitas Animasi Audio Visual Berbasis Masalah,

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat dipergunakan sebagaimana

mestinya.

Singaraja, 15 Agustus 2023
Dosen/Pakar,

ol

I Made Hendra Sukmayasa, S.Pd., M.Pd.
NIP. 1989052820130501147
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET DAN
TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

Y

SURAT KETERANGAN UJI VALIDITAS MEDIA

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP : 197108152001121001
Jabatan : Sekretaris LPMPP

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini :

Nama : Faris Deniarrais Suhanda
NIM : 1911031099
Jurusan : Pendidikan Dasar

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Memang benar telah melakukan Uji Validitas Animasi Audio Visual Berbasis Masalah.

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat dipergunakan sebagaimana

mestinya.

Singaraja, 22 Agustus 2023
Dosen/Pakar,

ade Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIPN\I97108152001121001



KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET DAN
TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www. fip.undiksha.ac.id

— ]

SURAT KETERANGAN UJI VALIDITAS DESAIN

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama :  Made Hendra Sukmayasa, S.Pd., M.Pd.
NIP : 1989052820130501147
Jabatan : Dosen Fakultas Ilmu Pendidikan

Mencrangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Gancsha di bawah ini :

Nama : Faris Deniarrais Suhanda
NIM : 1911031099
Jurusan : Pendidikan Dasar

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar

Memang benar telah melakukan Uji Validitas Animasi Audio Visual Berbasis Masalah.
Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat dipergunakan sebagaimanp

mestinya.

Singaraja, 15 Agustus 2023
Dosen/Pakar,

I Made Hendra Sukmayasa, S.Pd., M.Pd.
NIP. 1989052820130501147
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET DAN
. TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

W
SURAT KETERANGAN UJI VALIBITAS DESAIN

Capypau® 7
S

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP 1 197108152001121001
Jabatan : Sckretaris LPMPP

Mencrangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini :

Nama : Faris Deniarrais Suhanda
NIM : 1911031099
Jurusan : Pendidikan Dasar

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Memang benar telah melakukan Uji Validitas Animasi Audio Visual Berbasis Masalah.
Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat dipergunakan sebagaimana

mestinya.
Singaraja, 22 Agustus 2023

Dosen/Pakar,

ade Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NINJ197108152001121001
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Lampiran 06. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Penelitian

PEMERINTAH KABUPATEN JEMBRANA
-~ P
lﬂﬂ\u.)&t?\mg.lfjmz'?aamrnn“
DINAS PENDIDIKAN KEPEMUDAAN DAN OLAHRAGA

«q\w\ﬁﬁ%\awwxﬁ&mu’?“

SD NEGERI 4 YEHEMBANG KAUH
NIS:10.148.0; NSS: 10.122.0203.034; NPSN: 50100758

Alamat : Jin. Abimanyu, Br. Sekarkcjula Kelod, Desa Yehembang Kauh, Kec. Mendoyo, Kab. Jemb

Email : sdndychembangkauh@gmail.com

SURAT KETERANGAN

Nomor : 421.2/04/SDN4YKh/VII1/2023

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama

NIP

Jabatan
Sekolah
Alamat Sekolah

: Ni Made Sariasih, S.Pd.

: 19690327 200701 2 020

: Kepala Sekolah

: SD Negeri 4 Yehembang Kauh

: Br. Sekarkejula Kelod, Desa Yehembang Kauh, Kecamatan

Mendoyo, Kabupaten Jembrana

Dengan ini menerangkan bahwa mahasiswa berikut :

Nama

NIM

Program Studi
Jurusan
Fakultas

: Faris Deniarrais Suhanda

: 1911031099

: Pendidikan Guru Sekolah Dasar
: Pendidikan Dasar

: Ilmu Pendidikan

Yang tersebut di atas bahwa memang benar telah melaksanakan observasi pengumpulan data
sebagai syarat perkuliahan mata kulah skripsi Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan

Ganesha.

Demikianlah surat keterangan ini dibuat, agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

>

\ ‘Nii&éxrlnsih S.Pd.

NIP 19690327 200701 2 020
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Lampiran 07. Instrumen Validasi Animasi Audio Visual
a. Anli 1

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI
“Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan
Bahasa Indonesia Kelas I SD Negeri 4 Yehembang Kauh”

Judul Penelitian : Pengembangan Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada Subtema

Kebersamaan di Rumah Muatan Bahasa Indonesia Kelas II SD Negeri

4 Yehembang Kauh
Peneliti : Faris Deniarrais Suhanda
Pembimbing : Gusti Ayu Putu Sukma Trisna., S.Pd.,M.Pd. Dewa Gede Firstia

Wirabrata, S.Psi., M.Psi.Psikolog

Sehubung dengan dilaksanakan penelitian mengenai “Pengembangan Animasi Audio
Visual Berbasis Masalah Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan Bahasa Indonesia Kelas II
SD Negeri 4 Yehembang Kauh”, saya memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi instrumen
ini. Instrumen ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang animasi audio
visual yang dikembangkan sehingga dapat diketahui kelayakan dari media tersebut. Penilaian
dan komentar dari Bapak/Ibu tentunya akan sangat bermanfaat untuk perbaikan dan
peningkatan kualitas animasi audio visual berbasis masalah. Atas perhatian dan kesedian

Bapak/Ibu untuk mengisi instrumen ini, saya ucapkan terima kasih.

A. Petunjuk Pengisian

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (ST)
3 = Setuju (S)
2 = Kurang Setuju (KS)
1 = Tidak Setuju (TS)

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
rumput (\) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang sudah disediakan.



B. Instrumen Penilaian

NO

INDIKATOR

SKOR

1234

RELEVAN

TIDAK
RELEVAN

PEMBELAJARAN

A. Kesesuaian Kompetensi

1.

Kesesuaian ~ materi  pada
animasi audio visual dengan
kompetensi dasar.

animasi audio visual dengan
tujuan pembelajaran.

2. | Kesesuaian materi  pada
animasi audio visual dengan
indikator pencapaian \/
kompetensi.

3. |Kesesuaian materi  pada

B. Pemberian Motivasi

materi mudah dipahami.

4. | Penyajian materi pada animasi
audio visual dapat menstimulus \7
minat belajar siswa.
5. | Penyajian materi pada animasi
audio visual dapat menarik v
perhatian siswa.
6. | Penyajian materi pada animasi
audio visual dapat
menumbuhkan rasa ingin tahu \/
siswa.
C. Evaluasi
7. | Kesesuaian soal evaluasi
dengan indikator pencapaian v
kompetensi.
8. | Soal yang diberikan mudah
dimengerti. v
ISI
A. Kualitas Materi
9. | Materi pada animasi audio v
visual disajikan secara jelas.
10. | Materi pada animasi audio
visual disajikan secara runtut. 4
11. | Penggunaan Bahasa pada v

B. Pemilihan Materi
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12. |Kedalaman materi  pada |-
animasi audio visual cukup \/
untuk bekal siswa mempelajari
materi berikutnya.

13. | Materi yang disampaikan pada

animasi audio visual dapat
dipertanggung jawabkan secara
ilmiah.

C. Relevansi Materi

14. | Materi yang disampaikan
sesuai dengan tingkat \/
perkembangan kognitif siswa.

15. | Materi yang disajikan relevan

dengan kehidupan siswa

C. Saran atau Komentar

Singaraja, 23 Juni 2023

Penilai,

Q0

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

NIP. 197612142009122002
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INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA
“Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan

Bahasa Indonesia Kelas I SD Negeri 4 Yehembang Kauh”

Judul Penelitian : Pengembangan Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada Subtema

Kebersamaan di Rumah Muatan Bahasa Indonesia Kelas II SD Negeri

4 Yehembang Kauh
Peneliti : Faris Deniarrais Suhanda
Pembimbing : Gusti Ayu Putu Sukma Trisna., S.Pd.,M.Pd. Dewa Gede Firstia

Wirabrata, S.Psi., M.Psi.Psikolog

Sehubung dengan dilaksanakan penelitian mengenai “Pengembangan Animasi Audio
Visual Berbasis Masalah Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan Bahasa Indonesia Kelas II
SD Negeri 4 Yehembang Kauh”, saya memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi instrumen
ini. Instrumen ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang animasi audio
visual yang dikembangkan sehingga dapat diketahui kelayakan dari media tersebut. Penilaian
dan komentar dari Bapak/Ibu tentunya akan sangat bermanfaat untuk perbaikan dan
peningkatan kualitas animasi audio visual berbasis masalah. Atas perhatian dan kesedian

Bapak/Ibu untuk mengisi instrumen ini, saya ucapkan terima kasih.

A. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Kurang Setuju (KS)
1 = Tidak Setuju (TS)
2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
rumput (\l) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang sudah disediakan.
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B. Instrumen Penilaian

NO INDIKATOR

SKOR

RELEVAN

TIDAK
RELEVAN

1|z|3|4

KUALITAS MEDIA

A. Kemudahan Penggunaan

1. Video animasi mudah diakses
dan digunakan.

2. | Tampilan dalam video animasi
mudah ditayangkan.

S

3. |Bentuk dan ukuran gambar
selaras dan sesuai.

B. Penggunaan Bahasa

4. |Penggunaan bahasa dalam
video animasi mudah
dipahami.

5. | Penggunaan bahasa dalam
video animasi santun dan
sopan.

S

6. | Kesesuaian ukuran dan jenis
huruf yang digunakan dalam
video animasi.

C. Pemilihan Musik/Suara Latar

7. | Musik yang digunakan pada
video animasi sesuai dengan
karakter siswa sekolah dasar.

8. |Kejelasan musik latar yang
digunakan pada video animasi.

Penyajian Media

A. Kualitas Gambar

9. | Kualitas resolusi gambar pada
video animasi

10. | Kesesuaian gambar dengan
setiap pokok bahasan pada
video animasi.

11. | Kesesuaian warna dan
kemenarikan gambar.

lTS. Tata Letak

12. | Kesesuaian penempatan
gambar-gambar pada video
animasi.
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13. | Kejelasan tampilan gambar dan
tulisan pada video animasi. \/
C. Kesesuaian Ilustrasi

14, | Penggunaan gambar pada
video animasi membantu ‘/

pemahaman materi.

C. Saran atau Komentar

Singaraja, 23 Juni 2023

Penilai,

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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INSTRUMEN VALIDASI AHLI DESAIN
“Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan

Bahasa Indonesia Kelas II SD Negeri 4 Yehembang Kauh”

Judul Penelitian : Pengembangan Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada Subtema

Kebersamaan di Rumah Muatan Bahasa Indonesia Kelas II SD Negeri

4 Yehembang Kauh
Peneliti : Faris Deniarrais Suhanda
Pembimbing : Gusti Ayu Putu Sukma Trisna., S.Pd.,M.Pd. Dewa Gede Firstia

Wirabrata, S.Psi., M.Psi.Psikolog

Sehubung dengan dilaksanakan penelitian mengenai “Pengembangan Animasi Audio
Visual Berbasis Masalah Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan Bahasa Indonesia Kelas II
SD Negeri 4 Yehembang Kauh”, saya memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi instrumen
ini. Instrumen ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang animasi audio
visual yang dikembangkan sehingga dapat diketahui kelayakan dari media tersebut. Penilaian
dan komentar dari Bapak/Ibu tentunya akan sangat bermanfaat untuk perbaikan dan
peningkatan kualitas animasi audio visual berbasis masalah. Atas perhatian dan kesedian

Bapak/Ibu untuk mengisi instrumen ini, saya ucapkan terima kasih.

A. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Kurang Setuju (KS)
1 = Tidak Setuju (TS)
2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
rumput (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang sudah disediakan.
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B. Instrumen Penilaian

NO INDIKATOR SKOR RELEVAN TIDAK
RELEVAN
1.[2]3]4

A. Ketepatan

1. | Kesesuaian media animasi
dengan karakteristik peserta
didik.

2. | Kesesuaian materi dengan |
tujuan pembelajaran.

3. |Materi pada media animasi
disusun secara runtut.

A S e B

B. Kejelasan

4. | Bahasa yang digunakan mudah
dimengerti peserta didik.

5. | Kejelasan uraian dan
pembahasan.

6. | Kejelasan konten permainan
yang disediakan.

C. Minat/Perhatian

7. Media animasi memotivasi
minat belajar peserta didik.

Sl R

8. | Meningkatkan perhatian
peserta didik pada
pembelajaran.

D. Kualitas Evaluasi

9. | Kesesuaian soal dengan tujuan

pembelajaran dalam media
animasi.

10. | Soal yang diberikan mudah
dimengerti.

E. Dampak bagi peserta didik

v

v
11. | Memudahkan pemahaman \/

v

peserta didik terhadap materi.
12. | Menciptakan pengalaman
belajar baru peserta didik




123

C. Saran atau Komentar

Singaraja, 23 Juni 2023

Penilai,

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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INSTRUMEN VALIDASI RESPONS GURU
“Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan
Bahasa Indonesia Kelas II SD Negeri 4 Yehembang Kauh”

Judul Penelitian : Pengembangan Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada Subtema

Kebersamaan di Rumah Muatan Bahasa Indonesia Kelas II SD Negeri

4 Yehembang Kauh
Peneliti : Faris Deniarrais Suhanda
Pembimbing : Gusti Ayu Putu Sukma Trisna.,, S.Pd.,M.Pd. Dewa Gede Firstia

Wirabrata, S.Psi., M.Psi.Psikolog

Sehubung dengan dilaksanakan penelitian mengenai “Pengembangan Animasi Audio
Visual Berbasis Masalah Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan Bahasa Indonesia Kelas I
SD Negeri 4 Yehembang Kauh”, saya memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi instrumen
ini. Instrumen ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang animasi audio
visual yang dikembangkan sehingga dapat diketahui kelayakan dari media tersebut. Penilaian
dan komentar dari Bapak/Ibu tentunya akan sangat bermanfaat untuk perbaikan dan
peningkatan kualitas animasi audio visual berbasis masalah. Atas perhatian dan kesedian

Bapak/Ibu untuk mengisi instrumen ini, saya ucapkan terima kasih.

A. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Kurang Setuju (KS)
1 = Tidak Setuju (TS)
2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
rumput (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang sudah disediakan.
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B. Instrumen Penilaian

NO INDIKATOR SKOR RELEVAN TIDAK
1 |2 3| 4 RELEVAN

PENYAJIAN MEDIA

A. Kemudahan Penggunaan

1. | Media animasi mudah diakses.
2. | Tulisan yang terdapat pada
media dapat dibaca.

3. | Teks dan bentuk tulisan pada
media jelas.

4. | Tampilan dalam video animasi
mudah ditayangkan.

5. | Tampilan dalam video animasi
mudah dimengerti.

B. Materi

6. |Materi pada media mudah
dimengerti.

7. |Materi pada media diuraikan
secara runtut.

8. | Kuis mudah dimengerti.

C. Tampilan

9. | Tampilan visual media
menarik.

10. | Gambar yang ditampilkan pada
media sesuai dengan materi
yang dibahas.

11. | Gambar yang ditampilkan pada
media dapat membantu peserta
didik memahami materi.

D. Pemberian Motivasi

12. | Media yang ditampilkan dapat
membuat  peserta didik
semangat untuk belajar.

13. | Media yang ditampilkan dapat
menciptakan interaksi bagi
peserta didik.

E. Penggunaan Bahasa

14. | Bahasa yang digunakan pada
media mudah dipahami.

15. | Kalimat yang digunakan pada
media jelas dan mudah
dipahami.

S L o e R O R et

S 1% AN =
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C. Saran atau Komentar

Singaraja, 23 Juni 2023

Penilai,

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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INSTRUMEN VALIDASI RESPONS SISWA
“Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan

Bahasa Indonesia Kelas II SD Negeri 4 Yehembang Kauh”

A. Identintas Siswa
Nama
Kelas
Asal Sekolah

B. Petunjuk Pengisian

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Kurang Setuju (KS)
1 = Tidak Setuju (TS)

2. Instrumen ini ditujukan kepada siswa untuk mendapatkan informasi mengenai media
yang dikembangkan dari sisi siswa.

3. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
rumput (\) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.

4.

Komentar atau saran diberikan pada kolom yang sudah disediakan.



C. Instrumen Penilaian

NO INDIKATOR SKOR RELEVAN TIDAK
e RELEVAN
PENYAJIAN MEDIA
A. Kemudahan Penggunaan
1. | Media animasi mudah diakses. V4 :
2. | Tulisan yang terdapat pada \/
media dapat dibaca.
3. | Teks dan bentuk tulisan pada
media jelas. v
4. | Tampilan dalam video animasi 7
mudah ditayangkan.
5. | Tampilan dalam video animasi l/
mudah dimengerti.
B. Materi
6. |Materi pada media mudah vV
dimengerti.
7. | Materi pada media diuraikan i
secara runtut.
8. | Kuis mudah dimengerti. v
C. Tampilan
9. |[Tampilan  visual  media o
menarik.
10. | Gambar yang ditampilkan pada
media sesuai dengan materi \/
yang dibahas.
11. | Gambar yang ditampilkan pada
media dapat membantu peserta \/
didik memahami materi.
D. Pemberian Motivasi
12. | Media yang ditampilkan dapat
membuat  peserta  didik
semangat untuk belajar.
13. | Media yang ditampilkan dapat
menciptakan interaksi bagi \/
peserta didik.
E. Penggunaan Bahasa
14. | Bahasa yang digunakan pada V4
media mudah dipahami.
15. | Kalimat yang digunakan pada
media jelas dan mudah \/
dipahami.
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D. Saran atau Komentar

Singaraja, 23 Juni 2023

Penilai,

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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b. Anli 2

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI
“Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan

Bahasa Indonesia Kelas II SD Negeri 4 Yehembang Kauh”

Judul Penelitian : Pengembangan Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada Subtema
Kebersamaan di Rumah Muatan Bahasa Indonesia Kelas II SD Negeri

4 Yehembang Kauh
Peneliti : Faris Deniarrais Suhanda

Pembimbing : Gusti Ayu Putu Sukma Trisna., S.Pd.,M.Pd. Dewa Gede Firstia

Wirabrata, S.Psi., M.Psi.Psikolog

Sehubung dengan dilaksanakan penelitian mengenai “Pengembangan Animasi Audio
Visual Berbasis Masalah Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan Bahasa Indonesia Kelas II
SD Negeri 4 Yehembang Kauh”, saya memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi instrumen
ini. Instrumen ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang animasi audio
visual yang dikembangkan sehingga dapat diketahui kelayakan dari media tersebut. Penilaian
dan komentar dari Bapak/Ibu tentunya akan sangat bermanfaat untuk perbaikan dan

peningkatan kualitas animasi audio visual berbasis masalah. Atas perhatian dan kesedian

Bapak/Ibu untuk mengisi instrumen ini, saya ucapkan terima kasih.

A. Petunjuk Pengisian

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (ST)
3 =Setuju (S)
2 = Kurang Setuju (KS)
1 = Tidak Setuju (TS)

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
rumput (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang sudah disediakan.



B. Instrumen Penilaian

NO

INDIKATOR

SKOR

BB

RELEVAN

TIDAK
RELEVAN

PEMBELAJARAN

A. K

esesuaian Kompetensi

1.

Kesesuaian ~ materi  pada
animasi audio visual dengan
kompetensi dasar.

animasi audio visual dengan
tujuan pembelajaran.

2. | Kesesuaian  materi  pada
animasi audio visual dengan \/
indikator pencapaian
kompetensi.

3. |Kesesuaian materi  pada

B. Pemberian Motivasi

materi mudah dipahami.

et i St Dl |
B. Pemilihan Materi

4. | Penyajian materi pada animasi
audio visual dapat menstimulus v
minat belajar siswa.
5. | Penyajian materi pada animasi
audio visual dapat menarik v
perhatian siswa.
6. | Penyajian materi pada animasi
audio visual dapat
menumbuhkan rasa ingin tahu v
siswa.
C. Evaluasi
7. |Kesesuaian soal evaluasi
dengan indikator pencapaian 4
kompetensi.
8. | Soal yang diberikan mudah
dimengerti. v’
ISI
A. Kualitas Materi
9. Materi pada animasi audio
visual disajikan secara jelas. v
10. | Materi pada animasi audio
visual disajikan secara runtut. v
11. | Penggunaan Bahasa pada J/
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12. | Kedalaman materi  pada
animasi audio visual cukup v
untuk bekal siswa mempelajari
materi berikutnya.

13. | Materi yang disampaikan pada
animasi audio visual dapat v
dipertanggung jawabkan secara
ilmiah.

C. Relevansi Materi

14. | Materi yang disampaikan
sesuai dengan tingkat v
perkembangan kognitif siswa.

15. | Materi yang disajikan relevan
dengan kehidupan siswa

C. Saran atau Komentar

Singaraja, 23 Juni 2023

Penilai,

Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198307262009121004
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INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA
“Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan

Bahasa Indonesia Kelas II SD Negeri 4 Yehembang Kauh”

Judul Penelitian : Pengembangan Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada Subtema

Kebersamaan di Rumah Muatan Bahasa Indonesia Kelas II SD Negeri

4 Yehembang Kauh
Peneliti : Faris Deniarrais Suhanda
Pembimbing : Gusti Ayu Putu Sukma Trisna.,, S.Pd.,M.Pd. Dewa Gede Firstia

Wirabrata, S.Psi., M.Psi.Psikolog

Sehubung dengan dilaksanakan penelitian mengenai “Pengembangan Animasi Audio
Visual Berbasis Masalah Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan Bahasa Indonesia Kelas II
SD Negeri 4 Yehembang Kauh”, saya memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi instrumen
ini. Instrumen ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang animasi audio
visual yang dikembangkan sehingga dapat diketahui kelayakan dari media tersebut. Penilaian
dan komentar dari Bapak/Ibu tentunya akan sangat bermanfaat untuk perbaikan dan
peningkatan kualitas animasi audio visual berbasis masalah. Atas perhatian dan kesedian

Bapak/Ibu untuk mengisi instrumen ini, saya ucapkan terima kasih.

A. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Kurang Setuju (KS)
1 = Tidak Setuju (TS)
2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
rumput (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang sudah disediakan.

B. Instrumen Penilaian



NO INDIKATOR SKOR RELEVAN R;IJI});:II:N
12584
| KUALITAS MEDIA
FA. Kemudahan Penggunaan —]
1. | Video animasi mudah diakses 7
dan digunakan. [FOR | ~ i) o .
2. | Tampilan dalam video animasi 7
mudah ditayangkan. PR [ | ———
3. | Bentuk dan ukuran gambar \/
selaras dan sesuai. L___L__L_,L_,L,_————-L————"
fB. Penggunaan Bahasa — |
4. | Penggunaan bahasa dalam _——T
video animasi mudah v
dipahami. | ] el
5. | Penggunaan bahasa dalam
video animasi santun dan v
sopan. i [ P R il L
6. | Kesesuaian ukuran dan jenis
huruf yang digunakan dalam v
video animasi.
C. Pemilihan Musik/Suara Latar
7. | Musik yang digunakan pada
video animasi sesuai dengan v
karakter siswa sekolah dasar.
8. |Kejelasan musik latar yang
digunakan pada video animasi. v
Penyajian Media
A. Kualitas Gambar
9. | Kualitas resolusi gambar pada v
video animasi
10. | Kesesuaian gambar dengan
setiap pokok bahasan pada v
video animasi. e
11. | Kesesuaian warna dan
kemenarikan gambar. v
B. Tata Letak
12. | Kesesuaian penempatan 4‘
gambar-gambar pada video v
animasi.
13. | Kejelasan tampilan gambar dan

tulisan pada video animasi.

Lc

Kesesuaian Iustrasi
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14. | Penggunaan  gambar pada
video animasi membantu v
pemahaman materi.

C. Saran atau Komentar

Singaraja, 23 Juni 2023

Penilai,

Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198307262009121004



136

INSTRUMEN VALIDASI AHLI DESAIN
“Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan

Bahasa Indonesia Kelas I SD Negeri 4 Yehembang Kauh”

Judul Penelitian : Pengembangan Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada Subtema
Kebersamaan di Rumah Muatan Bahasa Indonesia Kelas II SD Negeri
4 Yehembang Kauh
Peneliti : Faris Deniarrais Suhanda
Pembimbing : Gusti Ayu Putu Sukma Trisna., S.Pd,M.Pd. Dewa Gede Firstia

Wirabrata, S.Psi., M.Psi.Psikolog

Sehubung dengan dilaksanakan penelitian mengenai “Pengembangan Animasi Audio
Visual Berbasis Masalah Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan Bahasa Indonesia Kelas II
SD Negeri 4 Yehembang Kauh”, saya memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi instrumen
ini. Instrumen ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang animasi audio
visual yang dikembangkan sehingga dapat diketahui kelayakan dari media tersebut. Penilaian
dan komentar dari Bapak/Ibu tentunya akan sangat bermanfaat untuk perbaikan dan
peningkatan kualitas animasi audio visual berbasis masalah. Atas perhatian dan kesedian

Bapak/Ibu untuk mengisi instrumen ini, saya ucapkan terima kasih.

A. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Kurang Setuju (KS)
1 = Tidak Setuju (TS)
Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
rumput (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang sudah disediakan.



B. Instrumen Penilaian

belajar baru peserta didik

NO INDIKATOR SKOR RELEVAN | TIDAK
RELEVAN
I T O
A. Ketepatan
1. | Kesesuaian media animasi
dengan Kkarakteristik peserta v ‘J
didik.
2. |[Kesesuaian materi dengan
tujuan pembelajaran.
3 Materi pada media animasi
disusun secara runtut. v
B. Kejelasan STl AR el
4. Bahasa yang digunakan mudah v
dimengerti peserta didik.
5 Kejelasan uraian dan
pembahasan. v
6. |Kejelasan konten permainan
yang disediakan. v
C. Minat/Perhatian
7. | Media animasi memotivasi 2
minat belajar peserta didik.
8. | Meningkatkan perhatian
peserta didik pada v
pembelajaran.
D. Kualitas Evaluasi
9. | Kesesuaian soal dengan tujuan
pembelajaran dalam media v
animasi.
10. | Soal yang diberikan mudah
dimengerti. v ‘ J
E. Dampak bagi peserta didik 4]
11. | Memudahkan pemahaman
peserta didik terhadap materi. v _}
12. | Menciptakan pengalaman

MR T
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c. Saran atau Komentar

Singaraja, 23 Juni 2023

Penilai,

Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198307262009121004
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INSTRUMEN VALIDASI RESPONS GURU
«Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan
Bahasa Indonesia Kelas II SD Negeri 4 Yehembang Kauh”

Judul Penelitian : Pengembangan Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada Subtema

Kebersamaan di Rumah Muatan Bahasa Indonesia Kelas II SD Negeri

4 Yehembang Kauh
Peneliti : Faris Deniarrais Suhanda
Pembimbing : Gusti Ayu Putu Sukma Trisna., S.Pd.,M.Pd. Dewa Gede Firstia

Wirabrata, S.Psi., M.Psi.Psikolog

Sehubung dengan dilaksanakan penelitian mengenai “Pengembangan Animasi Audio
Visual Berbasis Masalah Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan Bahasa Indonesia Kelas II
SD Negeri 4 Yehembang Kauh”, saya memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi instrumen
ini. Instrumen ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang animasi audio
visual yang dikembangkan sehingga dapat diketahui kelayakan dari media tersebut. Penilaian
dan komentar dari Bapak/Ibu tentunya akan sangat bermanfaat untuk perbaikan dan
peningkatan kualitas animasi audio visual berbasis masalah. Atas perhatian dan kesedian

Bapak/Ibu untuk mengisi instrumen ini, saya ucapkan terima kasih.

A. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Kurang Setuju (KS)
1 = Tidak Setuju (TS)
2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
rumput (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang sudah disediakan.



B. Instrumen Penilaian

dipahami.

NO INDIKATOR SKOR RELEVAN | TIDAK |
2|3 RELEVAN
PENYAJIAN MEDIA
A. Kemudahan Penggunaan -
1. Media animasi mudah diakses. j:]j v
2. | Tulisan yang terdapat pada o
media dapat dibaca. P ]
3. | Teks dan bentuk tulisan ada o
media jelas. Z( &
4. | Tampilan dalam video animasi L
mudah ditayangkan.
5. | Tampilan dalam video animasi S
mudah dimengerti.
B. Materi
6. |Materi pada media mudah
dimengerti. 7
7. | Materi pada media di raikan e
secara runtut. &
8. | Kuis mudah dimengert{. \ v
C. Tampilan
9. |Tampilan  visual media
menarik. v
10. | Gambar yang ditampilkan pada
media sesuai dengan (pateri Vv
yang dibahas.
11. | Gambar yang ditampilkan pada
media dapat membantu peserta v
didik memahami materi.
D. Pemberian Motivasi
12. | Media yang ditampilkan dapat
membuat  peserta didik v
semangat untuk belajaf.
13. | Media yang ditampilkan dapat
menciptakan interaksi bagi v
peserta didik.
E. Penggunaan Bahasa
14. | Bahasa yang digunakan pada v
media mudah dipahami.
15. | Kalimat yang digunakan pada
media jelas dan mudah (V4
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C. Saran atau Komentar

Singaraja, 23 Juni 2023

Penilai,

Cr

Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pq.
NIP. 198307262009121004
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INSTRUMEN VALIDASI RESPONS SISWA
“Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan

Bahasa Indonesia Kelas IT SD Negeri 4 Yehembang Kauh”

A. Identintas Siswa
Nama
Kelas
Asal Sekolah

B. Petunjuk Pengisian

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Kurang Setuju (KS)
1 = Tidak Setuju (TS)

2. Instrumen ini ditujukan kepada siswa untuk mendapatkan informasi mengenai media
yang dikembangkan dari sisi siswa.

3. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
rumput (\) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.

4. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang sudah disediakan.

¢



C. Instrumen Penilaian

NO INDIKATOR SKOR RELEVAN TIDAK
El2ra ] RELEVAN

PENYAJIAN MEDIA
A. Kemudahan Penggunaan
1. | Media animasi mudah diakses. v
2. | Tulisan yang terdapat pada

media dapat dibaca. ﬁ v
3. | Teks dan bentuk tulisan pada

media jelas. 52 v
4. | Tampilan dalam video animasi o7

mudah ditayangkan.
5. | Tampilan dalam video animasi

mudah dimengerti. \/
B. Materi
6. |Materi pada media mudah

dimengerti. g
7. | Materi pada media diprpikan

secara runtut. gza v’
8. | Kuis mudah dimengerti. v
C. Tampilan
9. | Tampilan  visual = media

menarik. v
10. | Gambar yang ditampilkan pada

media sesuai dengan %ﬂteﬁ

yang dibahas. Vv
11. | Gambar yang ditampilkan pada

media dapat membantu peserta v

didik memahami materi.
D. Pemberian Motivasi
12. | Media yang ditampilkan dapat

membuat  peserta idik v

semangat untuk belajar. Q,
13. | Media yang ditampilkan ddpat

menciptakan interaksi bagi

peserta didik. L
E. Penggunaan Bahasa
14. | Bahasa yang digunakan pada

media mudah dipahami. Q) v
15. | Kalimat yang digunakan pada

media jelas dan mudah

dipahami. vV
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4 D. Saran atau Komentar

Singaraja, 23 Juni 2023

Penilai,

Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198307262009121004
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Lampiran 7. Lembar Hasil Uji Validitas Animasi Audio Visual

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI
“Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan
Bahasa Indonesia Kelas IT SD Negeri 4 Yehembang Kauh”

Judul Penelitian : Pengembangan Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada Subtema

Kebersamaan di Rumah Muatan Bahasa Indonesia Kelas II SD Negeri

4 Yehembang Kauh
Peneliti : Faris Deniarrais Suhanda
Pembimbing : Gusti Ayu Putu Sukma Trisna., S.Pd,M.Pd. Dewa Gede Firstia

Wirabrata, S.Psi., M.Psi.Psikolog

Schubung dengan dilaksanakan penelitian mengenai “Pengembangan Animasi Audio
Visual Berbasis Masalah Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan Bahasa Indonesia Kelas I
SD Negeri 4 Yehembang Kauh”, saya memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi instrumen
ini. Instrumen ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang animasi audio
visual yang dikembangkan schingga dapat diketahui kelayakan dari media tersebut. Penilaian
dan komentar dari Bapak/Ibu tentunya akan sangat bermanfaat untuk perbaikan dan
peningkatan kualitas animasi audio visual berbasis masalah. Atas perhatian dan kesedian

Bapak/Ibu untuk mengisi instrumen ini, saya ucapkan terima kasih.

A. Petunjuk Pengisian

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (ST)
3 = Setuju (S)
2 = Kurang Setuju (KS)
1 = Tidak Setuju (TS)

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
rumput (‘/) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang sudah disediakan.



B. Instrumen Penilaian

NO INDIKATOR SKOR
S 4
PEMBELAJARAN
A. Kesesuaian Kompetensi
1. Kesesuaian materi pada animasi audio visual
dengan kompetensi dasar. v
2% Kesesuaian materi pada animasi audio visual
dengan indikator pencapaian kompetensi. Y
3. Kesesuaian materi pada animasi audio visual
dengan tujuan pembelajaran. v
B. Pemberian Motivasi
4. Penyajian materi pada animasi audio visual
dapat menstimulus minat belajar siswa. V4
5. Penyajian materi pada animasi audio visual
dapat menarik perhatian siswa. J
6. Penyajian materi pada animasi audio visual
dapat menumbuhkan rasa ingin tahu siswa.
v
C. Evaluasi
7. Kesesuaian soal evaluasi dengan indikator
pencapaian kompetensi. v
8. Soal yang diberikan mudah dimengerti. J
ISI
A. Kualitas Materi
0. Materi pada animasi audio visual disajikan J
secara jelas.
1 10. Materi pada animasi audio visual disajikan g
secara runtut.
11. Penggunaan Bahasa pada materi mudah J
dipahami.

B. Pemilihan Materi
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12. Kedalaman materi pada animasi audio visual
cukup untuk bekal siswa mempelajari materi v
berikutnya.
13. Materi yang disampaikan pada animasi audio
visual dapat dipertanggung jawabkan secara
ilmiah. v
C. Relevansi Materi
14. Materi yang disampaikan sesuai dengan tingkat
perkembangan kognitif siswa. 4
15. Materi yang disajikan relevan dengan kehidupan o
siswa

C. Saran atau Komentar

Singaraja, 15 Agustus 2023

Y

Ni Putu Kusuma Widiastuti, M.Pd..
NIP. -

Penilai,



INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI
“Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan
Bahasa Indonesia Kelas IT SD Negeri 4 Yehembang Kauh”

Judul Penelitian : Pengembangan Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada Subtema

Kebersamaan di Rumah Muatan Bahasa Indonesia Kelas II SD Negeri

4 Yehembang Kauh
Peneliti : Faris Deniarrais Suhanda
Pembimbing : Gusti Ayu Putu Sukma Trisna., S.Pd.,M.Pd. Dewa Gede Firstia

Wirabrata, S.Psi., M.Psi.Psikolog

Schubung dengan dilaksanakan penelitian mengenai “Pengembangan Animasi Audio
Visual Berbasis Masalah Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan Bahasa Indonesia Kelas I
SD Negeri 4 Yehembang Kauh”, saya memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi instrumen
ini. Instrumen ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang animasi audio
visual yang dikembangkan sehingga dapat diketahui kelayakan dari media tersebut. Penilaian
dan komentar dari Bapak/Ibu tentunya akan sangat bermanfaat untuk perbaikan dan
peningkatan kualitas animasi audio visual berbasis masalah. Atas perhatian dan kesedian

Bapak/Ibu untuk mengisi instrumen ini, saya ucapkan terima kasih.

A. Petunjuk Pengisian

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (ST)
3 = Setuju (S)
2 = Kurang Setuju (KS)
1 = Tidak Setuju (TS)

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
rumput (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang sudah disediakan.
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B. Instrumen Penilaian
NO INDIKATOR SKOR
P23 1 4
PEMBELAJARAN
A. Kesesuaian Kompetensi
1. Kesesuaian materi pada animasi audio visual
dengan kompetensi dasar. \/
2. Kesesuaian materi pada animasi audio visual
dengan indikator pencapaian kompetensi. \/
3. Kesesuaian materi pada animasi audio visual
dengan tujuan pembelajaran. \/
B. Pemberian Motivasi
4. Penyajian materi pada animasi audio visual
dapat menstimulus minat belajar siswa. \/
5. Penyajian materi pada animasi audio visual
dapat menarik perhatian siswa. \/
6. Penyajian materi pada animasi audio visual
dapat menumbuhkan rasa ingin tahu siswa. \/
C. Evaluasi
7. Kesesuaian soal evaluasi dengan indikator
pencapaian kompetensi. \/
8. Soal yang diberikan mudah dimengerti. \/
ISI
A. Kualitas Materi
9. Materi pada animasi audio visual disajikan
secara jelas. \/
10. Materi pada animasi audio visual disajikan
secara runtut. \/
11 Penggunaan Bahasa pada materi mudah
dipahami. & \/
B. Pemilihan Materi
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1 Kedalaman materi pada animasi audio visual
cukup untuk bekal siswa mempelajari materi

berikutnya. \/

13. Materi yang disampaikan pada animasi audio
visual dapat dipertanggung jawabkan secara
ilmiah. v

C. Relevansi Materi
14. Materi yang disampaikan sesuai dengan tingkat
perkembangan kognitif siswa.

15. Materi yang disajikan relevan dengan kehidupan
siswa

o S

C. Saran atau Komentar

1.0\0wel _pereyensan sidze. anivmng....omude. pemddlegoaan
_answa. soeleln pasere Aulas. 2. dadationa. Tema.: L. :

;.. \betul.. amdidenton. o penesionione. dideke. puades. oo

e Atk .. dipdadaan. 5o anm
adesue 0(gw4&pmélwﬂmpaf{wufw)mngz

Singaraja, 16 Agustus 2023

Penilai,

[';@

Dr. Caecilia Berliningrum, S.E., S.Pd., M.Pd.
NIR. 2021.5.362



INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA
“Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan
Bahasa Indonesia Kelas II SD Negeri 4 Yehembang Kauh”

Judul Penelitian : Pengembangan Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada Subtema
Kebersamaan di Rumah Muatan Bahasa Indonesia Kelas II SD Negeri

4 Yehembang Kauh
Peneliti : Faris Deniarrais Suhanda
Pembimbing : Gusti Ayu Putu Sukma Trisna., S.Pd.,M.Pd. Dewa Gede Firstia

Wirabrata, S.Psi., M.Psi.Psikolog

Sehubung dengan dilaksanakan penelitian mengenai “Pengembangan Animasi Audio
Visual Berbasis Masalah Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan Bahasa Indonesia Kelas II
SD Negeri 4 Yehembang Kauh”, saya memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi instrumen
ini. Instrumen ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang animasi audio
visual yang dikembangkan sehingga dapat diketahui kelayakan dari media tersebut. Penilaian
dan komentar dari Bapak/Ibu tentunya akan sangat bermanfaat untuk perbaikan dan
peningkatan kualitas animasi audio visual berbasis masalah. Atas perhatian dan kesedian

Bapak/Ibu untuk mengisi instrumen ini, saya ucapkan terima kasih.

A. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.

4 = Sangat Setuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Kurang Setuju (KS)
1 = Tidak Setuju (TS)

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
rumput (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang sudah disediakan.
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B. Instrumen Penilaian

NO INDIKATOR SKOR

| 2 [ 3 ] 4
KUALITAS MEDIA
A. Kemudahan Penggunaan

13

Video animasi mudah diakses dan digunakan.

2. | Tampilan dalam video animasi mudah
ditayangkan.
3. | Bentuk dan ukuran gambar selaras dan sesuai.

B. Penggunaan Bahasa

L -

4, | Penggunaan bahasa dalam video animasi mudah
dipahami.

5. | Penggunaan bahasa dalam video animasi santun
dan sopan.

6. | Kesesuaian ukuran dan jenis huruf yang

digunakan dalam video animasi.

C. Pemilihan Musik/Suara Latar

video animasi.

7. | Musik yang digunakan pada video animasi
sesuai dengan karakter siswa sekolah dasar. l/
8. |[Kejelasan musik latar yang digunakan pada l/
video animasi.
Penyajian Media
A. Kualitas Gambar )
9. | Kualitas resolusi gambar pada video animasi /
10. [ Kesesnaian gambar dengan setiap pokok \/
bahasan pada video animasi.
11. | Kesesuaian warna dan kemenarikan gambar. \/
B. Tata Letak
12. | Kesesuaian penempatan gambar-gambar pada \/
video animasi.
13. | Kejelasan tampilan gambar dan tulisan pada W

C. Kesesuaian Ilustrasi
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14. | Penggunaan gambar pada video animasi /
membantu pemahaman materi.

o ol g oo (son. tes el ) ...
.

Singaraja, 22 Agustus 2023
Dosen/Pakar,

ade Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIPN97108152001121001



INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA
“Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan
Bahasa Indonesia Kelas II SD Negeri 4 Yehembang Kauh”

Judul Penelitian : Pengembangan Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada Subtema
Kebersamaan di Rumah Muatan Bahasa Indonesia Kelas II SD Negeri

4 Yehembang Kauh
Peneliti : Faris Deniarrais Suhanda
Pembimbing : Gusti Ayu Putu Sukma Trisna., S.Pd.,M.Pd. Dewa Gede Firstia

Wirabrata, S.Psi., M.Psi.Psikolog

Sehubung dengan dilaksanakan penelitian mengenai “Pengembangan Animasi Audio
Visual Berbasis Masalah Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan Bahasa Indonesia Kelas II
SD Negeri 4 Yehembang Kauh”, saya memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi instrumen
ini. Instrumen ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang animasi audio
visual yang dikembangkan sehingga dapat diketahui kelayakan dari media tersebut. Penilaian
dan komentar dari Bapak/Ibu tentunya akan sangat bermanfaat untuk perbaikan dan
peningkatan kualitas animasi audio visual berbasis masalah. Atas perhatian dan kesedian

Bapak/Ibu untuk mengisi instrumen ini, saya ucapkan terima kasih.

A. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.

4 = Sangat Setuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Kurang Setuju (KS)
1 = Tidak Setuju (TS)

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
rumput (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang sudah disediakan.
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B. Instrumen Penilaian

digunakan dalam video animasi.

NO INDIKATOR SKOR
2] 3 4
KUALITAS MEDIA
A. Kemudahan Penggunaan
I Video animasi mudah diakses dan digunakan.
v

2. Tampilan dalam video animasi mudah

ditayangkan. v’
3, Bentuk dan ukuran gambar selaras dan sesuai. l/
B. Penggunaan Bahasa
4. Penggunaan bahasa dalam video animasi mudah

dipahami. \/
S Penggunaan bahasa dalam video animasi santun

dan sopan. ' \/
6. Kesesuaian ukuran dan jenis huruf yang

C. Pemilihan Musik/Suara Latar

video animasi.

7. Musik yang digunakan pada video animasi
sesuai dengan karakter siswa sekolah dasar. T
8. Kejelasan musik latar yang digunakan pada /
video animasi.
Penyajian Media
A. Kualitas Gambar
9. Kualitas resolusi gambar pada video animasi \/
10. Kesesuaian gambar dengan setiap pokok
bahasan pada video animasi. l/
11. Kesesuaian warna dan kemenarikan gambar. \/
B. Tata Letak
12. Kesesuaian penempatan gambar-gambar pada
video animasi. \/
13. Kejelasan tampilan gambar dan tulisan pada

C. Kese

suaian Ilustrasi
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14.

Penggunaan gambar pada video animasi

membantu pemahaman materi.

C. Saran atau Komentar

Singaraja, 15 Agustus 2023

Penilai,

e

1 Made Hendra Sukmayasa, S.Pd., M.Pd.
NIP. 1989052820130501147
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INSTRUMEN VALIDASI AHLI DESAIN
“Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan
Bahasa Indonesia Kelas II SD Negeri 4 Yehembang Kauh”

Judul Penelitian : Pengembangan Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada Subtema
Kebersamaan di Rumah Muatan Bahasa Indonesia Kelas II SD Negeri

4 Yehembang Kauh
Peneliti : Faris Deniarrais Suhanda
Pembimbing : Gusti Ayu Putu Sukma Trisna., S.Pd,M.Pd. Dewa Gede Firstia

Wirabrata, S.Psi., M.Psi.Psikolog

Sehubung dengan dilaksanakan penelitian mengenai “Pengembangan Animasi Audio
Visual Berbasis Masalafl Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan Bahasa Indonesia Kelas II
SD Negeri 4 Yehembang Kauh”, saya memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi instrumen
ini. Instrumen ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang animasi audio
visual yang dikembangkan sehingga dapat diketahui kelayakan dari media tersebut. Penilaian
dan komentar dari Bapak/Ibu tentunya akan sangat bermanfaat untuk perbaikan dan
peningkatan kualitas animasi audio visual berbasis masalah. Atas perhatian dan kesedian

Bapak/Ibu untuk mengisi instrumen ini, saya ucapkan terima kasih.

A. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.

4 = Sangat Setuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Kurang Setuju (KS)
1 = Tidak Setuju (TS)

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
rumput (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang sudah disediakan.
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B. Instrumen Penilaian

NO INDIKATOR SKOR
| 2 | 3 4

A. Ketepatan
1. Kesesuaian media animasi dengan karakteristik

peserta didik. 4
2. Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran.

l/
3. Materi pada media animasi disusun secara
- | runtut. Vv’

B. Kejelasan
4, Bahasa yang digunakan mudah dimengerti

peserta didik. Vv’
5. Kejelasan uraian dan pembahasan. Vs
6. Kejelasan konten permainan yang disediakan. '/
C. Minat/Perhatian
7. Media animasi memotivasi minat belajar peserta

didik. "l
8. Meningkatkan perhatian peserta didik pada

pembelajaran. Ve
D. Kualitas Evaluasi
9. Kesesuaian soal dengan tujuan pembelajaran

dalam media animasi. l/
10. Soal yang diberikan mudah dimengerti.
E. Dampak bagi peserta didik .
11. Memudahkan pemahaman peserta didik

terhadap materi. all
12. Menciptakan pengalaman belajar baru peserta

didik Ve
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>. Saran atau Komentar

Media..s:dah. oeams: ok A dpveless.... Adea.. NREN... A Seaailan.
.\uﬁ&i\&e&?ﬁ.’....s.ﬁx.‘sr:....ﬁ:ﬁhm......‘u:m\v.a\a\gw"“

Singaraja, 15 Agustus 2023

Penilai,

;'
—
I Made Hendra Sukmayasa, S.Pd., M.Pd.

NIP. 1989052820130501147




INSTRUMEN VALIDASI AHLI DESAIN
“Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan
Bahasa Indonesia Kelas II SD Negeri 4 Yehembang Kauh”

Judul Penelitian : Pengembangan Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada Subtema
Kebersamaan di Rumah Muatan Bahasa Indonesia Kelas II SD Negeri

4 Yehembang Kauh
Peneliti : Faris Deniarrais Suhanda
Pembimbing : Gusti Ayu Putu Sukma Trisna., S.Pd,M.Pd. Dewa Gede Firstia

Wirabrata, S.Psi., M.Psi.Psikolog

Sehubung dengan dilaksanakan penelitian mengenai “Pengembangan Animasi Audio
Visual Berbasis Masalafl Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan Bahasa Indonesia Kelas II
SD Negeri 4 Yehembang Kauh”, saya memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi instrumen
ini. Instrumen ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang animasi audio
visual yang dikembangkan sehingga dapat diketahui kelayakan dari media tersebut. Penilaian
dan komentar dari Bapak/Ibu tentunya akan sangat bermanfaat untuk perbaikan dan
peningkatan kualitas animasi audio visual berbasis masalah. Atas perhatian dan kesedian

Bapak/Ibu untuk mengisi instrumen ini, saya ucapkan terima kasih.

A. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.

4 = Sangat Setuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Kurang Setuju (KS)
1 = Tidak Setuju (TS)

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
rumput (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang sudah disediakan.
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B. Instrumen Penilaian
Wo INDIKATOR SKOR
1 2] 3] 4
A. Ketepatan .
1. | Kesesuaian media animasi dengan karakteristik l/
peserta didik.
2. | Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran. ‘/
3. | Materi pada media animasi disusun secara runtut. l/
B. Kejelasan
4. | Bahasa yang digunakan mudah dimengerti peserta l/
didik.
5. | Kejelasan uraian dan pembahasan. |/
6. | Kejelasan media yang di tampilkan 4
C. Minat/Perhatian
7. | Media animasi memotivasi minat belajar peserta l/
didik.
8. | Meningkatkan perhatian peserta didik pada ‘/
pembelajaran.
D. Kualitas Evaluasi
9. | Kesesuaian soal dengan tujuan pembelajaran dalam I/
media animasi.
/
10. | Soal yang diberikan mudah dimengerti. |/
E. Dampak bagi peserta didik
11. | Memudahkan pemahaman peserta didik terhadap I/
materi.
12. | Menciptakan pengalaman belajar baru peserta didik |/
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C. Saran atau Komentar

L Tuven..
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Lampiran 08. Lembar Hasil Respons Guru dan Siswa Terhadap Animasi
Audio Visual
1) Respons Guru

INSTRUMEN VALIDASI RESPONS GURU
“Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan
Bahasa Indonesia Kelas IT SD Negeri 4 Yehembang Kauh”

Judul Penelitian : Pengembangan Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada Subtema
Kebersamaan di Rumah Muatan Bahasa Indonesia Kelas II SD Negeri

4 Yehembang Kauh
Peneliti : Faris Deniarrais Suhanda
Pembimbing : Gusti Ayu Putu Sukma Trisna., S.Pd.,M.Pd. Dewa Gede Firstia

Wirabrata, S.Psi., M.Psi.Psikolog

Sehubung dengan dilaksanakan penelitian mengenai “Pengembangan Animasi Audio
Visual Berbasis Masalah Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan Bahasa Indonesia Kelas II
SD Negeri 4 Yehembang Kauh”, saya memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi instrumen
ini. Instrumen ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang animasi audio
visual yang dikembangkan sehingga dapat diketahui kelayakan dari media tersebut. Penilaian
dan komentar dari Bapak/Ibu tentunya akan sangat bermanfaat untuk perbaikan dan
peningkatan kualitas animasi audio visual berbasis masalah. Atas perhatian dan kesedian
Bapak/Ibu untuk mengisi instrumen ini, saya ucapkan terima kasih.

A. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.

4 = Sangat Setuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Kurang Setuju (KS)
1 = Tidak Setuju (TS)

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
rumput (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang sudah disediakan.



B. Instrumen Penilaian

NO INDIKATOR SKOR
L2 a
PENYAJIAN MEDIA
A. Kemudahan Penggunaan
1. | Media animasi mudah diakses. v
2. | Tulisan yang terdapat pada media dapat dibaca. v
3. | Teks dan bentuk tulisan pada media jelas. /
4. | Video animasi mudah ditayangkan. ‘/
5. | Tampilan dalam video animasi mudah dimengerti.
B. Materi
6. | Materi pada media mudah dimengerti. v’
7. | Materi pada media diuraikan secara runtut. /
8. | Kuis mudah dimengerti. v
C. Tampilan
9. | Tampilan visual media menarik. \/
10. | Gambar yang ditampilkan pada media sesuai dengan
materi yang dibahas. \/
11. | Gambar yang ditampilkan pada media dapat \/
membantu peserta didik memahami materi.
D. Pemberian Motivasi
12. [ Media yang ditampilkan dapat membuat peserta \/
didik semangat untuk belajar.
13. | Media yang ditampilkan dapat menciptakan /
interaksi bagi peserta didik.
E. Penggunaan Bahasa :
14. | Bahasa yang digunakan pada media mudah ; V
dipahami.
15. | Kalimat yang digunakan pada media jelas dan /
mudah dipahami.
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C. Saran atau Komentar
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2) Respons Siswa

INSTRUMEN VALIDASI RESPONS SISWA ~ # '
“Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan
Bahasa Indonesia Kelas II SD Negeri 4 Yehembang Kauh”

A. Identintas Siswa
Nama sikevuy Waradumng  Yogjgwa g
Kelas a2

Asal Sekolah :E,(Ihesel"f4 ‘dehgmbq

B. Petunjuk Pengisian

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagzi berikut.
4 = Sangat Setuju (SS) ¥
3 = Setuju (S)
2 = Kurang Setuju (KS)
1 = Tidak Setuju (TS)

2. Instrumen ini ditujukan kepada siswa untuk mendapatkan informasi mengenai media *
yang dikembangkan dari sisi siswa.

3. Pemberian jawiban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
rumput (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. '

4. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang sudah disediakan.

N9 Kqun



C. Instrumen Penilaian 3

mudah dipahami.

NO INDIKATOR SKOR
S o e
PENYAJIAN MEDIA
A. Kemudahan Penggunaan
1. | Media animasi mudah diakses. v
2. | Tulisan yang terdapat pada media dapat dibaca.
3. [ Teks dan bentuk tulisan pada media jelas. /
4. | Video animasi mudah ditayangkan. J
5. | Tampilan dalam video animasi mudah dimengerti.
B. Materi
6. | Materi pada media mudah dimengerti. Y
7. | Materi pada media diuraikan secara runtut. v
8. | Kuis mudah dimengerti. v
C. Tampilan
9. | Tampilan visual media menarik. v
10. | Gambar yang ditampilkan pada media sesuai dengan
materi yang dibahas. v
11. | Gambar yang ditampilkan pada, media dapat
membantu peserta didik memahami materi. J
D. Pemberian Motivasi
12. | Media yang ditampilkan dapat membuat peserta
didik semangat untuk belajar. v
13. [ Media yang dltampllkan dapat menclptakzm
interaksi bagi peserta didik. 4
E. Penggunaan Bahasa
14. | Bahasa yang digunakan pada media mudah
dipahami. v
15. | Kalimat yang digunakan pada media jelas dan (/

D. Saran atau Komentm:'

baovs

167



168

INSTRUMEN VALIDASI RESPONS SISWA ~ *
“Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan
Bahasa Indonesia Kelas IT SD Negeri 4 Yehembang Kauh”

7
gine s

A. Identintas Siswa
Namz 0 bi
Kelas 1Q.

Asal Sckolah Sy nES%Y‘i A(Tg\\%m‘o@\‘% keoh
B. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS) ' '
3 = Setuju (S)
2 = Kurang Setuju (KS)
1 = Tidak Setuju (TS)
2. Instrumen ini ditujukan kepada siswa untuk mendapatkan informasi mengenai media *
yang dikembangkan dari sisi siswa.
3. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
rumput (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.
4. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang sudah disediakan.
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C. Instrumen Penilaian \ Vi

NO INDIKATOR | SKOR
T2 34

PENYAJIAN MEDIA
A. Kemudahan Penggunaan
1. | Media animasi mudah diakses.
2. | Tulisan yang terdapat pada media dapat dibaca.

S

3. | Teks dan bentuk tulisan pada media jelas.

4. | Video animasi mudah ditayangkan. \/

5. | Tampilan dalam video animasi mudah dimengerti. l/
B. Materi

6. | Materi pada media mudah dimengerti. (/

7. | Materi pada media diuraikan secara runtut. : (/

8. | Kuis mudah dimengerti. v
C. Tampilan

9. | Tampilan visual media menarik.

10. | Gainbar yang ditampilkan pada media sesuai dengan
materi yang dibahas.

11. | Gambar yang ditampilkan pada, media dapat
membantu peserta didik memahami materi.

D. Pemberian Motivasi
12. | Media yang ditampilkan dapat membuat peserta
didik semangat untuk belajar. '

13. | Media yang ditampilkan dapat mencip@kan
interaksi bagi peserta didik. il

E. Penggunaan Bahasa

14. | Bahasa yang digunakan pada media mudah
dipahami.

15. | Kalimat yang digunakan pada media jelas dan
mudah dipahami. X ;

SR S N s
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D. Saran atau Komenga; il
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INéTRUMEN VALIDASI RESPONS SISWA e’
“Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada Subtema Kcbersamaan di Rumah Muatan
Bahasa Indonesia Kelas II SD Negeri 4 Yehembang Kauh”

A. Identintas Siswa p UtU Rq m a i\pr”” Q ¢

Nama :i
E:TSekolah @S‘-D 'VegEP! 4 Y€h ald bqﬂ‘a Kquh'

B. Petunjuk Pengisian

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS) ' :
3 = Setuju (S)
2 = Kurang Setuju (KS)
1 = Tidak Setuju (TS)

2. Instrumen ini ditujukan kepada siswa untuk mendapatkan informasi mengenai media *
yang dikembangkan dari sisi siswa.

3. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
rumput (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.

4. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang sudah disediakan.



C. Instrumen Penilaian
NO INDIKATOR SKOR
L2’ 1.3 4
PENYAJIAN MEDIA
A. Kemudahan Penggunaan
1. | Media animasi mudah diakses. v
2. | Tulisan yang terdapat pada media dapat dibaca. v
*3. | Teks dan bentuk tulisan pada media jelas. v
4. | Video animasi mudah ditayangkan. v
5. | Tampilan dalam video animasi mudah dimengerti. w
B. Materi
6. | Materi pada media mudah dimengerti. N
7. | Materi pada media diuraikan secara runtut. J
8. | Kuis mudah dimengerti. v
C. Tampilan
9. | Tampilan visual media menarik. v
10. | Gambar yang ditampilkan pada media sesuai dengan
materi yang dibahas. v
11. | Gambar yang ditampilkan pada, media dapat
membantu peserta didik memahami materi. v
D. Pemberian Motivasi
12. [ Media yang ditampilkan dapat membuat peserta
didik semangat untuk belajar. \/
13. | Media yang dltampllkan dapat mcnclptakan ;g’
interaksi bagi peserta didik. v
E. Penggunaan Bahasa
14. [ Bahasa yang digunakan pada media mudah v
dipahami.
15. | Kalimat yang digunakan pada media jelas dan
mudah dipahami. \/
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D. Saran atau Komentm: s
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INSTRUMEN VALIDASI RESPONS SISWA
“Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan
Bahasa Indonesia Kelas I SD Negeri 4 Yehembang Kauh”

£ &

A. Identintas Siswa

. F L (‘I_Q f',‘ o ’_~
Nama : KO Yﬂd ni 8 g
Kelas ] L oh om0
e }\ < 1—\ 3 Mk
AsalSekolsh = § [ N € oe rid Y : AN

. Petunjuk Pengisian

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Kurang Setuju (KS)
1 = Tidak Setuju (TS)

2. Instrumen ini ditujukan kepada siswa untuk mendapatkan informasi mengenai media *
yang dikembangkan dari sisi siswa.

3. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
rumput (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.

4. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang sudah disediakan.



C. Instrumen Penilaian

NO INDIKATOR SKOR
4
PENYAJIAN MEDIA
A. Kemudahan Penggunaan
1. | Media animasi mudah diakses.
2. | Tulisan yang terdapat pada media dapat dibaca.
3. | Teks dan bentuk tulisan pada media jelas.
4. | Video animasi mudah ditayangkan.
5. | Tampilan dalam video animasi mudah dimengerti.
B. Materi
6. | Materi pada media mudah dimengerti.
7. | Materi pada media diuraikan secara runtut.
8. | Kuis mudah dimengerti.
C. Tampilan
9. Tm‘npilan visual media menarik.
10. | Gambar yang ditampilkan pada media sesuai dengan
materi yang dibahas.
11. | Gambar yang ditampilkan pada, media dapat
membantu peserta didik memahami materi.

D. Pemberian Motivasi

12.

Media yang ditampilkan dapat membuat peserta
didik semangat untuk belajar.

13.

Media yang dltampnlka.n dapat mencxptaknn
interaksi bagi peserta didik.

E. Penggunaan Bahasa

14.

Bahasa yang digunakan pada media mudah
dipahami.

15.

Kalimat yang digunakan pada media jelas dan
mudah dipahami.
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D. Saran atau Komentu: ; i
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INSTRUMEN VALIDASI RESPONS SISWA ’
“Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan
Bahasa Indonesia Kelas 11 SD Negeri 4 Yehembang Kauh”

A. Identintas Siswa

i 'P » I u g <°‘rtfkaw Pl s

Kelas
Asal Sekolah f; Dmﬁq\(ehemb&ﬁgK““h

B. Petunjuk Pengisian

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Kurang Sctuju (KS)
1 = Tidak Setuju (TS)

2. Instrumen ini dilujuknn kepada siswa untuk mendapatkan informasi mengenai media *
yang dikcmbnngkan dari sisi siswa.

3. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
rumput (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.

4. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang sudah disediakan,



C. Instrumen Penilaian

NO

INDIKATOR

SKOR
f 218 [
PENYAJIAN MEDIA
A. Kemudahan Penggunaan
1. | Media animasi mudah diakses. v
2. | Tulisan yang terdapat pada media dapat dibaca. 1/
3. | Teks dan bentuk tulisan pada media jelas. o
4. | Video animasi mudah ditayangkan. v
5. | Tampilan dalam video animasi mudah dimengerti. v
B. Materi
6. | Materi pada media mudah dimengerti. Vi
7. | Materi pada media diuraikan secara runtut. i
8. | Kuis mudah dimengerti. \
C. Tampilan =
9. | Tampilan visual media menarik. \/
10. | Gambar yang ditampilkan pada media sesuai dengan
materi yang dibahas. 1/
11. | Gambar yang ditampilkan pada, media dapat
membantu peserta didik memahami materi. \/
D. Pemberian Motivasi
12. | Media yang ditampilkan dapat membuat peserta \/
didik semangat untuk belajar.
13. | Media yang ditampilkan dapat menciptakan
interaksi bagi peserta didik. 1 /
E. Penggunaan Bahasa
14. | Bahasa yang digunakan pada media mudah /
dipahami. \
15. | Kalimat yang digunakan padz media jelas dan /
mudah dipahami. L
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D. Saran atau Komentar s
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INéTRUMEN VALIDASI RESPONS SISWA ’°
“Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan
Bahasa Indonesia Kelas I SD Negeri 4 Yehembang Kauh”

A. Identintas Siswa
e :Fq'ndp\ Pubu - C..Cuf\érm YTO\JQ_
Bictas S S
AmiSckobsh.  ZTT. S0 1) H “(ehcmbqnyk%h_. :

B. Petunjuk Pengisian

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
4 = Sangat Sctuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Kurang Setuju (KS)
1 = Tidak Setuju (TS)

2. Instrumen ini ditujukan kepada siswa untuk mendapatkan informasi mengenai media
yang dikembangkan dari sisi siswa.

3. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
rumput () pada kolom skor penilaian yang telah discdiakan.

4, Komentar atau saran diberikan pada kolom yang sudah disediakan,



C. Instrumen Penilaian

NO

INDIKATOR

PENYAJIAN MEDIA

A. Kemudahan Penggunaan

1.

Media animasi mudah diakses.

2.

Tulisan yang terdapat pada media dapat dibaca.

Teks dan bentuk tulisan pada media jelas.

Video animasi mudah ditayangkan.

5.

Tampilan dalam video animasi mudah dimengerti.

B. Materi

6.

Materi pada media mudah dimengerti.

Materi pada media diuraikan secara runtut.

Kuis mudah dimengerti.

C. Tampilan

Tafnpilan visual media menarik.

10.

Gambar yang ditampilkan pada media sesuai dengan
materi yang dibahas.

LA ERN Elsls

11.

Gambar yang ditampilkan pada, media dapat
membantu peserta didik memahami materi.

D. Pemberian Motivasl

mudah dipahami,

12. [ Media yang ditampilkan dapat membuat peserta
didik scmangat untuk belajar.
13. | Media yang ditampilkan dapat menciptakan /
interaksi bagi peserta didik. L/
E. Penggunaan Bahasa
14, | Bahasa yang digunakan pada media mudah
dipahami, i
15, | Kalimat yang digunakan pada media jelas dan
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lNéTRUMEN VALIDASI RESPONS SISWA ’’
“Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan
Bahasa Indonesia Kelas IT SD Negeri 4 Yehembang Kauh”

A. Identintas Siswa

o g A\ % - A oA\~ hvedl _—
Nama reMABK AR A MO8 pUL Qe
Kelas Q
Asal Sekolah

D N@. oo

B. Petunjuk Pengisian

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Kurang Setuju (KS)
I = Tidak Setuju (TS)

2. Instrumen ini ditujukan kepada siswa untuk mendapatkan informasi mengenai media *
yang dikembangkan dari sisi siswa.

3. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
rumput (¥) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.

4. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang sudah disediakan.



C. Instrumen Penilaian .

4
NO INDIKATOR SKOR
| 2 | 3] &
PENYAJIAN MEDIA
A. Kemudahan Penggunaan
1. | Media animasi mudah diakses. b4
2. | Tulisan yang terdapat pada media dapat dibaca. V4
3. | Teks dan bentuk tulisan pada media jelas. V
4. | Video animasi mudah ditayangkan.
v
5. | Tampilan dalam video animasi mudah dimengerti.
v
B. Materi
6. | Materi pada media mudah dimengerti. J
7. | Materi pada media diuraikan secara runtut. 7
8. | Kuis mudah dimengerti. V4
C. Tampilan
9. | Tampilan visual media menarik.
: 4
10. | Gambar yang ditampilkan pada media sesuai dengan
materi yang dibahas. o

11.

Gambar yang ditampilkan pada, media dapat
membantu peserta didik memahami materi.

D. Pemberian Motivasi

mudah dipahami.

12. [ Media yang ditampilkan dapat membuat peserta
didik semangat untuk belajar.
13. [ Media yang ditampilkan dapat menciptakan
interaksi bagi peserta didik.
E. Penggunaan Bahasa
14, | Bahasa yang digunakan pada media mudah
dipahami, v
15. | Kalimat yang digunakan pada media jelas dan
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INSTRUMEN VALIDASI RESPONS SISWA ¢

“Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan
Bahasa Indonesia Kelas I SD Negeri 4 Yehembang Kauh”

A. Identintas Siswa \ v
Nama : komang 01MA¢ ACT PRADI*Ya
Kelas : 2L l
Asilsekolsh ' CONCGeriqYeheMbaung K AUh

B. Petunjuk Pengisian

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS) ;
3 = Setuju (S)
2 = Kurang Setuju (KS)
1 = Tidak Setuju (TS)

2. Instrumen ini ditujukan kepada siswa untuk mendapatkan informasi mengenai media *
yang dikembangkan dari sisi siswa.

3. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
rumput (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. ;

4. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang sudah disediakan.



C. Instrumen Penilaian .

NO INDIKATOR SKOR
A T B T
PENYAJIAN MEDIA
A. Kemudahan Penggunaan
1. | Media animasi mudah diakses. J
2. | Tulisen yang terdapat pada media dapat dibaca. /
3. [ Teks dan bentuk tulisan pada media jelas. J
4. | Video animasi mudah ditayangkan. \/
5. | Tampilan dalam video animasi mudah dimengerti. /
B. Materi
6. | Materi pada media mudah dimengerti. of
7. | Materi pada media diuraikan secara runtut. v
8. | Kuis mudah dimengerti. v
C. Tampilan
9. | Tampilan visual media menarik. "
10. | Gambar yang ditampilkan pada media sesuai dengan
materi yang dibahas. A
11. | Gambar yang ditampilkan pada, media dapat
membantu peserta didik memahami materi. v
D. Pemberian Motivasi
12. [ Media yang ditampilkan dapat membuat peserta
didik semangat untuk belajar. ; v
13. | Media yang ditampilkan dapat meﬁciptakan ! |
interaksi bagi peserta didik. it v
E. Penggunaan Bahasa
14. | Bahasa yang digunakan pada media mudah
dipahami. \/
15. | Kalimat yang digunakan pada media jelas dan
mudah dipahami. ) (/
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INSTRUMEN VALIDASI RESPONS SISWA  *
«Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan

Bahasa Indonesia Kelas I1 SD Negeri 4 Yehembang Kauh”

A. Identintas Siswa
Nesh - kadek 5UP90\ U\nd;kO\PU{lfn\
Kelas 2
Asal Sekolah : 2
“dNederiy Yéhembo. 3 kaup
B. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS) : '
3 = Setuju (S)
2 =Kurang Setuju (KS)
1 = Tidak Setuju (TS)
2. Instrumen ini ditujukan kepada siswa untuk mendapatkan informasi mengenai media *
yang dikembangkan dari sisi siswa.
3. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
rumput (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. }
4. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang sudah disediakan.



C. Instrumen Penilaian '

NO INDIKATOR SKOR
N O
PENYAJIAN MEDIA
A. Kemudahan Penggunaan
1. | Media animasi mudah diakses. P
2. | Tulisan yang terdapat pada media dapat dibaca. (/
3. | Teks dan bentuk tulisan pada media jelas. V
4. | Video animasi mudah ditayangkan.
5. | Tampilan dalam video animasi mudah dimengerti. \/
B. Materi
6. | Materi pada media mudah dimengerti. L/
7. | Materi pada media diuraikan secara runtut. (/
8. | Kuis mudah dimengerti. U/
C. Tampilan
9. | Tampilan visual mcdia menarik. ; l/
10. | Gambar yang ditampilkan pada media sesuai dengan ;
materi yang dibahas. . V
11. | Gambar yang ditampilkan pada, media dapat
membantu peserta didik memahami materi. l/
D. Pemberian Motivasi
12. | Media yang ditampilkan dapat membuat peserta
didik secmangat untuk belajar. L/
13. | Media yang ditampilkan dapat menciptakan
interaksi bagi peserta didik. V
E. Penggunaan Bahasa
14. | Bahasa yang digunakan pada media mudah P
dipahami.
15. | Kalimat yang digunakan pada media jelas dan
mudah dipahami. : L /
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lNéTRUMEN VALIDASI RESPONS SISWA £
“Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan
Bahasa Indonesia Kelas 11 SD Negeri 4 Yehembang Kauh”

5 <
A. Identintas Siswa - e 'P_‘i :
Nama . Ko-derx
Kelas 2 2 B D vouh
AsalSekolah  : S [ N’egeﬂa.\l’ @ B

B. Petunjuk Pengisian

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS) ' ’
3 = Setuju (S)
2 = Kurang Setuju (KS)
1 = Tidak Setuju (TS)

2. Instrumen ini ditujukan kepada siswa untuk mendapatkan informasi mengenai media *
yang dikembangkan dari sisi siswa.

3. Pemberian jawaban pada instrumeén penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
rumput (\) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.

4. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang sudah disediakan.



C. Instrumen Penilaian ¥

NO INDIKATOR SKOR
| 2] 3 [ 4
PENYAJIAN MEDIA
A. Kemudahan Penggunaan
1. | Media animasi mudah diakses. v
2. | Tulisan yang terdapat pada media dapat dibaca. (/
3. | Teks dan bentuk tulisan pada media jelas. v
4. | Video animasi mudah ditayangkan. [/
5. | Tampilan dalam video animasi mudah dimengerti. l/
B. Materi
6. | Materi pada media mudah dimengerti. M
7. | Materi pada media diuraikan secara runtut. 5 /
8. | Kuis mudah dimengerti. vV
C. Tampilan
9. Ta{npilan visual media menarik. i \/
10. | Gambar yang ditampiikan pada media sesuai dengan
materi yang dibahas. W
11. | Gambar yang ditampilkan pada, media dapat
membantu peserta didik memahami materi. 104
D. Pemberian Motivasi
12. | Media yang ditampilkan dapat membuat peserta ]
didik semangat untuk belajar. \//
13. | Media yang ditampilkan dapat menciptakan
interaksi bagi peserta didik. Wi
\/
E. Penggunaan Bahasa
14. | Bahasa yang digunakan pada media mudah
dipahami. \/
15. | Kalimat yang digunakan pada media jelas dan ;
mudah dipahami. i L f
J
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INéTRUMEN VALIDASI RESPONS SISWA &Y
“Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan
Bahasa Indonesia Kelas II SD Negeri 4 Yehembang Kauh”

A. Identintas Siswa

Nama :IKS-bY Kk 90 Mo py 4 o

Kelas

Asal Sekolah i&%g N(e %EP‘IA’YChmeh%R(LU‘“

B. Petunjuk Pengisian

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS) y
3 = Setuju (S)
2 = Kurang Setuju (KS)
1 = Tidak Setuju (TS)

2. Instrumen ini ditujukan kepada siswa untuk mendapatkan informasi mengenai media *
yang dikembangkan dari sisi siswa.

3. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
rumput (V) pada kolom skor penilaian yang ielah disediakan.

4. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang sudah disediakan.
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C. Instrumen Penilaian_ 4
NO INDIKATOR SKOR
W
PENYAJIAN MEDIA
A. Kemudahan Penggunaan
1. | Media animasi mudah diakses. J
2. | Tulisan yang terdapat pada media dapat dibaca. /
3. | Teks dan bentuk tulisan pada media jelas. 7
4. | Videco animasi mudah ditayangkan. o
5. | Tampilan dalam video animasi mudah dimengerti. P
B. Materi
6. | Materi pada media mudah dimengerti. \/
7. | Materi pada media diuraikan secara runtut. o
/
8. | Kuis mudah dimengerti. v
C. Tampilan
9. Ta{npilan visual media menarik. ol
10. | Gambar yang ditampilkan pada media sesuai dengan o
materi yang dibahas.
11. | Gambar yang ditampilkan pada, media dapat
membantu peserta didik memahami materi. v
D. Pemberian Motivasi
12. | Media yang ditampilkan dapat membuat peserta s
didik semangat untuk belajar. J
13. | Media yang ditampilkan dapat mencip
interaksi bagi peserta didik. - \/
E. Penggunaan Bahasa
14. | Bahasa yang digunakan pada media mudah
dipahami. v
15. | Kalimat yang digunakan pada media jelas dan \/
mudah dipahami. "
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INSTRUMEN VALIDASI RESPONS SISWA ~ *
«Animasi Audio Visual Berbasis Masalah Pada Subtema Kebersamaan di Rumah Muatan
Bahasa Indonesia Kelas I SD Negeri 4 Yehembang Kauh”

A. Identintas Siswa K

Nama H g .
= INGUESEA A widnug

Kelas g o s
Asal Sckolah :mﬂQPﬂ\@hembc\ang\(aUh

B. Petunjuk Pengisian

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Kurang Setuju (KS)
1 = Tidak Setuju (TS)

2. Instrumen ini ditujukan kepada siswa untuk mendapatkan informasi mengenai media
yang dikembangkan dari sisi siswa.

3. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
rumput (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.

4, Komentar atau saran diberikan pada kolom yang sudah disediakan.



C. Instrumen Penilaian i

NO INDIKATOR SKOR
[ 2] 3[4
PENYAJIAN MEDIA
A. Kemudahan Penggunaan
1. | Media animasi mudah diakses. v
2. | Tulisan yang terdapat pada media dapat dibaca. o
3. | Teks dan bentuk tulisan pada media jelas. 7
4. | Video animasi mudah ditayangkan. v
5. | Tampilan dalam video animasi mudah dimengerti.
J
B. Materi
6. | Materi pada media mudah dimengerti. o
7. | Materi pada media diuraikan secara runtut. e
8. | Kuis mudah dimengerti. v
C. Tampilan
9. | Tampilan visual media menarik. 7
10. | Gambar yang ditampilkan pada media sesuai dengan :
materi yang dibahas. v
11. [ Gambar yang ditampilkan pada, media dapat
membantu peserta didik memahami materi. v
D. Pemberian Motivasi
12. | Media yang ditampilkan dapat membuat peserta
didik semangat untuk belajar.
13. | Media yang ditampilkan dapat mencip m
interaksi bagi peserta didik. : ‘ \/
E. Penggunaan Bahasa
14. | Bahasa yang digunakan pada media mudah \/
dipahami.
15. | Kalimat yang digunakan pada media jelas dan
mudah dipahami. v
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Lampiran 09. Dokumentasi

1) Observasi Awal

2) Uji Coba Produk
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Lampiran 10. Hasil Uji Validitas Animasi Audio Visual

Setelah animasi audio visual berbasis masalah selesai dikembangkan maka
tahapan selanjtunya dilakukan penilaian oleh ahli untuk mengetahui validitas media
tersebut. Uji validitas animasi audio visual berbasis masalah dilaksanakan oleh dua
ahli materi, dua ahli media, dan dua ahli desain. Adapun hasil uji validitas animasi
audio visual berbasis masalahdari masing-masing ahli sebagai berikut.
1) Hasil Review Ahli Materi

NO Indikator Skor
Ahli | Ahli 1l
Kesesuaian Kompetensi
1. Kesesuaian materi pada animasi audio visual A A
dengan kompetensi dasar.
2. Kesesuaian materi pada animasi audio visual A 4
dengan indikator pencapaian kompetensi.
3. Kesesuaian materi pada animasi audio visual
dengan tujuan pembelajaran. : )
Pemberian Motivasi
4, Penyajian materi pada animasi audio visual . 4
dapat menstimulus minat belajar siswa.
5. Penyajian materi pada animasi audio visual
dapat menarik perhatian siswa. ¥ )
6. Penyajian materi pada animasi audio visual
dapat menumbuhkan rasa ingin tahu siswa. i )
Evaluasi
7. Kesesuaian soal evaluasi dengan indikator
pencapaian kompetensi. 3 3
8. Soal yang diberikan mudah dimengerti. 4 3
Kualitas Materi
9. Materi pada animasi audio visual disajikan A 4
secara jelas.
10. | Materi pada animasi audio visual disajikan
secara runtut. 4 )
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11. | Penggunaan bahasa pada materi mudah 3 s
dipahami.

Pemilihan Materi

12. | Kedalaman materi pada animasi audio visual
cukup untuk bekal siswa mempelajari materi 4 4
berikutnya.

13. | Materi yang disampaikan pada animasi audio
visual dapat dipertanggung jawabkan secara 4 4
ilmiah.

Relevansi Materi

14. | Materi yang disampaikan sesuai dengan A 4
tingkat perkembangan kognitif siswa.

15. | Materi yang disajikan relevan dengan A A
kehidupan siswa

Jumlah 57 58
Persentase (%) 95% 96,66%
Rata-rata Persentase Total (%) 95,83%

Berdasarkan hasil penilaian dari kedua ahli materi diperoleh hasil persentase
masing-masing ahli sebesar 95% dan 91,66%. Hasil perhitungan persentase tersebut

diperoleh melalui rumus berikut.

Y'(jawaban x bobot tiap pilihan)
n x bobot tertinggi

x 100%

Persentase =

Sedangkan perolehan persentase keseluruhan sebesar 188,32%. Setelah
selesai melakukan perhitungan, kemudian dilanjutkan dengan mengkalkulasikan
persentase secara keseluruhan subjek melalui formula: Persentase = (F:N) x 100%.
Adapun hasil perhitungan persentase hasil review ahli materi secara keseluruhan
berdasarkan rumus di atas.

Persentase = (F:N) x 100%
=(191,66% : 2) x 100%
= 95,83%
Selanjutnya persentase keseluruhan yang diperoleh dikonversikan ke dalam

pedoman konversi skala lima. Berdasarkan pedoman konversi skala lima, maka
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dapat diketahui untuk persentase ahli materi sebesar 95,83% berada pada rentangan

76% - 100% sehingga termasuk ke dalam kualifikasi sangat baik.

2) Hasil Review Ahli Media
NO Indikator Skor
Ahli | Ahli 1l

Kemudahan Penggunaan

1. Video animasi mudah diakses dan digunakan. 4 4

2. Tampilan dalam video animasi mudah A 4
ditayangkan.

3. Bentuk dan ukuran gambar selaras dan sesuai. 4 4

Penggunaan Bahasa

4. Penggunaan bahasa dalam video animasi . A
mudah dipahami.

5. Penggunaan bahasa dalam video animasi : A
santun dan sopan.

6. Kesesuaian ukuran dan jenis huruf yang . 3
digunakan dalam video animasi.

Pemilihan Musik/Suara Latar

7. Musik yang digunakan pada video animasi A s
sesuai dengan karakter siswa sekolah dasar.

8. Kejelasan musik latar yang digunakan pada / A
video animasi.

Kualitas Gambar

0. Kualitas resolusi gambar pada video animasi. 4 4

10. | Kesesuaian gambar dengan setiap pokok A s
bahasan pada video animasi.

11. | Kesesuaian warna dan kemenarikan gambar. 4 3

Tata Letak

12. | Kesesuaian penempatan gambar- gambar A 4

pada video animasi.
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13. | Kejelasan tampilan gambar dan tulisan pada 3 3
video animasi.
Kesesuaian llustrasi
14. | Penggunaan gambar pada video animasi A A
membantu pemahaman materi.
Jumlah 52 53
Persentase (%) 92,85% 94,64%
Rata-rata Persentase Total (%) 93,74%

Berdasarkan hasil penilaian dari kedua ahli media diperoleh hasil persentase
masing-masing ahli sebesar 92,85% dan 94,64%. Hasil perhitungan persentase

tersebut diperoleh melalui rumus berikut.
Y (jawaban x bobot tiap pilihan) x 100%

Persentase = -
n x bobot tertinggi

Sedangkan perolehan persentase keseluruhan sebesar 191,06%. Setelah
selesai melakukan perhitungan, kemudian dilanjutkan dengan mengkalkulasikan
persentase secara keseluruhan subjek melalui formula: Persentase = (F:N) x 100%.
Adapun hasil perhitungan persentase hasil review ahli media secara keseluruhan
berdasarkan rumus di atas.

Persentase = (F:N) x 100%
= (187,49% : 2) x 100%
=93,74%

Selanjutnya persentase keseluruhan yang diperoleh dikonversikan ke dalam
pedoman konversi skala lima. Berdasarkan pedoman konversi skala lima, maka
dapat diketahui untuk persentase ahli media sebesar 93,74% berada pada rentangan
76% - 100% sehingga termasuk ke dalam kualifikasi sangat baik.

3) Hasil Review Ahli Desain
NO Indikator Skor
Ahli | Ahli 1l

Ketepatan

1. Kesesuaian  media  animasi  dengan

karakteristik peserta didik.
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2. Kesesuaian materi dengan tujuan 3 s
pembelajaran.

3. Materi pada media animasi disusun secara A 4
runtut.

Kejelasan

4, Bahasa yang digunakan mudah dimengerti 3 4
peserta didik.

5. Kejelasan uraian dan pembahasan. 3 3

6. Kejelasan media yang di tampilkan 3 4

Minat/Perhatian

7. Media animasi memotivasi minat belajar A 4
peserta didik.

8. Meningkatkan perhatian peserta didik pada . A
pembelajaran.

Kualitas Evaluasi

9. Kesesuaian soal dengan tujuan pembelajaran x 3
dalam media animasi.

10. | Soal yang diberikan mudah dimengerti. 3 4

Dampak bagi peserta didik

11. | Memudahkan pemahaman peserta didik A s
terhadap materi.

12. | Menciptakan pengalaman belajar baru peserta # 4
didik

Jumlah 40 45
Persentase (%) 83,33% 93,75%

Rata-rata Persentase Total (%)

88,54%

Berdasarkan hasil penilaian dari kedua ahli media diperoleh hasil persentase

masing-masing ahli sebesar 83,33% dan 93,75%. Hasil perhitungan persentase

tersebut diperoleh melalui rumus berikut.

Y (jawaban x bobot tiap pilihan)

Persentase = —
n x bobot tertinggi

x 100%
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Sedangkan perolehan persentase keseluruhan sebesar 177,08%. Setelah
selesai melakukan perhitungan, kemudian dilanjutkan dengan mengkalkulasikan
persentase secara keseluruhan subjek melalui formula: Persentase = (F:N) x 100%.
Adapun hasil perhitungan persentase hasil review ahli desain secara keseluruhan
berdasarkan rumus di atas.

Persentase = (F:N) x 100%
= (177,08% : 2) x 100%
= 88,54%

Selanjutnya persentase keseluruhan yang diperoleh dikonversikan ke dalam
pedoman konversi skala lima. Berdasarkan pedoman konversi skala lima, maka
dapat diketahui untuk persentase ahli desain sebesar 88,54% berada pada rentangan

76% - 100% sehingga termasuk ke dalam kualifikasi sangat baik.
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Lampiran 11. Hasil Uji Responss Guru dan Siswa Terhadap Animasi Audio
Visual
Uji respons guru dilakukan oleh 1 orang guru kelas Il di SD Negeri 4
Yehembang Kauh
Hasil Review Uji Respons Guru

No Indikator Skor
Kemudahan Penggunaan
1. | Media animasi mudah diakses 4
2. | Tulisan yang terdapat pada media dapat dibaca. 4
3. | Teks dan bentuk tulisan pada media jelas. 4
4. | Video animasi mudah ditayangkan 3
5. | Tampilan dalam video animasi mudah dimengerti 4
Materi
6. | Materi pada media mudah dimengerti. 4
7. | Materi pada media diuraikan secara runtut. 3
8. | Kuis mudah dimengerti. 3
Tampilan
9. | Tampilan visual media menarik. 3
10. | Gambar yang ditampilkan pada media sesuai dengan materi A
yang dibahas.
11. | Gambar yang ditampilkan pada media dapat membantu 3
peserta didik memahami materi.
Pemberian Motivasi
12. | Media yang ditampilkan dapat membuat peserta didik s
semangat untuk belajar.
13. | Media yang ditampilkan dapat menciptakan interaksi bagi 4
peserta didik.
Penggunaan Bahasa
14. | Bahasa yang digunakan pada media mudah dipahami. 4
15. | Kalimat yang digunakan pada media jelas dan mudah
dipahami. 3
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Jumlah 54

Persentase (%) 90%

Berdasarkan hasil penilaian dari responss guru diperoleh hasil persentase
guru sebesar 90%. Hasil perhitungan persentase tersebut diperoleh melalui rumus
berikut.

Y (jawaban x bobot tiap pilihan)

x 100%

Persentase = —
n x bobot tertinggi

Selanjutnya persentase keseluruhan yang diperoleh dikonversikan ke dalam
pedoman konversi skala lima. Berdasarkan pedoman konversi skala lima, maka
dapat diketahui untuk persentase responss guru sebesar 90% berada pada rentangan

76% - 100% sehingga termasuk ke dalam kualifikasi sangat baik.

Uji respons siswa dilakukan pada siswa kelas Il SD Negeri 4 Yehembang
Kauh dengan rincian yaitu 12 siswa.
Hasil Review Uji Responss Siswa

No INDIKATOR Hasil Penilaian Siswa
1/2(3/4|5/6|7/8 9 [1]11 |12
0

Kemudahan Penggunaan

1. | Media animasi mudah digunakan. | 3| 4/ 3| 4|4|4|4|3| 4 (4| 4 | 4

2. | Tulisan yang terdapat pada media
dapat dibaca.

3. | Teks dan bentuk tulisan pada

media jelas.

4. | Video animasi mudah

ditayangkan.

5. | Tampilan dalam video animasi

mudah dimengerti.

Materi

6. | Materi pada media mudah

dimengerti.
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7. | Materi pada media diuraikan
313/3/4[4/3/3/4/4 4| 4 |3
secara runtut.
8. | Kuis mudah dimengerti. 414/ 4\3|4/4|4/4| 4 |4] 3 | 4
Tampilan
9. | Tampilan visual media menarik. |33/ 3|3|4/4/4/4 4 (4| 4 | 3
10. | Gambar yang ditampilkan pada
media sesuai dengan materiyang | 3| 4| 4|4\ 3|/4/4|4| 4 (4] 4 | 4
dibahas.
11. | Gambar yang ditampilkan pada
media dapat membantu saya |4|3|4(4|4/4/4|3/ 3 [3| 4 | 4
memahami materi.
Pemberian Motivasi
12. | Media yang ditampilkan dapat
membuat peserta didik semangat | 3| 4| 4|4|4/4(4/4| 4 (4| 4 | 3
untuk belajar.
13. | Media yang ditampilkan dapat
membuat peserta didik | 3/4/4|4(4|3|4|4| 4 4| 4 | 3
berinteraksi dalam proses belajar.
Penggunaan Bahasa
14. | Bahasa yang digunakan pada
media mudah dipahami. 3134 AISIRIRIS 4 | 44 4
15. | Kalimat yang digunakan pada 4 4
media jelas dan mudah dipahami. S < e
51[556458/5758/5856|58 (58 |57 | 55

Berdasarkan hasil penilaian dari responss siswa diperoleh hasil persentase
masing-masing guru 85%, 91,66%, 90%, 96,66%, 95%, 96,66%, 96,66%, 93,33%,
96,66%, 96,66%, 95%, dan 91,66%. Hasil perhitungan persentase tersebut

diperoleh melalui rumus berikut.

Y'(jawaban x bobot tiap pilihan)

Persentase =

n x bobot tertinggi

x 100%

Sedangkan perolehan persentase keseluruhan sebesar 1.124,95%. Setelah

selesai melakukan perhitungan, kemudian dilanjutkan dengan mengkalkulasikan
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persentase secara keseluruhan subjek melalui formula: Persentase = (F:N) x 100%.
Adapun hasil perhitungan persentase hasil review responss guru secara keseluruhan
berdasarkan rumus di atas.
Persentase = (F:N) x 100%

=(1.124,95% : 12) x 100%

=93,74%
Selanjutnya persentase keseluruhan yang diperoleh dikonversikan ke dalam
pedoman konversi skala lima. Berdasarkan pedoman konversi skala lima, maka
dapat diketahui untuk persentase responss siswa sebesar 93,74% berada pada

rentangan 76% - 100% sehingga termasuk ke dalam kualifikasi sangat baik.
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