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LAMPIRAN 
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Lampiran 1 Surat Ijin Penelitian 



84 

 

 

 

 



85 

 

 

Lampiran 2 Surat Keterangan Telah Melakukan Penelitian 
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Lampiran 3 Surat Keterangan Validitas 
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Lampiran 4 Surat Keterangan Uji Coba Produk 
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Lampiran 5 Modul Ajar 

 

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 2022 (PROTOTIPE) 

IPAS SD KELAS 4 
 

INFORMASI UMUM  

A.  IDENTITAS MODUL 

Instansi 

Tahun Penyusunan 

Jenjang Sekolah 

Mata Pelajaran 

Fase / Kelas 

BAB 3 

Topik  

Alokasi Waktu 

: 

: 

: 

: 

: 

: 

: 

: 

SDN 2 SumberKlampok 

Tahun 2022 

SD 

Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS)  

B / 4  

Gaya di Sekitar Kita  

A. Pengaruh Gaya Terhadap Benda 

1 Hari 

B.  KOMPETENSI AWAL  

❖ Mengidentifikasi ragam gaya yang terlibat dalam aktivitas sehari-hari. 

❖ Memanfaatkan gaya tersebut untuk membantu manusia mengatasi tantangan dalam 

kehidupan sehari-hari 

C.  PROFIL PELAJAR PANCASILA 

1)  Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia, 

2)  Berkebinekaan global, 

3)  Bergotong-royong, 

4)  Mandiri, 

5)  Bernalar kritis, dan 

6)  Kreatif. 

D.  SARANA DAN PRASARANA 

• Sumber Belajar  :  (Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi 

Republik Indonesia, 2021 Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial untuk SD Kelas IV, 

Penulis: Amalia Fitri, dkk dan Internet), Lembar kerja peserta didik  

 

Pengenalan Tema 

• Buku Guru bagian Ide Pengajaran  

• Persiapan lokasi: Lingkungan sekitar sekolah 

 

Topik A. Pengaruh Gaya Terhadap Benda 

Perlengkapan yang dibutuhkan peserta didik: 

• Lembar kerja (Lampiran 3.1-3.2) 

• Perlengkapan Peserta didik: alat tulis; benda di sekitar mereka; alat mewarnai 4. 

bola; benda berbentuk kotak; dan papan yang bisa dijadikan bidang miring.  
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• Persiapan lokasi: area kelas; halaman sekolah 

 

Topik B. Magnet, Sebuah Benda yang Ajaib 

Perlengkapan yang dibutuhkan peserta didik: 

• Lembar Kerja (Lampiran 3.3) 

• Perlengkapan peserta didik: alat tulis; alat mewarnai; magnet; benda yang terbuat 

dari besi; benda yang tidak terbuat dari besi. 

• Persiapan Lokasi: area kelas yang dikondisikan untuk percobaan berkelompok. 

 

Topik C. Benda yang Elastis 

Perlengkapan yang dibutuhkan peserta didik: 

• Lembar Kerja (Lampiran 3.5) 

• Perlengkapan Peserta didik: alat tulis; lembar kertas; batu.  

• Persiapan Lokasi: teras kelas (pastikan area yang tidak berangin); area kelas yang 

dikondisikan untuk Percobaan berkelompok. 

 

Topik D. Mengapa Kita Tidak Melayang di Udara 

Perlengkapan yang dibutuhkan peserta didik: 

• 1. lembar kerja (Lampiran 3.5) untuk masing-masing peserta didik; 

• dua lembar kertas bekas; 

• batu (usahakan menggunakan batu yang ukurannya tidak jauh beda dengan bola 

kertas).  

 

Topik Proyek Belajar 

• Material sesuai produk yang dibuat oleh peserta didik 

• Persiapan lokasi: area kelas untuk demonstrasi. 

E.  TARGET PESERTA DIDIK 

❖ Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan memahami 

materi ajar. 

❖ Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan cepat, mampu 

mencapai keterampilan berfikir aras tinggi (HOTS), dan memiliki keterampilan 

memimpin 

F.  MODEL PEMBELAJARAN 

❖ Pembelajaran Tatap Muka 

KOMPNEN INTI 

A.  TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN 

❖ Tujuan Pembelajaran Bab 3 : 

1.  Mengidentifikasi ragam gaya yang terlibat dalam aktivitas sehari-hari. 

2. Memanfaatkan gaya tersebut untuk membantu manusia mengatasi tantangan dalam 

kehidupan sehari-hari. 

❖ Tujuan Pembelajaran Pengenalan tema : 
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1.  Peserta didik melakukan aktivitas yang berkaitan dengan tema pembelajaran 

sebagai perkenalan. 

2.  Peserta didik mengetahui apa yang ingin dan akan dipelajari di  bab ini. 

3.  Peserta didik membuat rencana belajar. 

 

❖ Tujuan Pembelajaran Topik A : 

1.  Peserta didik memahami konsep dasar gaya dan pengaruhnya terhadap benda. 

2.  Peserta didik memahami konsep gaya gesek dan manfaatnya dalam kehidupan 

sehari-hari. 

 

❖ Tujuan Pembelajaran Proyek Belajar : 

1.  Peserta didik membuat sebuah produk dengan memanfaatkan sifat gaya 

 

B.  PEMAHAMAN BERMAKNA  

Pengenalan tema 

❖ Meningkatkan kemampuan peserta didik dalam mengidentifikasi ragam gaya yang 

terlibat dalam aktivitas sehari-hari. dan memanfaatkan gaya tersebut untuk membantu 

manusia mengatasi tantangan dalam kehidupan sehari-hari 

 

Topik A. Pengaruh Gaya Terhadap Benda 

❖ Meningkatkan kemampuan peserta didik dalam memahami konsep dasar gaya dan 

pengaruhnya terhadap benda. dan memahami konsep gaya gesek dan manfaatnya 

dalam kehidupan sehari-hari 

 

Topik B. Magnet, Sebuah Benda yang Ajaib 

❖ Meningkatkan kemampuan peserta didik dalam mengenal gaya magnet dan sifatnya. 

mengidentifikasi tipe gaya yang dihasilkan dari benda magnetis. dan mengetahui 

manfaat dan penerapan gaya magnet dalam aktivitas sehari-hari. 

 

Topik C. Benda yang Elastis 

❖ Meningkatkan kemampuan peserta didik dalam mengidentifikasi gaya pegas di 

sekitarnya dan mengetahui manfaat dan penerapan gaya pegas dalam aktivitas sehari-

hari. 

 

Topik D. Mengapa Kita Tidak Melayang di Udara 

❖ Meningkatkan kemampuan peserta didik dalam mengidentifikasi gaya gravitasi yang 

ada di Bumi serta pengaruhnya terhadap bendabenda di Bumi. dan mengetahui manfaat 

dan penerapan gaya gravitasi dalam aktivitas sehari-hari. 

 

Proyek Belajar 

❖ Meningkatkan kemampuan peserta didik dalam membuat sebuah produk dengan 

memanfaatkan sifat gaya. 
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C.  PERTANYAAN PEMANTIK  

Pengenalan Topik Bab 3 

1. Apa itu gaya? 

2. Apa pengaruh gaya terhadap benda?  

D.  KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Kegiatan Pendahuluan 

Kegiatan Orientasi 

1.  Peserta didik dan Guru memulai dengan berdoa bersama.  

2.  Peserta didik disapa dan melakukan pemeriksaan kehadiran bersama dengan guru.  

Kegiatan Apersepsi (2 JP) 

1.  Mulailah kelas dengan mengajak peserta didik untuk melakukan aktivitas yang 

menarik minat peserta didik terhadap topik ini: 

a.  Mencabut rumput liar di halaman sekitar sekolah (untuk membuat semakin 

menarik, Guru bisa mengajak mereka untuk mencabut rumput sebanyak yang 

mereka bisa dalam waktu yang ada tentukan).  

b.  Adu panco. 

c.  Bermain bola (atau olahraga/permainan serupa). 

d.  Aktivitas lainnya yang berupa tarikan dan dorongan. 

2.  Tanyakan kepada peserta didik tentang gerakan apa yang mereka lakukan di aktivitas 

tersebut. Jika melakukan adu panco mengapa ada yang menang dan ada yang kalah. 

3.  Pandu peserta didik untuk menggali bentuk gerakan dari aktivitas tersebut. 

Guru juga bisa menanyakan mengenai pengaruhnya terhadap benda, misal 

jika bermain bola, apa pengaruh tendangan terhadap gerakan bola. 

4.  Tanyakanlah kepada peserta didik mengenai kegiatan lainnya atau alat-alat yang 

serupa dengan aktivitas tadi. Ajak peserta didik untuk mengutarakan manfaat dari 

aktivitas atau alat tersebut dalam kehidupan sehari-hari. Gunakan gambar awal di 

bagian pengantar Bab 3 pada Buku Peserta didik untuk memancing diskusi. 

5.  Sampaikan tujuan pembelajaran yang ingin dicapai dalam bab ini dan elaborasikan 

dengan apa yang ingin diketahui peserta didik tentang gaya dan pengaruhnya 

terhadap benda. 

Kegiatan Motivasi 

1.  Memberikan gambaran tentang manfaat mempelajari pelajaran yang akan dipelajari 

dalam kehidupan sehari-hari 

2.  Guru menyampaikan tujuan pembelajaran 

Kegiatan Inti 

Pengajaran Topik A: Pengaruh Gaya terhadap Benda (6 JP) 

A.1 Gaya Otot dan Gaya Gesek 
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1.  Lakukan kegiatan literasi dengan narasi pembuka Topik A 

2.  Lakukan kegiatan sesuai instruksi pada Buku Siswa.  

 

3.  Berikan waktu 10 menit kepada peserta didik untuk mengeksplorasi solusi dari 

permasalahan. Arahkan kepada peserta didik untuk menyimulasikan secara langsung 

dengan benda yang sudah mereka pilih. 

4.  Pandu peserta didik untuk menulis solusi pada lembar kerja. 

 

5.  Pandu kegiatan diskusi (ref. jenis kegiatan diskusi dapat dilihat Panduan Umum Buku 

Guru). 

6.  Elaborasikan solusi yang sudah diajukan kepada peserta didik dalam konsep gaya. 

Pandu mereka untuk mengidentifikasi aktivitas mengangkat, menarik, dan mendorong 

yang dilakukan menggunakan gaya yang berasal dari otot. 

 

1.  Lakukan kegiatan literasi dengan teks “Bagaimana Aga dan Dara Menyelesaikan 

Masalahnya?” pada Buku Siswa. 

2.  Ajukan pertanyaan pada peserta didik permasalahan yang dialami oleh Aga dan Dara. 

Jawaban: Kontainer terlalu berat untuk diangkat, didorong, atau ditarik 

menggunakan otot mereka. 

3.  Pandu peserta didik untuk mengidentifikasi adanya gesekan antara kontainer dan lantai 

saat melakukan gaya dorong atau tarik. Guru bisa memulai dengan pertanyaan saat 

kontainer ditarik/didorong, “Apa saja yang bersentuhan dengan kontainer tersebut?” 

Jawaban: Lantai. 

 

4.  Berikan pemahaman kepada peserta didik mengenai pengaruh gaya gesek. 

5.  Pandu peserta didik kegiatan ini sesuai panduan di Buku Siswa. 
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6.  Arahkan peserta didik untuk menggambarkan solusi mereka untuk memodifikasi 

kontainer agar lebih ringan saat didorong atau ditarik. 

7.  Minta peserta didik untuk mempresentasikan desain mereka kepada pasangannya. Hal 

yang perlu disampaikan saat presentasi: 

a. perubahan apa yang mereka lakukan pada kontainer; 

b. mengapa perubahan itu dapat membuat kontainer lebih ringan saat didorong atau 

ditarik. 

A.2 Sifat Gaya Gesek 

 

1.  Bagi peserta didik dalam beberapa kelompok dan Lembar Kerja 3.2 

2.  Berikan waktu 15 menit untuk mereka melakukan Percobaan 1. 

3.  Arahkan peserta didik untuk diskusi kelompok dengan pertanyaan pada Buku Siswa: 

a.  Pada permukaan apa bola menggelinding lebih cepat? 

Jawaban: Permukaan yang halus, licin, atau rata. 

b.  Pada permukaan apa bola menggelinding lebih lambat? 

Jawaban: Permukaan yang kasar atau tidak rata. 

c.  Apa perbedaan dari kedua permukaan tersebut? 

Jawaban: Rata dan tidak rata, atau halus dan tidak halus, licin dan tidak licin, 

dsb. 

4.  Siapkan alat untuk Percobaan 2 dan berikan waktu 10 menit kepada peserta didik 

untuk melakukan Percobaan 2. 

 

5.  Arahkan peserta didik untuk diskusi kelompok dengan pertanyaan pada Buku Siswa: 

a.  Benda apa yang bergerak paling cepat? 

Jawaban: Bola. 

b.  Benda apa yang bergerak paling lambat? 

Jawaban: Benda berbentuk kotak. 

c.  Kira-kira apa yang menyebabkan terjadi perbedaan kecepatan gerak benda? 

Jawaban: Perbedaan bentuk permukaan benda. Benda kotak memiliki 

permukaan yang lebih luas dibanding bola, sehingga gesekannya saat 

meluncur di papan akan lebih besar. 

6.  Pandu kegiatan diskusi dalam kelompok besar. Berikan pertanyaan-pertanyaan 

pancingan atau petunjuk agar peserta didik bisa: 
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• Mengidentifikasi adanya permukaan yang bentuknya rata, halus, kasar, atau licin 

pada Percobaan 1. 

• Mengidentifikasi perbedaan bentuk benda pada Percobaan 2 dan mengaitkannya 

dengan pelajaran di pertemuan sebelumnya. 

 

7.  Pandu peserta didik membuat simpulan pada lembar kerja. 

 

1.  Pandu peserta didik untuk melakukan kegiatan diskusi (ref. jenis kegiatan diskusi dapat 

dilihat di Panduan Umum Buku Guru). 

2.  Tujuan diskusi: menyampaikan solusi-solusi yang sudah mereka pikirkan.  

3.  Arahkan peserta didik untuk menulis kesimpulan mengenai sifat magnet di lembar 

kerja.  

E.  REFLEKSI  

Topik A: Pengaruh Gaya Terhadap Benda 

 

A.1 Gaya Otot dan Gaya Gesek 

(Untuk memandu peserta didik, lihat bagian refleksi di Panduan Umum Buku Guru) 

1.  Apa itu gaya? Dorongan atau tarikan yang akan menggerakkan benda. 

2.  Apa saja kegiatan sehari-hari yang memakai gaya? Membuka dan menutup pintu, 

mencabut rumput, bersepeda, dsb. 

(Arahkan juga peserta didik untuk mengidentifikasi pengaruh terhadap benda 

dari aktivitas-aktivitas yang mereka sebutkan). 

3.  Kapan gaya gesek terjadi? Saat benda bersentuhan dengan benda lainnya. 

4.  Apa pengaruh gaya gesek pada suatu benda? Semakin besar gesekannya, maka 

semakin sulit bergerak dan terasa lebih berat ketika di dorong. 

5.  Bagaimana cara memperkecil atau memperbesar gaya gesek pada suatu benda? 

Mengecilkan, memperbesar lebar benda yang bergesekan. 

6.  Elaborasikan jawaban peserta didik dengan pemaparan bahwa gaya itu ada disekitar kita 

dan manusia bisa memanfaatkannya untuk membantu aktivitas sehari-harinya. 
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Lampiran 6 Surat Ijin Uji Ahli Isi Pembelajaran 

  



96 

 

 

Lampiran 7 Surat Ijin Uji Desain Isi Pembelajaran 
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Lampiran 8 Surat Ijin Uji Ahli Media Pembelajaran 
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Lampiran 9 Hasil Review Ahli Isi Pembelajaran 
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Lampiran 10 Hasil Review Ahli Desain Pembelajaran 
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Lampiran 11 Hasil Review Ahli Media Pembelajaran 
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Lampiran 12 Surat Keterangan Uji Ahli Isi Pembelajaran 
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Lampiran 13 Surat Keterangan Uji Ahli Desain Pembelajaran 
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Lampiran 14 Surat Keterangan Uji Ahli Media Pembelajaran 
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Lampiran 15 Uji Coba Kelompok Kecil 



112 
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Lampiran 16 Uji Coba Perorangan 



114 
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Lampiran 17 Lembar Jawaban 
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Lampiran 18 Storyboard 

No Visual Audio Durasi 

1. Background atmosfer partikel 

 

Logo Undiksha dan Logo Tut Wuri 

Handayani 

 

Caption: 

Program Studi Teknologi 

Pendidikan 

 

Transisi cross dissolve 

 

Caption: 

Video Pembelajaran Animasi untuk 

Peserta didik Kelas IV Sekolah 

Dasar 

 

Sound effect 

atmosfer 

8 detik 

2. Background di depan Sekolah 

 

Caption: 

Video Pembelajaran Ilmu 

Pengetahuan Alam dan Sosial 

Gaya Di Sekitar Kita 

 

Sound no 

copyright source 

youtube.com 

 

15 detik 

3. Caption: 

Tujuan Pembelajaran 

Sound no 

copyright source 

youtube.com 

19 detik 
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Transisi slide 

 

Caption: 

Petunjuk Pembelajaran 

 

 

Dan narator 

menjelaskan 

tujuan 

pembelajaran dan 

tujuan 

pembelajaran 

4. Background ruang kelas 

 

Karakter kobi dan Voice over 

 

  

Transisi basic 

Background ruang kelas 

 

Kobi dan guru 

Sound no 

copyright source 

youtube.com 

 

Kobi mengajak 

penonton untuk 

menemui guru 

jasmine dan 

membahas materi 

 

Voice setiap 

karakter 

45 detik 

5. Background Ruang Kelas 

 

Guru jasmine 

Sound no 

copyright source 

youtube.com 

Dan sound effect 

pendukung, voice 

over karakter 

 

13 detik 
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Menjelaskan apa 

itu gaya? 

 

6. Background ruang kelas 

 

Kobi dan guru Jasmine 

Caption: 

Penjelasan materi pendukung teks 

 

 

 

Transisi  

 

Background dan contoh ilustrasi 

seperti mendorong meja 

 

 

 

Sound no 

copyright source 

youtube.com 

, sound effect, 

voice over 

karakter 

 

Kobi bertanya, 

sekaligus diiringi 

ilustrasi contoh 

pendukung dan 

guru jasmine 

menjelaskan 

38 detik 

7. Ruang Kelas 

Kobi dan Jasmine 

Sound no 

copyright source 

youtube.com 

46 detik 
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Caption: 

Penjelasan materi pendukung teks 

 

 

, sound effect, 

voice over 

karakter 

 

Kobi bertanya, 

sekaligus diiringi 

ilustrasi contoh 

pendukung dan 

guru jasmine 

menjelaskan 

8. Background latar menyesuaikan 

ilustrasi contoh 

 

Caption: 

Menjelaskan setiap contoh dan 

materi dengan teks 

 

Transisi 

 

Guru jasmine 

menjelaskan. 

Voice over, 

sound effect, 

sound latar 

47 detik 

9. Evaluasi background papan tulis 

dan text 

 

Caption soal diskusi 

 

Transisi  

Sound latar 

 

Bagian ini berisi 

text soal diskusi 

untuk peserta 

didik 

 

27 detik 

10. Rangkuman dari semua penjelasan 

 

Penjelasan 

rangkuman voice 

over dan latar 

musik 

24 detik 

11. Biodata mahapeserta didik dan 

dosen pembimbing 

Musik latar  25 detik 
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Penutup 

 

Fade out 

Fade out 
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Lampiran 19 Soal Obyektif 

Soal Obyektif 

Nama Peserta didik : 

Kelas   : 

No Absen  : 

 

1. Pengertian gaya adalah … 

a. tarikan dan dorongan 

b. usaha dan tarikan 

c. tarikan dan kegiatan 

d. usaha dan dorongan 

2. Pada saat menendang bola, terjadi gaya berbentuk … 

a. kegiatan 

b. usaha 

c. dorongan 

d. tarikan 

3. Gaya yang digunakan untuk mendorong sebuah mobil disebut gaya … 

a. Tarik 

b. Listrik 

c. Magnet 

d. Dorong 

4. Pernyataan berikut ini yang tidak sesuai adalah … 

a. Gaya dapat merubah bentuk benda 

b. Gaya dapat menyebabkan benda diam menjadi bergerak 

c. Gaya merubah massa benda 

d. Gaya dapat merubah arah benda 

5. Delman dapat bergerak karena adanya gaya ... 

a. tarik 

b. dorong 
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c. magnet 

d. pegas 

6. Jika kamu menendang atau mendorong bola, maka bola akan ... 

a. berubah bentuk 

b. berubah warna 

c. bergerak ke arah tertentu 

d. diam 

7. Gambar di samping apabila diberi gaya bentuknya akan ... 

 

a. tidak berubah 

b. seperti semula 

c. tetap 

d. berubah 

8. Contoh gaya yang dapat menyebabkan perubahan bentuk benda adalah ... 

a. kaleng yang dipukul 

b. tanah liat yang dibuat gerabah 

c. bola yang ditendang 

d. balon yang ditiup 

9. Mobil-mobilan yang ditaruh di atas papan selancar akan bergerak .... 

a. pelan 

b. diam 

c. cepat 

d. sedang 

10. Di bawah ini merupakan pengaruh gaya terhadap gerak benda, kecuali ... 
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a. gaya dapat mengurangi kecepatan benda 

b. gaya dapat menyebabkan benda berubah wujud 

c. gaya menyebabkan benda bergerak 

d. gaya dapat menambah kecepatan benda 

11. Pada saat kita menimba air, maka gaya yang kita berikan berbentuk ... 

a. dorongan 

b. pegas 

c. tarikan 

d. tolakan 

12. Gaya dapat menyebabkan benda yang tadinya diam menjadi .. 

a. elastis 

b. kecil 

c. besar 

d. bergerak 

13. Meja dapat bergeser bila didorong. Hal tersebut menunjukkan bahwa gaya 

mempengaruhi ... 

a. gerak benda 

b. warna benda 

c. bentuk benda 

d. wujud benda 

14. Apabila kita mendorong meja, maka kita telah ... memberikan pada meja 

tersebut 

a. aksi 

b. gaya 

c. daya 

d. reaksi 

15. Pengaruh gaya dapat ... 

a. dipegang 

b. dihirup 
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c. dilihat 

d. dirasakan 

16. Makin besar gaya yang dilakukan maka ... pula tenaga yang diperlukan. 

a. kecil 

b. sangat kecil 

c. besar 

d. sedang 

17. Berikut ini adalah yang dapat melakukan pergerakan yaitu … 

a. kambing 

b. meja 

c. kursi 

d. Buku 

18. Suatu benda dikatakan bergerak apabila … 

a. diam di suatu tempat 

b. bergeser posisinya 

c. tidak bergerak 

d. tidak ada pergerakan 

19. Berikut ini adalah contoh pergerakan benda yaitu … 

a. duduk membaca buku 

b. berlari menendang bola 

c. hormat bendera 

d. istirahat di tempat 

20. Berikut adalah salah satu sifat gaya adalah…. 

a. gaya dapat merubah bentuk benda 

b. gaya merupakan dorongan 

c. gaya adalah tarikan 

d. gaya adalah pukulan 

21. Hubungan gaya dan gerak ketika pemain bulu tangkis memukul kock adalah…. 

a. pukulan pemain membuat kok berubah bentuk 

b. pukulan pemain menggunakan gaya otot menyebabkan kock bergerak 

c. pukulan pemain membuat kok berhenti bergerak 
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d. pukulan pemain membuat kok berubah warna 

22. Hubungan gaya dan gerak ketika pematung membuat patung adalah … 

a. benda berubah bentuk 

b. dorongan tangan pematung membentuk patung manusia 

c. bahan lunak sehingga bisa dibentuk 

d. bahan mudah dibentuk 

23. Pengaruh gaya yang terjadi saat seseorang mendorong kursi roda adalah... 

a. menghentikan gerak benda 

b. menggerakkan benda 

c. merubah bentuk benda 

d. merubah arah gerak benda 

24. Berikut ini adalah contoh gaya berupa tarikan yaitu …. 

a. mendorong kereta belanja di mal 

b. menimba air di sumur 

c. memukul bola tenis 

d. menendang bola ke gawang 

25. Perhatikan kegiatan berikut ini! 

1)melakukan tendangan penalti 

2)penjaga gawang menangkis bola 

3)mendorong mobil mogok 

4)mengerem sepeda di jalan menurun 

Kegiatan yang menunjukkan bahwa gaya dapat mengubah benda diam menjadi 

bergerak adalah…. 

a.1 dan 2 

b. 1 dan 3 

c. 2 dan 3 

d. 3 dan 4 
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Lampiran 20 Uji Validitas Butir Tes 

Validitas Butir Tes Obyektif 

  

 

 

 

 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 HASIL (Xt) Xt^2

1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 0 1 0 0 16 256

2 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 20 400

3 0 0 1 0 0 1 1 1 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 0 1 1 0 0 1 0 10 100

4 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 0 0 0 1 1 0 0 1 1 1 0 0 0 0 13 169

5 0 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 0 0 13 169

6 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 17 289

7 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 15 225

8 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 0 15 225

9 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 17 289

10 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 16 256

11 0 0 0 1 1 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 1 1 1 0 1 0 0 0 9 81

12 0 0 0 1 0 1 1 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 1 1 0 0 0 10 100

13 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 0 1 15 225

14 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 18 324

15 0 1 1 0 1 1 0 0 0 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 0 0 0 0 12 144

16 1 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 9 81

17 1 0 1 0 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 0 15 225

18 0 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 13 169

19 1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 16 256

20 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 21 441

21 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 21 441

22 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 19 361

23 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 0 16 256

24 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 21 441

25 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 10 100

26 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 22 484

27 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 9 81

28 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 16 256

29 0 0 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 12 144

30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1 1 0 0 1 0 0 0 6 36

jumlah butir soal 18 20 20 16 23 26 24 16 10 15 15 21 10 17 19 23 23 16 24 26 22 14 9 9 6 442 7024

p 0,600 0,667 0,667 0,533 0,767 0,867 0,800 0,533 0,333 0,500 0,500 0,700 0,333 0,567 0,633 0,767 0,767 0,533 0,800 0,867 0,733 0,467 0,300 0,300 0,200

q 0,400 0,333 0,333 0,467 0,233 0,133 0,200 0,467 0,667 0,500 0,500 0,300 0,667 0,433 0,367 0,233 0,233 0,467 0,200 0,133 0,267 0,533 0,700 0,700 0,800

pq 0,240 0,222 0,222 0,249 0,179 0,116 0,160 0,249 0,222 0,250 0,250 0,210 0,222 0,246 0,232 0,179 0,179 0,249 0,160 0,116 0,196 0,249 0,210 0,210 0,160

Mt 14,733

sdt 4,131

Mp 16,444 16,800 16,150 16,375 15,783 15,577 15,583 15,438 17,900 13,267 14,667 14,667 18,900 15,588 16,263 16,000 15,565 15,938 14,625 15,615 16,045 14,714 19,333 18,667 18,333

rpbi/ uji validitas 0,507 0,708 0,485 0,425 0,460 0,521 0,412 0,182 0,542 -0,355 -0,016 -0,025 0,713 0,237 0,487 0,556 0,365 0,312 -0,052 0,544 0,527 -0,004 0,729 0,623 0,436

r tabel 0,361

hasil Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Tidak ValidTidak ValidTidak Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Tidak Valid Valid Valid Tidak Valid Valid Valid Valid

varians 0,248 0,230 0,230 0,257 0,185 0,120 0,166 0,257 0,230 0,259 0,259 0,217 0,230 0,254 0,240 0,185 0,185 0,257 0,166 0,120 0,202 0,257 0,217 0,217 0,166 17,651

jumlah varians 23,005

reliabilitas kr20 0,7362

PQ 5,176

No. Responden
SKOR



127 

 

 

Lampiran 21 Uji Reliabilitas Tes 

Reliabilitas Tes Obyektif 

 

  

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 HASIL (Xt) Xt^2

1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 0 1 0 0 16 256

2 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 20 400

3 0 0 1 0 0 1 1 1 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 0 1 1 0 0 1 0 10 100

4 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 0 0 0 1 1 0 0 1 1 1 0 0 0 0 13 169

5 0 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 0 0 13 169

6 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 17 289

7 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 15 225

8 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 0 15 225

9 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 17 289

10 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 16 256

11 0 0 0 1 1 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 1 1 1 0 1 0 0 0 9 81

12 0 0 0 1 0 1 1 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 1 1 0 0 0 10 100

13 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 0 1 15 225

14 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 18 324

15 0 1 1 0 1 1 0 0 0 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 0 0 0 0 12 144

16 1 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 9 81

17 1 0 1 0 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 0 15 225

18 0 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 13 169

19 1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 16 256

20 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 21 441

21 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 21 441

22 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 19 361

23 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 0 16 256

24 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 21 441

25 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 10 100

26 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 22 484

27 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 9 81

28 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 16 256

29 0 0 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 12 144

30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1 1 0 0 1 0 0 0 6 36

jumlah butir soal 18 20 20 16 23 26 24 16 10 15 15 21 10 17 19 23 23 16 24 26 22 14 9 9 6 442 7024

p 0,600 0,667 0,667 0,533 0,767 0,867 0,800 0,533 0,333 0,500 0,500 0,700 0,333 0,567 0,633 0,767 0,767 0,533 0,800 0,867 0,733 0,467 0,300 0,300 0,200

q 0,400 0,333 0,333 0,467 0,233 0,133 0,200 0,467 0,667 0,500 0,500 0,300 0,667 0,433 0,367 0,233 0,233 0,467 0,200 0,133 0,267 0,533 0,700 0,700 0,800

pq 0,240 0,222 0,222 0,249 0,179 0,116 0,160 0,249 0,222 0,250 0,250 0,210 0,222 0,246 0,232 0,179 0,179 0,249 0,160 0,116 0,196 0,249 0,210 0,210 0,160

Mt 14,733

sdt 4,131

Mp 16,444 16,800 16,150 16,375 15,783 15,577 15,583 15,438 17,900 13,267 14,667 14,667 18,900 15,588 16,263 16,000 15,565 15,938 14,625 15,615 16,045 14,714 19,333 18,667 18,333

rpbi/ uji validitas 0,507 0,708 0,485 0,425 0,460 0,521 0,412 0,182 0,542 -0,355 -0,016 -0,025 0,713 0,237 0,487 0,556 0,365 0,312 -0,052 0,544 0,527 -0,004 0,729 0,623 0,436

r tabel 0,361

hasil Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Tidak ValidTidak ValidTidak Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Tidak Valid Valid Valid Tidak Valid Valid Valid Valid

varians 0,248 0,230 0,230 0,257 0,185 0,120 0,166 0,257 0,230 0,259 0,259 0,217 0,230 0,254 0,240 0,185 0,185 0,257 0,166 0,120 0,202 0,257 0,217 0,217 0,166 17,651

jumlah varians 23,005

reliabilitas kr20 0,7362

PQ 5,176

No. Responden
SKOR
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Lampiran 22 Uji Taraf Kesukaran Tes 

Taraf Kesukaran Tes Obyektif 

 

  

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25

1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 0 1 0 0

2 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0

3 0 0 1 0 0 1 1 1 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 0 1 1 0 0 1 0

4 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 0 0 0 1 1 0 0 1 1 1 0 0 0 0

5 0 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 0 0

6 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0  

7 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0

8 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 0 TK = Tingkat Kesukaran

9 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 ∑B= Jumlah Siswa yang menjawab Benar

10 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 ∑p = Jumlah Peserta Tes 

11 0 0 0 1 1 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 1 1 1 0 1 0 0 0

12 0 0 0 1 0 1 1 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 1 1 0 0 0 Rentang TK Kategori

13 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 0 1 0,00 - 0,32 Sukar

14 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 0,33 - 0,66 Sedang

15 0 1 1 0 1 1 0 0 0 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0,67 - 1,00 Mudah

16 1 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0

17 1 0 1 0 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 0

18 0 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 Kategori Jumlah

19 1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 Sukar 3

20 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 Sedang 11

21 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 Mudah 11

22 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0

23 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 0

24 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1

25 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1

26 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

27 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0

28 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0

29 0 0 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0

30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1 1 0 0 1 0 0 0

∑B 18 20 20 16 23 26 24 16 10 15 15 21 10 17 19 23 23 16 24 26 22 14 9 9 6

∑P 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30

TK 0,60 0,67 0,67 0,53 0,77 0,87 0,80 0,53 0,33 0,50 0,50 0,70 0,33 0,57 0,63 0,77 0,77 0,53 0,80 0,87 0,73 0,47 0,30 0,30 0,20

Kategori Sedang Mudah Mudah Sedang Mudah Mudah Mudah Sedang Sedang Sedang Sedang Mudah Sedang Sedang Sedang Mudah Mudah Sedang Mudah Mudah Mudah Sedang Sukar Sukar Sukar

pp 0,59

No. Responden
SKOR
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Lampiran 23 Uji Coba Daya Beda 

Daya Beda Tes Obyektif 

 

  

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 Jumlah

2 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 22

3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 21

4 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 21

5 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 21

6 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 20

7 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 19

8 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 18

9 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 17

10 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 17

1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 0 1 0 0 16

11 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 16

12 1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 16

13 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 0 16

14 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 16

15 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 15

PT 0,8 0,9 0,9 0,8 0,9 1,0 0,9 0,6 0,5 0,3 0,5 0,7 0,6 0,6 0,8 1,0 1,0 0,7 0,7 1,0 0,9 0,5 0,6 0,5 0,3

16 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 0 15

17 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 0 1 15

18 1 0 1 0 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 0 15

19 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 0 0 0 1 1 0 0 1 1 1 0 0 0 0 13

20 0 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 0 0 13

21 0 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 13

22 0 1 1 0 1 1 0 0 0 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 0 0 0 0 12

23 0 0 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 12

24 0 0 1 0 0 1 1 1 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 0 1 1 0 0 1 0 10

25 0 0 0 1 0 1 1 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 1 1 0 0 0 10

26 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 10

27 0 0 0 1 1 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 1 1 1 0 1 0 0 0 9

28 1 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 9

29 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 9

30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1 1 0 0 1 0 0 0 6

PR 0,4 0,4 0,4 0,3 0,7 0,7 0,7 0,5 0,1 0,7 0,5 0,7 0,1 0,5 0,5 0,5 0,5 0,3 0,9 0,7 0,6 0,4 0,0 0,1 0,1

DB 0,4 0,5 0,5 0,5 0,2 0,3 0,1 0,1 0,4 -0,5 -0,1 0,1 0,5 0,1 0,3 0,5 0,5 0,4 -0,1 0,3 0,3 0,1 0,6 0,5 0,1

keterengan Positif Positif Positif Positif Positif Positif Positif Positif Positif Negatif Negatif Positif Positif Positif Positif Positif Positif Positif Negatif Positif Positif Positif Positif Positif Positif

kategori Tinggi Tinggi Tinggi Tinggi Rendah Rendah Rendah Rendah Tinggi Rendah Rendah Rendah Tinggi Rendah Tinggi Tinggi Tinggi Tinggi Rendah Rendah Rendah Rendah Tinggi Tinggi Rendah

D 0,22

positif 22 tinggi 12

negatif 3 rendah 13

No. Responden
SKOR

kategoriketerangan
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 Lampiran 24 Hasil Uji Coba Kelompok Kecil 

 

No Kriteria 
Responden 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

1 Saya tertarik dengan tampilan media dan isi konten di 

dalam video animasi pembelajaran 

3 4 4 4 4 3 3 3 4 

2 Warna yang digunakan pada tampilan video animasi sudah 

sesuai. 

4 4 3 3 3 4 4 4 4 

3 Kejelasan teks dan materi. 3 3 4 4 4 4 3 3 3 

4 Musik yang digunakan sudah pas dan sesuai. 4 4 3 3 3 3 3 3 4 

5 Kualitas gambar dan animasi yang dicantumkan pada video 

sudah jelas. 

4 4 4 4 4 3 3 3 4 

6 Saya mudah membaca teks dalam video yang disajikan. 4 4 4 4 3 4 3 3 4 

7 Saya tertarik belajar menggunakan bantuan video animasi 

pembelajaran 

3 3 4 3 3 4 3 3 3 

8 Saya termotivasi belajar dengan menonton video animasi 

pembelajaran 

3 3 4 4 4 4 3 3 3 

9 Saya mudah memproses pembelajaran dengan bantuan 

video animasi pembelajaran 

4 4 3 4 4 3 3 3 4 
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10 Gambar sesuai dengan materi yang dijelaskan  3 3 4 4 4 4 4 4 3 

11 Contoh yang disajikan dalam video sesuai dengan materi 

yang disajikan 

4 4 3 3 3 4 4 4 4 

12 Suara dalam video terdengar jelas dan mudah dipahami 3 3 4 3 4 3 4 4 4 

13 Soal yang disajikan sesuai dengan materi. 3 4 3 3 3 4 4 4 3 

14 Bahasa yang digunakan dalam video sudah jelas dan mudah 

dipahami 

3 3 4 3 3 4 4 3 4 

15 Saya dapat mengakses dan menggunakan video animasi 

pembelajaran dengan mudah 

4 4 4 4 4 3 4 4 4 

Jumlah 52 58 55 53 53 54 52 51 55 

Skor Maksimal Ideal (SMI) 60 

Persentasi 86,6% 96,6% 91,6% 88,3% 88,3% 90% 86,6% 85% 91,6% 

Total Persentase 716,3% 

Rata-Rata Persentase Skor %  
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Lampiran 25 Dokumentasi Penelitian 

 

Dokumentasi Wawancara dan Observasi 

 

 

 

 

 

 



133  

 

Dokumentasi Pada Saat Melakukan Validitas Butir Soal 

 

 

Dokumentasi Pada Saat Melakukan Pretest 
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Dokumentasi Pada Saat Menyimak Video Animasi Pembelajaran 

 

 

Dokumentasi Pada Saat Melakukan Posttest 
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Dokumentasi Pada Saat Melakukan Uji Coba Kelompok Kecil 

 

 

Dokumentasi Pada Saat Melakukan Uji Coba Perorangan 
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Lampiran 26 Riwayat Hidup 

 

Lahir di Negara, 24 juni 2001 merupakan anak kedua 

dari pasangan Ketut Pucangan Astu Witara dengan Ni 

Ketut Rai Astuti. Merupakan warga negara Indonesia 

yang bertempat tinggal di jln. Dr. Sutomo Gang IV No. 

4, Kabupaten Jembrana, Kecamatan Negara, Provinsi 

Bali.  Penulis bernama Made Krisna Astu Pradita, 

tempat tanggal lahir Negara, 24 Juni 2001. Penulis 

menyelesaikan jenjang pendidikannya dimulai dari sekolah dasar pada tahun 2007 

di SD Negeri 2 Banjar Tengah, di lanjutkan pada tahun 2013 lalu dilanjutkan di 

SMA Negeri 2 Negara pada tahun 2016, kemudian melanjutkan ke Perguruan 

Tinggi di Universitas Pendidikan Ganesha dengan mengambil Program Studi 

Teknologi Pendidikan. Pada semester akhir tahun 2023, penulis telah 

menyelesaikan Skripsi yang berjudul Pengembangan Video Animasi Pembelajaran 

Problem Bassed Learning Pada Muatan Pelajaran Ipa Kelas Iv Sd Negeri 2 

Sumberklampok Tahun Pelajaran 2023/2024. 
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