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RINGKASAN 

 

Pendahuluan 

 

Era transformasi pendidikan abad ke-21 merupakan arus perubahan dimana 

dosen dan mahasiswa bersama-sama memainkan peran penting dalam kegiatan 

pembelajaran. Peran penting dosen pada pembelajaran abad 21 ini akan lebih 

optimal jika dibantu dengan peranan teknologi dan informasi dalam bentuk 

pembelajaran digital. Salah satu bentuk pembelajaran digital adalah pembelajaran 

online yang dapat dilakukan melalui pemanfaatan e-learning. Walaupun proses 

pembelajaran menggunakan e-learning, tetapi penyampaian materi ajar cenderung 

masih menggunakan metode konvensional, dan kemampuan mahasiswa dipandang 

homogen. Bagi mahasiswa yang memiliki kemampuan lebih, tidak dapat 

mengeksplorasi materi pembelajaran lebih banyak dan lebih cepat sesuai dengan 

kebutuhannya secara individual. Selain itu, platform e-learning yang ada saat ini Di 

belum dapat mengarahkan mahasiswa untuk mencapai ketuntasan belajar secara 

mandiri. Di sisi lain, penyediaan konten pembelajaran dalam bentuk video oleh 

dosen, terkadang masih berbentuk buntalan video berdurasi panjang dengan 

kapasitas file besar (ratusan Mega Byte). Dampaknya adalah materi pembelajaran 

sulit diakses. Dengan perkembangan teknologi yang semakin canggih, tentunya 

harus dapat memberikan kemudahan terutama dalam pelaksanaan proses 

pembelajaran dilengkapi dengan penyediaan materi pembelajaran yang sederhana, 

singkat dan fokus pada topik. Selain itu, dalam pembelajaran online tentunya dosen 

tetap dapat melakukan kontrol terhadap proses pembelajaran yang dilakukan 

mahasiswa.   

Dari pemaparan permasalahan di atas, dapat dikatakan bahwa perlu 

dikembangkan sebuah e-learning yang dipersonalisasi yang dapat memberikan 

kesempatan kepada mahasiswa untuk melakukan proses pembelajaran secara 

mandiri yang disesuaikan dengan kemampuan dan kebutuhan mahasiswa secara 

individu, kecepatan belajar, serta gaya belajar untuk mencapai ketuntasan belajar di 

lingkungan online. Tentunya media pembelajaran yang dibangun memungkinkan 

mahasiswa untuk memilih apa yang ingin dipelajari, kapanpun, dan dimana saja 



 

 

v 

 

yang mereka mau. Selain itu, perlu penerapan teknik dalam penyajian konten 

pembelajaran yang efektif. Konten pembelajaran perlu dikemas lebih sederhana, 

fokus pada satu topik pembahasan dan mudah diakses dalam waktu cepat.  

Oleh karena itu, peneliti memandang perlu untuk mengembangkan sebuah 

media pembelajaran dalam bentuk e-learning yang mengkolaborasikan sistem 

dynamic intellectual learning sebagai bentuk sistem yang adaptif, dan teknik 

microlearning untuk penyajian konten. Pengembangan media ini bertujuan untuk 

pencapaian mastery learning dan peningkatan hasil belajar mahasiswa. Sistem yang 

dikembangkan ini diberi sebagai sistem dynamic intellectual learning berbasis 

microlearning (DIL-MicLearn).  Materi pembelajaran yang dijadikan sebagai 

konten pembelajaran dalam penelitian ini adalah materi mata kuliah Basis Data.     

  

Metode Penelitian 

 

Jenis penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan, dimana kegiatan 

penelitian dilakukan di setiap tahapannya.  Model penelitian dan pengembangan 

yang digunakan adalah model penelitian desain yang diadaptasi dari Plomp yang 

terdiri dari tiga tahapan yaitu 1) tahap penelitian pendahuluan, 2) tahap 

pengembangan atau prototipe, dan 3) tahap evaluasi sumatif). Pada tahap penelitian 

pendahuluan, kegiatan yang dilakukan adalah analisis kebutuhan, analisis materi 

ajar, dan analisis karakteristik mahasiswa secara umum. Pada tahap pengembangan 

atau prototipe, kegiatan yang dilakukan adalah membuat desain perangkat 

pembelajaran, desain penyajian materi, desain instrumen, dan desain sistem DIL-

MicLearn. Selanjutnya dilakukan tahap realisasi dari hasil desain. Instrumen yang 

direalisasikan meliputi instrumen tes dan non-tes. Intrumen tes dalam bentuk soal 

pilihan ganda berjumlah 75 buah. Instrumen non-tes dalam bentuk pedoman 

wawancara dan angket. Angket yang direalisasikan adalah angket untuk uji 

validitas materi dan media pembelajaran, pedoman wawancara, dan angket 

kepraktisan. Respon pengguna Sistem DIL-MicLearn digali menggunakan angket 

system usability scale (SUS). Angket dari SUS ini berguna untuk menggali respon 

pengguna sistem DIL-MicLearn. Semua instrumen yang digunakan pada penelitian 

ini telah dinyatakan valid oleh ahli di bidangnya.  Selanjutnya materi dan sistem 
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DIL-MicLearn diuji validitasnya oleh pakar TI dan pakar media. Teknik 

pengumpulan data yang digunakan adalah wawancara, penyebaran angket dan 

melalui pemberian tes untuk memperoleh hasil belajar kognitif dalam proses 

pembelajaran Basis Data. Teknik analisis data yang digunakan adalah perhitungan 

persentase untuk analisis hasil uji materi, uji media pembelajaran, serta kepraktisan, 

dan uji t digunakan untuk analisis hasil efektivitas sistem DIL-MicLearn.   

 

Hasil Penelitian 

 

Secara empiris sistem DIl-MicLearn yang telah dikembangkan pada 

penelitian ini telah memenuhi kriteria valid, praktis, dan efektif sesuai dengan 

tujuan penelitian yang pertama. Berdasarkan penilaian para ahli pada uji validitas 

materi dan media pembelajaran, diperoleh bahwa sistem DIL-MicLearn telah 

memenuhi kriteria valid. Maka dari itu, sistem DIL-MicLearn dapat digunakan 

untuk mengukur pencapaian mastery learning dan hasil belajar kognitif mahasiswa 

dalam pembelajaran Basis Data. Selain itu, karena sistem ini dikembangkan secara 

rasional berdasarkan teori dan terdapat konsistensi secara internal komponen pada 

materi pembelajaran dengan sistem DIl-MicLearn. Sistem DIL-MicLearn berisi 

materi pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan mahasiswa maupun dosen di 

program studi S1 Ilmu Komputer untuk materi mata kuliah Basis Data. Sistem DIL-

MicLearn valid dari uji materi maupun uji media pembelajaran dan memenuhi 

semua indikator penilaian. Tingkat validitas yang diperoleh sistem DIL-MicLearn 

masing-masing sebesar 85,88% dari uji materi, dan sebesar 99,56% dari uji media 

pembelajaran. 

Sistem DIl-MicLearn juga dinyatakan praktis dari sisi persepsi mahasiswa. 

Kepraktisan sistem DIL-MicLearn memenuhi semua indikator penilaian. Semua 

tombol maupun menu berfungsi dengan baik dan dapat menyajikan informasi yang 

sesuai. Serta sistem DIL-MicLearn dinilai sederhana dan mudah digunakan dalam 

pembelajaran Basis Data. Dari hasil penilaian kepraktisan menggunakan angket, 

diperoleh nilai sebesar 90,30% yang menunjukkan bahwa sistem DIL-MicLearn 

masuk kategori sangat praktis dan bisa diujicobakan pada proses pembelajaran 

secara nyata.  
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Sistem DIL-MicLearn efektif digunakan dalam proses pembelajaran Basis 

Data. Dari penilaian hasil uji formatif diperoleh bahwa semua mahasiswa dapat 

menuntaskan proses pembelajarannya di setiap sub-CPMK dengan skor minimal 

sama dengan ambang batas ketuntasan yang ditetapkan yaitu 75.  Tidak ada 

mahasiswa yang mengalami status penguncian uji formatif. Dari skor pretest dan 

posttest yang dianalisis menggunakan paired sample t test dengan 𝛼 = 0,05, 

diperoleh bahwa sistem DIL-MicLearn juga efektif meningkatkan hasil belajar 

kognitif mahasiswa dengan perolehan nilai signifikansi sebesar 0,0000 yang berarti 

lebih kecil dari 𝛼 = 0,05. Dari hasil tersebut, menunjukkan bahwa terdapat 

perbedaan hasil belajar kognitif sebelum dan sesudah menggunakan sistem DIL-

MicLearn pada proses pembelajaran mata kuliah Basis Data. Perbedaan ini 

menunjukkan adanya peningkatan jika dilihat dari rerata pretest= 44,05 dan rerata 

posttest=82,08.  

Pada tahap akhir, pengguna sistem DIL-MicLearn diminta untuk mengisi 

angket SUS yang digunakan untuk mengukur tingkat kepuasan pengguna. Ada 

sebanyak 30 mahasiswa dan 8 dosen yang mengisi angket. Dari hasil analisis respon 

kepuasaan pengguna oleh mahasiswa diperoleh hasil sebesar 84,75, sedangkan hasil 

analisis respon kepuasaan pengguna oleh dosen diperoleh hasil sebesar 84,06. 

Kedua hasil tersebut menunjukkan bahwa tingkat kepuasan terhadap penggunaan 

sistem DIL-MicLearn masuk pada kategori baik. 
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