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Pembimbing Akademik atas segala motivasi dan waktu yang telah 

diluangkan ditengah-tengah kesibukan untuk membimbing peneliti 

agar segera menyelesaikan skripsi. 

4. Ida Bagus Nyoman Pascima, S.Pd., M.Cs selaku Dosen Pembimbing I 

yang telah memberikan bimbingan, dukungan, arahan, serta motivasi 

kepada peneliti dalam proses penyusunan skripsi ini, serta terima 
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dan sangat friendly kepada peneliti selama melakukan bimbingan. 

5. I Gede Bendesa Subawa, S.Pd.,M.Kom selaku Dosen Pembimbing II 

yang telah memberikan bimbingan, dukungan, arahan, serta motivasi 

kepada peneliti dalam proses penyusunan skripsi ini. 

6. Dr. I Made Gede Sunarya, S.Kom., M.Cs., selaku Penguji I yang telah 

banyak meluangkan waktu, tenaga, dan pikiran serta penuh kesabaran 
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setiap harinya sekaligus sandaran terkuat bagi peneliti dikala 

menghadapi gempuran dunia yang semakin keras.  selalu memberikan 

motivasi, petuah, selalu memberikan penuh kasih sayang, kasih uang, 

serta selalu mendidik peneliti menjadi sosok yang bertanggung jawab 

dengan keputusan yang diambil. Terima kasih atas omelan, dukungan 

dan segala doa yang telah diberikan kepada peneliti hingga detik ini. 
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