
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

LAMPIRAN-LAMPIRAN 



 

 

Lampiran 1. Lembar Hasil Evaluasi Isi/Materi 
 



 

 

 

 



 

 

Lampiran 2. Lembar Isi/Materi 

Isi / Materi 

E-Modul Interaktif dengan Pendekatan Visual Auditory Kinesthetic (VAK) 

untuk Meningkatkan Motivasi dan Prestasi Belajar Siswa Kelas VIII 

 
Capaian Pembelajaran (CP) 

Di akhir fase D peserta didik dapat menyelesaikan sistem persamaan linear dua 

variabel melalui beberapa cara untuk penyelesaian masalah. 

 
Tujuan Pembelajaran (TP) 

1. Peserta didik dapat mengenali sistem persamaan linear dua variabel dan 

mengetahui arti penyelesaiannya 

2. Peserta didik dapat menyelesaikan sistem persamaan linear dengan metode 

eliminasi. 

3. Peserta didik dapat menyelesaikan sistem persamaan dengan memperoleh 

satu persamaan linear satu variabel dari dua persamaan. 

4. Peserta didik dapat menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan sistem 

persamaan linear dua variabel 
 

No Materi 

1. Konsep Sistem persamaan linear dua variabel 

Menentukan variabel dalam sistem persamaan 

Menganalisis perbedaan persamaan linear satu variabel dengan 

persamaan linear dua variabel 

Identifikasi persamaan linear dua variabel dan sistem persamaan linear 

dua variabel 

2. Cara menyelesaikan sistem persamaan linear dua variabel 

a. Menyelesaikan sistem persamaan linear dua variabel dengan 

metode eliminasi 

Menyajikan pertanyaan utama untuk memahami metode eliminasi 



 

 

 

 Menyajikan penyelesaian sistem persamaan linear dua variabel 

dengan metode eliminasi 

Kesimpulan: metode eliminasi merupakan proses menghilangkan 

variabel tertentu untuk mendapatkan nilai dari variabel yang lain. 

b. Menyelesaikan sistem persamaan linear dua variabel dengan 

metode substitusi 

Menyajikan pertanyaan utama untuk memahami metode substitusi 

Menyajikan penyelesaian sistem persamaan linear dua variabel 

dengan metode substitusi 

Kesimpulan: metode   substitusi   merupakan   gabungan   dari 

mengilangkan salah satu variabel serta memasukkan salah satu 

persamaan ke dalam persamaan lain. 

c. Menyelesaikan sistem persamaan linear dua variabel dengan 

metode eliminasi - substitusi 

Menyajikan pertanyaan utama untuk memahami metode eliminasi- 

substitusi 

Menyajikan penyelesaian sistem persamaan linear dua variabel 

dengan metode eliminasi-substitusi 

Kesimpulan: metode eliminasi-substitusi merupakan proses 

menyelesaikan persamaan dengan cara memasukkan salah satu 

persamaan ke dalam persamaan lain. 

3. Pengaplikasian Sistem Persamaan Linear Dua Variabel 

Menyajikan langkah – langkah penggunanaan sistem persamaan untuk 

menyelesaikan masalah kehidupan sehari – hari. 

Memberikan contoh soal beserta dengan penyelesaiannya 



 

 

1. Konsep Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV) 

 Menentukan variabel dalam sistem persamaan 

Soal: 

Di permainan timezone di sebuah mall, nadyah membeli 20 koin 

untuk bermain. Misalkan nadyah melaksanakan permainan A dengan 3 koin 

sebanyak 𝑥 kali, dan permainan B dengan 1 koin sebanyak 𝑦 kali. 

Bagaimanakah model matematikanya? 

Pada soal tersebut hubungan antara 𝑥 dan 𝑦 dapat dinyatakan dengan 

persamaan berikut. 

3𝑥 + 𝑦 = 20 

Catatan: 

huruf 𝒙 dan 𝒚 dapat diganti dengan nilai bilangan. Oleh karena itu, 

keduanya disebut variabel. 

 
 Menganalisis perbedaan persamaan linear satu variabel dengan 

persamaan linear dua variabel 

Persamaan linear satu variabel hanya memiliki satu variabel dalam 

persamaannya contohnya 4𝑥 + 5 = 45 sedangkan persamaan linear dua 

variabel memiliki dua variabel dalam persamaannya contohnya 3𝑥 + 𝑦 = 

20. 

Penyelesaian persamaan linear satu variabel adalah tunggal (1 solusi), 

sedangkan penyelesaian persamaan linear dua variabel belum tentu tunggal. 

Apa sih maksud dari pernyataan tersebut? 

Untuk 4𝑥 + 5 = 45 maka penyelesaiannya 4𝑥 + 5 = 45 

4𝑥 = 45 − 5 

4𝑥 = 40 
 

𝑥 = 40/4 

𝑥 = 10 
 
 

Untuk 3𝑥 + 𝑦 = 20 dimana 𝑥 dan 𝑦 merupakan bilangan cacah maka 

tentukan penyelesaiannya! 



 

 

maka penyelesaiannya bisa dengan menggunakan tabel karena bilangan 

cacah maka 𝑥 dimulai dari bilangan 0. 

𝒙 0 1 2 3 4 … 

𝒚       

 
Dengan tabel tersebut kitab bisa memaksukan nilai 𝑥 ke persamaan 

3𝑥 + 𝑦 = 20 

3𝑥 + 𝑦 = 20 bisa dirubah menjadi 𝑦 = 20 − 3𝑥 

 Untuk 𝑥 = 0 𝑚𝑎𝑘𝑎 𝑦 = 20 − 3(0) = 20 

 Untuk 𝑥 = 1 𝑚𝑎𝑘𝑎 𝑦 = 20 − 3(1) = 17 

 Untuk 𝑥 = 2 𝑚𝑎𝑘𝑎 𝑦 = 20 − 3(2) = 14 

 Untuk 𝑥 = 3 𝑚𝑎𝑘𝑎 𝑦 = 20 − 3(3) = 11 

 Untuk 𝑥 = 4 𝑚𝑎𝑘𝑎 𝑦 = 20 − 3(4) = 8 

 Untuk 𝑥 = 5 𝑚𝑎𝑘𝑎 𝑦 = 20 − 3(5) = 5 

 Untuk 𝑥 = 6 𝑚𝑎𝑘𝑎 𝑦 = 20 − 3(6) = 2 

 Untuk 𝑥 = 7 𝑚𝑎𝑘𝑎 𝑦 = 20 − 3(7) = −1 

Sehingga penyelesaiannya menjadi: 
 

𝒙 0 1 2 3 4 5 6 7 

𝒚 20 17 14 11 8 5 2 -1 

Dalam tabel merupakan penyelesaian dari persamaan linear dua variabel 

yang dapat ditulis dengan: 

(𝑥1, 𝑦1) = (0,20) 
 

(𝑥2, 𝑦2) = (1,17) 
 

. 

 
. 

 

(𝑥7, 𝑦7) = (6,2) 
 

Catatan: (𝑥8, 𝑦8) = (7, −1) bukan merupakan penyelesaian dari soal karena 

nilai y adalah negative. 



 

 

Catatan: dari soal tersebut maka terlihat bahwa contoh persamaan 

linear satu variabel, 𝟒𝒙 + 𝟓 = 𝟒𝟓 hanya memiliki satu solusi atau solusi 

tunggal yaitu 𝒙 = 𝟏𝟎. Sedangkan contoh persamaan linear dua 

variabel,   𝟑𝒙 + 𝒚 = 𝟐𝟎   memiliki   solusi   lebih    dari    satu    yaitu 

(𝟎, 𝟐𝟎), (𝟏, 𝟏𝟕) sampai seterusnya. 

 Identifikasi persamaan linear dua variabel dan sistem persamaan 

linear dua variabel 

Apa perbedaan persamaan linear dua variabel dan sistem persamaan linear 

dua variabel? 

Persamaan linear dua variabel memiliki dua variabel dalam persamaannya. 

Sedangkan sistem persamaan linear dua variabel sebuah sistem dari beberapa 

persamaan linear dua variabel yang sejenis. Dalam sistem persamaan, nilai 

𝑥 dan 𝑦 yang membuat kedua persamaan menjadi pernyataan yang benar 

disebut dengan penyelesaian dari sistem persamaan. 

Contoh soal sistem persamaan linear dua variabel: 

{
2𝑥 + 𝑦 = 16 

𝑥 + 𝑦 = 9 

Dimana 𝑥 dan 𝑦 merupakan bilangan positif, carilah penyelesaiannya: 

Untuk 2𝑥 + 𝑦 = 16 ekuivalen 𝑦 = 16 − 2𝑥 

Masukan nilai 𝑥 bilangan positif ke persamaan 𝑦 = 16 − 2𝑥 
 

𝑥 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

𝑦 16 14 12 10 8 6 4 2 0 -2 

 
Untuk 𝑥 + 𝑦 = 9 ekuivalen 𝑦 = 9 − 𝑥 

Masukan nilai 𝑥 bilangan positif ke persamaan 𝑦 = 9 − 𝑥 
 

𝑥 
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

𝑦 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0 -1 

 
Maka penyelesain dari sistem persamaan linear dua variabel yaitu (7,2) 



 

 

2. Cara menyelesaikan sistem persamaan linear dua variabel 

a. Metode Eliminasi 

Rahma membeli dua kelinci dan tiga apel seharga 32.000 sedangkan 

yucan membeli 3 kelinci dan 2 apel seharga 38.000. Berapa harga satu 

apel dan satu kelinci? 

 

Penyelesaian dalam menggunakan metode eliminasi: 

Membuat model matematika terlebih dahulu 

Misalkan: 𝑥 = 𝑘𝑒𝑙𝑖𝑛𝑐𝑖 

𝑦 = 𝐴𝑝𝑒𝑙 

Maka: 2𝑥 + 3𝑦 = 32.000 ................................................ (1) 

3𝑥 + 2𝑦 = 38.000……………………………….(2) 

Metode eliminasi: 

Meeliminasi nilai 𝑥 dari persamaan 1 dan persamaan 2. 

2𝑥 + 3𝑦 = 32.000 × 3 6𝑥 + 9𝑦 = 96.000 

3𝑥 + 2𝑦 = 38.000 × 2 6𝑥 + 4𝑦 = 76.000 

− 
 

5𝑦 = 20.000 
 

𝑦 = 4.000 
 

maka nilai 𝑦 = 4.000 maka harga satu apel yaitu 4.000 
 

 
 

2𝑥 + 3𝑦 = 32.000 

3𝑥 + 2𝑦 = 38.000 

× 2 

× 3 

4𝑥 + 6𝑦 = 64.000 

9𝑥 + 6𝑦 = 114.000 

 

     − 
 

−5𝑥 = −50.000 

𝑥 = 10.000 

maka nilai 𝑥 = 16.000 maka harga satu kelinci yaitu 16.000 

kesimpulan: metode eliminasi merupakan proses menghilangkan 

variabel tertentu untuk mendapatkan nilai dari variabel yang lain. 



 

 

 

 

b. Metode substitusi 

Selesaikan sistem persamaan dua variabel berikut: 

𝑥 − 3𝑦 = 5 

2𝑥 + 𝑦 = 3 

Penyelesaian: 

Merubah 𝑥 − 3𝑦 = 5 menjadi 𝑥 = 5 + 3𝑦 

Substitusikan 𝑥 = 5 +  3𝑦 ke persamaan 2𝑥 +  𝑦 = 3 maka: 

2(5 + 3𝑦) + 𝑦 = 3 

10 + 6𝑦 + 𝑦 = 3 

10 + 7𝑦 = 3 

7𝑦 = 3 – 10 

7𝑦 = −7 

𝑦 = 
−7 

7 

𝑦 = −1 

Substitusikan 𝑦 = −1 ke persamaan 𝑥 = 5 + 3𝑦 maka: 

𝑥 = 5 +  3(−1) 

𝑥 = 5 − 4 

𝑥 = 1 

Maka penyelesaian dari sistem persamaan linear dua variabel yaitu 𝑥 = 

1 dan 𝑦 = −1 

Kesimpulan: metode substitusi merupakan proses menyelesaikan 

persamaan dengan cara memasukkan salah satu persamaan ke dalam 

persamaan lain. 

 
c. Metode Eliminasi – Substitusi 

Sang kadek membeli bunga di sebuah toko Bunga untuk ibuknya. 1 

tangkai bunga mawar dan 2 tangkai bunga mataharai seharga 21.000. 

sedangkan, harga 2 tangkai bunga mawar dan 1 tanggai bunga matahari 

seharga 15.000. berapakah harga satu tangkai bunga mawar dan harga 

satu tangkai bunga matahari? 



 

 

Penyelesaiaan: 

Membuat model matematika terlebih dahulu 

Misalkan: 𝑥 = 𝑏𝑢𝑛𝑔𝑎 𝑚𝑎𝑤𝑎𝑟 

𝑦 = 𝑏𝑢𝑛𝑔𝑎 𝑚𝑎𝑡𝑎ℎ𝑎𝑟𝑖 

Maka: 𝑥 + 2𝑦 = 21.000 ................................................ (1) 

2𝑥 + 𝑦 = 15.000……………………………….(2) 
 

 

Meeliminasi nilai 𝑥 dari persamaan 1 dan persamaan 2. 

𝑥 + 2𝑦 = 21.000 × 2 2𝑥 + 4𝑦 = 42.000 

2𝑥 + 𝑦 = 15.000 × 1 2𝑥 + 𝑦 = 15.000 

− 
 

3𝑦 = 27.000 

𝑦 = 9.000 

untuk 𝑦 = 9.000 substitudikan ke persamaan 2 

2𝑥 + 9000 = 15.000 

2𝑥 = 15.000 − 9000 

2𝑥 = 6000 

𝑥 = 3000 

Maka satu tangkai mawar seharga 9000 dan satu tangkai matahari 

3000 

Kesimpulan: metode eliminasi – substitusi merupakan gabungan dari 

mengilangkan salah satu variabel serta memasukkan salah satu 

persamaan ke dalam persamaan lain. 

 
3. Pengaplikasian Sistem Persamaan Linear Dua Variabel 

Langkah – langkah penggunaan sistem persamaan untuk 

menyelesaikan masalah kehidupan sehari – hari: 

1. Cari hubungan antara kuantitas dalam soal, dan nyatakan dengan 

diagram, tabel atau kata – kata 

2. Tentukan kuantitas apa saja yang diketahui dan apa yang tidak 

dekatahui, kemudian bentukklah sistem persamaan menggunakan 

variabel yang tepat. 



 

 

3. Selesaikan sistem persamaan yang diperoleh 

4. Periksalah apakah penyelesaian sistem persamaan sudah menyelesaikan 

permasalahan atau belum. 

 
Contoh soal: 

Wahyu membeli 15 buah minuman dengan dua macem minuman 

yaitu es comel dan es buah. Total uang yang dibayar wahyu untuk membeli 

minuman yaitu 108.000. Es comel seharga 9.000 dan harga es buah 6.000. 

Berapa banyak wahyu masing – masing membeli es comel dan es buah? 

jawab: 

Misalkan : 

 
𝑥 = 𝑒𝑠 𝑐𝑜𝑚𝑒𝑙 

𝑦 = 𝑒𝑠 𝑏𝑢𝑎ℎ 
 

Maka: 

 
 𝑒𝑠 𝑐𝑜𝑚𝑒𝑙 𝑒𝑠 𝑏𝑢𝑎ℎ Total 

Es 𝑥 𝑦 15 

Harga 9000𝑥 6000𝑥 108.000. 

𝑥 +  𝑦 = 15 ………………………..(1) 

9000𝑥 + 6000𝑦 = 108.000 ………………………...(2) 

Eliminasi persamaan 1 dan 2 dengan menghilangkan nilai 𝑥 

𝑥 +  𝑦 = 15 × 9000 9000𝑥 + 9000𝑦 = 135.000 

9000𝑥 + 6000𝑦 = 108.00 × 1 9000𝑥 + 6000𝑦 = 108.000 
− 

3000𝑦 = 27.000 

𝑦 = 9 

Untuk 𝑦 = 9 substitusikan ke persamaan 1 maka. 

𝑥 + 9 = 15 

𝑥 = 15 – 9 

𝑥 = 6 

Maka Wahyu membeli 6 es comel dan 9 es buah 



 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 3. Lembar Hasil Evaluasi Rancangan Awal 
 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 4. Rancangan Awal E-Modul Interaktif 

Rancangan Awal 

E-Modul Interaktif dengan Pendekatan Visual Auditory Kinesthetic (VAK) untuk Meningkatkan Motivasi 

dan Prestasi Belajar Siswa Kelas VIII 

 

 

A. Identitas E-Modul Interaktif 

1. Capaian Pembelajaran (CP) 

Di akhir fase D peserta didik dapat menyelesaikan sistem persamaan linier dua variabel melalui beberapa cara untuk penyelesaian 

masalah. 

2. Tujuan Pembelajaran (TP) 

5 Peserta didik dapat mengenali sistem persamaan linier dua variabel dan mengetahui arti penyelesaiannya 

6 Peserta didik dapat menyelesaikan sistem persamaan linier dengan metode eliminasi. 

7 Peserta didik dapat menyelesaikan sistem persamaan dengan memperoleh satu persamaan linier satu variabel dari dua persamaan. 

8 Peserta didik dapat menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan sistem persamaan linier dua variabel 

3. Kelas/Semester : VIII/1 

4. Kurikulum : Kurikulum Merdeka 



 

 

 

 

 

 

 

B. Rancangan Awal 
 

No 
Aspek 

Tampilan 
Keterangan Desain 

1. Halaman 

Depan 

Halaman depan merupakan 

halaman sampul dari e- 

modul interaktif. Pada cover 

atau sampul akan berisi 

- Logo Tut Wuri 

Handayani di sebelah 

kiri pojok atas 

- Logo undiksha di 

sebelah kanan pojok 

kiri 

- Judul e-modul 

- Mata Pelajaran / 

Kelas 

- Materi 

Tombol navigasi untuk ke 

halaman selanjutnya. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Judul E-Modul 
 

Logo Tut Wuri Logo Undiksha 
Handayani 

 

 

 

 

 

Mata Pelajaran 

/ Kelas 

 
Materi 

 

 

 

 

 

 
Tombol Navigasi 



 

 

 

 

 

 

 

2. Halaman 

Pembuka 

- Halaman Judul 

berisikan judul e- 

modul interaktif, 

penulis, pembimbing 

1, pembimbing 2 dan 

identitas universitas 

- Kata Pengantar 

- Daftar Isi 

Tombol navigasi di 

sebalah kiri untuk ke 

halaman sebelumnya dan 

tombol navigasi untuk di 

sebelah kanan untuk ke 

halaman selanjutnya. 

 

 

Judul 

Kata Pengantar 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Halaman 

Judul 



 

 

 

 

 

 

 
   

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

3. Halaman 

Pendahuluan 

- Deskripsi E-Modul 

- Petunjuk Penggunaan 

E-Modul 

- Capaian Pembelajaran 

dan Alur Tujuan 

Pembelajaran 

- Peta Konsep 

Tombol navigasi di 

sebalah kiri untuk ke 

halaman sebelumnya dan 

tombol navigasi untuk di 

sebelah kanan untuk ke 

halaman selanjutnya. 

 
Deskripsi E-Modul Interaktif  Judul 

Pendahuluan 

 

 

 

 

 
Judul 

Deskripsi E-Modul 

 

 
Halaman Pendahuluan 

 

 
Judul 

Petunjuk Penggunaan E-Modul 

 

 

 
Halaman 

 

 

 
Petunjuk penggunaan E-Modul 



 

 

 

 

 

 

 

   
Judul 

Capaian Pembelajaran dan 

Alur Tujuan Pembelajaran  Judul 

Peta Konsep 

 

 

 
 

Peta Konsep 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Halaman 

 

Capaian Pembelajaran dan 

Alur Tujuan Pembelajaran 



 

 

 

 

 

 

 

4. Halaman 

Pembelajaran 

 

Halamanan Pembelajaran 

merupakan halaman 

aktivitas belajar yang 

memaparkan materi. Pada 

halaman aktivitas akan ada 

pemaparan materi secara 

Visual, Auditory dan 

Kinesthetic. 

 
Visual berupa gambar dan 

video pembelajaran 

Auditory berupa suara atau 

video 

Kinesthetic berupa 

permainan atau gerakan 

 
Pada halaman pembelajaran 

akan ada 3 sub materi yaitu: 

 

 
 

Pertanyaan Animasi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar 

Pembuka 

 

 

Penjelasan 

pembuka 

 

 

 

 

 

 
 

Rekaman Pembukaan Materi 

 

 

 

 

 

 
Judul Materi 

 

 

Tujuan 

 

 

 

 

 

 

Soal 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Halaman 

Pembelajaran 



 

 

 

 

 

 

 

  1. Konsep sistem  

 

 
Alternatif penyelesaian 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Link untuk menjawab 

 

 
 

Video pembelajaran 

 

 

 
Link 

Permainan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
catatan 

 

 
Halaman 

persamaan linier dua 

variabel 

2. Cara menyelesaikan 

sistem persamaan linier 

dua variabel 

3. Pengaplikasian sistem 

persamaan linier dua 

variabel 

 

Pada setiap sub materi akan 

terdiri dari: 

 Judul materi 

 Tujuan pembelajaran 

 Soal 

 Alternatif penyelesaian 

 Link untuk menjawab 

 Video pembelajaran 



 

 

 

 

 

 

 

   Link permainan 

 Catatan 

 Latihan soal 

 



 

 

 

 

 

 

 

  Tombol navigasi di sebalah 

kiri untuk ke halaman 

sebelumnya dan tombol 

navigasi untuk di sebelah 

kanan untuk ke halaman 

selanjutnya. 

 

 

 
Latihan Soal 

 

 

 

 

 

 

Halaman Refleksi 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Halaman 



 

 

Qu is 

 

 

 

 

 

5. Halaman 

Refleksi 

 

- Latihan soal 

- Quis 

 
 

Tombol navigasi di sebalah 

kiri untuk ke halaman 

sebelumnya dan tombol 

navigasi untuk di sebelah 

kanan untuk ke halaman 

selanjutnya. 

 

 
 

Judul 

Latihan Soal 

 
Halaman Penutup 

 

 
 

Judul 

Quis 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

Soal Latihan 

Halaman 



 

 

 

 

 

 

 

6. Daftar 

Pustaka 

Daftar Pustaka 
Judul 

Daftar Pustaka 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Profil Penyusun 

 

 

 

 

 

 

Halaman 

 

 

 
Daftar Pustaka 



 

 

 

 

 

 

 

8. Halaman 

Sampul 

Penutup 

(Cover 

Penutup) 

Cover penutup memuat 

ringkasan e-modul interaktif 

dengan Pendekatan Visual 

Auditory Kinesthetic (VAK) 

Logo Tut Wuri Handayani 
Logo Undiksha

 

   

 Ringkasan  

     

 



 

 

Lampiran 5. Hasil Penilaian Ahli Materi 

ANGKET PENILAIAN AHLI MATERI 

PENGEMBANGAN E-MODUL INTERAKTIF DENGAN PENDEKATAN 

VISUAL AUDITORY KINESTHETIC (VAK) UNTUK MENINGKATKAN 

MOTIVASI DAN PRESTASI BELAJAR KELAS VIII 

 
 

A. Identitas Ahli 

Nama : Kadek Ayu Kusuma Cahyaningrum, S.Pd. 

NIP : - 

 
 

B. Petunjuk 

1. Objek penelitian ini adalah E-Modul Interaktif dengan Pendekatan Visual 

Auditory Kinesthetic (VAK) untuk Meningkatkan Motivasi dan Prestasi 

Belajar Siswa Kelas VIII. 

2. Materi dalam E-modul interaktif ini yaitu sistem persamaan linier dua 

variabel (SPLDV) 

3. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian dengan memilih salah satu jawaban 

yang dianggap paling sesuai dengan tanda (√) pada kolom jawaban yang 

telah disediakan. 

4. Keterangan Penilaian: 

𝑆𝑇𝐵 = Sangat Tidak Baik 

𝑇𝐵   = Tidak Baik 

𝐶𝐵   = Cukup Baik 

𝐵      = Baik 

𝑆𝐵    = Sangat Baik 

5. Komentar dan saran secara umum disediakan pada akhir komponen angket. 

6. Pililah kesimpulan yang sesuai dengan memberikan tanda (√) pada kolom 

yang disediakan 



 

 

C. Tabel Pernyataan 
 

 
 

 
Kriteria Penilaian 

Penilaian 

STB TB CB B SB 

Kualitasi Isi Materi (Content Quality) 

Ketelitian materi 
    

√ 

Ketepatan materi 
    

√ 

Keseimbangan dalam penyajian materi 
    

√ 

Ketepatan dalam menempatkan detail tingkatan materi 
    

√ 

Kesesuaian Tujuan Pembelajaran (Learning Goal Alignment) 

kesesuaian dengan tujuan pembelajaran 
    

√ 

Kesesuaian dengan pelaksanaan pembelajaran 
    

√ 

Kesesuaian dengan penilaian pelaksanaan 

pembelajaran 

     

√ 

Sesuai dengan karakteristik peserta didik 
    

√ 

Umpan Balik dan Adaptasi (Feedback and Adaptation) 

Konten adaptasi atau umpan balik dapat dijalankan 

oleh peserta didik atau model peserta didik yang 

berbeda 

     

√ 

Motivasi (Motivation) 

Kemampuan memotivasi dan menarik minat peserta didik 
    

√ 



 

 

 

 

 

 



 

 

ANGKET PENILAIAN AHLI MATERI 

PENGEMBANGAN E-MODUL INTERAKTIF DENGAN PENDEKATAN 

VISUAL AUDITORY KINESTHETIC (VAK) UNTUK MENINGKATKAN 

MOTIVASI DAN PRESTASI BELAJAR KELAS VIII 

 
 

A. Identitas Ahli 

Nama : Kadek Ayu Kusuma Cahyaningrum, S.Pd. 

NIP : - 

 
 

B. Petunjuk 

1. Objek penelitian ini adalah E-Modul Interaktif dengan Pendekatan Visual 

Auditory Kinesthetic (VAK) untuk Meningkatkan Motivasi dan Prestasi 

Belajar Siswa Kelas VIII. 

2. Materi dalam E-modul interaktif ini yaitu sistem persamaan linier dua 

variabel (SPLDV) 

3. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian dengan memilih salah satu jawaban 

yang dianggap paling sesuai dengan tanda (√) pada kolom jawaban yang 

telah disediakan. 

4. Keterangan Penilaian: 

𝑆𝑇𝐵 = Sangat Tidak Baik 

𝑇𝐵   = Tidak Baik 

𝐶𝐵   = Cukup Baik 

𝐵 = Baik 

𝑆𝐵 = Sangat Baik 

5. Komentar dan saran secara umum disediakan pada akhir komponen angket. 

6. Pililah kesimpulan yang sesuai dengan memberikan tanda (√) pada kolom 

yang disediakan 



 

 

C. Tabel Pernyataan 
 

 

Kriteria Penilaian 

Penilaian 

STB TB CB B SB 

Kualitasi Isi Materi (Content Quality) 

Ketelitian materi     
√ 

Ketepatan materi     
√ 

Keseimbangan dalam penyajian materi     
√ 

Ketepatan dalam menempatkan detail 

tingkatan materi 

     

√ 

Kesesuaian Tujuan Pembelajaran (Learning Goal Alignment) 

kesesuaian dengan tujuan pembelajaran     
√ 

Kesesuaian dengan pelaksanaan pembelajaran     
√ 

Kesesuaian dengan penilaian pelaksanaan 

pembelajaran 

     

√ 

Sesuai dengan karakteristik peserta didik     
√ 

Umpan Balik dan Adaptasi (Feedback and Adaptation) 

Konten adaptasi atau umpan balik dapat 

dijalankan oleh peserta didik atau model 

peserta didik yang berbeda 

    

√ 

 

Motivasi (Motivation) 

Kemampuan memotivasi dan menarik minat 

peserta didik 

    

√ 

 



 

 

 

 
 

 



 

 

Lampiran 6. Rekapitulasi Hasil Penilaian Ahli Materi 

Rekapitulasi Hasil Penilaian Ahli Materi 

Ahli Materi 1 : Kadek Ayu Kusuma Cahyaningrum, S.Pd. 

Ahli Materi 2 : I Nyoman Budayana, S.Pd.,M.Sc. 

 
Kriteria Penilaian 

 
Skor Ahli 1 

 
Skor Ahli 2 

Kualitasi Isi Materi (Content Quality) 

Ketelitian materi Sangat Baik Sangat Baik 

Ketepatan materi Sangat Baik Sangat Baik 

Keseimbangan dalam penyajian materi Sangat Baik Sangat Baik 

Ketepatan dalam menempatkan detail 

tingkatan materi 
Sangat Baik Sangat Baik 

Kesesuaian Tujuan Pembelajaran (Learning Goal Alignment) 

kesesuaian dengan tujuan pembelajaran Sangat Baik Sangat Baik 

Kesesuaian dengan pelaksanaan 

pembelajaran 
Sangat Baik Sangat Baik 

Kesesuaian dengan penilaian pelaksanaan 

pembelajaran 
Sangat Baik Sangat Baik 

Sesuai dengan karakteristik peserta didik Sangat Baik Sangat Baik 

Umpan Balik dan Adaptasi (feedback and Adaptation) 

Konten adaptasi atau umpan balik dapat 

dijalankan oleh peserta didik atau model 

peserta didik yang berbeda 

 
Sangat Baik 

 
Baik 

Motivasi (Motivation) 

Kemampuan memotivasi dan menarik minat 

peserta didik 
Sangat Baik Baik 



 

 

Kesimpulan e-modul interaktif sebagai berikut. 

 

Ahli Materi 1 Ahli Materi 2 

Valid Digunakan Valid Digunakan dengan Revisi 

 
 

Ahli materi 1 tidak memberikan komentar atau saran terhadap materi 

sehingga kesimpulan “Valid Digunakan”. Ahli materi 2 memberikan komentar 

atau saran terhadap materi sehingga kesimpulan “Valid Digunakan dengan 

Revisi”. Setelah melaksanakan revisi maka materi pada e-modul interaktif “Valid 

Digunakan”. 



 

 

Lampiran 7. Hasil Penilaian Ahli Media 
 
 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

Lampiran 8. Rekapitulasi Hasil Penilaian Ahli Media 

Rekapitulasi Hasil Penilaian Ahli Materi 

Ahli Media 1 : I Ketut Andika Pradnyana, S.Pd., M.Pd. 

Ahli Media 2 : I Nengah Eka Mertayasa, S.Pd., M.Pd. 

Kriteria Penilaian Ahli Media 1 Ahli Media 2 

Desain Presentasi (Presentation Design) 

Desain visual dan audio mampu membantu 

dalam meningkatkan pembelajaran 

 
5 

 
5 

 
Desain visual dan audio mampu membantu 

dalam mengefisienkan pembelajaran 

 

5 

 

5 

Interaksi Pengguna (Interaction Usability) 

Kemudahan navigasi (kemudahan ke 

halaman selanjutnya dan ke halaman 

sebelumnya) 

 
5 

 
4 

Tampilan yang dapat ditebak 4 4 

Kualitas dari tampilan fitur bantuan 5 5 

Aksesibilitas (Accessbility) 

Kemudahan dalam mengakses e-modul 

interaktif 

 

5 
 

4 

Desain kontrol dan format tampilan untuk 

mengakomondasi berbagai macam peserta 

didik 

 
5 

 
5 

Penggunaan Kembali (Reusability) 

Kemampuan untuk digunakan dalam 

berbagai variasi pembelajaran dan dengan 

peserta didik yang berbeda. 

 
5 

 
4 

Memenuhi Standar (Standards Compliance) 

Memenuhi standar e-modul interaktif 5 5 

Jumlah Skor 44 41 

Rata - Rata Skor 4.888888889 4.555555556 



 

 

 

Rata - Rata Skor Total 4.722222222 

Kritera Sangat Valid 

 

 

Didapatkan rata – raya skor evaluasi media dalam penggembangan e-modul 

interaktif dengan pendekatan Visual Auditory Kinesthetic (VAK) adalah 4.72 

dengan kriteria sangat valid. 



 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 9. Rekapitulasi Angket Kepraktisan (User Experience Questionnaire) Guru dan Peserta Didik 

HASIL ANGKET KEPRAKTISAN GURU TERHADAP 

PENGEMBANGAN E-MODUL INTERAKTIF DENGAN PENDEKATAN VISUAL AUDITORY KINESTHETIC (VAK) UNTUK 

MENINGKATKAN MOTIVASI DAN PRESTASI BELAJAR SISWA KELAS VIII 

 

 
Nama Guru 

 
No Angket 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 

Ardhi Oka Madyana, 

S.Pd 
7 7 1 1 1 7 7 6 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

Kadek Ayu Kusuma 

Cahyaningrum, S.Pd 

 

7 
 

7 
 

1 
 

1 
 

1 
 

7 
 

7 
 

7 
 

1 
 

1 
 

7 
 

1 
 

7 
 

7 
 

7 
 

4 
 

1 
 

1 
 

1 
 

7 
 

1 
 

7 
 

1 
 

1 
 

1 
 

7 



 

 

 

 

 

 

 

HASIL ANGKET KEPRAKTISAN PESETA DIDIK TERHADAP 

PENGEMBANGAN E-MODUL INTERAKTIF DENGAN PENDEKATAN VISUAL AUDITORY KINESTHETIC (VAK) UNTUK 

MENINGKATKAN MOTIVASI DAN PRESTASI BELAJAR SISWA KELAS VIII 
 

 

Responden 

 

No Angket 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 

PD01 7 6 1 1 1 6 7 1 1 3 7 1 6 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 2 2 7 

PD02 5 5 3 2 3 7 4 7 3 1 7 1 5 5 6 7 1 2 2 5 4 5 2 2 1 6 

PD03 6 6 2 1 2 5 7 7 1 5 7 1 6 7 5 7 3 1 1 7 3 7 1 3 1 7 

PD04 4 4 5 6 1 6 6 6 4 3 7 6 5 5 4 4 2 4 3 5 2 4 2 2 1 6 

PD05 6 4 2 2 1 7 7 4 1 1 6 2 7 7 6 5 2 3 1 6 1 7 1 3 1 6 

PD06 7 6 1 1 3 6 6 6 2 4 6 2 6 6 7 7 1 1 2 5 2 6 1 2 2 7 

PD07 5 4 2 3 2 7 4 5 2 4 7 1 5 7 7 5 3 3 1 7 2 5 2 2 1 7 

PD08 7 7 3 2 1 6 7 4 2 4 7 1 6 6 7 6 1 2 2 6 2 7 3 2 1 6 

PD09 5 5 1 3 4 7 6 1 1 5 6 2 7 7 6 6 2 1 1 7 1 6 2 1 2 7 

PD10 7 7 2 2 1 6 7 5 2 3 7 1 5 4 7 7 1 3 1 6 2 6 2 1 2 6 

PD11 4 4 1 1 3 4 4 4 2 1 4 2 5 4 1 7 1 5 1 6 4 7 4 7 7 7 

PD12 7 6 3 4 1 5 6 5 2 3 7 1 7 6 7 6 1 2 2 7 2 6 1 3 1 7 

PD13 6 6 1 2 2 6 7 3 1 1 7 1 6 7 6 7 1 1 2 6 1 5 1 1 2 5 

PD14 7 6 2 1 1 7 7 4 4 4 7 1 5 4 7 7 4 4 2 5 2 7 3 1 2 6 

PD15 6 6 3 2 3 5 6 4 1 5 7 3 6 4 7 6 1 1 3 7 1 5 1 1 1 7 



 

 

 

 

 

 

 

PD16 7 5 2 1 1 5 7 6 5 5 7 1 5 7 6 6 1 2 3 6 1 6 4 3 1 5 

PD17 6 5 1 2 2 6 7 5 1 4 6 2 6 4 5 7 3 1 2 6 1 7 1 1 1 7 

PD18 5 4 3 2 1 7 4 4 2 1 7 1 5 7 7 6 1 3 2 7 1 6 2 1 5 6 

PD19 7 6 1 2 2 6 6 5 2 4 7 2 6 6 6 4 2 2 2 4 1 6 2 3 1 6 

PD20 5 5 1 3 1 7 4 5 1 3 6 4 4 3 4 3 5 7 1 3 4 4 6 3 4 7 

PD21 6 6 3 1 3 6 6 5 2 4 7 2 7 6 3 2 4 2 3 4 2 4 3 4 2 6 

PD22 6 7 1 2 1 7 6 5 3 2 7 1 5 4 5 6 1 3 2 6 1 7 2 2 2 6 

PD23 7 5 3 2 2 6 5 3 2 2 7 1 6 7 7 6 2 1 2 7 1 5 1 1 1 7 

PD24 6 5 1 3 1 5 7 4 2 1 7 2 6 6 6 7 1 2 1 4 1 5 2 1 3 5 

PD25 4 4 7 1 4 4 7 6 1 5 6 2 5 6 4 7 6 2 2 7 1 7 3 4 3 7 

PD26 5 3 3 4 3 5 3 4 5 4 5 3 5 4 7 4 4 3 3 5 2 5 4 3 3 5 

PD27 5 5 5 4 5 7 7 4 4 5 6 3 6 5 4 4 4 4 4 6 3 7 3 4 2 6 

PD28 6 6 1 1 2 6 6 5 1 1 7 1 4 7 6 6 1 1 1 7 1 6 2 3 1 7 

PD29 4 7 2 2 1 7 7 4 2 2 7 1 6 6 7 6 4 4 1 6 2 7 1 2 1 6 

PD30 7 6 1 1 1 6 7 4 1 1 7 2 7 7 6 7 1 1 1 7 1 5 2 2 1 7 



 

 

2.00 
 

1.00 
 

0.00 
 

-1.00 

Excellent 

Good 

Above Average 

Below Average 

Bad 

Daya tarik Kejelasan Efisiensi Ketepatan Stimulasi Kebaruan Mean 

Lampiran 10. Analisis Hasil Angket Kepraktisan 

 

 
ANALISIS HASIL ANGKET KEPRAKTISAN GURU DAN PESETA 

DIDIK TERHADAP PENGEMBANGAN E-MODUL INTERAKTIF 

DENGAN PENDEKATAN VISUAL AUDITORY KINESTHETIC (VAK) 

UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI DAN PRESTASI BELAJAR 

SISWA KELAS VIII 

 

 

Aspek Rata – Rata Kategori 

Daya Tarik (Attractiveness) 1.94 Unggul (Excellent) 

Kejelasan (Perspicuity) 1.86 Baik (Good) 

Efisiensi (Efficiency) 1.95 Unggul (Excellent) 

Ketepatan (Dependability) 1.85 Unggul (Excellent) 

Stimulasi (Stimulation) 1.98 Unggul (Excellent) 

Kebaruan (Novelty) 1.79 Unggul (Excellent) 

 
 



 

 

Lampiran 11. Uji Validitas Isi Angket Motivasi Belajar Sebelum 

Menggunakan E-Modul Interaktif 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 12. Lembar Angket Motivasi Belajar Sebelum E-Modul Interaktif 

 

 
Angket Motivasi Belajar Sebelum Menggunakan 

E-Modul Interaktif dengan Pendekatan Visual Auditory Kinesthetic (VAK) 

 
 

A. Identitas Ahli 

Nama : 

Kelas : 

Tanggal : 

 
 

B. Petunjuk 

7. Instrumen ini berisikan sejumlah pernyataan motivasi belajar matematika. 

Isilah angket ini dengan apa adanya sesuai dengan keadaan diri kamu sendiri. 

8. Bacalah setiap pernyataan dengan teliti serta menjawab tanpa dipengaruhi 

jawaban orang lain. 

9. Penilaian dilaksanakan dengan memilih salah satu jawaban yang dianggap 

paling sesuai dengan tanda (√) pada kolom jawaban yang telah disediakan. 

10. Keterangan Penilaian: 

𝑆𝑇𝑆 = Sangat Tidak Setuju 

𝑇𝑆   = Tidak Setuju 

𝑅 = Ragu - Ragu 

𝑆 = Setuju 

𝑆𝑆 = Sangat Setuju 

11. Tidak ada jawaban salah serta jawaban tidak akan mempengaruhi nilai 

matematika. 

 
C. Tabel Pernyataan 

 

No Pernyataan STS TS R S SS 

1. 
Jika saya kesulitan dalam 

menyelesaikan   tugas   matematika 

     



 

 

 

 maka saya tidak akan 

melanjutkannya 

     

 
2. 

Saya ingin bertanya kepada guru 

ketika ada materi matematika yang 

belum dimengerti 

     

 
3. 

Saya ingin mendapatkan nilai 

maksimal dalam pelajaran 

matematika 

     

 

 
4. 

Sebelum jam pelajaran matematika 

dimulai saya membaca buku 

pelajaran matematika terlebih 

dahulu 

     

5. 
Saya belajar matematika jika ada 

ulangan saja 

     

 

 
6. 

Saya merasa terdorong lebih baik 

lagi, jika saya dapat mengerjakan 

soal matematika yang diberikan 

oleh guru 

     

 
7. 

Saya malas belajar matematika 

karena saya yakin di masa depan 

tidak akan saya gunakan 

     

 

 
8. 

Saya yakin dengan memahami 

matematika yang baik dapat 

memperoleh pekerjaan yang bagus 

di masa depan 

     

 
9. 

Jika saya belajar sungguh-sungguh 

maka di masa depan saya tidak akan 

ada penyesalan. 

     

10. 
Saya bahagia jika orang disekitar 

saya menghargai usaha belajar saya 

     



 

 

 

 
11. 

Saya merasa bangga kepada diri 

sendiri jika mendapatkan nilai 

terbaik. 

     

12. 
Saya menjawab soal matematika 

supaya tidak remedial saat ulangan. 

     

 

 

13. 

Saya berkonsentrasi pada saat 

proses pembelajaran matematika 

berlangsung karena proses 

pembelajaran sangat 

menyenangkan 

     

 
14. 

Saya tertarik belajar matematika 

karena media pembelajaran yang 

digunakan guru 

     

 
15. 

Saya sering melamun saat proses 

pembelajaran matematika 

berlangsung 

     

 
16. 

Saya senang mengikuti pelajaran 

tambahan matematika di luar 

sekolah 

     

 
17. 

Saya sering mengikuti ajakan teman 

untuk membolos dari pelajaran 

matematika 

     

 
18. 

Saya senang belajar dengan 

kelompok belajar atau beberapa 

teman saya 

     

 

 

………………, ………..………2023 

Siswa 

 

 

 

 

……………………………………… 



 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 13. Hasil Angket Motivasi Belajar Sebelum Menggunakan E-Modul Interaktif 

 
HASIL ANGKET MOTIVASI BELAJAR SEBELUM MENGGUNAKAN 

E-MODUL INTERAKTIF DENGAN PENDEKATAN VISUAL AUDITORY KINESTHETIC (VAK) 
 

 

Responden 

 

No Angket 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

PD01 3 4 3 2 3 3 3 4 3 3 4 1 3 4 1 4 4 4 

PD02 2 4 4 2 2 4 3 3 4 4 3 4 4 2 4 1 4 4 

PD03 4 2 3 1 3 3 2 1 3 3 4 3 1 2 2 3 3 3 

PD04 3 3 4 2 1 3 3 3 4 3 4 2 2 3 1 1 5 4 

PD05 3 2 3 2 3 4 3 4 3 3 4 1 3 2 3 2 4 3 

PD06 3 3 3 3 2 4 1 3 2 3 3 2 3 4 3 2 3 4 

PD07 2 3 3 2 3 3 4 3 4 3 4 2 4 3 3 1 4 4 

PD08 3 3 4 3 2 3 3 3 4 4 3 2 3 3 2 3 4 4 

PD09 3 2 4 2 3 1 3 4 3 4 3 3 4 2 1 3 3 3 

PD10 3 4 4 3 2 3 4 3 2 2 4 2 3 3 3 2 2 4 

PD11 2 4 3 2 3 3 3 4 4 3 4 2 2 3 2 2 3 4 

PD12 3 3 3 3 3 4 3 3 3 4 3 3 3 4 3 3 4 4 

PD13 3 4 4 3 3 3 4 4 4 3 4 2 2 3 4 3 5 4 

PD14 3 3 4 4 3 4 4 3 2 3 3 2 2 3 3 3 4 3 

PD15 3 4 4 3 3 3 2 3 4 3 2 3 3 3 2 3 4 3 

PD16 2 3 3 3 2 4 3 4 2 3 3 2 3 4 3 2 3 4 



 

 

 

 

 

 

 

PD17 3 3 4 3 2 3 2 3 3 3 4 3 3 3 2 3 4 4 

PD18 3 4 3 2 5 4 2 4 3 2 3 2 4 3 4 2 3 3 

PD19 2 3 4 3 4 2 4 3 3 4 3 3 2 3 3 3 3 4 

PD20 3 4 4 3 2 2 1 2 2 3 4 2 3 3 3 3 2 3 

PD21 3 2 1 3 3 3 3 3 2 3 4 3 3 2 2 3 3 2 

PD22 1 3 3 1 1 2 3 4 3 4 4 1 2 1 1 1 3 3 

PD23 3 3 3 2 3 4 2 3 3 2 2 1 4 3 3 3 2 4 

PD24 3 3 4 3 3 3 3 3 2 3 4 2 3 3 3 2 4 3 

PD25 3 4 3 3 1 3 3 4 1 3 1 1 3 4 3 4 3 3 

PD26 4 3 3 4 1 4 3 2 3 4 3 1 1 3 3 1 4 2 

PD27 1 3 3 1 1 1 3 3 3 4 3 1 3 2 1 1 3 3 

PD28 3 3 4 3 2 3 1 4 3 4 3 3 4 4 2 1 3 4 

PD29 3 3 2 3 3 2 4 3 4 3 4 2 3 3 2 1 4 4 

PD30 2 2 4 2 2 4 2 2 2 4 3 2 2 1 5 2 3 3 



 

 

Lampiran 14. Uji Validitas Isi Angket Motivasi Belajar Sesudah 

Menggunakan E-Modul Interaktif 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 15. Lembar Angket Motivasi Belajar Sesudah Menggunakan E- 

Modul Interaktif 

 

 
Angket Motivasi Belajar Sesudah Menggunakan 

E-Modul Interaktif dengan Pendekatan Visual Auditory Kinesthetic (VAK) 

 
 

A. Identitas Ahli 

Nama : 

Kelas : 

Tanggal : 

 
 

B. Petunjuk 

1. Instrumen ini berisikan sejumlah pernyataan motivasi belajar matematika. 

Isilah angket ini dengan apa adanya sesuai dengan keadaan diri kamu 

sendiri. 

2. Bacalah setiap pernyataan dengan teliti serta menjawab tanpa dipengaruhi 

jawaban orang lain. 

3. Penilaian dilaksanakan dengan memilih salah satu jawaban yang dianggap 

paling sesuai dengan tanda (√) pada kolom jawaban yang telah disediakan. 

12. Keterangan Penilaian: 

𝑆𝑇𝑆 = Sangat Tidak Setuju 

𝑇𝑆   = Tidak Setuju 

𝑅     = Ragu - Ragu 

𝑆     = Setuju 

𝑆𝑆   = Sangat Setuju 

Tidak ada jawaban salah serta jawaban tidak akan mempengaruhi nilai 

matematika. 



 

 

C. Tabel Pernyataan 
 

No Pernyataan STS TS R S SS 

 

 
19. 

Jika saya kesulitan dalam 

menyelesaikan tugas matematika 

maka saya tidak akan 

melanjutkannya 

     

 
20. 

Saya ingin bertanya kepada guru 

ketika ada materi matematika yang 

belum dimengerti 

     

 
21. 

Saya ingin mendapatkan nilai 

maksimal dalam pelajaran 

matematika 

     

 

 

22. 

Sebelum jam pelajaran matematika 

dimulai saya membaca e-modul 

interaktif dengan pendekatan Visual 

Auditory Kinesthetic (VAK) 

terlebih dahulu 

     

23. 
Saya belajar matematika jika ada 

ulangan saja 

     

 

 

 
24. 

Saya merasa terdorong lebih baik 

lagi, jika saya dapat mengerjakan 

soal matematika yang disediakan 

dalam e-modul interaktif dengan 

pendekatan Visual Auditory 

Kinesthetic (VAK) 

     

 
25. 

Saya malas belajar matematika 

karena saya yakin di masa depan 

tidak akan saya gunakan 

     

26. 
Saya yakin dengan memahami 

matematika yang baik dapat 

     



 

 

 

 memperoleh pekerjaan yang bagus 

di masa depan 

     

 
27. 

Jika saya belajar sungguh-sungguh 

maka di masa depan saya tidak akan 

ada penyesalan 

     

28. 
Saya bahagia jika orang disekitar 

saya menghargai usaha belajar saya 

     

 
29. 

Saya merasa bangga kepada diri 

sendiri jika mendapatkan nilai 

terbaik. 

     

30. 
Saya menjawab soal matematika 

supaya tidak remedial saat ulangan 

     

 

 

 

 
31. 

Saya berkonsentrasi pada saat 

proses pembelajaran matematika 

berlangsung karena proses 

pembelajaran sangat 

menyenangkan menggunakan e- 

modul interaktif dengan pendekatan 

Visual Auditory Kinesthetic (VAK) 

     

 

 
32. 

Saya tertarik belajar matematika 

karena menggunakan e-modul 

interaktif dengan pendekatan Visual 

Auditory Kinesthetic (VAK) 

     

 

 

33. 

Saya sering melamun saat proses 

pembelajaran matematika 

berlangsung saat menggunakan e- 

modul interaktif dengan pendekatan 

Visual Auditory Kinesthetic (VAK) 

     

 
34. 

Saya senang mengikuti pelajaran 

tambahan matematika di luar 

sekolah 

     



 

 

 

 
35. 

Saya sering mengikuti ajakan teman 

untuk membolos dari pelajaran 

matematika 

     

 
36. 

Saya senang belajar dengan 

kelompok belajar atau beberapa 

teman saya 

     

 

 

 
 

………………, …………..……2023 

Siswa 

 

 

 

 

 

 
……………………………………… 



 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 16. L Hasil Angket Motivasi Belajar Sesudah Menggunakan E-Modul Interaktif 

 
HASIL ANGKET MOTIVASI BELAJAR SESUDAH MENGGUNAKAN 

E-MODUL INTERAKTIF DENGAN PENDEKATAN VISUAL AUDITORY KINESTHETIC (VAK) 
 

 
Responden 

 

No Angket 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

PD01 4 5 5 5 5 4 3 4 4 4 5 4 4 5 5 4 5 5 

PD02 4 4 5 5 4 5 4 4 5 4 5 5 4 5 5 4 5 4 

PD03 5 5 5 4 5 4 4 4 3 4 4 5 4 5 4 3 4 5 

PD04 5 4 4 5 5 5 4 5 5 4 5 3 4 5 4 3 5 4 

PD05 5 5 4 4 5 4 4 4 5 5 4 4 4 5 4 4 4 5 

PD06 5 4 5 4 4 4 5 4 5 4 5 3 4 4 5 5 4 5 

PD07 3 5 4 5 5 5 5 4 4 5 4 5 4 5 5 4 4 4 

PD08 4 5 4 5 4 5 4 5 5 5 5 3 4 5 4 4 4 5 

PD09 4 5 5 4 5 4 5 4 5 4 5 4 5 5 4 3 4 4 

PD10 5 5 4 4 5 4 4 5 5 4 4 3 4 4 5 5 5 4 

PD11 5 4 5 4 5 5 4 4 4 5 4 4 3 5 5 4 5 4 

PD12 4 5 4 4 5 4 4 5 5 5 4 4 5 4 5 5 4 5 

PD13 5 5 4 5 4 3 4 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 4 

PD14 5 4 5 5 5 4 5 5 4 4 5 4 4 4 5 4 5 5 

PD15 4 5 4 5 4 3 5 5 5 4 5 4 4 5 4 4 5 5 

PD16 4 5 4 5 5 4 5 4 5 4 4 3 4 4 5 5 5 4 



 

 

 

 

 

 

 

PD17 5 5 5 3 4 5 5 4 4 5 4 5 3 5 5 4 5 4 

PD18 5 4 4 5 5 4 5 4 5 5 4 3 4 4 5 4 5 5 

PD19 4 5 4 4 5 5 5 5 4 4 3 5 4 5 4 4 5 5 

PD20 4 5 4 5 4 5 4 4 5 4 5 4 5 3 5 4 5 4 

PD21 5 4 5 4 4 5 5 3 4 5 4 5 3 5 4 5 4 4 

PD22 4 5 5 4 4 4 3 4 5 4 5 5 4 4 5 4 4 4 

PD23 5 4 5 4 5 5 4 4 5 4 4 4 4 5 5 4 3 4 

PD24 4 5 5 4 5 4 5 4 4 5 4 4 5 5 4 3 5 5 

PD25 5 5 5 5 3 4 3 4 3 5 5 3 5 5 4 4 5 5 

PD26 5 5 5 5 3 4 4 4 5 4 4 3 4 5 4 3 5 3 

PD27 4 5 5 4 3 5 3 5 4 5 5 3 3 4 4 3 5 5 

PD28 4 5 4 3 4 5 5 4 5 4 5 5 4 5 5 4 5 4 

PD29 4 5 4 5 4 5 4 4 5 4 4 5 4 4 4 4 5 5 

PD30 4 4 5 4 5 4 3 5 3 5 4 4 5 5 5 4 4 5 



 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 17. Rekapitulasi Analisis Hasil Angket Motivasi Belajar Siswa 

ANALISIS HASIL ANGKET MOTIVASI BELAJAR SISWA 
 

 

 

Responden 

 

 
�̅� Sebelum 

 

 
�̅� Sesudah 

 

�̅� Sesudah - 

�̅� Sebelum 

 

 
Nilai Maksimal- 

�̅� Sebelum 

 

 

N-Gain 

 

 

Kategori 

PD01 56 80 24 34 0.705882353 Tinggi 

PD02 58 81 23 32 0.71875 Tinggi 

PD03 46 77 31 44 0.704545455 Tinggi 

PD04 51 79 28 39 0.717948718 Tinggi 

PD05 52 79 27 38 0.710526316 Tinggi 

PD06 51 79 28 39 0.717948718 Tinggi 

PD07 55 80 25 35 0.714285714 Tinggi 

PD08 56 80 24 34 0.705882353 Tinggi 

PD09 51 79 28 39 0.717948718 Tinggi 



 

 

 

 

 

 

 

PD10 53 79 26 37 0.702702703 Tinggi 

PD11 53 79 26 37 0.702702703 Tinggi 

PD12 59 81 22 31 0.709677419 Tinggi 

PD13 62 82 20 28 0.714285714 Tinggi 

PD14 56 82 26 34 0.764705882 Tinggi 

PD15 55 80 25 35 0.714285714 Tinggi 

PD16 53 79 26 37 0.702702703 Tinggi 

PD17 55 80 25 35 0.714285714 Tinggi 

PD18 56 80 24 34 0.705882353 Tinggi 

PD19 56 80 24 34 0.705882353 Tinggi 

PD20 49 79 30 41 0.731707317 Tinggi 

PD21 48 78 30 42 0.714285714 Tinggi 

PD22 41 77 36 49 0.734693878 Tinggi 

PD23 50 78 28 40 0.7 Tinggi 



 

 

 

 

 

 

 

PD24 54 80 26 36 0.722222222 Tinggi 

PD25 50 78 28 40 0.7 Tinggi 

PD26 49 75 26 41 0.634146341 Tinggi 

PD27 40 75 35 50 0.7 Tinggi 

PD28 54 80 26 36 0.722222222 Tinggi 

PD29 53 79 26 37 0.702702703 Tinggi 

PD30 47 78 31 43 0.720930233 Tinggi 

N-Gain Rata -Rata 0.711124741 Tinggi 



 

 

Lampiran 18. Uji Validitas Isi Tes Prestasi Belajar Siswa 
 



 

 

 

 



 

 

Lampiran 19. Instrumen Tes Prestasi Belajar Siswa 

Kisi – kisi Tes Prestasi Belajar Matematika Siswa Kelas VIII 

 

 
` Mata Pelajaran : Matematika 

Materi Pokok : Sistem Persamaan Linier Dua Variabel 

Bentuk Soal / Tes : Uraian (Essay) 

Kelas/Semester : VIII/Ganjil 

Alokasi Waktu : 2 × 24 menit 
 

Campaian 

Pembelajaran 

(CP) 

 
Indikator Soal 

Ranah Kognitif  
Banyak 

Soal 
C1 C2 C3 C4 

Di akhir fase D Menjelaskan perbedaan 1     

peserta didik dapat persamaan linier dua   

menyelesaikan variabel dengan sistem   

sistem persamaan persamaan linier dua   

linier dua variabel variabel   

melalui beberapa Menentukan solusi  2    

cara untuk sistem persamaan linier   

penyelesaian dua variabel dengan   

masalah. metode eliminasi,   

 substitusi dan campuran  
5 

 Menyelesaikan   1   

 permasalahan sistem   

 persamaan linier dua   

 variabel   

 Memecahkan    1  

 permasalahan yang   

 berkaitan dengan   

 aplikasi sistem   

 persamaan linier dua   



 

 

 

 variabel dalam 

kehidupan sehari – hari 

     



 

 

Tes Prestasi Belajar 
 

 
 

 Mata Pelajaran : Matematika 

Materi Pokok : Sistem Persamaan Linier Dua Variabel 

Bentuk Soal / Tes : Uraian (Essay) 

Kelas/Semester 

Alokasi Waktu 

: VIII/Ganjil 

: 2 × 24 menit 

 

Petunjuk: 
  

 

 Tulislah nama, nomor absen, dan kelas dengan jelas pada lembar 

jawaban! 

 Bacalah soal dengan cermat dan teliti, apabila ada yang kurang jelas 

tanyakan kepada guru! 

 Kerjakan soal dengan tepat, lengkap dan jelas! 

 

1. Jelaskan perbedaan sistem persamaan dua variabel dengan sistem persamaan 

linier dua variabel serta berikan contohnya! 

2. Carilah solusi permasalahan sistem persamaan linier dua variabel di bawah ini 

dengan menggunakan metode eliminasi. 

𝑥 + 𝑦 = 12 
{5𝑥 + 𝑦 = 32 

3. Carilah solusi permasalahan sistem persamaan linier dua variabel di bawah ini 

dengan menggunakan metode substitudi. 

𝑦 = 𝑥 + 3 
{ 
2𝑥 + 4𝑦 = 54 

 
 

4. Meli membeli 2 kg buah apel dan 2 kg buah jeruk dengan harga Rp. 80.000. 

Sedangkan Laksmi membeli 1 kg buah apel dan 3 kg buah jeruk dengan harga 

Rp. 90.000. Berapakah harga masing – masing 1 kg buah apel dan 1 kg buah 

jeruk? 



 

 

5. Usia kakak saat ini adalah 3 kali usia adik. Sepuluh tahun kemudian, usia kakak 

2 kali usia adik. Berapakah jumlah umur kakak dan adik? 



 

 

Rubrik Penskoran Tes Prestasi Belajar Siswa 

 

No Penyelesaian Skor 

1. Jelaskan perbedaan persamaan linier dua variabel dengan sistem 

persamaan linier dua variabel serta berikan contohnya! 

 

Penyelesaian: 

Persamaan linier dua variabel memiliki dua variabel dalam 

persamaannya. Sedangkan sistem persamaan linier dua variabel 

memiliki sepasang persamaan linier dua variabel 

 

 
10 

Contoh persamaan linear dua variabel yaitu 𝑥 + 𝑦 = 12. Contoh 

sistem persamaan linear dua variabel yaitu { 
𝑥 + 𝑦 = 12 

. 
5𝑥 + 𝑦 = 32 

 
10 

Total Skor 1 20 

2. Carilah solusi permasalahan sistem persamaan linier dua 

variabel di bawah ini dengan menggunakan metode eliminasi. 

𝑥 + 𝑦 = 12 
{5𝑥 + 𝑦 = 32 

 

Penyelesaian: 

Misalkan: 

𝑥 + 𝑦 = 12……………………………..(1) 

5𝑥 + 𝑦 = 32…………..……………(2) 

Menggunakan metode eliminasi maka. 

 

 

4 

Meeliminasi nilai 𝑥 dari persamaan 1 dan persamaan 2. 

𝑥 + 𝑦 = 12 × 5 5𝑥 + 5𝑦 = 60 

5𝑥 + 𝑦 = 32 × 1 5𝑥 + 𝑦 = 32 

− 

4𝑦 = 28 

𝑦 = 
28 

4 

𝑦 = 7 

 

 

 

 

 
7 



 

 

 

 Meeliminasi nilai 𝑦 dari persamaan 1 dan persamaan 2. 

𝑥 + 𝑦 = 12 

5𝑥 + 𝑦 = 32 

− 

−4𝑥 = −20 

𝑥 = 
−20 

−4 

𝑥 = 5 

 

 

 

 

7 

Maka solusi permasalahannya yaitu 𝑥 = 5 dan  y = 7 2 

Total Skor 2 20 

3. Carilah solusi permasalahan sistem persamaan linier dua 

variabel di bawah ini dengan menggunakan metode substitudi. 

𝑦 = 𝑥 + 3 
{ 
2𝑥 + 4𝑦 = 54 

 

Penyelesaian: 

Misalkan: 

𝑦 = 𝑥 + 3………………………………………….(1) 

2𝑥 + 4𝑦 = 54…………...…………………………(2) 

 

 
4 

2𝑥 + 4𝑦 = 54 

2𝑥 + 4(𝑥 + 3) = 54 

2𝑥 + 4𝑥 + 12 = 54 

6𝑥 = 54 − 12 

6𝑥 = 42 

42 
𝑥 = 

6 

𝑥 = 7 

 

 

 

 

7 

Mensubstitusika 𝑥 = 7 ke persamaan 1 maka. 

𝑦 = 𝑥 + 3 

𝑦 = 7 + 3 

𝑦 = 10 

 

 
 

7 



 

 

 

 Maka solusi permasalahannya yaitu 𝑥 = 7 dan y = 10 2 

Total Skor 2 20 

4. Meli membeli 2 kg buah apel dan 2 kg buah jeruk dengan harga 

Rp. 80.000. Sedangkan Laksmi membeli 1 kg buah apel dan 3 

kg buah jeruk dengan harga Rp. 90.000. Berapakah harga 

masing – masing 1 kg buah apel dan 1 kg buah jeruk? 

 

Penyelesaian: 

Membuat model matematika terlebih dahulu 

Misalkan: 𝑥 = 1 𝑘𝑔 𝐵𝑢𝑎ℎ 𝐴𝑝𝑒𝑙 

𝑦 = 1 𝑘𝑔 𝐵𝑢𝑎ℎ 𝐽𝑒𝑟𝑢𝑘 

Maka : 2𝑥 + 2𝑦 = 80.000 ................................................ (1) 

𝑥 + 3𝑦 = 90.000……………………………….(2) 

Dit : Berapakah harga masing – masing 1 kg buah apel (𝑥) 

dan 1 kg buah jeruk (𝑦)? 

 

 

 

 

 

4 

Jawab: 

Meeliminasi nilai 𝑥 dari persamaan 1 dan persamaan 2. 

2𝑥 + 2𝑦 = 80.000 × 1 2𝑥 + 2𝑦 = 80.000 

𝑥 + 3𝑦 = 90.000 × 2 2𝑥 + 6𝑦 = 180.000 

− 

− 4𝑦 = −100.000 

𝑦 = 
−100.000 

−4 

𝑦 = 25.000 

 

 

 

 

 
 

7 

Substitusikan 𝑦 = 25.000 ke persamaan 2 maka. 

𝑥 + 3𝑦 = 90.000 

𝑥 = 90.000 − 3𝑦 

𝑥 = 90.000 − 3(25.000) 

𝑥 = 90.000  − 75.000 

𝑥 = 15.000 

 

 

 
 

7 



 

 

 

 Kesimpulannya: 

1 kg buah apel (𝑥) = 15.000 

1 kg buah jeruk (𝑦) = 25.000 

 
2 

Total Skor 2 20 

5. Usia kakak saat ini adalah 3 kali usia adik. Sepuluh tahun 

kemudian, usia kakak 2 kali usia adik. Berapakah jumlah umur 

kakak dan adik? 

 

Penyelesaian: 

Membuat model matematika terlebih dahulu 

Misalkan: 𝑥 = 𝑢𝑠𝑖𝑎 𝑘𝑎𝑘𝑎𝑘 

𝑦 = 𝑢𝑠𝑖𝑎 𝑎𝑑𝑖𝑘 

Maka : x = 3𝑦 .......................................................... (1) 

𝑥 + 10 = 2(𝑦 + 10)………………….………….(2) 

Dit : Berapakah jumlah umur kakak dan adik? Atau 𝑥 + 𝑦? 

Jawab: 

 

 

 

 
 

5 

Substitusikan persamaan 1 ke persamaan 2 maka. 

𝑥 + 10 = 2(𝑦 + 10) 

3𝑦 + 10 = 2(𝑦 + 10) 

3𝑦 + 10 = 2𝑦 + 20 

𝑦 = 10 

 

 
 

5 

Substitusikan 𝑦 = 3 = 10 ke persamaan 1 

x = 3𝑦 

x = 3(10) 

x = 30 

 

 
5 

maka usia kakak 30 tahun dan usia adik 10 tahun. 

Sehingga jumlah umur kakak dan adik adalah 

𝑥 + 𝑦 = 30 + 10 = 40 𝑡𝑎ℎ𝑢𝑛 

 

 
5 

 Skor 5  20 

Total Skor 100 



 

 

Lampiran 20. Analisis Hasil Tes Prestasi Belajar Siswa 

ANALISIS HASIL TES PRESTASI BELAJAR SISWA 
 

 

Responden 

Nilai Tes  

Post-Pre 

 

100-Post 

 

N-Gain  

Pre Test 
 

Post Test 

PD01 28 76 48 72 0.66666667 

PD02 38 72 34 62 0.5483871 

PD03 30 70 40 70 0.57142857 

PD04 25 72 47 75 0.62666667 

PD05 12 50 38 88 0.43181818 

PD06 40 90 50 60 0.83333333 

PD07 20 70 50 80 0.625 

PD08 30 75 45 70 0.64285714 

PD09 20 70 50 80 0.625 

PD10 25 78 53 75 0.70666667 

PD11 10 50 40 90 0.44444444 

PD12 23 70 47 77 0.61038961 

PD13 30 80 50 70 0.71428571 

PD14 25 72 47 75 0.62666667 

PD15 10 70 60 90 0.66666667 

PD16 10 50 40 90 0.44444444 

PD17 5 50 45 95 0.47368421 

PD18 10 60 50 90 0.55555556 

PD19 32 72 40 68 0.58823529 

PD20 28 75 47 72 0.65277778 

PD21 26 70 44 74 0.59459459 

PD22 20 78 58 80 0.725 

PD23 10 48 38 90 0.42222222 

PD24 25 74 49 75 0.65333333 

PD25 15 60 45 85 0.52941176 

PD26 20 78 58 80 0.725 

PD27 8 50 42 92 0.45652174 

PD28 38 80 42 62 0.67741935 

PD29 20 78 58 80 0.725 

PD30 12 52 40 88 0.45454545 

Rata - Rata N-Gain 0.600600772 

Kategori Sedang 



 

 

 

 

Lampiran 21. Dokumentasi Kegiatan Penelitian 
 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 22. Surat Keterangan Penelitian 
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