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PRAKATA 

 

Puji syukur dipanjatkan kepada Allah SWT, Tuhan Yang Maha Esa karena 

atas rahmat-Nya, skripsi dengan judul “Pengaruh Media Interaktif Berbasis 

Articulate Storyline Terhadap Aktivitas Belajar dan Kemampuan Berfikir 

Kritis Siswa dalam Pembelajaran Geografi” dapat diselesaikan. Penulisan 

skripsi ini disusun guna memenuhi persyaratan untuk mencapai gelar Sarjana 

Pendidikan Geografi pada Program Studi Pendidikan Geografi, Fakultas Hukum 

dan Ilmu Sosial, Universitas Pendidikan Ganesha.  

Penyelesaian skripsi ini disadari terdapat kesulitan-kesulitan yang dihadapi. 

Namun, semua kesulitan dapat terselesaikan dengan bantuan moral maupun materil 

dari berbagai pihak. Berkenaan dengan hal tersebut, disampaikan terima kasih 

kepada: 

1. Prof. Dr. I Wayan Lesmawan, M.Pd. selaku Rektor Universitas Pendidikan 

Ganesha yang telah memberikan segala fasilitas pendukung selama masa 

perkuliahan hingga selesai. 

2. Prof. Dr. I Nengah Suastika, M.Pd. selaku Dekan Fakultas Hukum dan Ilmu 

Sosial beserta jajarannya yang telah membantu mempermudah urusan 

administrasi dalam penyusunan skripsi ini. 

3. I Gede Yudi Wisnawa, S.Pd, M.Sc. selaku Ketua Jurusan Geografi. 

4. Made Dwipayana, S.Pd, M.Sc selaku Ketua Program Studi Pendidikan 

Geografi dan Dosen Pembimbing I yang selalu memberi bimbingan, arahan, 

saran dan masukan dalam menyelesaikan skripsi ini. 

5. Prof. Dr, I Gede Astra Wesnawa, M.Si. selaku Dosen Pembimbing II yang 

telah memberikan arahan, bimbingan, saran dan motivasi dalam 

menyelesaikan skripsi ini.  

6. Prof. Dr. I Putu Sriartha, M.S. selaku Dosen Penguji I yang telah 

memberikan saran dan masukan yang sangat berarti dalam menyelesaikan 

skripsi.  



 

 

7. I Putu Ananda Citra, S.Pd. M.Sc. selaku Dosen Penguji II yang telah 

memberikan saran dan masukan yang sangat berarti dalam menyelesaikan 

skripsi.  

8. Dosen di lingkungan Program Studi Pendidikan Geografi yang telah 

memberikan ilmu selama kegiatan perkuliahan. 

9. Kepala SMA Negeri 1 Seririt yang telah bersedia memberikan data dan 

tempat melaksanakan penelitian. 

10. Guru Geografi SMA Negeri 1 Seririt yang telah bersedia meluangkan waktu 

dan memberikan data yang dibutuhkan dalam penelitian ini. 

11. Siswa-siswi kelas XI IIS yang telah bersedia meluangkan waktu untuk 

membantu dalam penelitian ini. 

12. Kedua orang tuaku tersayang, yang selalu pengertian, memanjatkan doa dan 

memberi dukungan moril, material dan immaterial selama menempuh 

pendidikan.  

13. Nenek dan adikku tersayang yang selalu mendukung dan memanjatkan doa 

yang terbaik untuk hidupku.  

14.  Sahabat dan rekan-rekan seperjuangan pada Program Studi Pendidikan 

Geografi angkatan 2019, saya mengucapkan terima kasih karena telah 

membersamai kegiatan perkuliahan selama kurang lebih 4 tahun, 

memberikan makna baru dalam pertemanan dan semangat dalam 

menyelesaikan skripsi.  

 

Disadari sepenuhnya bahwa apa yang tersaji dalam skripsi ini masih jauh 

dari kata sempurna karena adanya keterbatasan kemampuan yang dimiliki. 

Menyadari akan hal tersebut, demi kesempurnaan skripsi ini, segala kritik dan saran 

yang sifatnya membangun sangat diharapkan. Besar harapan agar skripsi ini dapat 

bermanfaat dan berguna khusunya bagi dunia pendidikan.  

 

Singaraja, 17 Oktober 2023 
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