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PRAKATA 

 

Puji syukur penulis panjatkan ke hadapan Tuhan Yang Maha Esa karena 

berkat RahmatNya-lah, penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul 

Pengembangan Konten Pembelajaran Interaktif berbasis Discovery Learning 

pada mata pelajaran IPS kelas V (Studi Kasus SD No.2 Darmasaba). Skripsi 

ini disusun untuk memenuhi persyaratan mencapai gelar sarjana Pendidikan Teknik 

Informatika di Universitas Pendidikan Ganesha. 

Dalam menyelesaikan skripsi ini, penulis banyak mendapatkan bantuan baik 

berupa moral maupun material dari berbagai pihak. Untuk itu, dalam kesempatan 

ini, penulis megucapkan terima kasih kepada : 

1. Bapak Prof. Dr. I Wayan Lasmawan, M.Pd, selaku rektor Universitas 

Pendidikan Ganesha  yang telah memberikan kesempatan kepada 

peneliti untuk kepada peneliti untuk mengikuti Pendidikan di Program 

Studi Pendidikan Teknik Informatika, Fakultas Teknik dan Kejuruan. 

2. Bapak Dr. Kadek Rihendra Dantes, S.T., M.T. selaku Dekan Fakultas 

Teknik dan Kejuruan Universitas Pendidikan Ganesha Singaraja, 

karena memberikan kebijakan-kebijakan dan petunjuk yang bermanfaat 

selama penyusunan skripsi ini. 

3. Bapak Putu Hendra Suputra S.Kom.,M.Cs. selaku Ketua Jurusan 

Teknik Informatika yang telah memberikan izin dan legalitas sehingga 

penyelesaian skripsi ini dapat berjalan dengan lancar. 

4. Ibu Dr. phil. Dessy Seri Wahyuni, S.Kom.,M.Eng. Selaku Koordinator 

Program Studi Pendidikan Teknik Informatika yang telah memberikan 

arahan dan dukungan serta motivasi dalam penyusunan skripsi ini. 

5. Bapak Ida Bagus Nyoman Pascima, S.Pd.,M.Cs, selaku dosen 

pembimbing I yang telah memberikan bimbingan, arahan dan 

dukungan kepada penulis dalam menyusun skripsi ini. 

6. Bapak P Wayan Arta Suyasa, S.Pd., M.Pd, selaku dosen pembimbing 

II yang telah memberikan bimbingan, arahan dan dukungan kepada 

penulis dalam Menyusun skripsi ini. 



 

 

7. Bapak I Gede Partha Sindu, S.Pd., M.Pd, selaku dosen penguji I yang 

telah memberikan arahan dan saran kepada penulis dalam 

menyelesaikan skripsi ini. 

8. Ibu Made Susi Lissia Andayani, S.Pd., M.Pd, selaku dosen penguji II 

yang telah memberikan arahan dan saran kepada penulis dalam 

menyelesaikan skripsi ini. 

9. Bapak I Ketut Sulatra, S.Pd, selaku kepala sekolah SD No.2 Darmasaba 

yang telah memberikan izin untuk melakukan penelitian di sekolah 

tersebut. 

10. Ibu Ida Ayu Putu Artati, S.Pd selaku guru wali kelas 5 yang telah 

memberikan dukungan, bantuan kerjasama selama penulis melakukan 

penelitian. 

11. Seluruh staf dosen dan pegawai Fakultas Teknik dan Kejuruan yang 

telah membantu kelancaran pelaksanaan penelitian ini. 
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pelaksanaan penelitian ini. 

13. Kedua orangtua tercinta Eduardus Tili dan Veronika Lotu, serta 

Oktovianus Pasi, Maria Napa dan Grasimus Monemnasi selaku 
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 Penulis menyadari sepenuhnya bahwa masih banyak kekurangan dalam 

penyusunan skripsi ini karena keterbatasan kemampuan yang dimiliki, untuk itu 

penulis mengharapkan saran atau masukkan untuk perbaikan demi kesempurnaan 
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bagi penulis maupun para pembaca. 
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