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Lampiran 1. Surat Ijin Melakukan Observasi 
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Lampiran 2. Surat Keterangan dari Sekolah 
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Lampiran 3. Hasil Wawancara dengan Guru Wali Kelas V 
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Lampiran 4. Kisi-kisi Angket Analisis Kebutuhan Peserta Didik 

No. Komponen Indikator No Soal 

1 
Karakteristik 

Peserta didik 

a. Pemahaman siswa terhadap 

pembelajaran 

2,4 

b. Ketertarikan siswa terhadap 

pembelajaran 

1,3,5,7,8,9,11 

c. Motivasi siswa dalam 

pembelajaran 

6,10,12 

2 
Karakteristik 

Pembelajaran 

a. Materi pembelajaran 13,14 

b. Konten pembelajaran 15, 17, 19 

c. Sarana pembelajaran 16, 18, 20 
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  Lampiran 5. Pengisian Angket Analisis Kebutuhan Peserta didik 
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Timestamp Nama No 

Absen 

Kelas

Saya fasih dalam belajar IPS materi peristiwa masa kebangsaan

Saya memahami 

dengan baik 

pelajaran 

IPS materi 

peristiwa 

kebangsaan 

masa penjajahan 

yang 

disampaikan 

oleh guru

Saya tertarik dan senang belajar IPS materi peristiwa masa kebangsaan

Saya senang jika 

belajar IPS 

materi peristiwa 

masa 

kebangsaan 

menggunakan 

Komputer/lapto

p/smartphone.

Saya terkadang 

bosan dengan 

konten 

pembelajaran 

yang digunakan 

guru

Saya belajar 

dengan cara 

mencari 

materi 

tambahan 

yang sudah 

diajarkan oleh 

guru di 

internet

Saya senang 

belajar jika 

terdapat 

gambar, 

video, dan 

suara dalam 

konten 

pembelajaran

Saya senang 

dan tertarik 

saat belajar 

terdapat 

game  dan 

kuis 

pembelajaran 

agar dapat 

bermain 

sambil belajar 

sehingga 

Saya senang dan 

tertarik jika 

pembelajaran IPS 

peristiwa 

kebangsaan masa 

penjajahan 

menggunakan 

konten 

pembelajaran 

interaktif

Saya ingin 

guru 

menggunakan 

konten 

pembelajaran 

yang 

bervariasi.

Saya membutuhkan 

sebuah forum 

diskusi untuk dapat 

bertanya dengan guru 

atau teman

Menurut saya 

pembelajaran 

IPS materi 

peristiwa 

kebangsaan 

masa 

penjajahan 

dengan 

menggunakan 

konten 

pembelajaran 

Mata pelajaran 

IPS materi 

peristiwa 

kebangsaan 

masa 

penjajahan 

susah 

dipahami jika 

dijelaskan 

dengan teori 

saja

Mata pelajaran IPS 

merupakan mata 

pelajaran yang susah 

dipahami

Saat 

memberikan 

penjelasan 

materi guru 

menggunaka

n media 

Power 

Point 

kurang 

menarik

Guru tidak 

pernah 

menampilkan 

konten 

pembelajaran 

yang menarik 

dalam proses 

pembelajaran

Menurut saya 

pembelajaran 

IPS Materi 

Peristiwa 

Kebangsaan 

Masa 

Penjajahan 

dengan 

menggunakan 

konten 

pembelajaran 

Guru 

menjelaskan 

materi dengan 

menggunakan 

LCD yang 

telah 

disediakan 

sekolah

Saya memiliki Komputer/Laptop/Smarthphone

Menurut saya 

dengan dibuatnya 

konten 

pembelajaran 

interaktif akan 

membantu saya 

dalam memahami 

pelajaran IPS 

Materi Peristiwa 

Kebangsaan Masa 

Penjajahan.

3/16/2023 10:23:05 Putri diva yuliyanti 1 Lima Setuju Setuju Setuju Setuju setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Kurang Setuju Kurang Setuju Setuju Setuju Kurang Setuju Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju

3/16/2023 10:23:10 I Ketut Andika Sanjaya Putra Jenggo2 Lima Setuju Setuju Setuju Setuju setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Kurang Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju

3/16/2023 10:23:26 Gede Riski Adi putra 3 Lima Setuju Kurang Setuju Setuju Setuju Kurang setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Kurang Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju

3/16/2023 10:23:51 I Made Candra Pramana Putra 4 Lima Setuju Setuju Setuju Setuju setuju Setuju Setuju Setuju Sangat Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Kurang Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Sangat Setuju Kurang Setuju

3/16/2023 10:23:58 Lalu Risky Dewata Saputra 5 Lima Setuju Setuju Sangat Setuju Setuju setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Kurang Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju

3/16/2023 10:24:07 Ni putu Adelia Cantika putri 6 Lima Setuju Setuju Sangat Setuju Setuju setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Kurang Setuju Sangat Setuju Setuju Kurang SetujuSetuju Setuju Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju

3/16/2023 10:24:19 I komang Agus sarya 7 Lima Setuju Setuju Setuju Setuju Kurang setuju Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Kurang Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Setuju Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju

3/16/2023 10:25:58 I Putu Winarta 8 Lima Setuju Kurang Setuju Setuju Setuju setuju Setuju Setuju Kurang Setuju Setuju Setuju Sangat Tidak Setuju Setuju Setuju Kurang Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju

3/16/2023 10:27:13 I gede nova pratama 9 Lima Setuju Sangat Setuju Setuju Setuju setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju

3/16/2023 10:27:36 I made riski adityapratama 10 Lima Setuju Setuju Setuju Setuju setuju Kurang Setuju Setuju Setuju Sangat Setuju Setuju Kurang Setuju Sangat Setuju Setuju Setuju Sangat Setuju Setuju Sangat Setuju Kurang Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju

3/16/2023 10:28:15 Agus triananta 11 Lima Setuju Setuju Setuju Kurang Setuju setuju Setuju Setuju Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Setuju Sangat Setuju Setuju Setuju

3/16/2023 10:29:02 I Ketut Gede Ginarta 12 Lima Sangat Setuju Setuju Setuju Sangat Setuju Tidak setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Kurang Setuju Kurang Setuju Kurang Setuju Setuju Setuju Setuju Kurang Setuju Setuju Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju

3/16/2023 10:29:37 I putu Juna darma putra 13 Lima Setuju Setuju Setuju Kurang Setuju setuju Setuju Setuju Setuju Sangat Setuju Setuju Setuju Setuju Kurang Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju

3/16/2023 10:43:24 Idek angga gunadi 14 Lima Setuju Setuju Setuju Setuju setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Kurang Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju

3/16/2023 11:02:41 Egha novrizam Eza harmawang15 Lima Setuju Setuju Setuju Setuju setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Kurang Setuju Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju

3/16/2023 11:08:19 Rifni Aida Putri Lestari 16 Lima Setuju Kurang Setuju Setuju Setuju Kurang setuju Setuju Kurang setuju Kurang Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Kurang Setuju Kurang Setuju Setuju Kurang Setuju Kurang Setuju Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju

3/16/2023 11:17:06 Imade adianta juli anggara 17 Lima Setuju Setuju Setuju Setuju setuju Setuju Setuju Seuju Setuju Kurang Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju

3/16/2023 11:35:49 Ni Luh Putu Maysa Dewi 18 Lima Setuju Setuju Setuju Setuju setuju Setuju Setuju Seuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Kurang Setuju Setuju Setuju Kurang Setuju Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju

3/16/2023 11:38:10 Komang Ayu okta viani 19 Lima Setuju Setuju Setuju Setuju setuju Setuju Setuju Seuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Sangat Tidak Setuju Setuju Setuju Sangat Tidak SetujuSetuju Sangat Setuju Sangat Setuju

3/16/2023 11:56:01 Ni Luh Ayu Novi Sriani 20 Lima Setuju Setuju Sangat Setuju Setuju setuju Sangat Setuju Setuju Sangat Seuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Kurang Setuju Setuju Setuju Setuju Kurang Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju

3/16/2023 13:52:55 I Komang Adya Sarana 21 Lima Setuju Setuju Setuju Setuju setuju Sangat Setuju Setuju Seuju Setuju Setuju Sangat Setuju Setuju Setuju Kurang Setuju Setuju Kurang Setuju Kurang Setuju Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju

3/16/2023 17:27:21 Ni Kadek Lindya Pradnya Swari22 Lima Setuju Setuju Setuju Setuju setuju Setuju Setuju Seuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Kurang Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju

3/16/2023 19:09:56 Ni Luh juniari 23 Lima Sangat Setuju Setuju Setuju Setuju setuju Setuju Setuju Seuju Setuju Kurang Setuju Setuju Setuju Sangat Setuju Kurang Setuju Setuju Setuju Setuju Kurang Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju

3/16/2023 19:34:29 Ni Dewa ayu adnyani 24 Lima Setuju Sangat Setuju Setuju Setuju setuju Setuju Kurang Setuju Seuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Kurang Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju
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Lampiran 6. Hasil Angket Peserta Didik 

 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24

1
Saya tertarik dan senang belajar IPS materi peristiwa masa 

kebangsaan
4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 4 10 88 0 0 0

2
Saya fasih dalam belajar IPS materi peristiwa masa 

kebangsaan
3 4 3 2 4 4 4 3 5 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 3 5 10 64 15 2 0

3
Saya senang jika belajar IPS materi peristiwa masa 

kebangsaan menggunakan Komputer/laptop/smartphone.
4 4 4 4 5 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 4 15 84 0 0 0

4

Saya memahami dengan baik pelajaran 

IPS materi peristiwa kebangsaan masa penjajahan yang 

disampaikan oleh guru

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 5 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 84 6 0 0

5
Saya terkadang bosan dengan konten pembelajaran 

yang digunakan guru
4 4 3 4 4 4 3 4 4 4 4 2 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 0 80 9 2 0

6
Saya ingin guru menggunakan konten pembelajaran yang 

bervariasi.
4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 5 4 4 4 10 88 0 0 0

7
Saya belajar dengan cara mencari materi tambahan 

yang sudah diajarkan oleh guru di internet
4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 3 0 84 9 0 0

8
Saya senang belajar jika terdapat gambar, video, 

dan suara dalam konten pembelajaran
4 4 4 4 4 4 5 3 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 5 4 4 4 4 10 80 6 0 0

9

Saya senang dan tertarik saat belajar terdapat game 

dan kuis pembelajaran agar dapat bermain sambil 

belajar sehingga menyenangkan

4 4 4 5 4 4 5 4 4 5 5 4 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 25 76 0 0 0

10
Saya membutuhkan sebuah forum diskusi untuk dapat 

bertanya dengan guru atau teman
4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 88 3 0 0

11

Saya senang dan tertarik jika pembelajaran IPS peristiwa 

kebangsaan masa penjajahan menggunakan konten 

pembelajaran interaktif

4 4 4 4 4 4 4 1 4 3 5 3 4 4 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 10 76 6 0 1

12

Menurut saya pembelajaran IPS materi peristiwa kebangsaan 

masa penjajahan dengan menggunakan konten pembelajaran 

interaktif dapat meningkatkan motivasi saya untuk belajar

4 4 4 4 4 3 4 4 4 5 5 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 10 80 6 0 0

13
Mata pelajaran IPS materi peristiwa kebangsaan masa 

penjajahan susah dipahami jika dijelaskan dengan teori saja 
3 3 4 4 4 5 4 4 4 4 4 4 3 4 4 3 4 4 4 4 4 4 5 4 10 72 12 0 0

14
Mata pelajaran IPS merupakan mata pelajaran yang susah 

dipahami
5 4 4 3 3 4 4 4 4 4 5 4 4 4 4 3 4 5 5 3 4 4 3 3 20 56 18 0 0

15
Saat memberikan penjelasan materi guru menggunakan 

media Power Point sangat menarik
4 4 4 4 2 3 4 4 3 5 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 10 72 9 2 0

16
Guru menjelaskan materi dengan menggunakan LCD yang

telah disediakan sekolah
4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 5 3 4 4 4 3 4 4 4 4 3 4 4 4

15 77 3 0 0

17
Guru tidak pernah menampilkan konten pembelajaran yang 

menarik dalam proses pembelajaran
3 4 4 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 4 3 3 4 3 1 4 3 4 4 4 5 68 15 0 1

18 Saya memiliki Komputer/Laptop/Smarthphone
4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 5 4 4 3 4 4 4 4 4 3 4 4 3 4

5 76 12 0 0

19

Menurut saya pembelajaran IPS Materi Peristiwa 

Kebangsaan Masa Penjajahan dengan menggunakan konten 

pembelajaran interaktif akan menjadi lebih menarik.

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 110 8 0 0 0

20

Menurut saya dengan dibuatnya konten pembelajaran 

interaktif akan membantu saya dalam memahami pelajaran 

IPS Materi Peristiwa Kebangsaan Masa Penjajahan.

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 110 8 0 0 0

No Daftar Pertanyaan 

Total

KS

(3)

Total 

TS

(2)

Total

STS

(1)

Responden 
Total

SS

(5)

Total

S

(4)
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Keterangan  Kriteria 

Mencari Total SS = 5 x responden memilih 5 = SS 

Mencari Total S = 4 x responden memilih 4 = S 

Mencari Total KS = 3 x responden memilih 3 = KS 

Mencari Total TS = 2 x responden memilih 2 = TS 

Mencari Total STS = 1 x responden memilih 1 = STS 
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No Daftar Pertanyaan  

Skor Likert 

Total  

Skor 
Indeks Keputusan 

SS S KS TS STS 

1 Saya tertarik dan senang belajar IPS materi peristiwa masa kebangsaan 10 88 0 0 0 98 82 Sangat Setuju 

2 Saya fasih dalam belajar IPS materi peristiwa masa kebangsaan 10 64 15 0 0 89 74 Setuju 

3 
Saya senang jika belajar IPS materi peristiwa masa kebangsaan 

menggunakan Komputer/laptop/smartphone. 
15 84 0 0 0 99 83 Sangat Setuju 

4 

Saya memahami dengan baik pelajaran  

IPS materi peristiwa kebangsaan masa penjajahan yang disampaikan 

oleh guru 

5 84 6 0 0 95 79 Setuju 

5 
Saya terkadang bosan dengan konten pembelajaran  

yang digunakan guru 
0 80 9 2 0 91 76 Setuju 

6 
Saya ingin guru menggunakan konten pembelajaran yang  

bervariasi. 
10 88 0 0 0 98 82 Sangat Setuju 

7 
Saya belajar dengan cara mencari materi tambahan  

yang sudah diajarkan oleh guru di internet 
0 84 9 0 0 93 78 Setuju 

8 
Saya senang belajar jika terdapat gambar, video,  

dan suara dalam konten pembelajaran 
10 80 6 0 0 96 80 Sangat Setuju 

9 

Saya senang dan tertarik saat belajar terdapat game  

dan kuis pembelajaran agar dapat bermain sambil  

belajar sehingga menyenangkan 

25 76 0 0 0 101 84 Sangat Setuju 

10 
Saya membutuhkan sebuah forum diskusi untuk dapat  

bertanya dengan guru atau teman 
5 86 6 0 0 97 81 Setuju 

11 
Saya senang dan tertarik jika pembelajaran IPS peristiwa kebangsaan 

masa penjajahan menggunakan konten pembelajaran interaktif 
10 76 6 0 1 93 78 Setuju 



132 

 

 

 

No Daftar Pertanyaan  

Skor Likert 

Total  

Skor 
Indeks Keputusan 

SS S KS TS STS 

12 

Menurut saya pembelajaran IPS materi peristiwa kebangsaan masa 

penjajahan dengan menggunakan konten pembelajaran interaktif dapat 

meningkatkan motivasi saya untuk belajar 

10 80 6 0 0 96 80 Sangat Setuju 

13 
Mata pelajaran IPS materi peristiwa kebangsaan masa penjajahan susah 

dipahami jika dijelaskan dengan teori saja 
10 72 12 0 0 94 78 Setuju 

14 Mata pelajaran IPS merupakan mata pelajaran yang susah dipahami 20 56 18 0 0 94 78 Setuju 

15 
Saat memberikan penjelasan materi guru menggunakan  

media Power Point kurang menarik 
10 72 9 2 0 93 78 Sangat Setuju 

16 
Guru menjelaskan materi dengan menggunakan LCD yang 

telah disediakan sekolah 
15 77 3 0 0 95 79 Setuju 

17 
Guru tidak pernah menampilkan konten pembelajaran yang  

menarik dalam proses pembelajaran 
5 68 15 0 1 89 74 Setuju 

18 Saya memiliki Komputer/Laptop/Smarthphone 5 76 12 0 0 93 78 Setuju 

19 

Menurut saya pembelajaran IPS Materi Peristiwa Kebangsaan Masa 

Penjajahan dengan menggunakan konten pembelajaran interaktif akan 

menjadi lebih menarik. 

110 8 0 0 0 118 98 Sangat Setuju 

20 

Menurut saya dengan dibuatnya konten pembelajaran interaktif akan 

membantu saya dalam memahami pelajaran IPS Materi Peristiwa 

Kebangsaan Masa Penjajahan. 

110 8 0 0 0 118 98 Sangat Setuju 

          

Keterangan  Interval Penilaian 

Mencari Total SS = 5 x Total responden memilih Indeks 0%-19,99% : Sangat Tidak Setuju 

Mencari Total S = 4 x Total responden memilih Indeks 20%-39,99% : Tidak Setuju 
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No Daftar Pertanyaan  

Skor Likert 

Total  

Skor 
Indeks Keputusan 

SS S KS TS STS 

Mencari Total KS = 3 x Total responden memilih Indeks 40%-59,99% : Kurang Setuju 

Mencari Total TS = 2 x Total responden memilih Indeks 60%-79,99% : Setuju 

Mencari Total STS = 1 x Total responden memilih Indeks 80%-100% : Sangat Setuju 

 

Mencari Total Skor = Total SS + S + KS + TS + STS 

Mencari Skor Maksimal = 24 x 5 (Jumlah Responden x Skor tinggi 

Likert) 

Mencari Nilai Indeks = Total Skor / Skor Maksimal 
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No Komponen  Indikator Soal 
Presentase 

Soal 

Presentasi 

Komponen 

Keputusan 

1 
Krakteristik  

Peserta didik 

Pemahaman Peserta 

didik  

terhadap 

pembelajaran 

Saya fasih dalam belajar IPS materi peristiwa masa kebangsaan 74% 

76% Setuju 
Saya memahami dengan baik pelajaran IPS materi peristiwa 

kebangsaan masa penjajahan yang disampaikan oleh guru. 
79% 

Ketertarikan Peserta 

didik  

Terhadap 

Pembelajaran 

Saya tertarik dan senang belajar IPS materi peristiwa masa 

kebangsaan 
83% 

80% 
Sangat  

Setuju 

Saya senang jika belajar IPS materi peristiwa masa kebangsaan 

menggunakan Komputer/laptop/smartphone.. 
79% 

Saya terkadang bosan dengan konten pembelajaran yang 

digunakan guru 
76% 

Saya belajar dengan cara mencari materi tambahan yang sudah 

diajarkan oleh guru di internet 
80% 

Saya senang belajar jika terdapat gambar, video, dan suara dalam 

konten pembelajaran 
78% 

Saya senang dan tertarik saat belajar terdapat game dan kuis 

pembelajaran agar dapat bermain  

sambil belajar sehingga menyenangkan 

80% 

Saya senang dan tertarik jika pembelajaran IPS peristiwa 

kebangsaan masa penjajahan menggunakan konten pembelajaran 

interaktif 

84% 

Motivasi Peserta 

didik dalam  

Pembelajaran 

Saya ingin guru menggunakan konten pembelajaran yang 

bervariasi. 
82% 

81% 
Sangat  

Setuju 

Saya membutuhkan sebuah forum diskusi untuk dapat bertanya 

dengan guru atau teman 
81% 

Menurut saya pembelajaran IPS materi peristiwa kebangsaan 

masa penjajahan dengan menggunakan konten pembelajaran 

interaktif dapat meningkatkan motivasi saya untuk belajar 

80% 
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No Komponen  Indikator Soal 
Presentase 

Soal 

Presentasi 

Komponen 

Keputusan 

2 
Krakteristik  

Pembelajaran 

Materi  

Pembelajaran 

Mata pelajaran IPS materi peristiwa kebangsaan masa penjajahan 

susah dipahami jika dijelaskan dengan teori saja 
78% 

78% Setuju 

Mata pelajaran IPS merupakan mata pelajaran yang susah 

dipahami 
78% 

Konten  

Pembelajaran  

Saat memberikan penjelasan materi guru menggunakan media 

Power Point kurang menarik 
74% 

82% 
Sangat  

Setuju 

Guru tidak pernah menampilkan konten pembelajaran yang 

menarik dalam proses pembelajaran 
74% 

Menurut saya pembelajaran IPS Materi Peristiwa Kebangsaan 

Masa Penjajahan dengan menggunakan konten pembelajaran 

interaktif akan menjadi lebih menarik 

98% 

Sarana  

Pembelajaran 

Guru menjelaskan materi dengan menggunakan LCD yang telah 

disediakan sekolah 
79% 

85% 
Sangat  

Setuju 

Saya memiliki Komputer/Laptop/Smarthphone 78% 

Menurut saya dengan dibuatnya konten pembelajaran interaktif 

akan membantu saya dalam memahami pelajaran IPS Materi 

Peristiwa Kebangsaan Masa Penjajahan. 

98% 

 

   
  

 

Keterangan :   
  

Presentasi soal di dapat dari indeks  
  

Mencari Presentasi Komponen = (Presentasi Soal 1 + Presentasi Soal N) / (Jumlah Soal tiap Komponen) 

     
Interval Penilaian  
Indeks 0%-19,99 : Sangat Tidak Setuju/Sangat Kurang/Sangat Tidak Tertarik/Sangat tidak paham  
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No Komponen  Indikator Soal 
Presentase 

Soal 

Presentasi 

Komponen 

Keputusan 

Indeks 20%-39,99 : Tidak setuju/Kurang/ Tidak Tertarik/tidak Paham  
Indeks 40%-59,99% : Kurang Setuju/Cukup/Kurang Tertarik/Kurang Paham  
Indeks 60%-79,99% :Setuju/baik/Tertarik/Paham  
Indeks 80%-100%: Sangat Setuju/Sangat Baik/Sangat Tertarik/Sangat paham  
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Lampiran 7. Silabus Tema 7 Sub Tema 1 Peristiwa Kebangsaan 

SILABUS TEMATIK KELAS V 

 

Tema 7  : Peristiwa Dalam Kehidupan 

Subtema 1 : Peristiwa Kebangsaan Masa Penjajahan 

 

KOMPETENSI INTI 

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya. 

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru 

dan tetangga. 

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang 

dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah dan di sekolah. 

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang 

mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia. 
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Mapel 
Kompetensi 

Dasar 

Indikator  Materi 

Pembelajaran 

Kegiatan 

Pembelajaran 
Penilaian 

Alokasi 

Waktu 

Sumber 

Belajar 

PPKn 

 

1.3   Mensyukuri 

keberagama

n sosial 

budaya 

masayarakat 

sebagai 

anugerah 

Tuhan Yang 

Maha Esa 

dalam 

konteks 

Bhineka 

Tunggal Ika 

2.3   Bersikap 

toleran 

dalam 

keberagama

n sosial 

budaya 

masyarakat 

dalam 

konteks 

Bhineka 

Tunggal Ika 

3.3   Menelaah 

keberagama

n sosial 

1.3.1 Menerima 

Keragaman sosial 

budaya 

masyarakat 

sebagai anugerah 

Tuhan yang 

Maha Esa. 

1.3.2 Menjaga 

keragaman sosial 

budaya 

masyarakat 

2.3.1 Menerapkan 

sikap toleran 

dalam 

keberagaman 

● Keragaman 

ras dan suku 

bangsa. 

● Sikap dan 

perilaku 

dalam 

menghadapi 

keragaman 

dalam 

kehidupan 

sehari-hari. 

 

 

● Menceritakan 

identitas ras 

dan suku 

bangsanya 

sendiri. 

● Menyebutkan 

suku-suku 

bangsa di 

Indonesia. 

● Wawancara 

keragaman 

suku bangsa di 

lingkungan 

tempat 

tinggalnya. 

● Menyebutkan 

peristiwa-

peristiwa 

seputar 

Sumpah 

Pemuda 1928. 

● Bercerita 

identitas dan 

keragaman 

suku bangsa 

Sikap: 

● Jujur 

● Disiplin 

● Tanggung 

Jawa 

● Santun 

● Peduli 

● Percaya 

diri 

● Kerja 

Sama 

 

Jurnal: 

● Catatan 

pendidik 

tentang 

sikap 

peserta 

didik saat 

di sekolah 

maupun 

informasi 

24 JP 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

● Buku Guru 

● Buku Siswa 

● Gambar, 

video 

relevan 

● Internet 

● Lingkungan 
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Dasar 
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Pembelajaran 

Kegiatan 

Pembelajaran 
Penilaian 

Alokasi 

Waktu 

Sumber 

Belajar 

budaya 

masyarakat  

4.3   

Menyelengg

arakan 

kegiatan 

yang 

mendukung 

keberagama

n sosial 

budaya 

masyarakat 

sosial 

masyarakat. 

3.3.1 Mengikuti 

keberagaman 

sosial budaya 

masyarakata. 

3.3.2 

Mengidentifikasi 

keberagaman 

sosial buday 

masyarakat. 

4.3.1 Memahami 

keberagaman 

sosial buday 

masyarakat. 

4.3.2 Melaksanakan 

kegiatan yang 

berkaitan 

keberagaman 

teman-

temannya. 

● Mengidentifika

si sikap dan 

perilaku yang 

tepat dalam 

menghadapi 

keragaman 

dalam 

kehidupan 

sehari-hari. 

● Membaca 

bacaan tentang 

peristiwa 

kedatangan 

bangsa-bangsa 

Eropa di 

Indonesia. 

● Membuat peta 

pikiran. 

● Berdiskusi 

tentang ulasan 

bacaan. 

● Membaca 

peristiwa-

dari orang 

lain 

 

Penilaian 

Diri: 

● Peserta 

didik 

mengisi 

daftar cek 

tentang 

sikap 

peserta 

didik saat 

di rumah, 

dan di 

sekolah 

 

Pengetahuan: 

● Tes tulis 

keragama

n suku 

bangsa 

dan faktor 
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Belajar 

sosial buday 

masyarakat. 

 

peristiwa 

penting pada 

masa 

pemerintahan 

kolonial 

Inggris dan 

Belanda. 

● Membandingk

an peristiwa-

peristiwa 

penting pada 

masa 

pemerintahan 

kolonial 

Inggris dan 

Belanda. 

● Membaca teks 

tentang 

perubahan 

wujud benda. 

● Membaca 

sistem tanam 

paksa yang 

dilakukan 

pemerintah 

kolonial 

Belanda. 

penyebab

nya 

● Kemampu

an   

menjelask

an 

keragama

n suku 

bangsa. 

● Pemaham

an tentang 

Peristiwa 

kedatanga

n bangsa 

Eropa ke 

Indonesia. 

● Tes tulis 

tentang 

Peristiwa 

penting 

pada masa 

pemerinta

han 

kolonial 

Inggris 

dan 

Belanda. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bahasa 

Indones

ia 

 

3.5   Menggali 

informasi 

penting dari 

teks narasi 

sejarah yang 

disajikan 

secara lisan 

dan tulis 

menggunaka

n aspek: apa, 

di mana, 

kapan, siapa, 

mengapa, 

dan 

bagaimana 

4.5   

Memaparka

n informasi 

penting dari 

teks narasi 

sejarah 

menggunaka

n aspek: apa, 

di mana, 

3.5.1 Mengetahui 

langkah-langkah 

mencari 

informasi penting 

pada sebuah teks.  

3.5.2 Menjelaskan 

informasi penting 

yang terdapat 

pada teks dengan 

menggunakan 

aspek: apa, di 

mana, kapan, 

siapa, mengapa, 

dan bagaimana. 

● Teks bacaan 

yang 

bebentuk 

narasi. 
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Sumber 

Belajar 

kapan, siapa, 

mengapa, 

dan 

bagaimana 

serta 

kosakata 

baku dan 

kalimat 

efektif 

3.5.3 Mengidentifikasi 

Informasi penting 

yang terdapat 

pada sebuah teks 

dengan tepat. 

4.5.1 Menyebutkan  

informasi tedapat 

pada sebuah teks 

dengan 

menggunakan 

kosakata dan 

kalimat yang 

tepat. 

4.5.2 Menyajikan 

informasi penting 

dan tidak penting 

yang terdapat pda 

sebuah teks. 

● Membaca 

keragaman 

suku bangsa di 

Indonesia. 

● Membaca 

peristiwa-

peristiwa 

sejarah pada 

masa awal 

pergerakan 

nasional. 

● Membaca 

faktor-faktor 

yang 

membedakan 

suku bangsa 

satu dengan 

yang lain. 

● Membaca 

dampak 

peristiwa 

Sumpah 

Pemuda 1928 

dengan penuh 

kepedulian. 

● Membaca teks 

tentang 

peristwa 

● Tes tulis 

tentang 

Sistem 

tanam 

paksa 

pemerinta

h kolonial 

Belanda, 

Peristiwa 

perlawana

n terhadap 

portugis 

dan 

belanda, 

keragama

n suku 

bangsa 

dan faktor 

penyebab

nya. 

● Tes 

pemaham

an tentang 

Peristiwa 

pada masa 

awal 

pergeraka

n 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

IPA 3.7   

Menganalisi

s pengaruh 

kalor 

terhadap 

perubahan 

3.7.1Menjelaskan 

sifat-sifat benda 

● Perubahan 

wujud dan 

suhu benda. 

● Sifat-sifat 

benda padat, 

cair, dan gas 
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Kegiatan 

Pembelajaran 
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Alokasi 

Waktu 

Sumber 

Belajar 

suhu dan 

wujud benda 

dalam 

kehidupan 

sehari-hari 

4.7   Melaporkan 

hasil 

percobaan 

pengaruh 

kalor pada 

benda 

padat, cair, dan 

gas. 

3.7.2Mengidentifikasi 

sifat-sifat benda 

padat, cair, dan 

gas. 

 

4.7.1 Mempraktikkan 

percobaan 

tentang sifat-sifat 

benda padat, cair, 

dan gas. 

4.7.2 Mendiskusikan 

perbedaan sifat 

wujud benda 

(padat, cair, dan 

gas). 

● Peristiwa 

membeku, 

mencair, dan 

menguap 

● Sifat 

hantaran 

panas/kalor. 

 

mengembun 

dan 

menyublim. 

● Membaca 

peristiwa 

Kongres 

Perempuan 

Indonesia. 

● Melakukan 

percobaan 

untuk 

menunjukkan 

perbedaan 

sifat-sifat 

benda padat, 

cair, dan gas. 

● Berdiskusi 

mengenai 

peristiwa 

membeku, 

mencair, dan 

menguap. 

● Melakukan 

percobaan 

untuk 

menunjukkan 

nasional, 

peristiwa 

Sumpah 

Pemuda,  

● Tes 

pemaham

an tentang 

keragama

n suku 

bangsa 

● Tes tulis 

Peristiwa 

Sumpah 

Pemuda,  

● Tes 

pemaham

an 

perubahan 

wujud 

benda. 

● Tes 

pemaham

an 

Peristiwa 

kongres 

perempua
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Mapel 
Kompetensi 

Dasar 

Indikator  Materi 

Pembelajaran 

Kegiatan 

Pembelajaran 
Penilaian 

Alokasi 

Waktu 

Sumber 

Belajar 

IPS 3.4 

Mengidentifi

kasi faktor-

faktor 

penting 

penyebab 

penjajahan 

bangsa 

Indonesia 

dan upaya 

bangsa 

Indonesia 

dalam 

mempertaha

nkan 

kedaulatann

ya. 

4.4   Menyajikan 

hasil 

identifikasi 

mengenai 

faktor-faktor 

penting 

penyebab 

penjajahan 

bangsa 

Indonesia 

dan upaya 

bangsa 

3.4.1 Menjelaskan 

penyebab 

penjajahan 

bangsa Indonesia 

dan upaya bangsa 

Indonesia dalam 

mempertahankan 

kedaulatannya. 

3.4.2 Mengetahui 

penyebab 

penjajahan 

bangsa Indonesia 

dan upaya bangsa 

Indonesia dalam 

mempertahankan 

kedaulatannya. 

4.4.1 Mendiskusikan 

penyebab 

● Proses 

kedatangan 

bangsa eropa 

ke Indonesia. 

● Peristiwa 

penting pada 

masa 

pemerintaha

n Kolonial 

Inggris dan 

Belanda. 

● System 

tanam paksa. 

terjadinya 

peristiwa 

mencair, 

membeku, dan 

menguap. 

● Melakukan 

percobaan 

untuk 

mengetahui 

sifat hantaran 

panas/kalor. 

● Berdiskusi 

tentang 

berbagai 

perubahan 

wujud benda. 

● Melakukan 

percobaan 

untuk 

menunjukkan 

Terjadinya 

peristiwa 

mengembun 

dan 

menyublim 

● Mengamati 

gambar tentang 

n 

Indonesia. 

● Tes tulis 

Sifat-sifat 

benda 

padat, 

cair, dan 

gas. 

● Tes 

pemaham

an 

Perubaha

n wujud 

benda 

● Tes 

pemaham

an 

Peristiwa 

kedatanga

n bangsa 

Eropa ke  

Indonesia. 

● Tes tulis 

Peristiwa 

penting 

pada masa 

pemerinta

han 
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Sumber 

Belajar 

Indonesia 

dalam 

mempertaha

nkan 

kedaulatann

ya. 

penjajahan 

bangsa Indonesia 

dan upaya bangsa 

Indonesia dalam 

mempertahankan 

kedaulatannya. 

4.4.2 Menuliskan 

penyebab 

penjajahan 

bangsa Indonesia 

dan upaya bangsa 

Indonesia dalam 

mempertahankan 

kedaulatannya. 

 

rempah-

rempah. 

● Menceritakan 

proses 

kedatangan 

bangsa-bangsa 

Eropa di 

Indonesia. 

● Membandingk

an peristiwa-

peristiwa 

penting pada 

masa 

pemerintahan 

kolonial 

Inggris dan 

Belanda. 

● Membuat peta 

konsep tentang 

sistem tanam 

paksa 

pemerintah 

kolonial 

Belanda. 

● Menyebutkan 

peristiwa-

peristiwa 

perlawanan 

kolonial 

Inggris 

dan 

Belanda. 

● Tes 

kemmapu

an 

mejelaska

n Sistem 

tanam 

paksa 

pemerinta

h kolonial 

Belanda. 

● Tes 

pemaham

an 

Peristiwa 

perlawana

n terhadap 

portugis 

dan 

belanda. 

● Tes 

pemaham

an 

Peristiwa 

pada masa 

awal 

Seni 

Budaya 

dan 

3.2   memahami 

tangga nada 

4.2   

menyanyika

n lagu-lagu 

3.2.1 Menjelaskan 

pengertian tangga 

● Tangga 

nada. 

● Lagu-lagu 

daerah. 
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Belajar 

Prakary

a 

 

dalam 

berbagai 

tangga nada 

dengan 

iringan 

musik 

nada dengan 

tepat. 

3.2.2. Mengetahui 

macam-macam 

tangga nada pada 

lagu. 

4.2.1 Menyesuaikan 

lagu dengan 

tangga nada lagu. 

4.2.2 Menyanyikan 

lagu sesuai 

dengan iringan 

musik. 

 

terhadap 

pemerintah 

kolonial 

Portugis dan 

Belanda. 

● Mengamati 

kondisi 

kehidupan 

masyarakat 

Indonesia pada 

masa awal 

pergerakan 

nasional di 

berbagai 

bidang. 

● Menyanyikan 

lagu berjudul 

“Rayuan Pulau 

Kelapa”. 

● Menceritakan 

isi lagu 

“Rayuan Pulau 

Kelapa”. 

● Bernyanyi lagu 

“Indonesia 

Raya”. 

pergeraka

n 

nasional. 

● Tes 

menghafa

l Lagu 

Rayuan 

Kelapa. 

● Tes 

menghafa

l Lagu 

Indonesia 

Raya. 

● Tres 

menghafa

l Lagu 

Tanah 

Airku. 

 

Keterampilan

: 

Praktik/Kiner

ja 

● Bercerita 

identitas 

ras dan 

suku 
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Belajar 

● Bernyanyi lagu 

“Tanah 

Airku”. 

bangsa 

sendiri. 

● Bercerita 

identitas 

dan 

keragama

n suku 

bangsa 

teman-

temannya. 

● Membuat 

peta 

pikiran. 

● Berdiskus

i. 

Bercerita 

● Menyanyi

kan lagu 

rayuan 

kelapa, 

Indonesia 

Raya, dan 

Tanah 

airku. 

● Membuat 

peta 

konsep. 
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Belajar 

● Melakuka

n 

percobaan 

sifat-sifat 

bendpadat

, cair, dan 

gas. 

● Melakuka

n 

percobaan 

untuk 

menunjuk

kan 

terjadinya 

peristiwa 

mencair, 

membeku, 

dan 

menguap, 

dan untuk 

mengetah

ui sifat 

hantaran 

panas/kal

or. 

● Percobaan 

tentang 

peristiwa 

mengemb
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Belajar 

un dan 

menyubli

m. 

 

 

Portofolio 

● Menilai 

hasil 

belajar 

peserta 

didik 

pada 

aspek 

tertentu 

dari 

tahap 
awal 

sampai 

tahap 

akhir 

dalam 

memaha

mi 

materi 

atau 

praktik 

yang 
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Belajar 

terkait 

sub tema   

 

 

 

 

 

Mengetahui, 

Kepala SD/MI ................ 

 

 

 

.............................................. 

NIP. ............................... 

 

 ........,  ............... 

Guru Kelas 

 

 

 

......................................... 

NIP. ............................... 
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Lampiran 8. Rancangan Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

Pertemuan Ke 1 : 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

 

 

 

Satuan Pendidikan  : SD NO. 2 DARMASABA 

Kelas / Semester  : V/2 

Materi                 : Peristiwa Kebangsaan Masa Penjajahan  

Muatan Terpadu  : IPS 

Pembelajaran ke  : 1 

Alokasi waktu         : 2 x 45  

 

A. TUJUAN : 

1. Melalui konten pembelajaran interaktif peserta didik dapat Mengetahui 

peristiwa kedatangan dan penjajahan bangsa-bangsa Eropa di Indonesia. 

 

B. KEGIATAN PEMBELAJARAN  

Model : Discovery Learning. Metode : ceramah, diskusi dan penugasan. 

Pendekatan : Saintifik 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

waktu 

Kegiatan 

Pendahuluan 

1) Pembelajaran dibuka dengan mengucapkan 

salam dilanjutkan dengan pembiasaan 

berdoa. 

2) Pendidik melakukan absensi dan apersepsi 

3) Pendidik me-review materi dalam 

pembelajaran sebelumnya. 

4) Pendidik memberikan motivasi terkait 

materi yang akan dipelajari. 

5) Guru menjelaskan tujuan pembelajaran dan 

tujuan mempelajari materi yang akan 

dipelajari. 

10 menit 

Kegiatan inti 

1) Stimulasi (Stimulation): 

Guru memulai kegiatan pembelajaran 

dengan mengarahkan peserta didik untuk 

membaca materi pelajaran dari konten 

interaktif sebagai modul ajar. Kemudian, 

peserta didik mengeksplorasi materi 

70 menit 
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pelajaran yang disajikan tersebut. Dalam 

konten interaktif tersebut terdapat 

permasalahan yang akan mengundang rasa 

ingin tahu dari peserta didik. (Critical 

thinking, Literasi) 

2) Identifikasi Masalah (Problem 

Statement): 

Peserta didik mengidentifikasi masalah 

yang ada di konten interaktif dan 

merumuskan dalam bentuk hipotesis pada 

forum diskusi. (Critical Thinking, 

Kolaborasi, Literasi)   

3) Mengumpulkan Data (Data Collection): 

Peserta didik mengumpulkan data dan 

mempelajari isi materi peristiwa kedatangan 

dan penjajahan bangsa eropa di Indonesia 

melalui konten interaktif. (Critical thinking, 

kolaborasi, komunikasi dan literasi) 

4) Pengolahan data (Data Processing):  

Peserta Didik berkolaborasi dan 

berkomunikasi untuk bertukar pendapat dan 

ide terhadap jawaban yang telah di dapat 

melalui konten pembelajaran interaktif. 

(critical thinking, kolaborasi, komunikasi, 

literasi, kreatif, HOTS)  

5) Verifikasi (Verification) :  

Guru memberikan kesempatan untuk 

mengecek hipotesis peserta didik dan 

peserta didik mengkomunikasikan hasil 

analisis terkait peristiwa kedatangan dan 

penjajahan bangsa eropa di indonesia. 

Kemudian, Guru menjelaskan kembali 

materi peristiwa kedatangan bangsa eropa di 

indonesia serta peserta didik diarahkan 

untuk mengerjakan Latihan soal pada 

konten pembelajaran interaktif. (critical 

thinking, kolaborasi, komunikasi) 

6) Generalisasi (Generalization):  

Peserta didik menyimpulkan tentang 

peristiwa kedatangan bangsa eropa di 

indonesia(komunikatif) 

Kegiatan 

penutup 

1) Membuat resume (creativity) dengan 
bimbingan guru tentang point-point penting 

yang muncul dalam kegiatan pembelajaran 

tentang materi yang baru dilakukan. 

2) Memeriksa pekerjaan siswa yang selesai 

langsung diperiksa.  

10 menit 
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3) Peserta didik yang selesai mengerjakan 

tugas projek/produk/portofolio/unjuk kerja 

benar diberi reward/pujian. 

4) Berdoa dan memberi salam. 

Penilaian 

1. Sikap : dinilai melalui jurnal kehadiran siswa dan cara 

siswa berkomunikasi dalam proses pembelajaran. 

2. Pengetahuan : dinilai melalui tes tulis dan soal evaluasi 

(kuis dan Latihan soal) pada konten interaktif. 

3. Keterampilan : dinilai dari proses dan hasil untuk kerja 

dan laporan. 

Remidial 

Kegiatan pembelajaran bagi siswa yang belum mencapai 

ketuntasan belajar sesuai hasil analisis penilaian antar lain 

dalam bentuk pembelajaran ulang. 

Media 

Pembelajaran 

1) Media : Konten Pembelajaran Interaktif dan Proyektor. 

2) Alat : Laptop dan Smartphone, Alat Tulis. 

Sumber 

belajar 

1) Konten pembelajaran interaktif. 

2) Buku paket. 

 

 

Mengetahui 

Kepala Sekolah, 

 

 

 

I Ketut Sulatra, S.Pd 

NIP 19670915 198710 1 002 

Darmasaba, …………………. 2023 

Guru Kelas V, 

 

 

 

Ida Ayu Putu Artati, S.Pd  

NIP 19811223 200901 2 005 



153 

 

 

 

Pertemuan Ke 2 : 

 

 

Satuan Pendidikan  : SD NO. 2 DARMASABA 

Kelas / Semester  : V/2 

Materi                 : Peristiwa Kebangsaan Masa Penjajahan. 

Muatan Terpadu  : IPS 

Pembelajaran ke  : 2 

Alokasi waktu         : 2 x 45  

 

TUJUAN : 

 

1. Melalui konten pembelajaran interaktif peserta didik dapat menyebutkan 

Perlawanan Rakyat Daerah Terhadap Penjajah.  

 

KEGIATAN PEMBELAJARAN  

Model : Discovery Learning. Metode : ceramah, diskusi dan penugasan. 

Pendekatan : Saintifik 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

waktu 

Kegiatan 

Pendahuluan 

6) Pembelajaran dibuka dengan mengucapkan 

salam dilanjutkan dengan pembiasaan 

berdoa. 

7) Pendidik melakukan absensi dan apersepsi 

8) Pendidik me-review materi dalam 

pembelajaran sebelumnya. 

9) Pendidik memberikan motivasi terkait 

materi yang akan dipelajari. 

10) Guru mejelaskan tujuan pembelajaran dan 

tujuan mempelajari materi yang akan 

dipelajari. 

10 menit 

Kegiatan inti 

7) Stimulasi (Stimulation): 

Guru memulai kegiatan pembelajaran 

dengan mengarahkan peserta didik untuk 

membaca materi pelajaran dari konten 

interaktif sebagai modul ajar. Kemudian, 

peserta didik mengeksplorasi materi 

pelajaran yang disajikan tersebut. Dalam 

konten interaktif tersebut terdapat 

permasalahan yang akan mengundang rasa 

70 menit 
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ingin tahu dari peserta didik. (Critical 

thinking, Literasi) 

8) Identifikasi Masalah (Problem 

Statement): 

Peserta didik mengidentifikasi masalah 

yang ada di konten interaktif dan 

merumuskan dalam bentuk hipotesis pada 

forum diskusi. (Critical Thinking, 

Kolaborasi, Literasi)   

9) Mengumpulkan Data (Data Collection): 

Peserta didik mengumpulkan data dan 

mempelajari isi materi peristiwa perlawanan 

rakyat daerah terhadap penjajah melalui 

konten interaktif. (Critical thinking, 

kolaborasi, komunikasi dan literasi) 

10) Pengolahan data (Data Processing):  

Peserta Didik berkolaborasi dan 

berkomunikasi untuk bertukar pendapat dan 

ide terhadap jawaban yang telah di dapat 

melalui konten pembelajaran interaktif. 

(critical thinking, kolaborasi, komunikasi, 

literasi, kreatif, HOTS)  

11) Verifikasi (Verification) :  

Guru memberikan kesempatan untuk 

mengecek hipotesis peserta didik dan 

peserta didik mengkomunikasikan hasil 

analisis terkait peristiwa perlawanan rakyat 

daerah terhadap penjajah. Kemudian, Guru 

menjelaskan kembali materi peristiwa 

perlawanan rakyat daerah terhadap penjajah 

serta peserta didik diarahkan untuk 

mengerjakan Latihan soal pada konten 

pembelajaran interaktif. (critical thinking, 

kolaborasi, komunikasi) 

12) Generalisasi (Generalization):  

Peserta didik menyimpulkan tentang 

peristiwa kedatangan bangsa eropa di 

indonesia(komunikatif) 

Kegiatan 

penutup 

5) Membuat resume (creativity) dengan 

bimbingan guru tentang point-point penting 

yang muncul dalam kegiatan pembelajaran 

tentang materi yang baru dilakukan. 
6) Memeriksa pekerjaan siswa yang selesai 

langsung diperiksa.  

7) Peserta didik yang selesai mengerjakan 

tugas projek/produk/portofolio/unjuk kerja 

benar diberi reward/pujian. 

10 menit 
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8) Berdoa dan memberi salam. 

Penilaian 

4. Sikap : dinilai melalui jurnal kehadiran siswa dan cara 

siswa berkomunikasi dalam proses pembelajaran. 

5. Pengetahuan : dinilai melalui tes tulis dan soal evaluasi 

(kuis dan Latihan soal) pada konten interaktif. 

6. Keterampilan : dinilai dari proses dan hasil untuk kerja 

dan laporan. 

Remidial 

Kegiatan pembelajaran bagi siswa yang belum mencapai 

ketuntasan belajar sesuai hasil analisis penilaian antar lain 

dalam bentuk pembelajaran ulang. 

Media 

Pembelajaran 

3) Media : Konten Pembelajaran Interaktif dan Proyektor. 

4) Alat : Laptop dan Smartphone, Alat Tulis. 

Sumber 

belajar 

3) Konten pembelajaran interaktif. 

4) Buku paket. 

 

 

Mengetahui 

Kepala Sekolah, 

 

 

 

I Ketut Sulatra, S.Pd 

NIP 19670915 198710 1 002 

Darmasaba, …………………. 2023 

Guru Kelas V, 

 

 

 

Ida Ayu Putu Artati, S.Pd  

NIP 19811223 200901 2 005 
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Pertemuan Ke 3 : 

 

Satuan Pendidikan  : SD NO. 2 DARMASABA 

Kelas / Semester  : V/2 

Materi                 : Peristiwa Kebangsaan Masa Penjajahan 

Muatan Terpadu  : IPS 

Pembelajaran ke  : 4\3 

Alokasi waktu         : 2 x 45  

 

TUJUAN : 

1. Melalui konten pembelajaran interaktif peserta didik dapat mengetahui 

peristiwa-peristiwa masa pergerakan nasional. 

KEGIATAN PEMBELAJARAN  

Model : Discovery Learning. Metode : ceramah, diskusi dan penugasan. 

Pendekatan : Saintifik 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

waktu 

Kegiatan 

Pendahuluan 

11) Pembelajaran dibuka dengan mengucapkan 

salam dilanjutkan dengan pembiasaan 

berdoa. 

12) Pendidik melakukan absensi dan apersepsi 

13) Pendidik me-review materi dalam 

pembelajaran sebelumnya. 

14) Pendidik memberikan motivasi terkait 

materi yang akan dipelajari. 

15) Guru mejelaskan tujuan pembelajaran dan 

tujuan mempelajari materi yang akan 

dipelajari. 

10 menit 

Kegiatan inti 

13) Stimulasi (Stimulation): 

Guru memulai kegiatan pembelajaran 

dengan mengarahkan peserta didik untuk 

membaca materi pelajaran dari konten 

interaktif sebagai modul ajar. Kemudian, 

peserta didik mengeksplorasi materi 

pelajaran yang disajikan tersebut. Dalam 

konten interaktif tersebut terdapat 

permasalahan yang akan mengundang rasa 

ingin tahu dari peserta didik. (Critical 

thinking, Literasi) 

14) Identifikasi Masalah (Problem 

Statement): 

70 menit 
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Peserta didik mengidentifikasi masalah 

yang ada di konten interaktif dan 

merumuskan dalam bentuk hipotesis pada 

forum diskusi. (Critical Thinking, 

Kolaborasi, Literasi)   

15) Mengumpulkan Data (Data Collection): 

Peserta didik mengumpulkan data dan 

mempelajari isi materi peristiwa-peristiwa 

masa pergerakan nasional melalui konten 

interaktif. (Critical thinking, kolaborasi, 

komunikasi dan literasi) 

16) Pengolahan data (Data Processing):  

Peserta Didik berkolaborasi dan 

berkomunikasi untuk bertukar pendapat dan 

ide terhadat jawaban yang telah di dapat 

melalui konten pembelajaran interaktif. 

(critical thinking, kolaborasi, komunikasi, 

literasi, kreatif, HOTS)  

17) Verifikasi (Verification) :  

Guru memberikan kesempatan untuk 

mengecek hipotesis peserta didik dan 

peserta didik mengkomunikasikan hasil 

analisis terkait peristiwa-peristiwa masa 

pergerakan nasional. Kemudian, Guru 

menjelaskan kembali materi peristiwa-

peristiwa masa pergerakan nasional serta 

peserta didik diarahkan untuk mengerjakan 

Latihan soal pada konten pembelajaran 

interaktif. (critical thinking, kolaborasi, 

komunikasi) 

18) Generalisasi (Generalization):  

Peserta didik menyimpulkan tentang 

peristiwa kedatangan bangsa eropa di 

indonesia(komunikatif) 

Kegiatan 

penutup 

9) Membuat resume (creativity) dengan 

bimbingan guru tentang point-point penting 

yang muncul dalam kegiatan pembelajaran 

tentang materi yang baru dilakukan. 

10) Memeriksa pekerjaan siswa yang selesai 

langsung diperiksa.  

11) Peserta didik yang selesai mengerjakan 

tugas projek/produk/portofolio/unjuk kerja 
benar diberi reward/pujian. 

12) Berdoa dan memberi salam. 

10 menit 

Penilaian 
7. Sikap : dinilai melalui jurnal kehadiran siswa dan cara 

siswa berkomunikasi dalam proses pembelajaran. 
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8. Pengetahuan : dinilai melalui tes tulis dan soal evaluasi 

(kuis dan Latihan soal) pada konten interaktif. 

9. Keterampilan : dinilai dari proses dan hasil untuk kerja 

dan laporan. 

Remidial 

Kegiatan pembelajaran bagi siswa yang belum mencapai 

ketuntasan belajar sesuai hasil analisis penilaian antar lain 

dalam bentuk pembelajaran ulang. 

Media 

Pembelajaran 

5) Media : Konten Pembelajaran Interaktif dan Proyektor. 

6) Alat : Laptop dan Smartphone, Alat Tulis. 

Sumber 

belajar 

5) Konten pembelajaran interaktif. 

6) Buku paket. 

 

 

Mengetahui 

Kepala Sekolah, 

 

 

 

I Ketut Sulatra, S.Pd 

NIP 19670915 198710 1 002 

Darmasaba, …………………. 2023 

Guru Kelas V, 

 

 

 

Ida Ayu Putu Artati, S.Pd  

NIP 19811223 200901 2 005 
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Lampiran 9. Rancangan desain antarmuka(Interface) 

Scene Tampilan Keterangan 

Halaman 

Masuk/Login 

 

 

Menampilkan 

Halaman 

Awal/Login 

Halaman 

Utama 

 

 

Menampilkan 

Halaman Menu 

Utama 

Halaman 

Petunjuk 

 

Menampilkan 

Halaman Petunjuk 

Halaman 

Kompetensi 

 

 

Menampilkan 

Halaman 

Kompetensi 

Halaman 

Refrensi  

 Menampilkan 

Halaman Refrensi 

Materi dan 

Gambar. 
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Scene Tampilan Keterangan 

 

Halaman 

Profil 

 

 

Menampilkan 

Halaman Profil 

Halaman 

Evaluasi 

 

 

 

Menampilkan 

Halaman Evaluasi 

Halaman 

Menu Materi 

 

 

Menampilkan 

Halaman Menu 

Materi 

Halaman Sub 

Materi 

 Menampilkan 

Halaman Sub 

Materi 
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Scene Tampilan Keterangan 

 

Halaman Kuis  

 

Menampilkan 

Halaman Kuis 

Halaman 

Game 

Edukasi 

 

 

Menampilkan 

Halaman Game 

Edukasi 
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Lampiran 10. Kisi-kisi angket Ahli Isi Pembelajaran 

Angket dibuat dan dikembangkan untuk mengetahui kualitas isi materi 

pembelajaran pada konten interaktif yang telah dikembangkan. Angket yang 

dibuat dan digunakan oleh ahli materi akan ditinjau dari beberapa aspek yaitu 

(1) kelayakan isis, (2) kebahasaan (3) sajian. Kisi-kisi instrumen yang akan 

digunakan dalam uji kelayakan oleh ahli isis di tunjukan dalam tabel berikut. 

No Komponen Indikator No Soal 

1 Kelayakan Isi 

Kesesuaian dengan KI dan KD 1 

Kesesuaian dengan kebutuhan 

peserta didik 
2,3 

Kemudahan instruksi dan keaktualan 

materi 
4,5 

Kelengkapan refrensi 6 

Keterbaharuan materi 7 

2 Kebahasaan 

Keterbacaan 8 

Kejelasan 9 

Bahasa 10,11 

3 Penyajian 

Kejelasan uraian 12 

Kemampuan penyajian 13 

Kejelasan tujuan 14 

Urutan penyajian 15 

Interaktivitas 16 

Kesesuaian alokasi waktu, gambar 

dan video. 
17,18,19 

Kesesuaian cakupan isi materi 20 
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Lampiran 11. Validasi Angket Ahli Isi Pembelajaran 

• Uji Ahli Isi Tahap 1
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166 
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• Uji Ahli Tahap 2 

• 
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Lampiran 12. Kisi-kisi Angket Ahli Media dan Desain Pembelajaran 

Angket uji ahli desain dan media pembelajaran digunakan untuk mengukur 

ketepatan penggunaan strategi pembelajaran yang digunakan, kemudian untuk 

mengetahui kualitas dari konten pembelajaran interaktif yang telah 

dikembangkan. Angket yang dibuat dan akan digunakan oleh ahli media dan 

desain yang ditinjau dari beberapa aspek yaitu (1) Tampilan konten 

pembelajaran interaktif, (2) Interaktifitas, (3) Model pembelajaran, (4) 

Evaluasi. Kisi-kisi instrumen yang akan digunakan dalam uji ahli desain dan 

media di tunjukan sebagai berikut ; 

No Komponen Indikator No Soal 

1 

Tampilan 

konten 

Pembelajaran 

Interaktif 

Kesesuaian penggunaan teks 1,2,5,6 

Kesesuaian penggunaan warna 3,4 

Grafis  7,8,9,10,11,12 

2 Interaktivitas 

Kemudahan Pengguna 13,14 

Kelengkapan fitur 15 

Jenjang Pendidikan pengguna 16 

3 
Model 

Pembelajaran 

Ketetapan penggunaan model 

pembelajaran 
17 

Ketepatan urutan aktivitas dalam 

konten pembelajaran interaktif 
18 

4 Evaluasi Keseluruan soal 19,20 
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Lampiran 13. Validasi Angket Ahli Media dan Desain Pembelajaran 

• Uji Ahli Media dan Desain Tahap 1  
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• Uji Ahli Media dan Desain Tahap 2 
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Lampiran 14. Kisi-kisi Angket Uji Perorangan, Kelompok Kecil dan Lapangan 

Uji perorangan dilakukan untuk memperoleh masukan tentang kesalahan -

kesalahan yang tampak dalam produk pengembangan dan memperoleh petunjuk 

awal tentang daya guna konten interaktif berbasis discovery learning. Sedangkan 

uji kelompok kecil dilakukan dengan mengujicobakan program terhadap kelompok 

kecil calon pengguna. Uji lapangan dilakukan untuk mengetahui tanggapan peserta 

didik terhadap konten interaktif berbasis discovery learning yang telah 

dikembangkan saat uji lapangan. Kisi-kisi instrumen yang akan digunakan dalam 

uji perorangan, kelompok kecil dan lapangan oleh peserta didik ditunjukkan dalam 

tabel berikut. 

No Aspek yang dinilai Indikator No soal 

1 Penyajian materi 

Urutan sajian 2 

Pemberian informasi 16 

Kelengkapan informasi 6 

2 Interaktivitas 

Usability mudah digunakan 4,8 

Fitur 7,14 

3 Tampilan  Ilustrasi, gambar 1,5 

4 Pembelajaran 

manfaat 9,15,17,18 

Motivasi 3,11,13,19,20 

Ketertarikan penggunaan 

konten pembelajaran interaktif  
10,12 
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Lampiran 15. Validasi Angket Uji Coba Perorangan 
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Lampiran 16. Rekapitulasi Angket Uji Coba Perorangan 

No Daftar Pertanyaan 
Responden 

Jumlah 

1 2 3 

1 
Tampilan yang digunakan dalam konten interaktif 

berbasis menarik. 
4 4 5 13 

2 

Penyajian materi dalam konten pembelajaran 

interaktif Peristiwa Kebangsaan Masa Penjajahan 

sangat terstruktur dan mudah dipahami 

5 5 5 15 

3 

Materi yang disajikan dalam konten pembelajaran 

Peristiwa Kebangsaan Masa Penjajahan interaktif 

mampu menarik minat siswa untuk belajar. 

5 5 5 15 

4 
Pengguna dengan mudah dapat berinteraksi dalam 

menggunakan konten pembelajaran interaktif  
5 5 4 14 

5 

Contoh-contoh yang diberikan pada konten 

pembelajaran interaktif dapat membantu 

memahami materi pembelajaran 

5 4 5 14 

6 

Isi materi dalam konten pembelajaran interaktif 

Peristiwa Kebangsaan Masa Penjajahan sangat 

lengkap 

5 4 5 14 

7 
Fitur yang digunakan pada konten pembelajaran 

interaktif berbasis sangat membantu peserta didik 
5 5 5 15 

8 (-) 

Saya memiliki kesulitan saat proses pembelajaran 

Peristiwa Kebangsaan Masa Penjajahan dengan 

menggunakan konten pembelajaran interaktif 

4 4 5 13 

9 

Isi uraian kegiatan pembelajaran dalam konten 

pembelajaran interaktif Peristiwa Kebangsaan Masa 

Penjajahan sangat bermanfaat bagi saya 

5 5 5 15 

10 

Saya merasa senang menggunakan konten 

pembelajaran interaktif Peristiwa Kebangsaan Masa 

Penjajahan saat kegiatan belajar berlangsung 

5 5 4 14 

11 

Penggunaan konten pembelajaran interaktif 

berbasis discovery learning meningkatkan motivasi 

belajar saya 

4 5 4 13 

12(-) 

Materi konten pembelajaran interaktif berbasis 

discovery learning membosankan sehingga saya 

lebih suka belajar menggunakan powerpoint atau 

buku paket 

4 4 5 13 
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No Daftar Pertanyaan 
Responden 

Jumlah 

1 2 3 

13 

Pembelajaran menggunakan konten pembelajaran 

interaktif membuat saya bersemangat dalam belajar 

Peristiwa Kebangsaan Masa Penjajahan dengan 

materi peristiwa kebangsaan masa penjajahan 

4 5 5 14 

14 
Saya dapat melihat perolehan nilai secara detail 

dengan adanya konten pembelajaran interaktif  
5 5 5 15 

15 
Konten pembelajaran interaktif membuat saya 

dapat belajar secara mandiri maupun kelompok 
5 5 4 14 

16(-) 

Saya tidak memperoleh pengetahuan baru melalui 

konten pembelajaran interaktif Peristiwa 

Kebangsaan Masa Penjajahan 

5 4 5 14 

17(-) 

Konten pembelajaran interaktif Peristiwa 

Kebangsaan Masa Penjajahan kurang efektif 

digunakan untuk membantu proses pembelajaran 

4 5 5 14 

18(-) 
Konten pembelajaran interaktif kurang efisien 

digunakan untuk membantu proses pembelajaran 
5 4 4 13 

19 

Tahap kegiatan pembelajaran yang terdapat dalam 

konten pembelajaran interaktif membuat saya lebih 

aktif dalam belajar. 

5 5 4 14 

20 

Penggunaan konten pembelajaran interaktif 

berbasis discovery learning dapat meningkatkan 

kreativitas saya dalam belajar 

5 5 5 15 

Jumlah (Jawaban x bobot tiap pilihan) 94 93 94 281 

Jumlah seluruh item angket x bobot tertinggi (5x20) 100 

  
Presentasi per-subjek(%) 94% 93% 94% 

Presentase keseluruhan subjek (%) 94% 

Kualifikasi keseluruhan Sangat Valid 
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Lampiran 17. Validasi Uji Coba Kelompok Kecil 
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Lampiran 18. Rekapitulasi Angket Kelompok Kecil 

No Daftar Pertanyaan 
Responden Jum

lah 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

1 

Tampilan yang digunakan 

dalam konten interaktif 

berbasis menarik. 

5 5 4 5 5 4 4 5 5 42 

2 

Penyajian materi dalam 

konten pembelajaran 

interaktif Peristiwa 

Kebangsaan Masa 

Penjajahan sangat 

terstruktur dan mudah 

dipahami 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 45 

3 

Materi yang disajikan 

dalam konten pembelajaran 

Peristiwa Kebangsaan Masa 

Penjajahan interaktif 

mampu menarik minat 

siswa untuk belajar. 

4 5 5 5 5 5 5 5 4 43 

4 

Pengguna dengan mudah 

dapat berinteraksi dalam 

menggunakan konten 

pembelajaran interaktif  

5 5 4 5 4 5 5 5 5 43 

5 

Contoh-contoh yang 

diberikan pada konten 

pembelajaran interaktif 

dapat membantu 

memahami materi 

pembelajaran 

4 5 4 4 5 5 5 4 4 40 

6 

Isi materi dalam konten 

pembelajaran interaktif 

Peristiwa Kebangsaan Masa 

Penjajahan sangat lengkap 

5 5 5 4 5 5 5 5 4 43 

7 

Fitur yang digunakan pada 

konten pembelajaran 

interaktif berbasis sangat 

membantu peserta didik 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 45 

8 (-) 

Saya memiliki kesulitan 

saat proses pembelajaran 

Peristiwa Kebangsaan Masa 

Penjajahan dengan 

menggunakan konten 

pembelajaran interaktif 

5 4 5 5 4 5 4 4 5 41 

9 

Isi uraian kegiatan 

pembelajaran dalam konten 

pembelajaran interaktif 

Peristiwa Kebangsaan Masa 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 45 
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No Daftar Pertanyaan 
Responden Jum

lah 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

Penjajahan sangat 

bermanfaat bagi saya 

10 

Saya merasa senang 

menggunakan konten 

pembelajaran interaktif 

Peristiwa Kebangsaan Masa 

Penjajahan saat kegiatan 

belajar berlangsung 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 45 

11 

Penggunaan konten 

pembelajaran interaktif 

berbasis discovery learning 

meningkatkan motivasi 

belajar saya 

5 5 4 5 4 5 4 5 5 42 

12(-) 

Materi konten pembelajaran 

interaktif berbasis discovery 

learning membosankan 

sehingga saya lebih suka 

belajar menggunakan 

powerpoint atau buku paket 

4 5 5 5 4 4 5 5 4 41 

13 

Pembelajaran 

menggunakan konten 

pembelajaran interaktif 

membuat saya bersemangat 

dalam belajar Peristiwa 

Kebangsaan Masa 

Penjajahan dengan materi 

peristiwa kebangsaan masa 

penjajahan 

4 5 5 5 5 5 4 5 5 43 

14 

Saya dapat melihat 

perolehan nilai secara detail 

dengan adanya konten 

pembelajaran interaktif  

5 5 5 5 5 4 5 5 4 43 

15 

Konten pembelajaran 

interaktif membuat saya 

dapat belajar secara mandiri 

maupun kelompok 

5 5 5 5 4 5 5 5 5 44 

16(-) 

Saya tidak memperoleh 

pengetahuan baru melalui 

konten pembelajaran 

interaktif Peristiwa 

Kebangsaan Masa 

Penjajahan 

4 5 5 5 4 5 5 5 4 42 

17(-) 

Konten pembelajaran 

interaktif Peristiwa 

Kebangsaan Masa 

5 4 4 5 5 5 5 5 5 43 
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No Daftar Pertanyaan 
Responden Jum

lah 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

Penjajahan kurang efektif 

digunakan untuk membantu 

proses pembelajaran 

18(-) 

Konten pembelajaran 

interaktif kurang efisien 

digunakan untuk membantu 

proses pembelajaran 

5 5 5 4 4 4 5 4 5 41 

19 

Tahap kegiatan 

pembelajaran yang terdapat 

dalam konten pembelajaran 

interaktif membuat saya 

lebih aktif dalam belajar. 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 45 

20 

Penggunaan konten 

pembelajaran interaktif 

berbasis discovery learning 

dapat meningkatkan 

kreativitas saya dalam 

belajar 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 45 

Jumlah (Jawaban x bobot tiap 

pilihan) 
95 98 95 97 93 96 96 97 94 861 

Jumlah seluruh item angket x 

bobot tertinggi (5x20) 
100   

Presentasi per-subjek(%) 
95

% 

98

% 

95

% 

97

% 

93

% 

96

% 

96

% 

97

% 

94

% 
  

Presentase keseluruhan subjke 

(%) 
96%   

Kualifikasi keseluruhan Sangat Valid   
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Lampiran 19. Validasi Angket Uji Coba Lapangan  
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Lampiran 20. Rekapitulasi Angket Uji Coba Lapangan  

1
Tampilan  yang  digunakan  dalam  konten 

interaktif berbasis menarik.
5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 4 4 5 4 4 5 5 5 4 5

2

Penyajian  materi  dalam  konten 

pembelajaran  interaktif   Peristiwa 

Kebangsaan  Masa  Penjajahan   sangat 

terstruktur dan mudah dipahami

5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5

3

Materi  yang  disajikan  dalam  konten 

pembelajaran Peristiwa Kebangsaan Masa 

Penjajahan   interaktif  mampu  menarik 

minat siswa untuk belajar.

5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 5 5 4 5 5 5

4

Pengguna dengan mudah dapat berinteraksi 

dalam  menggunakan  konten  pembelajaran 

interaktif 

5 4 5 4 5 4 5 5 5 5 4 4 4 5 5 4 4 5 4 5 5

5

Contoh-contoh yang diberikan pada konten 

pembelajaran  interaktif  dapat  membantu 

memahami materi pembelajaran

5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5

6

Isi  materi  dalam  konten  pembelajaran 

interaktif  Peristiwa  Kebangsaan  Masa 

Penjajahan sangat lengkap

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 5 4 5 5 5 5 4

7

Fitur  yang  digunakan  pada  konten 

pembelajaran  interaktif  berbasis  sangat 

membantu peserta didik

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5

8 (-)

Saya  memiliki  kesulitan  saat  proses 

pembelajaran Peristiwa Kebangsaan Masa 

Penjajahan  dengan  menggunakan  konten 

pembelajaran interaktif

5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5

9

Isi  uraian  kegiatan  pembelajaran  dalam 

konten  pembelajaran  interaktif  Peristiwa 

Kebangsaan  Masa  Penjajahan   sangat 

bermanfaat bagi saya

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5

10

Saya  merasa  senang  menggunakan  konten 

pembelajaran  interaktif  Peristiwa 

Kebangsaan Masa Penjajahan saat kegiatan 

belajar berlangsung

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 5

11

Penggunaan konten pembelajaran interaktif 

berbasis   meningkatkan 

motivasi belajar saya

4 5 5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

12(-)

Materi  konten  pembelajaran  interaktif 

berbasis membosankan 

sehingga  saya  lebih  suka  belajar 

menggunakan  atau buku paket

4 5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 4 5 5 5

13

Pembelajaran  menggunakan konten 

pembelajaran  interaktif  membuat  saya 

bersemangat  dalam  belajar  Peristiwa 

Kebangsaan  Masa  Penjajahan  dengan 

materi  peristiwa  kebangsaan  masa 

penjajahan

5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5

14

Saya dapat  melihat perolehan nilai  secara 

detail  dengan adanya  konten pembelajaran 

interaktif 

5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 4 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5

15

Konten  pembelajaran  interaktif  membuat 

saya  dapat belajar  secara  mandiri  maupun 

kelompok

5 5 5 4 5 5 5 4 4 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 4 5

16(-)

Saya  tidak  memperoleh  pengetahuan  baru 

melalui  konten  pembelajaran  interaktif 

Peristiwa Kebangsaan Masa Penjajahan

5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5

No Daftar Pertanyaan
Responden

Jumlah
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24

Jumlah (Jawaban x bobot tiap pilihan) 98 95 98 96 98 94 94 96 96 95 99 97 93 94 89 96 96 95 97 95 96 95 97 97 2296

Jumlah seluruh item angket x bobot tertinggi (5x10) 100%

Presentasi per-subjek(%) 98% 95% 98% 96% 98% 94% 94% 96% 96% 95% 99% 97% 93% 94% 89% 96% 96% 95% 97% 95% 96 95% 97% 97%

Presentase keseluruhan subjek (%) 96%

Kualifikasi keseluruhan Sangat Valid

4 4 5 5 5 5 5 5 5

17(-)

Konten  pembelajaran  interaktif  Peristiwa 

Kebangsaan  Masa  Penjajahan  kurang 

efektif  digunakan  untuk  membantu  proses 

pembelajaran

5 4 5 5 5 4 4 5 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5

18(-)

Konten  pembelajaran  interaktif  kurang 

efisien  digunakan  untuk  membantu  proses 

pembelajaran

5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 4 5 5

19

Tahap kegiatan pembelajaran yang terdapat 

dalam  konten  pembelajaran  interaktif 

membuat saya lebih aktif dalam belajar.

5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 4 4 5 5 4

20

Penggunaan konten pembelajaran interaktif 

berbasis   dapat 

meningkatkan  kreativitas  saya  dalam 

belajar

5 4 4 4 5 5 4 4 4 5 5 4 4 4 5 5 4 5 5 5 4

5 4 5 112

5 4 5 117

5 5 5 116

4 5 5 110

5 5 5 115

5 5 5 116

5 5 5 119

4 5 5 117

5 5 5 119

5 5 5 118

5 5 5 117

4 4 4 111

5 5 5 117

5 4 4 114

5 5 5 114

5 5 5 117

5 5 4 114

4 4 5 113

5 4 5 112

5 5 4 108

discovery  learning

discovery  learning 

powerpoint

discovery  learning
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Lampiran 21. Kisi-kisi Angket Uji Respon Guru 

Angket dibuat dan dikembangkan untuk mengetahui respons guru terhadap 

konten pembelajaran interaktif berbasis discovery learning yang telah 

dikembangkan. Angket yang dibuat ditinjau dari beberapa aspek yaitu aspek 

manfaat. Kisi-kisi angket uji respons guru di tunjukan dalam tabel berikut : 

No Komponen Indikator No soal 

1 Manfaat 

Kemudahan menggunakan konten 

pembelajaran interaktif berbasis 

discovery learning 

1,2,4,6 

Antusiasme siswa 3,7,10 

Pengajaran menggunakan konten 

pembelajaran interaktif berbasis 

discovery learning 

5,8,9 

 

 



194 

 

 

 

Lampiran 22. Validasi Angket Respon Guru 

 



195 

 

 

 



196 

 

 

 

Lampiran 23. Rekapitulasi Angket Respon Guru 

No Daftar Pertanyaan Skor 

1 

Penggunaan konten pembelajaran interaktif berbasis discovery 

learning mempermudah saya dalam menyampaikan materi pelajaran 

IPS materi peristiwa kebangsaan masa penjajahan di kelas 

5 

2 (-

) 

Saya lebih tertarik mengajar menggunakan powerpoint 

dibandingkan menggunakan konten pembelajaran interaktif berbasis 

discovery learning pada pelajaran IPS materi peristiwa kebangsaan 

masa penjajahan 

5 

3 

Penggunaan konten pembelajaran interaktif berbasis discovery 

learning membantu peserta didik lebih aktif dalam kegiatan 

pembelajaran IPS materi peristiwa kebangsaan masa penjajahan 

4 

4(-) 
konten pembelajaran interaktif berbasis discovery learning belum 

sesuai dengan tujuan pembelajaran yang diharapkan kurikulum 
4 

5 
Penggunaan konten pembelajaran interaktif berbasis discovery 

learning dalam mempermudah dalam penilaian peserta didik 
5 

6(-) 

Saya tidak bisa memfokuskan diri ketika mengajar menggunakan 

konten pembelajaran interaktif berbasis discovery learning pada 

pelajaran IPS materi peristiwa kebangsaan masa penjajahan 

5 

7 

Penggunaan Penggunaan konten pembelajaran interaktif berbasis 

discovery learning pada pembelajaran IPS materi peristiwa 

kebangsaan masa penjajahan membantu peserta didik untuk belajar 

secara mandiri 

5 

8 

Penggunaan konten pembelajaran interaktif berbasis discovery 

learning, mampu mengontrol perkembangan siswa pada pelajaran 

IPS materi peristiwa kebangsaan masa penjajahan  

5 

9 

Konten pembelajaran interaktif berbasis discovery learning yang 

digunakan dalam pembelajaran mempermudah saya dalam 

memaparkan materi pada pembelajaran IPS materi peristiwa 

kebangsaan masa penjajahan  

5 



197 

 

 

 

No Daftar Pertanyaan Skor 

10 

Adanya konten pembelajaran interaktif berbasis discovery learning 

mampu meningkatkan intensitas belajar peserta didik pada 

pembelajaran IPS materi peristiwa kebangsaan 

5 

Jumlah Skor responden 48 

Jumlah skor tertinggi x jumlah butir (5x10) 50 

Jumlah  skor terendah ideal 10 

Mi 30 

SDi 6,67 

X 48 

Kriteria 

Sangat 

 

Praktis 
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Lampiran 24. Kisi-kisi Uji Respon Peserta Didik 

No Komponen Indikator No soal 

1 Tampilan Kemenarikan tampilan 1, 15 

2 Manfaat 

Kemudahan menggunakan 

konten interaktif 
3, 12 

Motivasi terhadap peserta didil 4,5,6,7,8,9,10 

3 Sistematis Isi konten 2,9,11,13,14,15 
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Lampiran 25. Validasi Angket Respon Peserta Didik 
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Lampiran 26. Rekapitulasi Angket Respon Peserta Didik 

Jumlah

1

Tampilan  konten  pembelajaran  interaktif 

berbasis  discovery  learning  dalam  proses 

pembelajaran  IPS  materi  peristiwa 

kebangsaan masa penjajahan

5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 116

2
Materi dalam konten  pembelajaran  interaktif 

berbasis discovery learning mudah dipahami
5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 118

3

Terdapat  kesulitan  dalam  menggunakan 

konten  pembelajaran  interaktif  berbasis 

discovery  learning pada  proses pembelajaran 

IPS  materi  peristiwa  kebangsaan  masa 

penjajahan

5 4 4 5 4 4 5 5 4 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 112

4

Tahap  pembelajaran  pada  konten 

pembelajaran  interaktif  berbasis  discovery 

learning  membuat  saya  lebih  aktif  dalam 

belajar

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 118

5

Melalui  konten  pembelajaran  interaktif 

berbasis  discovery  learning  saya  dapat 

menambahkan kemandirian dalam belajar

5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 4 117

6

Penggunaan  konten  pembelajaran  interaktif 

berbasis  discovery  learning  membuat  saya 

merasa malas mengikuti pembelajaran

5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 4 5 4 5 5 4 5 114

7

Penggunaan  konten  pembelajaran  interaktif 

berbasis  discovery  learning  membuat  saya 

merasa lebih antusias dalam belajar

5 5 4 5 5 4 4 4 4 5 5 5 5 4 4 5 4 4 4 5 5 4 5 5 109

8

Penggunaan  konten  pembelajaran  interaktif 

berbasis  discovery  learning  membuat  saya 

lebih termotivasi,  karna materi yang disajikan 

sangat bervariasi

5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 5 4 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 116

9

Soal  evaluasi  dan  kuis  yang  terdapat  pada 

konten  pembelajaran  interaktif  berbasis 

discovery  learning  tidak  berkaitan  dengan 

materi

5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 117

10

Saya  senang  memanfaatkan  konten 

pembelajaran  interaktif  berbasis  discovery 

learning  pada  pembelajaran  IPS  materi 

peristiwa kebangsaan masa penjajahan

5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 116

11

Saya  tidak  nyaman  dalam  belajar  karna 

pemaparan materi pada konten pembelajaran 

interaktif  berbasis  discovery  learning  tidak 

terorganisir

4 5 5 4 5 5 5 4 4 5 4 4 5 5 4 5 5 5 5 4 5 5 4 4 110

12

konten  pembelajaran  interaktif  berbasis 

discovery  learning  sangat  membantu  saya 

dalam proses pembelajaran

5 4 5 5 5 5 5 5 5 4 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 115

13

Tugas  yang  disajikan  dalam  konten 

pembelajaran  interaktif  berbasis  discovery 

learning menguranyi motivasi belajar

5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 105

14

Saya  merasa  kurang  senang  dalam  belajar 

mata  pelajaran  IPS  materi  peristiwa 

kebangsaan masa penjajahan

4 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 5 111

15

Saya  tertarik  menggunakan

No Pertanyaan
Skor

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24

Jumlah Skor responden 73 71 73 72 73 71 68 72 71 72 66 72 71 72 66 75 73 72 73 72 74 68 73 70 1713

Jumlah skor tertinggi x jumlah butir (5x10) 75

Jumlah  skor terendah ideal 15

Mi 45

SDi 10

X 71.375

Kriteria Sangat Praktis

 konten 

pembelajaran  interaktif  berbasis  discovery 

learning  pada  pembelajaran  IPS   dengan 

materi peristiwa masa penjajahan

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 119
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Lampiran 27. Jadwal Penelitian 

Penelitian ini dilakukan di SD No 2 Darmasaba dengan subjek peneliti yang diteliti yaitu peserta didik kelas V yang berjumlah 

24 orang. Penelitian dilakukan selama kurun waktu 7 bulan. Berikut rincian kegiatan penelitian yang dilakukan dilihat pada tabel 

berikut. 
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Lampiran 28. Dokumentasi Penelitian 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dok. Wawancara Guru Wali Kelas Dok. Uji Ahli Isi Pembelajaran 1 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dok. Ahli Isi Pembelajaran 2 Dok. Ahli Media dan Desain 1 

 

 

 

 

 

 

 

Dok. Ahli Media dan Desain 2 Dok. Uji Perorangan 
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          Dok. Uji Kelompok Kecil    Dok. Uji Lapangan 

   

Dok. Proses pembelajaran menggunakan konten oleh peneliti. 

   

   

         Dok. Proses Pembelajaran dengan Model Discovery Learning oleh guru. 
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