
 

 

LAMPIRAN 



 

 

Lampiran 01. Surat-surat Penelitian 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 02. Validitas Instrumen 

 

1. Instrumen Validitas Media 

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas media) dilakukan bersama dua 

dosen pakar (judges). Judges I adalah Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd dan 

Judges II adalah I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd. Penilaian kedua judges 

ditabulasikan sebagai berikut. 

 



 

 

 

Juges 

Juges I 

Penilaian 

Juges 

Tidak 

Relevan 
Relevan 

Juges II 

Tidak Relevan - - 

Relevan - 

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 

11,12,13,14,15,16,17,18,19,20 

 

Berdasarkan data tabulasi di atas, maka dapat dihitung validasi isi instrumen 

sebagai berikut. 



 

 

V = 
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
 

V = 
20

0+0+0+20
 

V = 
20

20
 

V = 1.00 

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk instrument validitas media memperoleh 

skor 1.00, sehingga instrument tersebut berada pada kategori validitas isi sangat 

tinggi. 

2. Instrument Validitas Materi 

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas materi) dilakukan bersama dua 

dosen pakar (judges). Judges I adalah Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd dan 

Judges II adalah I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd. Penilaian kedua judges 

ditabulasikan sebagai berikut. 



 

 

 

 

Juges 

Juges I 

Penilaian Juges Tidak Relevan Relevan 

Juges II 

Tidak Relevan - - 

Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 

 



 

 

Berdasarkan data tabulasi di atas, maka dapat dihitung validasi isi instrumen 

sebagai berikut. 

V = 
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
 

V = 
10

0+0+0+10
 

V = 
10

10
 

V = 1.00 

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk instrument validitas materi memperoleh 

skor 1.00, sehingga instrument tersebut berada pada kategori validitas isi sangat 

tinggi. 

3. Instrumen Kepraktisan 

  Uji validitas isi instrumen (instrumen Kepraktisan) dilakukan bersama dua 

dosen pakar (judges). Judges I adalah Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd dan 

Judges II adalah I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd. Penilaian kedua judges 

ditabulasikan sebagai berikut. 



 

 

 

Juges 

Juges I 

Penilaian Juges Tidak Relevan Relevan 

Juges II 

Tidak Relevan - - 

Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 

 



 

 

Berdasarkan data tabulasi di atas, maka dapat dihitung validasi isi instrumen 

sebagai berikut. 

V = 
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
 

V = 
10

0+0+0+10
 

V = 
10

10
 

V = 1.00 

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk instrument kepraktisan memperoleh skor 

1.00, sehingga instrument tersebut berada pada kategori validitas isi sangat tinggi. 

4. Instrumen Pemahaman Konsep Sains 

     Uji validitas isi instrumen (instrumen pemahaman konsep sains) dilakukan 

bersama dua dosen pakar (judges). Judges I adalah Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., 

M.Pd dan Judges II adalah I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd. Penilaian kedua 

judges ditabulasikan sebagai berikut. 



 

 

 

Juges 

Juges I 

Penilaian Juges Tidak Relevan Relevan 

Juges II 

Tidak Relevan - - 

Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 

 

Berdasarkan data tabulasi di atas, maka dapat dihitung validasi isi instrumen 

sebagai berikut. 



 

 

V = 
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
 

V = 
10

0+0+0+10
 

V = 
10

10
 

V = 1.00 

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk instrument pemahaman konsep sains 

memperoleh skor 1.00, sehingga instrument tersebut berada pada kategori validitas 

isi sangat tinggi. 



 

 

Lampiran 03. Hasil Uji Validitas Ahli Media 

No Aspek/Pertanyaan 
Skor Ahli Rata-

Rata 
Kualifikasi 

1 2 3 4 

1 Kesesuaian jenis dan 

ukuran teks pada 

media Augmented 

Reality 3D Berbasis 

Video Animasi.  

5 5 5 4 4,75 Sangat 

Valid 

2 Kejelasan teks pada 

setiap pokok 

pembahasan pada 

media Augmented 

Reality 3D Berbasis 

Video Animasi.  

5 4 5 4 4,5 Sangat 

Valid 

3 Kesesuaian warna 

teks yang digunakan 

dengan background 

pada media 

Augmented Reality 

3D Berbasis Video 

Animasi. 

5 4 5 4 4,5 Sangat 

Valid 

4 Gambar yang 

digunakan terlihat 

dengan jelas pada 

media Augmented 

Reality 3D Berbasis 

Video Animasi. 

5 5 4 5 4,75 Sangat 

Valid 

5 Gambar yang di 

gunakan pada media 

Augmented Reality 3D 

Berbasis Video 

Animasi menarik 

perhatian siswa.  

5 5 5 4 4,75 Sangat 

Valid 

6 Ketepatan gambar 

mendukung 

penjelasan materi 

pada Augmented 

Reality 3D Berbasis 

Video Animasi.  

5 5 5 5 5 Sangat 

Valid 

7 Penempatan gambar 

pada media interaktif 

Augmented Reality 

3D Berbasis Video 

Animasi sesuai 

5 4 5 5 4,75 Sangat 

Valid 



 

 

dengan topik 

pembahasan. 

8 Kualitas animasi pada 

Augmented Reality 

Video Animasi. 

5 5 4 4 4,5 Sangat 

Valid 

9 Animasi yang 

digunakan pada media 

Video Animasi sesuai 

dengan materi 

pembelajaran. 

5 5 5 5 5 Sangat 

Valid 

10 Kualitas video pada 

media Augmented 

Reality 3D Berbasis 

Video Animasi.  

5 5 4 4 4,5  Sangat 

Valid 

11 Kejelasan suara video 

pada media 

Augmented Reality 

3D Berbasis Video 

Animasi.  

5 4 5 5 4.75 Sangat 

Valid 

12 Kesesuaian video 

dengan materi 

pembelajaran pada 

media Augmented 

Reality 3D Berbasis 

Video Animasi.  

5 5 5 4 4,75 Sangat 

Valid 

13 Video dapat 

memudahkan peserta 

didik memahami 

materi yang 

dijelaskan.  

5 5 5 5 5 Sangat 

Valid 

14 Kemenarikan video 

yang digunakan pada 

media Augmented 

Reality 3D Berbasis 

Video Animasi.  

5 5 5 5 5 Sangat 

Valid 

15 Kesesuaian musik dan 

sound effect yang 

digunakan pada 

Augmented Reality 

3D Berbasis Video 

Animasi. 

5 5 5 5 5 Sangat 

Valid 

16 Keserasian tata letak 

tulisan pada media 

Augmented Reality 

3D Berbasis Video 

Animasi. 

5 5 4 5 4,75 Sangat 

Valid 

17 Kesesuaian proporsi 

gambar 

5 5 4 4 4,5 Sangat 

Valid 



 

 

dengan tulisan pada 

media Augmented 

Reality 3D Berbasis 

Video Animasi. 

18 Kejelasan tampilan 

judul dalam 

setiap pokok bahasan. 

5 4 5 5 4,75 Sangat 

Valid 

19 Kemudahan 

penggunaan media 

Augmented Reality 

3D Berbasis Video 

Animasi. 

4 5 5 5 4,75 Sangat 

Valid 

20 Media Augmented 

Reality 3D Berbasis 

Video Animasi dapat 

digunakan secara 

berulang-ulang. 

4 5 5 5 4,75 Sangat 

Valid 

Kualifikasi Total 4,75 Sangat 

Valid 



 

 

Lampiran 04. Hasil Uji Validitas Ahli Materi 

No Aspek/Pertanyaan 
Skor Ahli Rata-

Rata 
Kualifikasi 

1 2 3 4 

1 Materi yang 

disajikan dalam 

media pembelajaran 

sesuai dengan 

indikator 

pemahaman konsep 

sains. 

5 5 5 5 5 Sangat Valid 

2 Konsep materi 

pelajaran sesuai 

dengan media yang 

digunakan. 

5 5 4 5 4,75 Sangat Valid 

3 Kedalaman dan 

kelengkapan materi 

sesuai dengan siswa 

kelas IV sekolah 

dasar. 

5 5 5 4 4,75 Sangat Valid 

4 Kontekstual. 4 4 5 4 4,25 Sangat Valid 

5 Materi yang 

disajikan pada 

media pembelajaran 

mudah dipahami. 

5 5 5 5 5 Sangat Valid 

6 Sistematis, runtut, 

alur logis dan jelas. 

5 5 5 5 5 Sangat Valid 

7 Kejelasan uraian 

pembahasan, contoh 

dan latihan. 

5 5 4 5 4,75 Sangat Valid 

8 Kesesuaian jumlah 

latihan dengan 

banyak materi yang 

disajikan. 

4 5 5 4 4,5 Sangat Valid 

9 Materi 

pembelajaran bisa 

direview ulang. 

4 5 5 5 4,75 Sangat Valid 

10 Isi media 

pembelajaran secara 

keseluruhan dapat 

memotivasi siswa 

5 4 5 5 4,75 Sangat Valid 



 

 

memahami konsep 

sains. 

Kualifikasi Total 
4,27 Sangat 

Valid 



 

 

Lampiran 05. Surat Balasan Ahli Media Dan Ahli Materi  

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 06. Hasil Uji kepraktisan Media 

 

1. Respon Praktisi/Guru 

 

 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

No Aspek/Pertanyaan Hasil 

Penilian 

Praktisi 

Rata-

rata 

Kualifikasi 

I II  

1 Secara keseluruhan 

tampilan media Augmented 

Reality 3D Berbasis Video 

Animasi menarik minat belajar 

siswa. 

5 5 5 Sangat 

Praktis 

2 Tulisan dalam media 

Augmented Reality 3D 

Berbasis Video Animasi dapat 

dibaca dengan jelas. 

5 5 5 Sangat 

Praktis 

3 Gambar dalam Augmented 

Reality 3D Berbasis Video 

Animasi terlihat dengan jelas. 

5 4 4,5 Sangat 

Praktis 

4 Keselarasan suara 

dengan backsound pada video 

materi pembelajaran pada 

media Augmented Reality 3D 

Berbasis Video Animasi. 

5 5 5  

5 Tampilan warna media 

Augmented Reality 3D 

Berbasis Video Animasi 

menarik. 

4 5 4,5 Sangat 

Praktis 

6 Materi yang dimuat 

dalam Augmented Reality 3D 

Berbasis Video Animasi 

dijelaskan dengan ringkas dan 

mudah dimengerti. 

4 5 4,5 Sangat 

Praktis 

7 Penyajian Materi yang 

diberikan pada Augmented 

Reality 3D Berbasis Video 

Animasi sesuai dengan aspek 

pemahaman konsep sains di 

sekolah dasar. 

5 4 4,5 Sangat 

Praktis 

8 Media Augmented Reality 3D 

Berbasis Video Animasi 

terdapat gambar 3D yang 

5 5 5 Sangat 

Praktis 



 

 

sesuai dengan lingkungan 

sekitar. 

9 Media Augmented Reality 3D 

Berbasis Video dapat 

digunakan dengan mudah 

dalam menunjang proses 

pembelajaran di dalam kelas. 

5 5 5 Sangat 

Praktis 

10 Augmented Reality 3D 

Berbasis Video dapat 

digunakan secara 

berulang-ulang 

sehingga membantu 

efektivitas pembelajaran 

5 5 5 Sangat 

Praktis 

Kualifikasi total 4,8 Sangat 

Praktis 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

2. Respon Siswa 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

No Pernyata

an 

Hasil Penilaian Praktisi Rar

a-

rata 

Kualifikasi 

I I

I 

II

I 

I

V 

V V

I 

VI

I 

VI

II 

I

X 

X 

1 Secara 

keseluruh

an 

tampilan 

media 

Augment

ed 

Reality 

3D 

Berbasis 

Video 

Animasi 

menarik. 

5 5 5 4 5 5 5 5 4 4 4,7 Sangat 

Praktis 

2 Tulisan 

dalam 

media 

Augment

ed 

Reality 

3D 

Berbasis 

Video 

Animasi 

dapat 

dibaca 

dengan 

jelas. 

5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 4,9 Sangat Valid 

3 Gambar 

dalam 

Augment

ed 

Reality 

3D 

Berbasis 

Video 

Animasi 

terlihat 

dengan 

jelas. 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 Sangat Valid 

4 Keselaras

an suara 

4 5 5 5 5 5 5 4 4 5 4,7 Sangat Valid 



 

 

dengan 

backsoun

d pada 

video 

materi 

pembelaj

aran pada 

media 

Augment

ed 

Reality 

3D 

Berbasis 

Video 

Animasi. 

5 Tampilan 

warna 

media 

Augment

ed 

Reality 

3D 

Berbasis 

Video 

Animasi 

menarik. 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 Sangat Valid 

6 Materi 

yang 

dimuat 

dalam 

Augment

ed 

Reality 

3D 

Berbasis 

Video 

Animasi 

dijelaska

n dengan 

ringkas 

dan 

mudah 

dimenger

ti. 

4 5 5 5 5 5 4 5 5 4 4,7 Sangat Valid 



 

 

7 Penyajian 

Materi 

yang 

diberikan 

pada 

Augment

ed 

Reality 

3D 

Berbasis 

Video 

Animasi 

sesuai 

dengan 

materi 

pelajaran. 

5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 4,9 Sangat Valid 

8 Media 

Augment

ed 

Reality 

3D 

Berbasis 

Video 

Animasi 

terdapat 

gambar 

3D yang 

sesuai 

dengan 

lingkung

an 

sekitar. 

5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 4,9 Sangat Valid 

9 Media 

Augment

ed 

Reality 

3D 

Berbasis 

Video 

dapat 

digunaka

n dengan 

mudah. 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 Sangat Valid 

10 Augment

ed 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 Sangat Valid 



 

 

Reality 

3D 

Berbasis 

Video 

dapat 

digunaka

n secara 

berulang-

ulang. 

Kualifikasi Total  Sangat 

Valid 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 07. Hasil Uji Efektivitas Media 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

  

 



 

 

 

 

1. Rekapan Nilai Pre-Test 



 

 

 

2. Rekapan Nilai Post-Test 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 08. Modul Ajar 



 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

Lampiran 09. Dokumentasi Penelitian 



 

 

 
Dokumentasi Observasi Awal 

 

 
Dokumentasi Pelaksanaan Pre-Test 

 

 
Dokumentasi Pelaksanaan Post-Test 

 



 

 

 

 

 
Dokumentasi Pelaksanaan Pre-Test 

 



 

 

Lampiran 10. Media Augmented Reality 3D Berbasis Video Animasi 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 11. Jadwal Penelitian 

 

JADWAL WAKTU PENELITIAN 

 

 

No

. 
Kegiatan 

Waktu dalam Bulan 

6 7 8 9 10 11 12 01 02 

1. Pengajuan 

judul 

         

2. Observasi 

awal 

         

3. Penentuan 

Populasi 

         

4. Pencarian 

data awal 

         

5. Penyusunan 

proposal 

penelitian 

         

6. Bimbingan 

proposal 

         

7. Seminar 

proposal 

         

8. Revisi 

proposal 

         

9. Penyusunan 

Media 

         

10. Pengujian 

Media 

         

11. Penerapan 

Media 

         

12. Pengumpula

n data 

         

13. Analisis data          

14. Penyusunan 

laporan 

penelitian 

         

15  Ujian           

16 Laporan 

selesai dan 

revisi  

         

17 Penggandaa

n skripsi  

         



 

 

Lampiran 12. Riwayat Hidup 
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