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LAMPIRAN 
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Lampiran 1. Surat Observasi 
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Lampiran 2. Hasil Wawancara Ketua LPM Desa Kesiman  

 

Alfian  : Perkenalkan saya Alfiansyah mahasiswa Universitas Pendidikan 

Ganesha, sebelumnya saya izin pak, disini saya ingin melakukan 

penelitian terkait pengembangan augmented reality penegenalan 

tanaman langka. Penelitian saya ini berkaitan dengan pembuatan media 

informasi dari tanaman langka. Dari wawancara ini saya ingin 

mengajukan beberapa pertanyaan, apakah bapak berkenan nggih?. 

Pak Jero  : Baik, silahkan dik 

Alfian  : Pertanyaan pertama saya, tahun berapakah dapat konservasi dibuka? 

Dan bagaimana ide dari pembuatan tempat ini? 

Pak Jero : Pada tahun 2021 kami mempunyai ide dan implementasikan. ide 

tersebut ke tempat ini. Ide tempat konservasi tanaman langka ini berawal 

dari penyelamatan Bantaran Sungai Ayung sebagai pelestarian 

lingkungan sekitar. Dalam pelestariannya kami membuat komunitas 

yang bernama gas kopling kemudian kami mempunyai ide agar 

pelestarian ini berjalan dengan baik dan juga menarik kami membuat 

tempat konservasi tanaman langka. Tanaman langka yang kami tanam 

di sepanjang dorong tracking ini adalah beberapa jenis tumbuhan langka 

yang endemik di Indonesia khususnya di Bali.  

Alfian  : Sangat menarik ya pak. Kemudian dalam pengenalan tanaman langka 

disini apakah sudah ada medianya nggih? 

Pak Jero : Ini yang masih menjadi kendala kita, disini hanya ada katalog untuk 

tanaman langka, namun belum ada inovasi yang menarik untuk 

menjelaskan tanamannya. Apakah nantinya dengan pengembangan dari 

penelitian yang kamu buat apakah pengunjung bisa menjadi pengguna? 

Alfian  : Bisa pak karena penelitian yang saya buat ini adalah pembuatan atau 

pengembangan Augmented Reality berbentuk website AR yang bisa 

digunakan oleh siapapun yang memiliki akses termasuk pengunjung 
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Tukad Bantaran Ayung ini. Kemudian di dalam Augmented Reality ini 

berisikan 3D bentuk visualisasi dari tanaman tersebut dan juga terdapat 

informasi dari tanaman tersebut.  

Apakah saya boleh tahu apa itu gas kopling? 

Pak Jero : Gas kopling kepanjangan dari gerakan aksi sosial komunitas peduli 

lingkungan 

Alfian  : Tukad bantaran Ayung ini untuk pengelolaannya bagaimana pak? 

Pak Jero : Di sini kami bekerjasama dengan dinas yang berkaitan seperti Dinas 

Lingkungan, semua pengelolaan di sini bekerja sama dengan dinas dan 

sudah diresmikan juga oleh walikota 

Alfian  : Sebelumnya saya sangat senang bapak karena bisa melakukan 

kerjasama dengan tempat wisata Tukad bantaran Ayung penelitian yang 

saya buat ini selanjutnya semoga dalam penelitian ini bisa bermanfaat 

sebagai media informasi dalam pengelolaan yang ada dalam konservasi 

di lingkungan ini 

Pak Jero : Saya juga ucapkan terima kasih semoga hasil dari penelitian adik-adik 

bisa berguna di tempat ini dan bisa bermanfaat juga bagi masyarakat di 

sini 

Alfian  : Untuk wawancara kali ini sudah selesai bu, informasi yang saya 

butuhkan sudah saya dapatkan. Jika nantinya ada yang kurang saya akan 

kembali kesini bu. Terimakasih. 

Pak Jero : Sama-sama dik. 
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Lampiran 3. Angket Penelitian  
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Lampiran 4. Hasil Angket Penelitian  
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Lampiran 5. Daftar Nama Tanaman Langka Endemik Indonesia Bagian Barat 

 

NAMA TANAMAN  NAMA ILMIAH  

Bayur Pterospermum javanicum 

Tangi/Bungur Lagerstroemia speciosa 

Majegau Dysoxylum densiflorum 

Boni Antidesma bunius 

Sandat Cananga adorata 

Beringin Hijau Ficus benyamina 

Kepundung  Baccauera Racemosa 

Pulai/ Pule Alstonia scholaris 

Badung Garcinia divica 

Nyantuh Palaquium javanicum 

Teep/Terep Artocarpus elastica 

Bejulitan Litsea glutinosa 

Kayu Adeng Dysoxylum caulostachyum 

Sukun Artocarpus altilis 

Ae/ Ara Ficus racemosa 

Putat/ Kutat Planchonia valida 

Kepohpoh Buchanania arborescens 

Kayu Kunyit Terminalia sumatrana 

Dau Dracontomelum mangiferum 

Kayu Besi Eusideroxylon zwageri 

Rotan Calamus axillaris 

Kayu Anak Knema laurina 

Gintungan Bischofia javanica 

Kayu Nyan-Nyan Guettarda speciosa 

Benul Parkia speciosa 

Kayu Sambuk Meliosma pinnata 
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NAMA TANAMAN  NAMA ILMIAH  

Bunut Ficus altissima 

Jaka/ Aren Arenga pinnata 

Mete Mini Semecarpus cassuvium 

Genitri Elaeocarpus ganitrus 

Kayu Taluh Vitex glabrata 

Bergiding Hiptage benghalensis 

Bukak Rauwolfia javanica 

Bila Aegle marmelos 

Base-base Elmerillia ovalis 

Juwet Batu  Syzygium cumini 

Cempaka Michelia alba 
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Lampiran 6. Instrumen Uji Blackbox 

 

UJI BLACKBOX  

PENGEMBANGAN AUGMENTED REALITY  PENGENALAN TANAMAN 

LANGKA ENDEMIK INDONESIA BAGIAN BARAT 

 

Nama    :  

Tanggal Pengujian : 

Petunjuk Pengisian  

Berikan tanda (✓) pada kolom yang disediakan, sesuai dengan penilaian anda. 

No. Pernyataan 
Kesesuaian 

Sesuai Tidak sesuai 

 Tampilan Awal dan Menu Utama 

1.  Setelah scan QR maka akan masuk pada 

tampilan web AR dan diarahkan pada 

tampilan awal Augmented Reality 

  

2.  Setelah masuk pada tampilan awal dan 

memilih button (masuk) akan diarahkan 

pada menu utama  

  

3.  Setelah masuk pada menu utama akan 

mucul 4 pilihan button yaitu:  

Informasi Umum, Karakteristik Batang, 

Karakteristik Daun, Informasi Penggunaan 

  

 Menu Informasi (Informasi Umum, Karakteristik Batang,  

 Karakteristik Daun) 

4.  Saat memilih button menu informasi maka 

akan menampilkan narasi tentang Tanaman 

Langka sesuai dengan pilihan menu yang 

dipilih yakni Informasi Umum, 

Karakteristik Batang, Karakteristik Daun 
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5.  Saat memilih button suara makan akan 

menyuarakan narasi tentang Tanaman 

Langka sesuai dengan pilihan menu yang 

dipilih yakni Informasi Umum, 

Karakteristik Batang, Karakteristik Daun 

  

6.  Saat memilih button kembali maka 

tampilan akan beralih ke menu utama 

  

 Menu Petunjuk Penggunaan 

7.  Saaat memilih button Petunjuk Penggunaan 

maka akan menampilkan petunjuk 

penggunaan produk 

  

8.  Saat memilih button kembali maka 

tampilan akan beralih ke menu utama 

  

 

Saran :  

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………… 

 

Singaraja,………………………. 

 

 

……….,………………………. 
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Lampiran 7. Hasil Uji Blackbox 
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Lampiran 8. Instrumen Uji Ahli Isi 

 

ANGKET KUISIONER UJI AHLI ISI  

PENGEMBANGAN AUGMENTED REALITY  PENGENALAN TANAMAN 

LANGKA ENDEMIK INDONESIA BAGIAN BARAT 

 

Nama    :  

Pekerjaan   :  

Tanggal Pengujian : 

Petunjuk Pengisian  

Berikan tanda (✓) pada kolom yang disediakan, sesuai dengan penilaian anda. 

No. Indikator Penialian 

Skor 

Sesuai 
Tidak 

Sesuai 

A. Relevansi Informasi 

1.  Seberapa relevan informasi tentang tanaman langka 

endemik Indonesia bagian barat yang disajikan dalam 

konten Augmented Reality ini 

  

2.  Informasi yang disajikan dalam konten Augmented 

Reallity cukup dan akurat sesuai dengan pengetahuan 

ilmiah terbaru 

  

B. Kualitas Bahasa 

3. Ketepatan penggunaan kata dan kalimat dalam narasi   

4.  Kesesuaian materi yang diinformasikan dengan taraf 

berfikir masyarakat 

  

C. Kualitas visual 
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No. Indikator Penialian 

Skor 

Sesuai 
Tidak 

Sesuai 

5. Visualisasi tanaman langka dengan objek 3D dalam isi 

konten 

  

6. Mempermudah dalam memahami pengetahuan tentang 

jenis tanaman langka endemik Indonesia bagian barat 

  

 

Saran :  

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

 

Berikan tanda (✓) pada kolom yang disediakan salah satu opsi di bawah ini. 

ANGKET KUISIONER UJI AHLI ISI PENGEMBANGAN AUGMENTED 

REALITY  PENGENALAN TANAMAN LANGKA ENDEMIK INDONESIA 

BAGIAN BARAT 

( )   Layak uji coba media tanpa revisi 

( )   Layak uji coba media dengan revisi 

( )   Tidak Layak 

 

Singaraja,………………………. 

 

 

 

_____________________________  
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Lampiran 9. Hasil Uji Ahli Isi 1 

 



108 

 

 

 

 

  



109 

 

 

 

Lampiran 10. Hasil Uji Ahli Isi 2 
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Lampiran 11. Instrumen Uji Ahli Media 

 

ANGKET KUISIONER UJI AHLI MEDIA  

PENGEMBANGAN AUGMENTED REALITY  PENGENALAN TANAMAN 

LANGKA ENDEMIK INDONESIA BAGIAN BARAT 

 

Nama    :  

Pekerjaan   :  

Tanggal Pengujian : 

Petunjuk Pengisian  

Berikan tanda (✓) pada kolom yang disediakan, sesuai dengan penilaian anda. 

No. Fokus Penilaian Butir Penilaian 

Skor 

Sesuai 
Tidak 

Sesuai 

 Tampilan Augmented Reality Pengenalan Tanaman Langka Endemik 

 Indonesia Bagian Barat 

1. Pewarnaan 

Kesesuaian penggunaan warna dan 

desain latar belakang (background) 

dengan tema 

  

Kesesuaian warna tulisan dengan 

latar belakang 
  

2. Grafis 

Kesesuaian ukuran dan pemilihan 

jenis tulisan 
  

Kesesuaian tata letak tombol dan 

nama tombol 
  

Kesesuaian bentuk tanaman 3D   
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No. Fokus Penilaian Butir Penilaian 

Skor 

Sesuai 
Tidak 

Sesuai 

3.  
Interaktivitas 

produk 

Kesesuaian pilihan button untuk 

masuk ke pilihan menu 
  

4. Narasi dan audio 

Kejelasan narasi   

Kejelasan audio dalam 

menyuarakan narasi 
  

 Kualitas Teknis 

6. 
Pengoperasian 

produk 

Kemudahan dalam penggunaan 

produk 
  

Responsifitas tombol atau menu 

pada produk 
  

 

Saran :  

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 
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Berikan tanda (✓) pada kolom yang disediakan salah satu opsi di bawah ini. 

ANGKET KUISIONER UJI AHLI ISI PENGEMBANGAN AUGMENTED 

REALITY  PENGENALAN TANAMAN LANGKA ENDEMIK INDONESIA 

BAGIAN BARAT 

( )   Layak uji coba media tanpa revisi 

( )   Layak uji coba media dengan revisi 

( )   Tidak Layak 

 

Singaraja,………………………. 

 

 

 

_____________________________ 
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Lampiran 12. Hasil Uji Ahli Media 1 
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Lampiran 13. Hasil Uji Ahli Media 2 
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Lampiran 14. Instrumen Uji Respon Pengguna   

ANGKET KUISIONER UJI RESPON PENGGUNA 

PENGEMBANGAN AUGMENTED REALITY  PENGENALAN TANAMAN 

LANGKA ENDEMIK INDONESIA BAGIAN BARAT 

 

Nama    :  

Pekerjaan  : 

Umur    :  

Tanggal Pengujian : 

Petunjuk Pengisian  

Setelah menggunakan Augmented Reality Pengenalan Tanaman Langka 

Endemik Indonesia Bagian Barat sebagai media informasi. Jawablah 

pertanyaan di bawah ini dengan jujur sesuai dengan keadaan yang sebenarnya 

dengan cara memberi tanda (✓) untuk mengisi salah satu kotak jawaban angket 

berikut.  

Keterangan Skor Jawaban  

No. Jawaban  Keterangan 

1. SS Sangat Setuju 

2.  S Setuju 

3.  CS Cukup Setuju 

4. TS Tidak Setuju 

5. STS Sangat Tidak Setuju 
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Form Angket Respon Pengguna :  

No. Pertanyaan 
Jawaban 

SS S CS TS STS 

1.  Saya bersemangat mencari 

informasi tentang tanaman langka 

menggunakan Augmented Reality 

ini 

     

2.  Saya sangat tertarik menggunakan 

Augmented Reality Pengenalan 

Tanaman Langka Endemik 

Indonesia Bagian Barat ini sebagai 

media informasi  

     

3.  Menurut saya Augmented Reality 

Pengenalan Tanaman Langka 

Endemik Indonesia Bagian Barat 

ini menarik dan memancing minat 

saya dalam memahami tentang 

tanaman langka 

     

4.  Setelah menggunakan media 

Augmented Reality Pengenalan 

Tanaman Langka Endemik 

Indonesia Bagian Barat ini saya 

mendapatkan pengetahuan baru 

tentang jenis tanaman 

     

5.  Informasi yang disajikan tentang 

tanaman langka sangat mudah 

dipahami 

     

6.  Interaktifitas dari media 

Augmented Reality Pengenalan 

Tanaman Langka Endemik 

Indonesia Bagian Barat ini 

sangatlah mudah 

     

7.  Saya dapat menggunakan 

Augmented Reality Pengenalan 

Tanaman Langka Endemik 
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No. Pertanyaan 
Jawaban 

SS S CS TS STS 

Indonesia Bagian Barat ini sebagai 

salah satu sumber belajar 

8.  Augmented Reality membuat 

belajar saya tentang tanaman 

langka lebih menyenangkan dan 

ini pengalaman luar biasa dalam 

menggunakan teknologi 

     

 

Saran :  

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………… 

 

Berikan tanda (✓) pada kolom yang disediakan salah satu opsi di bawah ini. 

ANGKET KUISIONER UJI AHLI ISI PENGEMBANGAN AUGMENTED 

REALITY  PENGENALAN TANAMAN LANGKA ENDEMIK INDONESIA 

BAGIAN BARAT 

( )   Layak uji coba media tanpa revisi 

( )   Layak uji coba media dengan revisi 

( )   Tidak Layak 

 

……….,………………………. 

 

 

 

_____________________________ 
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Lampiran 15. Hasil Representase Uji Respon Pengguna   
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Lampiran 16. Rekapitulasi Hasil Uji Respon Pengguna   

 

No. Pertanyaan 
Jawaban 

SS S CS TS STS 

1.  Saya bersemangat mencari 

informasi tentang tanaman langka 

menggunakan Augmented Reality 

ini 

64 51 1 0 0 

2.  Saya sangat tertarik menggunakan 

Augmented Reality Pengenalan 

Tanaman Langka Endemik 

Indonesia Bagian Barat ini sebagai 

media informasi  

66 50 0 0 0 

3.  Menurut saya Augmented Reality 

Pengenalan Tanaman Langka 

Endemik Indonesia Bagian Barat 

ini menarik dan memancing minat 

saya dalam memahami tentang 

tanaman langka 

56 56 4 0 0 

4.  Setelah menggunakan media 

Augmented Reality Pengenalan 

Tanaman Langka Endemik 

Indonesia Bagian Barat ini saya 

mendapatkan pengetahuan baru 

tentang jenis tanaman 

64 47 5 0 0 

5.  Informasi yang disajikan tentang 

tanaman langka sangat mudah 

dipahami 

52 56 8 0 0 

6.  Interaktifitas dari media 

Augmented Reality Pengenalan 

Tanaman Langka Endemik 

Indonesia Bagian Barat ini 

sangatlah mudah 

50 60 6 0 0 

7.  Saya dapat menggunakan 

Augmented Reality Pengenalan 

Tanaman Langka Endemik 

Indonesia Bagian Barat ini sebagai 

salah satu sumber belajar 

58 55 3 0 0 
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No. Pertanyaan 
Jawaban 

SS S CS TS STS 

8.  Augmented Reality membuat 

belajar saya tentang tanaman 

langka lebih menyenangkan dan 

ini pengalaman luar biasa dalam 

menggunakan teknologi 

67 47 2 0 0 
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Lampiran 17. Perhitungan Hasil Uji Respon Pengguna   
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Lampiran 18. Dokumentasi Observasi Objek Wisata Bantaran Ayung 
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Lampiran 19. Dokumentasi Uji Ahli Isi  
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Lampiran 20. Dokumentasi Uji Ahli Media 
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Lampiran 21. Dokumentasi Respon Pengguna  

 

 

 


