
 

102 
 

DAFTAR RUJUKAN 

Aghni, R. I. (2018). Fungsi Dan Jenis Media Pembelajaran Dalam Pembelajaran 

Akuntansi. Jurnal Pendidikan Akuntansi Indonesia, 16(1). 

https://doi.org/10.21831/jpai.v16i1.20173 

Agung, R. (2019). Analisis Teori Perkembangan Kognitif Piaget Pada Tahap Anak 

Usia Operasional Konkret 7-12 Tahun Dalam Pembelajaran Matematika. Al-

Adzka: Jurnal Ilmiah Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah , 9(1), 27–34. 

Agustin,  nelin nur, Nurhasanah, A., & Taufik, M. (2022). Pengembangan media 

audio visual berbasis kinemaster materi aku dan cita-citaku. Pendas : Jurnal 

Ilmiah Pendidikan Dasar, 07. 

Ali, M. (2020). Pembelajaran Bahasa Indonesia Dan Sastra (Basastra) Di Sekolah 

Dasar. PERNIK : Jurnal Pendidikan Anak Usia Dini, 3(1), 35–44. 

https://doi.org/10.31851/pernik.v3i2.4839 

Anggraini, T. S., & Reinita. (2021). Pengembangan Media Interaktif Articulate 

Storyline 3 Berbasis Kontekstual pada Pembelajaran Tematik Terpadu di 

Kelas IV Sekolah Dasar. Journal of Basic Education Studies, 5, 9853–9859. 

Retrieved from https://ejurnalunsam.id/index.php/jbes/article/view/4088 

Anisa, N., Chabibahturrohmah, N., Shofura, N., & Fauzia Harnaning Saputri, N. 

(2021). Implementasi Media Audiovisual dalam pembelajaran Maharah 

Istima’, 40–48. Retrieved from 

https://ejournal.uinsaid.ac.id/index.php/aec/article/view/4984 

Anufia, B., & Alhamid, T. (2019). Instrumen pengumpulan data. 

Apriliani, M. A., Maksum, A., Wardhani, P. A., Yuniar, S., & Setyowati, S. (2021). 

Pengembangan media pembelajaran PPKn SD berbasis Powtoon untuk 

mengembangkan karakter tanggung jawab. Jurnal Ilmiah Pendidikan Dasar, 

8(2), 129. https://doi.org/10.30659/pendas.8.2.129-145 

Arsini, K. R., & Kristiantari, M. G. R. (2022). Media Kartu Kata dan Kartu Gambar 

pada Materi Kosakata Bahasa Indonesia. Jurnal Ilmiah Pendidikan Profesi 

Guru, 5(1), 173–184. https://doi.org/10.23887/jippg.v5i1.46323 

Asmayanti, A., Cahyani, I., & Idris, N. S. (2020). Model Addie Untuk 

Pengembangan Bahan Ajar Menulis Teks Eksplanasi Berbasis Pengalaman. 

Seminar Internasional Riska Bahasa XIV, 259–267. Retrieved from 

http://proceedings.upi.edu/index.php/riksabahasa 

Astari, A. (2017). Pengaruh Penggunaan Media Audiovisual Terhadap Hasil 

Belajar Mata Pelajaran FIQIH Kelas VIII MTs MA’ARIF NU 7 Purbolinggo 

Tahun Pelajaran 2016/2017, 1–14. 

Donna, R., Egok, A. S., & Febriandi, R. (2021). Pengembangan Multimedia 



103 
 

 
 
 

Interaktif Berbasis Powtoon pada Pembelajaran Tematik di Sekolah Dasar. 

Jurnal Basicedu, 5(5), 3799–3813. Retrieved from 

https://jbasic.org/index.php/basicedu/article/view/1382 

Hartanto, E. B. (2020). Efektifitas Media Pembelajaran Pantomim Untuk 

Meningkatkan Kemahiran Berbicara (Maharah Kalam). Lahjah Arabiyah: 

Jurnal Bahasa Arab Dan Pendidikan Bahasa Arab, 1(2), 132–138. 

https://doi.org/10.35316/lahjah.v1i2.821 

Hasibuan, R. (2022). Penggunaan Media Audio Visual Dalam Meningkatkan Hasil 

Belajar Siswa. Hibrul Ulama, 4(1), 60–65. 

https://doi.org/10.47662/hibrululama.v4i1.369 

Herman, I. R., & Ahmad, S. (2021). Pengembangan Media Articulate Storyline 3 

Pada Materi Penyajian Data Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas V Sekolah 

Dasar. Journal of Basic Education Studies, 4(1), 2437–2445. 

Hidayati, N., Rijanto, T., Widyartono, M., & Fransisca, Y. (2022). Pengembangan 

Media Pembelajaran Interaktif Software Articulate Storyline Untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Mata Pelajaran Instalasi Penerangan 

Listrik Smkn 3 Surabaya. Jurnal Pendidikan Teknik Elektro, 11(1), 127–135. 

Husna, A. N. (2019). Penilaian Kinerja Karyawan Kontrak Departemen Fiber PT 

Adiputro Wirasejati Menggunakan Metode Rating Scale. 

Ichsan, I., & Ali, A. (2020). Metode Pengumpulan Data Penelitian Musik Berbasis 

Observasi Auditif. Musikolastika: Jurnal Pertunjukan Dan Pendidikan Musik, 

2(2), 85–93. https://doi.org/10.24036/musikolastika.v2i2.48 

Ikhsan, M. F., & Nurmaiti, S. (2020). “Perancangan Penilaian Kinerja Pegawai 

Berbasis Web dengan Metode Rating Scale.” Jurnal Rekayasa Informasi, 9(1), 

1–5. 

Ismalia, I., Sari, N., Meliyana, R., Yulyani, V., Furqoni, P. D., & Dwi, D. (2023). 

The Effect of Giving Pre-Test and Post-Test on Health Cadres in Empowering 

Cadres at the Palapa Health Center in Bandar Lampung City, 1(1). 

Isran Rasyid Karo-Karo S*, R. (2018). Manfaat Media Dalam Pembelajaran, VII, 

91–96. https://doi.org/http://dx.doi.org/10.30821/axiom.v7i1.1778 

Istiqomah, L., Murtono, M., & Fakhriyah, F. (2020). Peningkatan Keterampilan 

Berbicara Siswa Melalui Model Role Playing Berbantuan Media Visual di 

Sekolah Dasar. NATURALISTIC : Jurnal Kajian Penelitian Pendidikan Dan 

Pembelajaran, 5(1), 650–660. https://doi.org/10.35568/naturalistic.v5i1.884 

Izzaturahma, E., Mahadewi, L. P. P., & Simamora, A. H. (2021). Pengembangan 

Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis ADDIE pada Pembelajaran 

Tema 5 Cuaca untuk Siswa Kelas III Sekolah Dasar. Jurnal Edutech Undiksha, 

9(2), 216. https://doi.org/10.23887/jeu.v9i2.38646 



104 
 

 
 
 

Jayanti, T. L. S. (2020). Manfaat Media Pembelajaran Dalam Pemerolehan. 

Pratama Widya : Jurnal Pendidikan Anak Usia Dini Volume, 5(1), 52–59. 

Retrieved from 

http://103.207.96.36:8056/ojs2/index.php/PW/article/view/1359/1086 

Juwantara, R. A. (2019). Analisis Teori Perkembangan Kognitif Piaget pada Tahap 

Anak Usia Operasional Konkret 7-12 Tahun dalam Pembelajaran Matematika. 

Al-Adzka: Jurnal Ilmiah Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, 9(1), 27. 

https://doi.org/10.18592/aladzkapgmi.v9i1.3011 

Koyan, I. W. (2012). Stastitik Teknik Analisis Data Kuantitatif. Singaraja: 

Universitas Pendidikan Ganesha. 

Kuswanto, J., & Radiansah, F. (2018). Media Pembelajaran Berbasis Android Pada 

Mata Pelajaran Sistem Operasi Jaringan Kelas XI. Jurnal Media Infotama, 

14(1). https://doi.org/10.37676/jmi.v14i1.467 

Lawshe, C. H. (1975). a Quantitative Approach To Content Validity. Personnel 

Psychology, 28(4), 563–575. https://doi.org/10.1111/j.1744-

6570.1975.tb01393.x 

Lawshe, Charles H. (1975). A quantitative approach to content validity. Personnel 

Psychology, 28(4), 563–575. 

Magdalena, I., Oktaviani2, S. N., Octaviana3, P., & Ningsih, A. (2020). 

Menganalisis Pelaksanaan Evaluasi Formatif Siswa Di Mi Nurul Huda Kota 

Tangerang. Jurnal Pendidikan Dan Ilmu Sosial, 2(3), 487–495. Retrieved 

from https://ejournal.stitpn.ac.id/index.php/nusantara 

Magdalena, I., Safitri, D., & Adinda, A. P. (2021). Analisis Keterampilan Berbicara 

Siswa Kelas 3 Pada Pembelajaran Bahasa Indonesia Di Mi. Roudhotul Jannah 

Kota Tangerang. Jurnal Pendidikan Dan Dakwah, 3(2), 386–395. Retrieved 

from https://ejournal.stitpn.ac.id/index.php/pandawa 

Mahmuda, S. (2018). Media Pembelajaran Bahasa Arab. Media Pembelajaran 

Bahasa Arab, 20(01), 130–138. https://doi.org/https://doi.org/10.32332/an-

nabighoh.v20i01.1131 

Mahmudah, S. (2018). Media Pembelajaran Bahasa Arab. An Nabighoh Jurnal 

Pendidikan Dan Pembelajaran Bahasa Arab, 20(01), 129. 

https://doi.org/10.32332/an-nabighoh.v20i01.1131 

Media, P., Visual, A., Meningkatkan, D., Dan, P., Mengajar, B., Agama, P., … 

Dasar, S. (2022). Peranan Media Audio Visual Dalam Meningkatkan Proses 

Dan Hasil Belajar Mengajar Pendidikan Agama Islam Di Sekolah Dasar, 2, 

281–288. 

Muhammad Fuad Zaini, M. H. P. (2020). Journal of Education and Teaching 

Learning (JETL) Journal Homepage: http://pusdikra-

publishing.com/index.php/jetl, 3(1), 1–9. 



105 
 

 
 
 

Mukrimaa, S. S., Nurdyansyah, Fahyuni, E. F., YULIA CITRA, A., Schulz, N. D., 

د ,غسان ., … Harmianto, S. (2016). Pembelajaran Keterampilan Berbicara Di 

Sekolah Dasar. Jurnal Penelitian Pendidikan Guru Sekolah Dasar, 6(August), 

128. 

Munisah, E. (2020). Pengelolaan Media Pembelajaran Sekolah Dasar. Jurnal Elsa, 

18. 

Neliati, R. (2022). Penerapan Media Pembelajaran Articulate Storyline 3 dalam 

Pembelajaran Sejarah Indonesia Pada Siswa Kelas X AKL 1 SMKN 1 

Kandangan Tahun 2021/2022. Jurnal Jendela Pendidikan, 2(2), 200–206. 

Retrieved from https://www.ejournal.jendelaedukasi.id/index.php/JJP 

Nuryati, N., & Darsinah, D. (2021). Implementasi Teori Perkembangan Kognitif 

Jean Piaget dalam Pembelajaran Matematika di Sekolah Dasar. Jurnal 

Papeda: Jurnal Publikasi Pendidikan Dasar, 3(2), 153–162. 

https://doi.org/10.36232/jurnalpendidikandasar.v3i2.1186 

Nyoman Tri Anindia Putra, I., Sepdyana Kartini, K., & Nyoman Widiyaningsih, N. 

(2019). Implementasi Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Mobile Pada 

Materi Hidrokarbon. Jurnal Pendidikan Kimia Indonesia, 4(2), 43–52. 

Retrieved from https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JPK/index 

Okra, R., & Novera, Y. (2019). Pengembangan Media Pembelajaran Digital IPA 

Di SMP N 3 Kecamatan Pangkalan. Journal Educative : Journal of 

Educational Studies, 4(2), 121. https://doi.org/10.30983/educative.v4i2.2340 

Padmawati, K. D., Arini, N. W., & Yudiana, K. (2019). Analisis Keterampilan 

Berbicara Siswa Kelas V Pada Mata Pelajaran Bahasa Indonesia. Journal for 

Lesson and Learning Studies, 2(2), 190–200. 

https://doi.org/10.23887/jlls.v2i2.18626 

Paida, A., Rahayu, S., & Makassar, U. M. (2023). Peningkatan Keterampilan 

Berbicara Murid Kelas III Dengan Media Youtube Di SD No 36 Tonasa, 6(2), 

130–141. 

Patricia, C. O. S. (2021). Metode Pengumpulan Data Dan Instrumen Penelitian, 

3(2), 6. 

Pristiwanti, D., Badariah, B., Hidayat, S., & Dewi, R. S. (2022). Pengertian 

Pendidikan. Jurnal Pendidikan Dan Konseling (JPDK), 4(6), 1707–1715. 

Purnamasari, S., & Hanifah, A. N. (2021). JKPI : Jurnal Kajian Pendidikan IPA. 

JKPI: Jurnal Kajian Pendidikan IPA Program Studi Pendidikan IPA, 1(2), 

69–75. 

Puspitasari, W. D., & Febrinita, F. (2021). Pengujian Validasi Isi (Content Validity) 

Angket Persepsi Mahasiswa terhadap Pembelajaran Daring Matakuliah 

Matematika Komputasi. Journal Focus Action of Research Mathematic 

(Factor M), 4(1), 77–90. https://doi.org/10.30762/factor_m.v4i1.3254 



106 
 

 
 
 

Rasam, F., & Sari, A. I. C. (2018). Peran Kreativitas Guru Dalam Penggunaan 

Media Belajar Dan Minat Belajar Dalam Meningkatkan Prestasi Belajar 

Peserta Didik Smk Di Jakarta Selatan. Research and Development Journal of 

Education, 5(1), 95. https://doi.org/10.30998/rdje.v5i1.3391 

Raudatussolihah, B. (2022). Pengembangan Teknologi Audio-Visual dalam 

Pembelajaran Bahasa Arab. Education and Learning Journal, 3(1), 53. 

https://doi.org/10.33096/eljour.v3i1.150 

Retnawati, H. (2016). Analisis kuantitatif instrumen penelitian (panduan peneliti, 

mahasiswa, dan psikometrian). Parama publishing. 

Rohmah, F. N., & Bukhori, I. (2020). Pengembangan Media Pembelajaran 

Interaktif Mata Pelajaran Korespondensi Berbasis Android Menggunakan 

Articulate Storyline 3. Economic & Education Journal, 2, 169–182. 

Salwani, R., & Ariani, Y. (2021). Pengembangan Media Pembelajaran Tema 3 

Subtema 3 Berbasis Articulate Storyline 3 di Kelas VA SDIT Mutiara Kota 

Pariaman. Jurnal Pendidikan Tambusai, 5(1), 409–415. Retrieved from 

https://jptam.org/index.php/jptam/article/view/963 

Sandi, B. A., Yuhana, Y., Andriana, E., April, J., Sandi, B. A., Yuhana, Y., … 

Tirtayasa, A. (2023). Jurnal Pendidikan Dasar Perkhasa Pengembangan Media 

Audio Visual Melalui Aplikasi Cartoon Story Marker Untuk Meningkatkan 

Keterampilan Berbicara Di Kelas V Sekolah Dasar Pendahuluan Pendidikan 

selalu mengalami perubahan , perkembangan dan per- baik mutu i, 9(April), 

48–64. 

Sari, B. P. (2015). Dampak Penggunaan Bahasa Gaul di Kalangan Remaja. 

Prosiding Seminar Nasional Bulan Bahasa UNIB, 10(24), 146–157. 

Sari, I., & Hum, M. (2018). Motivasi Belajar Mahasiswa Program Studi Manajemen 

Dalam Penguasaan Keterampilan Berbicara (Speaking) Bahasa Inggris. Jurnal 

Manajemen Tools, 9(1), 41–52. 

Sari Jaya, M. P. (2019). Pengaruh Media Boneka Tangan Untuk Mengembangkan 

Kemampuan Berbicara Anak Kelompok B Di Tk Aba 3 Kota Prabumulih 

Tahun Ajaran 2018/2019. PERNIK : Jurnal Pendidikan Anak Usia Dini, 2(2), 

168–175. https://doi.org/10.31851/pernik.v2i01.3114 

Sari, M., Siswati, T., Suparto, A. A., Ambarsari, I. F., Azizah, N., Safitri, W., & 

Hasanah, N. (2022). Metodologi penelitian. Global Eksekutif Teknologi. 

Saurina, N. (2016). Pengembangan Media Pembelajaran Untuk Anak Usia Dini 

Menggunakan Augmented Reality. Jurnal IPTEK, 20(1), 95. 

https://doi.org/10.31284/j.iptek.2016.v20i1.27 

Sembiring, S. B., Agung, A. A. G., & Antara, P. A. (2021). Media Audio Visual 

dengan Tema Lingkunganku Terhadap Keterampilan Berbicara Anak di 

Depan Umum. Jurnal Pendidikan Anak Usia Dini Undiksha, 9(3), 371. 



107 
 

 
 
 

https://doi.org/10.23887/paud.v9i3.40134 

Setemen, K. (2018). Pengembangan Dan Pengujian Validitas Butir Instrumen 

Kecerdasan Logis-Matematis. Jurnal Pendidikan Teknologi Dan Kejuruan, 

15(2), 178–187. https://doi.org/10.23887/jptk-undiksha.v15i2.14197 

Subhan, S., & Kurniadi, D. (2019). Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif 

Pada Mata Pelajaran Komputer Dan Jaringan Dasar. Voteteknika (Vocational 

Teknik Elektronika Dan Informatika), 7(1), 74. 

https://doi.org/10.24036/voteteknika.v7i1.103755 

Suhartati, T. (2013). No Title آآآ آ آآ .زیرزمینی  آبهای , (May), 106. 

Supriadi, Sani, A., & Setiawan, I. P. (2020). Integrasi Nilai Karakter dalam 

Pembelajaran Keterampilan Menulis Siswa. Yume: Journal of Management, 

3(3), 84–93. https://doi.org/10.2568/yum.v3i3.778 

Syafira, A., Ujang, J., & Muhammad, T. (2022). Pengembangan Media 

Pembelajaran Interaktif Berbasis Articulate Storyline 3 Pada Materi Jenis 

Usaha Ekonomi dan Pengaruh Kegiatan Ekonomi di Kelas V Sekolah Dasar. 

Jurnal Bidang Pendidikan Dasar, 6(2), 185–198. 

https://doi.org/10.21067/jbpd.v6i2.6218 

Tegeh, I. M., Jampel, I. N., & Pudjawan, K. (2015). Pengembangan Buku Ajar 

Model Penelitian Pengembangan dengan Model ADDIE. Seminar Nasional 

Riset Inovatif IV, 208–216. 

Tegeh, I. M., & Kirna, I. M. (2010). Metode penelitian pengembangan pendidikan. 

Singaraja: Universitas Pendidikan Ganesha. 

Triana, P., Widowati, H., & Achyani, A. (2021). Pengembangan Multimedia 

Interaktif Pembelajaran Ipa Pada Materi Keseimbangan Lingkungan Dengan 

Mengintegrasikan Nilai-Nilai Keislaman Untuk Menumbuhkan Sikap Peduli 

Lingkungan. BIOEDUKASI (Jurnal Pendidikan Biologi), 12(2), 163. 

https://doi.org/10.24127/bioedukasi.v12i2.4442 

Viola, F. O., & Waldi, A. (2022). Pengembangan Media Interaktif Articulate 

Storyline 3 Berbasis Model Problem Based Learning ( PBL ) Pada 

Pembelajaran Tematik Terpadu di Kelas V SDN Gugus Gunung Tungga 

Dharmasraya, 5(2). 

Wabdaron, D. Y., & Reba, Y. A. (2020). Peningkatan Keterampilan Berbicara 

Melalui Metode Pembelajaran Berbasis Masalah Siswa Sekolah Dasar 

Manokwari Papua Barat, 2(1). 

Wibowo, S. A., Nursalam, H., & Muhajir, M. (2022). Pengembangan Media 

Pembelajaran Interaktif Pada Pembelajaran Ips Kelas Iv Tema 9 Berbasis 

Aplikasi Articulate Storyline 3. Jurnal Ilmiah Mandala Education, 8(3), 

2142–2152. https://doi.org/10.58258/jime.v8i3.3643 



108 
 

 
 
 

Widyantara, I., & Rasna, I. (2020). Penggunaan Media Youtube Sebelum dan Saat 

Pandemi Covid-19 dalam Pembelajaran Keterampilan Berbahasa Peserta 

Didik. Jurnal Pendidikan Dan Pembelajaran Bahasa Indonesia, 9(2), 113–

122. Retrieved from https://ejournal-

pasca.undiksha.ac.id/index.php/jurnal_bahasa/article/view/3531/pdf 

Windasari, T. S., & Sofyan, H. (n.d.). Pengaruh Penggunaan Media Audio Visual 

Terhadap Hasil Belajar IPA Siswa Kelas IV Sekolah Dasar. 

Wulandari, I. A. G., I Made Putra Aryana, & I Gede Eka Surya Kanta. (2022). Peran 

Teknologi dalam Pembelajaran Pendidikan Agama Hindu. JAPAM (Jurnal 

Pendidikan Agama), 2(02), 138–147. 

https://doi.org/10.25078/japam.v2i02.1448 

Yeboah, R., Abonyi, U. K., Luguterah, A. W., & Chapman, D. L. (2019). Making 

primary school science education more practical through appropriate 

interactive instructional resources: A case study of Ghana. Cogent Education, 

6(1). https://doi.org/10.1080/2331186X.2019.1611033 

Yopo, K., Hermansyah, A. K., & Rahayu, D. P. (2021). Improving Speaking Skills 

and Curiosity Characters Through the Talking Stick Learning Model. 

Primary: Jurnal Pendidikan Guru Sekolah Dasar, 10(5), 1271. 

https://doi.org/10.33578/jpfkip.v10i5.8340 

Zuhdi, M. D. A. dan U. (2021). Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif 

Menggunakan Articulate Storyline 3 Pada Materi Sifat Dan Perubahan Wujud 

Benda Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas V SD. Jpgsd, 9, 3093–

3102. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


