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Lampiran 01. Surat-surat penelitian

KEMENTRIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
Jalan Udayana Singaraja-Bali Kode Pos. 81116
Telepon (0362) 22570 Fax. (0362) 25735
Laman www.undiksha.ac.id

R —
Nomor : 2134/UN.48101/DT/2023 Singaraja, 20 Juli 2023
Hal : Pengumpulan Data

Yth. Kepala SDN 6 Tianyar
di Tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami dapat
diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi Bapak/Ibu pimpin.

Adapun mahasiswa tesebut:
Nama : 1 Gede Agus Sudiantara
NIM : 2011031116

Dosen Pembimbing 1: Prof. Dr. I Wayan Widiana, S.Pd., MPd.
Dosen Pembimbing 2: Drs. I Made Suarjana, M.Pd.

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan . Pendidikan Dasar
Fakultas : Fakultas Ilmu Pendidikan

Demikian permohonan ini kami sampaikan, atas kesediaan dan kerjasama Bapak/Ibu kami
ucapkan terimakasih.

Tembusan
1. Kasubag akademik FIP

2. Arsi
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PEMERINTAH KABUPATEN KARANGASEM
AaiSnGimpipiyyres
DINAS PENDIDIKAN KEPEMUDAAN DAN OLAHRAGA
DqmoragadiEAR ety
SEKOLAH DASAR NEGERI 6 TIANYAR
S e e e i i

Alamat: Ban;‘ar Dinas Darma Winangun, Desa Tianyar, Kubu, l{amngaﬂ, 80853

N

SURAT KETERANGAN
NOMOR : 842/32/SDN 6 T/2023

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : I Made Sutarjana, S.Pd

NIP : 19700924 199307 1 002

Pangkat/Golongan Ruang  : Pembina, [V/a

Jabatan : Kepala Sekolah

Sekolah : SD Negeri 6 Tianyar

Alamat : Banjar Dinas Darma Winangun, Desa Tianyar,

Kecamatan Kubu, Kabupaten Karangasem

Menerangkan dengan sebenarnya bahwa:

Nama : I Gede Agus Sudiantara

NIM 12011031116

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Jurusan : Pendidikan Dasar

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Memang benar bahwa mahasiswa tersebut di atas telah melaksanakan observasi pengumpulan data

sebagai syarat perkuliahan mata kuliah skripsi Fakultas Ilmu Pendidikan Undiksha Singaraja.

Demikian surat keterangan ini di buat,untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET

DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha ac.id

Nomor 1 4666/UN48.10.1/LT/2023 Singaraja, 13 November 2023
Hal : Ijin Penelitian

Yth. Kepala SD Negeri 6 Tianyar
ditempat

Dengan Hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skrpsi,

Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami

dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi Bapak/Ibu
_pimpin. Adapun nama mahasiswa tersebut:

Nama . 1 Gede Agus Sudiantara
NIM ;2011031116

Jurusan . Pendidikan Dasar
Fakultas . Ilmu Pendidikan

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan. Atas perhatian dan kerjasamanya, kami ucapkan terima

kasih.
a.n Dekan FIP
Wakil Dekan [ FIP,
Prof. Dr. Kadek Suranata, S.Pd., M.Pd., Kons.
i NIP. 198208162008121002
- Catatan :
(7 Balai o UUITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1“Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik
Sertifikasi  dan/atau hasilcetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah”™
W | Elektronik o Dokumen ini tertanda ditandatangani sccara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang,
' diterbitkan BsrE

o Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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~_ KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
) RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www fip.undiksha.ac id

"Apigant

Nomor :4115/UN.48.02,6/L.1./2023
Lampiran  : Instrumen Penilaian

Hal - Judges Penelitian Mahasiswa

Yth. Bapak Prof. Dr. [ Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd.

di Singaraja

Dengan Hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi
mahasiswa Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan

Dasar, Fakultas [lmu Pendidikan, Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan
kesediaan Bapak untuk dapat memeriksa instrument (sebagai Judges) penelitian

mahasiswa berikut.
Nama : 1 Gede Agus Sudiantara
NIM 22011031116
Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar
Fakultas : Ilmu Pendidikan

Judul Skripsi : Pengembangan Media Interaktif Berbasis Audiovisual
Articulate  Storyline 3 Untuk Meningkatkan
Keterampilan Berbicara Siswa Kelas V SD

Demikian surat ini disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan

terima kasih.
Singaraja, 02 November 2023
Ketua Jurusan Pendidikan Dasar
NIP. 198408202012121004
Catatan :
Balai ® UU ITE No, 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1“Informasi Elektronik dan/atau Dokumen

Sertifikasi Elektomnik dan/atau hasil cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™

Elektronilk  *Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik
yang diterbitkan BsrE

# Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Prof. Dr. I Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198507052010121007
Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha dibawah ini:

Nama : I Gede Agus Sudiantara

NIM 12011031116

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan uji judges instrumen atau uji ahli instrumen penelitian.
Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagai
mestinya

Singaraja,  Oktober 2023
Ahli,

Prof. Dr. | Wayan Wjdiana, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198507052010121007
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’ KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
A g M RISET DAN TEKNOLOGI

§ Q}»Q[j‘ %Y UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
pgéﬁ}f}g,, FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

a s = Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116

X Laman www.fip.undiksha.ac.id

Nomor 1 4115/UN.48.02.6/LL/2023
Lampiran : Instrumen Penilaian

Hal : Judges Penelitian Mahasiswa

Yth. Bapak Drs. I Made Suarjana, M.Pd.
di Singaraja

Dengan Hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi
mahasiswa Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan
Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan
kesediaan Bapak untuk dapat memeriksa instrument (sebagai judges) penelitian

mahasiswa berikut.
Nama : I Gede Agus Sudiantara
NIM 12011031116
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar
Fakultas : IImu Pendidikan
Judul Skripsi : Pengembangan Media Interaktif Berbasis Audiovisual

Articulate  Storyline 3 Untuk Meningkatkan
Keterampilan Berbicara Siswa Kelas V SD

Demikian surat ini disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan

terima kasih.
Singaraja, 02 November 2023
Ketua Jurusan Pendidikan Dasar
Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004
Catatan :
Balai ® UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1“Informasi Elektronik dan/atau Dokumen

Sertifikasi Elektornik dan/atau hasil cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™

Elektronik ® Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik
yang diterbitkan BstE
 Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES
Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Drs. I Made Suarjana, M.Pd.
NIP 1 196012111986031022
Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha dibawah ini:

Nama : I Gede Agus Sudiantara

NIM 12011031116

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan uji judges instrumen atau uji ahli instrumen penelitian.
Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagai
mestinya

Singaraja, 24 Oktober 2023
Ahli,

&

. I Made Suarjana, M.Pd.
NIP. 196012111986031022
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

Nomor :4115/UN.48.02.6/LL/2023
Lampiran : Instrumen Penilaian

Hal : Judges Penelitian Mahasiswa

Yth. Bapak Dr. Gede Wira Bayu, S.Pd., M.Pd.
di Singaraja

Dengan Hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi
mahasiswa Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan
Dasar, Fakultas IImu Pendidikan, Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan
kesediaan Bapak untuk dapat memeriksa instrument (sebagai judges) penelitian

mahasiswa berikut.
Nama : I Gede Agus Sudiantara
NIM 12011031116
Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar
Fakultas : [lmu Pendidikan
Judul Skripsi : Pengembangan Media Interaktif Berbasis Audiovisual

Articulate  Storyline 3 Untuk Meningkatkan
Keterampilan Berbicara Siswa Kelas V SD

Demikian surat ini disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan

terima kasih.
Singaraja, 02 November 2023
Ketua Jurusan Pendidikan Dasar
Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004
Catatan :
A | Balai * UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat I*Informasi Elektronik dan/atau Dok
,39 » Sortifikasi E! hasil pakan alat bukti hukum yang sah”
wf / |Elektronik ®Dokumen ini tertanda duandaxangam secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik
yang diterbitkan BstE

* Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,

RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUGES

Yang bertanda tangan dibawah ini;
Nama : Dr. Gede Wira Bayu, S.Pd., M.Pd.
NIP : 1984032720150410
Jabatan : Dosen Pengajar Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas

Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : I Gede Agus Sudiantara

NIM 12011031116

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan uji judges instrumen atau uji ahli instrumen
penelitian. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat
digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 07 November 2023

““%

Dr. Gede Wira Bayu, S.Pd., M.Pd.
NIP. 1984032720150410.
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 4115/UN.48.02.6/LL/2023
Lampiran : Instrumen Penilaian

Hal : Judges Penelitian Mahasiswa

Yth. Ibu Dr. Ni Ketut Desia Tristiantari, S.Pd., M.Pd.

di Singaraja

Dengan Hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi
mahasiswa Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan

Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan
kesediaan Ibu untuk dapat memeriksa instrument (sebagai judges) penelitian

mahasiswa berikut.
Nama : I Gede Agus Sudiantara
NIM 12011031116
Program Studi ~ : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar
Fakultas : [lmu Pendidikan

Judul Skripsi : Pengembangan Media Interaktif Berbasis Audiovisual
Articulate  Storyline 3 Untuk Meningkatkan
Keterampilan Berbicara Siswa Kelas V SD

Demikian surat ini disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan

terima kasih.
Singaraja, 02 November 2023
Ketua Jurusan Pendidikan Dasar
it
Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004
Catatan :
y Balai o UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1“Informasi Elektronik dan/atau Dokumen
y Sertifikasi Elektornik dan/atan hasil cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah”
2 Elektronik ®Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik
yang diterbitkan BsrE

 Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

e —
SURAT KETERANGAN UJI JUGES
Yang bertanda tangan dibawah ini;
Nama : Dr. Ni Ketut Desia Tristiantari, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198912132015042003
Jabatan : Dosen Pengajar Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas

IImu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : I Gede Agus Sudiantara

NIM 12011031116

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan uji judges instrumen atau uji ahli instrumen
penelitian. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat

digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 07 November 2023

Dr. Ni Ketut riStiantari, S.Pd., M.Pd.
NIP. 1989121320¥5042003
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A KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www fip undiksha.ac id

Nomor 1 4115/UN.48.02.6/L.L/2023
Lampiran : Instrumen Penilaian

Hal : Judges Penelitian Mahasiswa

Yth. Bapak I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd.

di Singaraja

Dengan Hommat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi
mahasiswa Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan

Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan
kesediaan Bapak untuk dapat memeriksa instrument (sebagai judges) penelitian

mahasiswa berikut.
Nama : I Gede Agus Sudiantara
NIM 12011031116
Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar
Fakultas : [lmu Pendidikan

Judul Skripsi : Pengembangan Media Interaktif Berbasis Audiovisual
Articulate  Storyline 3 Untuk Meningkatkan
Keterampilan Berbicara Siswa Kelas V SD

Demikian surat ini disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan

terima kasih.
Singaraja, 02 November 2023
Ketua Jurusan Pendidikan Dasar
NIP. 198408202012121004
Catatan : )
Balai o UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1*Informasi Elektronik dan/atau Dokumen
Sertifikasi _Elekiomik dan/atau hasil cctaknya merupakan alat bukti hukum yang sah”
2 Elektronik e Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik
yang diterbitkan BsrE

 Surat ini dapat dibuktikan keaslianmya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116

Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUGES

Yang bertanda tangan dibawah ini;
Nama : I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd.
NIP :198601102015041001
Jabatan : Dosen Pengajar Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas

Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : I Gede Agus Sudiantara

NIM 12011031116

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : [Imu Pendidikan

Memang benar telah melakukan melakukan uji judges instrumen atau uji
ahli instrumen penelitian. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya
untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 06 November 2023

I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198601102015041001.
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI

Y UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

Nomor 1 4115/UN.48.02.6/LL/2023
Lampiran : Instrumen Penilaian

Hal : Judges Penelitian Mahasiswa

Yth. Ibu Ni Komang Widiani, S.Pd.H., M.Pd.

di Singaraja

Dengan Hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi
mahasiswa Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan

Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan
kesediaan Ibu untuk dapat memeriksa instrument (sebagai judges) penelitian

mahasiswa berikut.
Nama : I Gede Agus Sudiantara
NIM 12011031116
Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar
Fakultas : [lmu Pendidikan
Judul Skripsi : Pengembangan Media Interaktif Berbasis Audiovisual

Articulate  Storyline 3 Untuk Meningkatkan
Keterampilan Berbicara Siswa Kelas V SD

Demikian surat ini disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan

terima kasih.
Singaraja, 02 November 2023
Ketua Jurusan Pendidikan Dasar
ke
Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004
Catatan :
Balai © UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1*Informasi Elcktronik dan/atau Dok

Sertifikasi Elektornik dan/atau hasil cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
Elektronik e Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik
yang diterbitkan BsrE
 Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia

%
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUGES

Yang bertanda tangan dibawah ini;
Nama : Ni Komang Widiani, S.Pd.H., M.Pd.
NIR : 1987053120220202023
Jabatan : Dosen Pengajar Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas

Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : I Gede Agus Sudiantara

NIM 12011031116

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan uji judges instrumen atau uji ahli instrumen
penelitian. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat
digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 07 November 2023

Ni Komang Widiani, S.Pd.H., M.Pd.
NIR. 1987053120220202023
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Lampiran 02. Instrumen Validitas Ahli Media

LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MEDIA
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS AUDIOVISUAL
ARTICULATE STORYLINE 3 UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERBICARA SISWA KELAS V SD

Judul Penelitian : Pengembangan Media Interaktif Audiovisual Articulate
Storyline 3 Untuk Meningkatkan Keterampilan Berbicara
Siswa Kelas V SD

Peneliti : | Gede Agus Sudiantara

A. Tujuan
Penggunaan instrument ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari Media
Interaktif Audiovisual Articulate storyline 3 Untuk Meningkatkan
Keterampilan Berbicara Siswa Kelas VV SD

B. Petunjuk

1. Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk menggunakan terlebih dahulu
Media Interaktif Audiovisual Articulate storyline 3 Untuk Meningkatkan
Keterampilan Berbicara Siswa Kelas VV SD dalam proses pembelajaran
di kelas.

2. Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk memberikan penilaian terhadap
butir-butir yang dinilai pada lembar validasi dengan cara mencentang (V)
kolom yang sudah disediakan.

3. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan
butir-butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan

dalam lembar penilaian ini.

C. Penilaian
Skor
No Aspek/Pertanyaan 5 ‘ 4 ‘ 3 ‘ 2 ‘ 1 Catatan
A. | Teks

[a—

Kesesuaian jenis dan ukuran
teks pada media interaktif




126

berbasis audiovisual
articulate storyline 3.

Kejelasan teks pada setiap
pokok pembahasan pada
media interaktif audiovisual
articulate storyline 3.

Kesesuaian warna teks yang
digunakan dengan
background pada media
interaktif audiovisual
articulate storyline 3.

Gambar

|

Gambar yang digunakan
terlihat dengan jelas pada
media interaktif audiovisual
articulate storyline 3.

Gambar yang di gunakan pada
media interaktif audiovisual
articulate storyline 3 dapat
menarik perhatian siswa.

Ketepatan gambar
mendukung penjelasan materi
pada media interaktif
audiovisual articulate
storyline 3.

Penempatan gambar pada
media interaktif audiovisual
articulate storyline 3 sesuai
dengan topik pembahasan.

Animasi

Kualitas animasi pada
multimedia interaktif
audiovisual articulate
storyline 3.

Animasi yang digunakan pada
media interaktif audiovisual
articulate storyline 3 sesuai
dengan materi pembelajaran.

Video

Kualitas video pada media
interaktif audiovisual
articulate storyline 3.

11

Kejelasan suara video pada
media interaktif audiovisual
articulate storyline 3.
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12

Kesesuaian video dengan
materi pembelajaran pada
media interaktif audiovisual
articulate storyline 3.

13

Video dapat memudahkan
peserta didik memahami
materi yang dijelaskan.

14

Kemenarikan video yang
digunakan pada media
interaktif audiovisual
articulate storyline 3.

Audio

Kesesuaian musik dan sound
effect yang digunakan pada
media interaktif audiovisual
articulate storyline 3.

Layout

Keserasian tata letak tulisan
pada media interaktif
audiovisual articulate
storyline 3.

17

Kesesuaian proporsi gambar
dengan tulisan pada media
interaktif audiovisual
articulate storyline 3.

18

Kejelasan tampilan judul
dalam
setiap pokok bahasan.

Pengoperasian Program

Kemudahan penggunaan
media interaktif audiovisual
storyline 3.

20

Media interaktif audiovisual
articulate storyline 3 dapat
digunakan secara berulang-
ulang.

Jumlah

D. Komentar dan Saran Perbaikan
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ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

E. Kesimpulan
Media interaktif ini dinyatakan *):
1.  Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi

3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

Singaraja, Tanggal
Dosen Ahli,

Nama Dosen Ahli
NIP. -
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Lampiran 03. Instrumen Validitas Ahli Materi

LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MATERI

MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS AUDIOVISUAL

ARTICULATE STORYLINE 3 UNTUK MENINGKATKAN

KETERAMPILAN BERBICARA SISWA KELAS V SD

Judul Penelitian : Pengembangan Media Interaktif Audiovisual Articulate

Peneliti

Storyline 3 Untuk Meningkatkan Keterampilan Berbicara
Siswa Kelas V SD

: | Gede Agus Sudiantara

A. Tujuan

Penggunaan instrument ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari Media

Interaktif Audiovisual Articulate storyline 3 Untuk Meningkatkan

Keterampilan Berbicara Siswa Kelas V SD
B. Petunjuk

1.

Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk menggunakan terlebih dahulu
Media Interaktif Audiovisual Articulate storyline 3 Untuk Meningkatkan
Keterampilan Berbicara Siswa Kelas VV SD dalam proses pembelajaran

di kelas.

2. Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk memberikan penilaian terhadap
butir-butir yang dinilai pada lembar validasi dengan cara mencentang (V)
kolom yang sudah disediakan.

3. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan
butir-butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan
dalam lembar penilaian ini.

C. Penilaian
No Aspek/Pertanyaan 5 ‘ 4 Sl;(n" 2 ‘ 1 Catatan
A. | Desain Pembelajaran

Materi yang disajikan dalam
media pembelajaran sesuai
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dengan kompetensi dasar
keterampilan berbicara siswa
disekolah dasar.

Konsep materi pelajaran sesuai
dengan media yang digunakan.

Kedalaman dan kelengkapan
materi sesuai dengan siswa SD
kelas V.

Kontekstual.

Materi yang disajikan pada
media pembelajaran mudah
dipahami.

Sistematis, runtut, alur logis
dan jelas.

Kejelasan uraian pembahasan,
contoh dan latihan.

Kesesuaian jumlah latihan
dengan banyak materi yang
disajikan.

Materi pembelajaran bisa
direview ulang.

10

Isi media pembelajaran secara
keseluruhan dapat memotivasi
siswa dalam pembelajaran
keterampilan berbicara.

Jumlah

D. Komentar dan Saran



E. Kesimpulan

Media interaktif ini dinyatakan *):
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1. Layak digunakan tanpa revisi

2. Layak digunakan dengan revisi

3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

Singaraja, Tanggal
Dosen Ahli,

Nama Dosen Ahli
NIP, -
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Lampiran 04. Instrumen Respon Siswa

LEMBAR PENILAIAN UJI KEPRAKTISAN OLEH SISWA
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS AUDIOVISUAL
ARTICULATE STORYLINE 3 UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERBICARA SISWA KELAS V SD

Judul Penelitian : Pengembangan Media Interaktif Audiovisual Articulate
Storyline 3 Untuk Meningkatkan Keterampilan Berbicara
Siswa Kelas V SD

Peneliti : | Gede Agus Sudiantara

A. Tujuan
Penggunaan instrument ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari Media
Interaktif Audiovisual Articulate storyline 3 Untuk Meningkatkan
Keterampilan Berbicara Siswa Kelas V SD

B. Petunjuk

1. Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk menggunakan terlebih dahulu
Media Interaktif Audiovisual Articulate storyline 3 Untuk Meningkatkan
Keterampilan Berbicara Siswa Kelas VV SD dalam proses pembelajaran
di kelas.

2. Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk memberikan penilaian terhadap
butir-butir yang dinilai pada lembar validasi dengan cara mencentang (V)
kolom yang sudah disediakan.

3. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan
butir-butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan

dalam lembar penilaian ini.

C. Penilaian
No Aspek/Pertanyaan Skor Catatan
504[3[2]1
A. | Tampilan
1 | Secara keseluruhan ‘ ‘ ’ \ \ ‘
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tampilan media interaktif
audiovisual articulate storyline
3 menarik minat belajar siswa.

Tulisan dalam media interaktif
audiovisual articulate storyline
3 dapat dibaca dengan jelas.

Gambar dalam media interaktif
audiovisual articulate storyline
3 terlihat dengan jelas.

Keselarasan suara

dengan backsound pada video
materi pembelajaran pada
media articulate storyline 3.

Tampilan warna media
interaktif audiovisual ariculate
storyline 3 menarik.

Materi

Materi yang dimuat

dalam media interaktif
audiovisual articulate storyline
3

dijelaskan

dengan ringkas dan mudah
dimengerti.

Penyajian soal yang

diberikan pada media interaktif
audiovisual articulate storyline
3 sesuai dengan aspek
keterampilan berbicara di
sekolah dasar.

Media interaktif audiovisual
articulate storyline 3 sudah
terdapat contoh penerapan
keterampilan berbicara

yang disesuaikan dengan
lingkungan sekitar.

Pengoperasian

Media interaktif audiovisual
articulate storyline 3 dapat
digunakan dengan mudah
dalam menunjang proses
pembelajaran di dalam kelas.

10

Media interaktif audiovisual
storyline 3 dapat

digunakan secara
berulang-ulang

sehingga membantu
efektivitas pembelajaran
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| Jumlah L] |

D. Komentar dan Saran

i ianyar, Tanggal
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Lampiran 05. Instrumen Pengukuran Keterampilan Berbicara

LEMBAR INSTRUMEN PENILAIAN KETERAMPILAN BERBICARA
SISWA PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF AUDIOVISUAL
ARTICULATE STORYLINE 3 UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERBICARA SISWA KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisian

Isilah instrumen penilaian keterampilan komunikasi siswa dengan memberikan
tanda checklist (V) pada kolom skor penilaian yang tersedia. Adapun deskripsi skala

penilaian per aspeknya adalah sebagai berikut.

No Aspek Skor Keterangan

1 | Lafal 5 Siswa mampu berbicara dengan lafal tanpa
adanya pengaruh lafal bahasa daerah atau

asing.

4 | Siswa mampu berbicara dengan lafal dan
jelas tetapi terdapat campuran bahasa

daerah atau asing.

3 | Siswa dalam berbicara masih terdapat
kesalahan lafal tetapi secara umum masih

bisa diterima.

2 | Siswa dalam berbicara masih terdapat lafal
yang salah dan terpengaruh bahasa daerah

dan asing.

1 Siswa dalam berbicara terdapat banyak
kesalahan pelafalan yang membuat tuturan
peserta didik kurang jelas dan susah

dimengerti.

2 | Intonasi 5 | Siswa mampu menggunakan intonasi

secara konsisten dalam meningkatkan
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pemahaman pesan dan mengekspresikan

emosi dengan efektif.

Siswa mampu menggunakan intonasi
dengan benar untuk menggambarkan
makna dan emosi yang sesuai dengan

pembicaraan.

Siswa mampu menggunakan intonasi
dengan baik dalam beberapa bagian
pembicaraan, tetapi masih ada
ketidakstabilan dalam beberapa bagian

lainnya.

Siswa belum mampu menggunakan
intonasi saat berbicara. Intonasi yang
digunakan cenderung datar, atau terlalu
tinggi atau rendah pada waktu yang tidak
sesuai, sehingga pesan yang disampaikan

kurang dipahami.

Siswa berbicara dengan intonasi yang
sangat tidak tepat. Intonasinya datar atau
monoton, sehingga sulit untuk memahami

makna yang ingin disampaikan.

Kelancaran

Siswa dapat berbicara dengan lancar dan

penuh keyakinan.

Siswa sudah mampu berbicara dengan

lancar namun masih ragu-ragu.

Siswa mampu berbicara namum masih

terbata-bada dan ragu-ragu.

Siswa mulai mampu berbicara dengan baik

dan sedikit terbata-bata.

Siswa belum mampu berbicara dengan

lancar dan masih terbata-bata.
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Ekspresi

Siswa dalam berbicara sangat terampil
dalam mengekspresikan diri, memengaruhi
pendengar dengan kuat, dan
mengkomunikasikan emosi serta ide secara
efektif, sehingga membuat pembicaraan

menarik.

Siswa dalam berbicara mampu
mengekspresikan diri dalam
menyampaikan emosi dan ide secara jelas,
sehingga dapat mendukung pesan yang

disampaikan.

Siswa mampu mengekspresikan diri
dengan baik di sebagian pembicaraan,
namun masih ada ketidakstabilan di
beberapa bagian, sehingga masih belum

konsisten dalam menyampaikan emosi dan

ide.

Siswa dalam berbicara memiliki kesulitan
dalam mengekspresikan dirinya,
Ekspresiyang digunakan terbatas, dan
pesan yang ingin disampaikan terasa

kurang meyakinkan atau kurang menarik.

Siswa sangat kesulitan dalam
mengekspresikan diri saat berbicara.
Mereka terlihat sangat kaku, tidak
bersemangat, dan tidak mampu
menyampaikan emosi atau ide dengan

jelas.

Ketepatan isi
pembicaraan

Siswa sangat baik dalam menjaga

ketepatan isi pembicaraan. Isi pembicaraan
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selalu akurat, relevan, dan mendukung
pesan yang ingin disampaikan dengan

sangat baik.

Siswa memiliki kemampuan yang baik
dalam menjaga ketepatan isi pembicaraan.
Kontennya sebagian besar akurat dan

relevan dengan topik yang dibahas.

Siswa mampu menyampaikan isi
pembicaraan yang akurat dan relevan
dalam beberapa bagian pembicaraan, tetapi
masih ada beberapa bagian yang kurang

tepat.

Siswa memiliki kesulitan dalam menjaga
ketepatan isi pembicaraan. Isi yang
disampaikan terkadang kurang akurat atau

kurang relevan dengan topik.

Siswa sangat kesulitan dalam
menyampaikan isi pembicaraan yang
akurat dan relevan. Kontennya seringkali

tidak terkait dengan topik yang dibahas.

(Dimodifikasi dari Padmawati, dkk ., 2019)

PEDOMAN PENILAIAN

Nilai Keterampilan Berbicara =

umlah Skor Siswa Tiap Indikator
L - 100

Skor Maksimal (25)



139

K
¢
p
¢
{
ﬁ
LTI e[ P S T T e[ S| T e[S T Tjeir S| e|e(r|s
(4ido) eprag
S K B (1Setiojiif
vJeI-e)ey | qejuing G 151 edajay (MeTedeRY) | (EIens ammpop) - PMSIS e | ON
WpHUONE)) | mop i) | Ay Ly
gy | 1 sy
p Uy

AVANVIL I NQS A SYTII VMSIS VIVOIRIIE NV TIANVIA LTI NVIVTINAd AVANA T




140

Lampiran 06. Hasil Uji Validitas Instrumen Ahli Media, Ahli Materi, dan
Kepraktisan Juges I

Dosen Ahli I: Prof. Dr. | Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd.

FORMAT VALIDASI INSTRUMEN AHLI MEDIA
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS AUDIOVISUAL
ARTICULATE STORYLINE 3 UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERBICARA SISWA KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesedian Bapak/Ibu untuk memberikan tanda () pada kolom
penelitian judges untuk setiap pernyataan kuisioner.
2. Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila
memiliki kritik, saran, ataupun perbaikan instrument
B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media

No Penilaian Ahli
Pertanyaan
R Tidak Keterangan
elevan Relevan

—

V| [N (|| |w N

—
—

)

—
w

—
B

N

=
B SIS Sl =R YT

Singaraja, 24 Oktober 2023
Ahli 1,

Dapons,

Penguji
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FORMAT VALIDASI INSTRUMEN AHLI MATERI

MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS AUDIOVISUAL

ARTICULATE STORYLINE 3 UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERBICARA SISWA KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisian
Mohon kesedian Bapak/Ibu untuk memberikan tanda (V) pada kolom

penelitian judges untuk setiap pernyataan kuisioner.

1.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi

Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila
memiliki kritik, saran, ataupun perbaikan instrument

No Penilaian Ahli
Pertanyaan Tidak Keterangan
Relevan
Relevan
1 v
2 Vv
3 4
4 v
5 v
6 v
7 4
8 [
9 vV
)
10 vV

Singaraja, 24 Oktober 2023
Ahli 1,

enguji
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FORMAT VALIDASI INSTRUMEN KEPRAKTISAN

MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS AUDIOVISUAL

ARTICULATE STORYLINE 3 UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERBICARA SISWA KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisian
Mohon kesedian Bapak/Ibu untuk memberikan tanda (\) pada kolom
penelitian judges untuk setiap pernyataan kuisioner.

1i

B. Lembar Validasi Instrumen Kepraktisan

Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila

memiliki kritik, saran, ataupun perbaikan instrument

No Penilaian Ahli
Pertanyaan Tidak Keterangan
Relevan
Relevan

! v

2 Vv

3 v

: Vv

: V

6 ¥

7 v

8 v/

9 J ]

10 \ /

Singaraja, 24 Oktober 2023
Ahli 1,

enguji



Lampiran 07. Hasil Uji Validitas Instrumen Ahli Media, Ahli Materi, dan
Kepraktisan Juges 11

Dosen Ahli I1: Drs. | Made Suarjana, M.Pd.

FORMAT VALIDASI INSTRUMEN AHLI MEDIA
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS AUDIOVISUAL
ARTICULATE STORYLINE 3 UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERBICARA SISWA KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon kesedian Bapak/Ibu untuk memberikan tanda (V) pada kolom

penelitian judges untuk setiap pernyataan kuisioner.

2. Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila

memiliki kritik, saran, ataupun perbaikan instrument

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media

Pertayaan | Penilaian Abi
Relevan R'le‘il‘:::n Keterangan

1 Ve

2 v

3 v

4 v

5 v

6 v

L v

: v

g v

10 o

11 7

12 v

13 7

14 7

15 v
16 v
17 v
18 7

19 v
20 v >

Singaraja, 24 Oktober 2023
Ahli 2,

7

Penguji

143
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FORMAT VALIDASI INSTRUMEN AHLI MATERI
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS AUDIOVISUAL
ARTICULATE STORYLINE 3 UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERBICARA SISWA KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesedian Bapak/Tbu untuk memberikan tanda (V) pada kolom
penelitian judges untuk setiap pernyataan kuisioner.
2. Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila
memiliki kritik, saran, ataupun perbaikan instrument

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi

No Penilaian Ahli
Pertanyaan Tidak Keterangan
Relevan
Relevan
1 v
2 °
3 v
4 v
5 v
6 v
7 v
8 v
9 v
10 v
Singaraja, 24 Oktober 2023
Ahli 2,

Penguji
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FORMAT VALIDASI INSTRUMEN KEPRAKTISAN
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS AUDIOVISUAL
ARTICULATE STORYLINE 3 UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERBICARA SISWA KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesedian Bapak/Ibu untuk memberikan tanda (V) pada kolom
penelitian judges untuk setiap pernyataan kuisioner.
2. Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila
memiliki kritik, saran, ataupun perbaikan instrument

B. Lembar Validasi Instrumen Kepraktisan

No Penilaian Ahli
Pertanyaan Tidak Keterangan
Relevan Rl
1 v
2 v
3 %
4 v
5 v
6 v
7 v
8 v
9 v
10 v

Singaraja, 24 Oktober 2023
Ahli 2,

Penguji



Lampiran 08. Hasil Validitas Instrumen Efektivitas

1. Juges |

FORMAT VALIDASI INSTRUMEN EFEKTIVITAS
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS AUDIOVISUAL
ARTICULATE STORYLINE 3 UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERBICARA SISWA KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisian
I.  Mohon kesedian Bapak/Ibu untuk memberikan tanda (V) pada kolom
penelitian judges untuk setiap pernyataan kuisioner.
2. Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila
memiliki kritik, saran, ataupun perbaikan instrument

B. Lembar Validasi Uji Efektivitas

No Penilaian Ahli
Pertanyaan Tidak Keterangan
Relevan X e
1 v
2 v,
3 4
4 v
5 7

Singaraja, November 2023

Dr. Gede Wira Bayu, S.Pd., M.Pd.

NIP. 1984032720150410.

146
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2. Juges Il

FORMAT VALIDASI INSTRUMEN EFEKTIVITAS
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS.AUDIOVISUAL
ARTICULATE STORYLINE 3 UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERBICARA SISWA KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesedian Bapak/Ibu untuk memberikan tanda (V) pada kolom
penelitian judges untuk sctiap pernyataan kuisioner.
2. Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila
memiliki kritik, saran, ataupun perbaikan instrument

B. Lembar Validasi Uji Efektivitas

[ No Penilaian Ahli
Pertanyaan Tidak Keterangan
Relevan
Relevan
1 v Cloat o ngfruen
. v _L\N AU (ngcunven
3 v ¢
4 o i
5 v ‘

Singaraja, November 2023

Dr. Ni Ketut Desia Tristiantari, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198912132015042003



3. Juges 111

FORMAT VALIDASI INSTRUMEN EFEKTIVITAS
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS AUDIOVISUAL
ARTICULATE STORYLINE 3 UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERBICARA SISWA KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon kesedian Bapak/Ibu untuk memberikan tanda () pada kolom

penelitian judges untuk setiap pernyataan kuisioner.

2.

Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila

memiliki kritik, saran, ataupun perbaikan instrument

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media

No Penilaian Ahli
Pertanyaan I < Tidak Keterangan
Relevan
Relevan
1 v
2 -
3 v
i s
5 "

Singaraja, November 2023

I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198601102015041001.
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4. Juges IV
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FORMAT VALIDASI INSTRUMEN EFEKTIVITAS
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS AUDIOVISUAL
ARTICULATE STORYLINE 3 UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERBICARA SISWA KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesedian Bapak/Ibu untuk memberikan tanda () pada kolom

penelitian judges untuk setiap pernyataan kuisioner.

2. Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila

memiliki kritik, saran, ataupun perbaikan instrument

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media

No Penilaian Ahli
Pertanyaan Tidak Keterangan
Relevan
Relevan
! v
e v
. v
4 v
5 v

Singaraja, November 2023

Ni Komang Widiani, S.Pd.H., M.Pd.
NIP. -
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Lampiran 09. Perhitungan Validitas Instrumen

1. Instrumen Validitas Media

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas media) dilakukan bersama dua
dosen pakar (judges). Judges | adalah Bapak Pro. Dr. | wayan Widiana, S.Pd., M.Pd
dan Judges Il adalah Bapak Drs. | Made Suarjana, M.Pd. Penilaian kedua judges

ditabulasikan sebagai berikut.

Judges 1
Judges Penilaian Tidak
Relevan
Judges Relevan
Tidak Relevan - -
Jugdes 11 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,
Relevan -
11,12,13,14,15,16,17,18,19,20

Berdasarkan data tabulasi di atas, maka dapat dihitung validasi isi instrumen

sebagai berikut.

_ D
A+B+C+D
20
0+0+0+20
20
v=2
20
V =1.00

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk instrumen validasi media memperoleh
skor 1.00, sehingga instrument tersebut berada pada kategori validitas isi sangat

tinggi.
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2. Instrument Validitas Materi

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas materi) dilakukan bersama dua
dosen pakar (judges). Judges | adalah Bapak Pro. Dr. | wayan Widiana, S.Pd., M.Pd

dan Judges Il adalah Bapak Drs. | Made Suarjana, M.Pd. Penilaian kedua judges

ditabulasikan sebagai berikut.

Judges 1
Judges
Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan
Tidak Relevan - -
Judges 11
Relevan - 1,2,3,4,5.6,7,8.9,10

Berdasarkan data tabulasi di atas, maka dapat dihitung validasi isi instrumen

sebagai berikut.

_ D

A+B+C+D
_ 10

0+0+0+10
10

V==
10

V =1.00

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk instrument validitas materi memperoleh

skor 1.00, sehingga instrument tersebut berada pada kategori validitas isi sangat

tinggi.
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3. Instrumen Kepraktisan Siswa

Uji validitas isi instrumen (instrumen penilaian siswa) dilakukan bersama dua
dosen pakar (judges). Judges | adalah Bapak Pro. Dr. | wayan Widiana, S.Pd., M.Pd
dan Judges Il adalah Bapak Drs. | Made Suarjana, M.Pd. Penilaian kedua judges

ditabulasikan sebagai berikut.

Judges 1
Judges
Penilaian Juges Tidak Relevan Relevan
Tidak Relevan - -
Judges 11
Relevan - 1,2,3,4,5.6,7,8.9,10

Berdasarkan data tabulasi di atas, maka dapat dihitung validasi isi instrumen

sebagai berikut.

_ D
A+B+C+D

_ 10
0+0+0+10

10
V==
10

V =1.00

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk instrumen validiasi materi memperoleh
skor 1.00, sehingga instrument tersebut berada pada kategori validitas isi sangat

tinggi.
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Uji validitas isi instrumen (instrumen penilaian efektivitas keterampilan

berbicara) dilakukan bersama empat dosen pakar (judges). Judges | Bapak Dr. Gede

Wira Bayu, S.Pd., M.Pd., juges Il Ibu Dr. Ni Ketut Desia Tristiantari, S.Pd., M.Pd.,

juges I11 Bapak | Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd., dan juges IV Ibu Ni Komang

Widiani, S.Pd.H., M.Pd. Penilaian keempat judges ditabulasikan sebagai berikut.

1) Tanggapan Validator Terhadap Instrumen Uji Efektivitas

No Judges 1 Judges 11 Judges 111 Judges IV
1 Relevan Relevan Relevan Relevan
2 Relevan Relevan Relevan Relevan
3 Relevan Relevan Relevan Relevan
4 Relevan Relevan Relevan Relevan
5 Relevan Relevan Relevan Relevan

2) Hasil Perhitungan Indeks CVR Instrumen Uji Efektivitas

No Butir Relevan i CVR CVI Status Soal
Relevan
1 4 0 1 Terpakai
2 4 0 1 Terpakai
3 4 0 1 1 Terpakai
4 4 0 1 Terpakai
5 4 0 1 Terpakai
>CVR 5

Hasil penilaian oleh para ahli dianalisis menggunakan pendekatan rasio

validitas isi atau CVR (content validity racio). Content validity racio (CVR)

merupakan pendekatan validasi yang dilakukan untuk mengetahui bagaimana
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kesesuaian item dengan domain yang diukur berdasarkan pertimbangan para ahli

(Charles H Lawshe, 1975), adapun rumus yang digunakan yaitu sebagai berikut.

n.—(N172)
N/2

CVR =

Sumber: (Charles H Lawshe, 1975)

Keterangan:

CVR :Rasio Validitas Isi

N : Banyak Pakar

Ne : Jumlah pakar yang memberikan nilai relevan

Kriteria pengambilan keputusan berdasarkan uji CVR adalah:
Apabila Ne < 12/N maka CVR < 0 (gugur/tidak valid)
Ne =1 2/N maka CVR = 0 (gugur/tidak valid)
Ne > 1 2/N maka CVR = 0 (gugur/tidak valid)

Berdasarkan perhitungan CVR setiap item pada instrumen yang telah
dipaparkan diatas, maka dapat diketahui bahwa instrumen penilaian keterampilan

berbicara telah memenuhi validtitas untuk semua item pada instrumen penilaian.

Setelah diketahui indeks CVR, selanjutnya dilakukan perhitungan pada indeks
validitas isi (content validity index) instrumen penilaian panduan pembelajaran
literasi baca tulis secara keseluruhan menggunakan rumus formulasi CVI.
Perhitungan CVI merupakan rata-rata dari CVR untuk semua item dan untuk

menghitung CVI digunakan rumus sebagai berikut.

_YCVR
CVI = —k

Sumber: (Charles H Lawshe, 1975)
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Keterangan:

CVI : content validity index
>CVR  :Jumlah content validity index
K : Banyaknya butir

Kategori hasil perhitungan dengan CVI1 yaitu berupa rasio angka dari 0-1. Skor
tersebut dikategorikan 0 — 0,33 (Tidak Sesuai), 0,34 — 0,67 (Sesuai), dan 0,68 — 1

(Sangat Sesuai).

Berdasarkan penilaian dari empat judges yang menunjukkan hasil perhitungan
CVI instrumen penilaian keterampilan berbicara siswa adalah 1 (istimewa). Hasil
perhitungan ini dapat dimaknai bahwa berdasarkan hasil penilaian judges maka
instrumen penilaian keterampilan berbicara dapat dinyatakan memiliki indeks
validitas isi (CVI) yang sangat sesuai atau istimewa. Berdasarkan hasil validitas
instrumen tersebut, maka instrumen layak digunakan untuk menguiji efektivitas dari
media interaktif berbasis articulate storyline 3 untuk meningkatkan keterampilan

berbicara siswa yang dikembangkan.



Lampiran 10. Hasil Uji Validitas Ahli Media

LEMBAR PENILAIAN UJI AHILI MEDIA
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS AUDIOVISUAL
ARTICULATE STORYLINE 3 UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERBICARA SISWA KELAS V SD
Judul Penelitian : Pengembangan Media Interaktif Audiovisual Articulate

Storyline 3 Untuk Meningkatkan Keterampilan Berbicara
Siswa Kelas V SD
Peneliti -1 Gede Agus Sudiantara

A. Tujuan
Penggunaan instrument ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari Media

Interaktif Audiovisual ~Articulate Storyline 3 Untuk Meningkatkan
Keterampilan Berbicara Siswa Kelas V SD
B. Petunjuk

1. Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk menggunakan terlebih dahulu
Media Interaktif Audiovisual Articulate Storyline 3 Untuk Meningkatkan
Keterampilan Berbicara Siswa Kelas V SD dalam proses pembelajaran
di kelas.

2. Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk memberikan penilaian terhadap
butir-butir yang dinilai pada lembar validasi dengan cara mencentang )
kolom yang sudah disediakan. ’

3. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan
butir-butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan
dalam lembar penilaian ini.

C. Penilaian

Skor

No Aspek/Pertanyaan s[4]3 [2]1 Catatan
A. | Teks :

Kesesuaian jenis dan ukuran
teks pada media interaktif
berbasis audiovisual
articulate storyline 3.
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Kejelasan teks pada setiap
pokok pembahasan pada
media interaktif audiovisual
articulate storyline 3.

Kesesuaian warna teks yang
digunakan dengan
background pada media
interaktif audiovisual
articulate storyline 3.

Gambar

Gambar yang digunakan
terlihat dengan jelas pada
media interaktif audiovisual
articulate storyline 3.

Gambar yang di gunakan pada
media interaktif audiovisual
articulate storyline 3 dapat
menarik perhatian siswa.

Ketepatan gambar
mendukung penjelasan materi
pada media interaktif
audiovisual articulate
storyline 3.

Penempatan gambar pada
media interaktif audiovisual
articulate storyline 3 sesuai
dengan topik pembahasan.

Animasi

Kualitas animasi pada
multimedia interaktif
audiovisual articulate
storvline 3.

Animasi yang digunakan pada
media interaktif audiovisual
articulate storyline 3 sesuai
dengan materi pembelajaran.

Video

Kualitas video pada media
interaktif audiovisual
articulate storyline 3.

11

Kejelasan suara video pada
media interaktif audiovisual
articulate storyline 3.

Kesesuaian video dengan
materi pembelajaran pada
media interaktif audiovisual
articulate storyline 3.
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13 | Video dapat memudahkan v
peserta didik memahami
materi yang dijelaskan.

14 | Kemenarikan video yang
digunakan pada media v
interaktif audiovisual
articulate storyline 3.

Audio

15 | Kesesuaian musik dan sound

effect yang digunakan pada E

media interaktif audiovisual

articulate storyline 3.

. | Layout

16 | Keserasian tata letak tulisan

pada media interaktif v

audiovisual articulate

storyline 3.

17 | Kesesuaian proporsi gambar

dengan tulisan pada media vV

interaktif audiovisual

articulate storyline 3.

18 | Kejelasan tampilan judul /
dalam

setiap pokok bahasan.

G. | Pengoperasian Program

19 | Kemudahan penggunaan S

media interaktif audiovisual

storyline 3.

20 | Media interaktif audiovisual

storyline 3 dapat digunakan

secara berulang-ulang.

Jumlah

D. Komentar dan Saran Perbaikan

........... sesessesssssrsesissnstanenrasransseans

sesnene ssesssssssacanes BT R P PP PP T PP PP PP

E. Kesimpulan
Media interaktif ini dinyatakan *):
1. Layak digunakan tanpa revisi
2)  Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

Singaraja, November 2023

Dr. Gede Wira Bayu, S.Pd., M.Pd.
NIP. 1984032720150410.
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Judul Penelitian

Peneliti

LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MEDIA
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS AUDIOVISUAL

ARTICULATE STORYLINE 3 UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERBICARA SISWA KELAS V SD

Storyline 3 Untuk Meningkatkan Keterampilan Berbicara

Siswa Kelas V SD

: I Gede Agus Sudiantara

A. Tujuan

Penggunaan instrument ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari Media
3 Untuk Meningkatkan

Interaktif Audiovisual ~Articulate

Storyline

Keterampilan Berbicara Siswa Kelas V SD

B. Petunjuk

1y

Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk menggunakan terlebih dahulu
Media Interaktif Audiovisual Articulate Storyline 3 Untuk Meningkatkan

Keterampilan Berbicara Siswa Kelas V SD dalam proses pembelajaran

: Pengembangan Media Interaktif Audiovisual Articulate

di kelas.

2. Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk memberikan penilaian terhadap
butir-butir yang dinilai pada lembar validasi dengan cara mencentang )
kolom yang sudah disediakan.

3. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan
butir-butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan
dalam lembar penilaian ini.

C. Penilaian
No Aspek/Pertanyaan 5]4 ]SI;OT 211 Catatan
A. | Teks ’

Kesesuaian jenis dan ukuran
teks pada media interaktif
berbasis audiovisual
articulate storyline 3.
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Kejelasan teks pada setiap
pokok pembahasan pada
media interaktif audiovisual
articulate storyline 3.

Kesesuaian warna teks yang
digunakan dengan
background pada media
interaktif audiovisual
articulate storyline 3.

Gambar:

NI

Gambar yang digunakan
terlihat dengan jelas pada
media interaktif audiovisual
articulate storyline 3.

Gambar yang di gunakan pada
media interaktif audiovisual
articulate storyline 3 dapat
menarik perhatian siswa.

Ketepatan gambar
mendukung penjelasan materi
pada media interaktif
audiovisual articulate
storyline 3.

Penempatan gambar pada
media interaktif audiovisual
articulate storyline 3 sesuai
dengan topik pembahasan.

Animasi

Kualitas animasi pada
multimedia interaktif
audiovisual articulate
storyline 3.

Animasi yang digunakan pada
media interaktif audiovisual
articulate storyline 3 sesuai
dengan materi pembelajaran.

Video

10

Kualitas video pada media
interaktif audiovisual
articulate storyline 3.

11

Kejelasan suara video pada
media interaktif audiovisual
articulate storyline 3.

12

Kesesuaian video dengan
materi pembelajaran pada
media interaktif audiovisual
articulate storyline 3.
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13

Video dapat memudahkan
peserta didik memahami
materi yang dijelaskan.

Kemenarikan video yang
digunakan pada media
interaktif audiovisual
articulate storyline 3.

Audio

Kesesuaian musik dan sound
effect yang digunakan pada
media interaktif audiovisual
articulate storyline 3.

Layout

Keserasian tata letak tulisan
pada media interaktif
audiovisual articulate
storyline 3.

Kesesuaian proporsi gambar
dengan tulisan pada media
interaktif audiovisual
articulate storyline 3.

Kejelasan tampilan judul
dalam
setiap pokok bahasan.

Pengoperasian Program

Kemudahan penggunaan
media interaktif audiovisual
storyline-3.

20

Media interaktif audiovisual
storyline 3 dapat digunakan
secara berulang-ulang.

Jumlah

D. Komentar dan Saran Perbaikan

Sunga foroledar, | wako segan bak

lgorctan  deckod  cgoromsi b Adsarpatkn A atar.

B T LT L T T B P AN eeeseaen

sesassaraeans esseseeterttacaetestttatrcsssasetsent tesesrasaeanee L TR LT T P PP PP PP PP

............................................................. tessssisssacrieiinee

E. Kesimpulan

Media interaktif ini dinyatakan *):

Layak digunakan tanpa revisi

(_9 Layak digunakan dengan revisi

3

Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

Singaraja,  November 2023

Dr. Ni Ketut Désia Tristiantari, S.Pd., M.Pd.

NIp

|
- '\ \‘ b.l"

],

T~

198912132015042003
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LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MEDIA
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS AUDIOVISUAL
ARTICULATE STORYLINE 3 UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERBICARA SISWA KELAS V SD

Judul Penelitian : Pengembangan Media Interaktif Audiovisual Articulate
Storyline 3 Untuk Meningkatkan Keterampilan Berbicara
Siswa Kelas V SD
Peneliti : I Gede Agus Sudiantara
A. Tujuan
Penggunaan instrument ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari Media
Interaktif Audiovisual ~Articulate Storyline 3 Untuk Meningkatkan

Keterampilan Berbicara Siswa Kelas V SD

B. Petunjuk
1. Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk menggunakan terlebih dahulu
Media Interaktif Audiovisual Articulate Storyline 3 Untuk Meningkatkan
Keterampilan Berbicara Siswa Kelas V SD dalam proses pembelajaran
di kelas.
2. Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk memberikan penilaian terhadap

butir-butir yang dinilai pada lembar validasi dengan cara mencentang )

kolom yang sudah disediakan.

3. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan
butir-butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan
dalam lembar penilaian ini.

C. Penilaian

Skor
No Aspek/Pertanyaan s5Tal3[2]1 Catatan

A. | Teks

Kesesuaian jenis dan ukuran
teks pada media interaktif \/
berbasis audiovisual
articulate storyline 3.

—




Kejelasan teks pada setiap
pokok pembahasan pada
media interaktif audiovisual
articulate storyline 3.

Kesesuaian warna teks yang
digunakan dengan
background pada media
interaktif audiovisual
articulate storyline 3.

Gambar

N

Gambar yang digunakan
terlihat dengan jelas pada
media interaktif audiovisual
articulate storyline 3.

Gambar yang di gunakan pada
media interaktif audiovisual
articulate storyline 3 dapat
menarik perhatian siswa.

Ketepatan gambar
mendukung penjelasan materi
pada media interaktif
audiovisual articulate
storyline 3.

Penempatan gambar pada
media interaktif audiovisual
articulate storyline 3 sesuai
dengan topik pembahasan.

v

Animasi

Kualitas animasi pada
multimedia interaktif
audiovisual articulate
storyline 3.

Animasi yang digunakan pada
media interaktif audiovisual
articulate storyline 3 sesuai
dengan materi pembelajaran.

Video

Kualitas video pada media
interaktif audiovisual
articulate storyline 3.

Kejelasan suara video pada
media interaktif audiovisual
articulate storyline 3.

12

Kesesuaian video dengan
materi pembelajaran pada
media interaktif audiovisual
articulate storyline 3.
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Video dapat memudahkan |
peserta didik memahami
materi yang dijelaskan.

Kemenarikan video yang
digunakan pada media
interaktif audiovisual
articulate storyline 3.

Audio

Kesesuaian musik dan sound
effect yang digunakan pada
media interaktif audiovisual
articulate storyline 3.

Layout

Keserasian tata letak tulisan
pada media interaktif.
audiovisual articulate
storyline 3.

Kesesuaian proporsi gambar
dengan tulisan pada media
interaktif audiovisual
articulate storyline 3.

Kejelasan tampilan judul
dalam
setiap pokok bahasan.

Pengoperasian Program

Kemudahan penggunaan
media interaktif audiovisual
storyline 3.

20

Media interaktif audiovisual
storyline 3 dapat digunakan

secara berulang-ulang.

Jumlah

D. Komentar dan Saran Perbalkan

&““"l‘“a" ..... b""b'“-— ..... “‘6’“"‘

A Coeo ‘.'r. e roeers S N E——
g e b"*‘ AL‘*} I‘*W“" ..... -
...... \If‘&‘%—'

E. Kesimpulan

Media interaktif ini dinyatakan *):

1.

3

Layak digunakan tanpa revisi
Layak digunakan dengan revisi

Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

Singaraja,

1 Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198601102015041001.

November 2023
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Judul Penchtian

Penchti

LEMBAR PENILATAN UJTAHLIMEDIA
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS AUDIOVISUAL

ARTICULATE STORYLINE 3 UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERBICARA SISWA KELAS V SD

Storyline 3 Untuk Meningkatkan Keterampilan Berbicara

Siswa Kelas V SD

: 1 Gede Agus Sudiantara

A. Tujuan

Penggunaan instrument ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari Media
Interaktif  Audiovisual ~Articulate  Storyline 3 Untuk Meningkatkan
Keterampilan Berbicara Siswa Kelas V SD

B. Petunjuk

Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk menggunakan terlebih dahulu
Media Interaktif Audiovisual Articulate Storyline 3 Untuk Meningkatkan

Keterampilan Berbicara Siswa Kelas V SD dalam proses pembelajaran

di kelas.

Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk memberikan penilaian terhadap

butir-butir yang dinilai pada lembar validasi dengan cara mencentang (V)

kolom yang sudah disediakan.

Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan

butir-butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan

dalam lembar penilaian ini.

C. Penilaian

Pengembangan Media Interaktif Audiovisual Articulate

No

Aspek/Pertanyaan

Skor

5[4]3]2]1

Catatan

A,

Teks

Kesesuaian jenis dan ukuran
teks pada media interaktif
berbasis audiovisual
articulate storyline 3.

v
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Kejelasan teks pada setiap
pokok pembahasan pada
media interaktif audiovisual
articulate storyline 3.

Kesesuaian warna teks yang
digunakan dengan
background pada media
interaktif audiovisual
articulate storyline 3.

Gambar

N

Gambar yang digunakan
terlihat dengan jelas pada
media interaktif audiovisual
articulate storyline 3.

Gambar yang di gunakan pada
media interaktif audiovisual
articulate storyline 3 dapat
menarik perhatian siswa.

Ketepatan gambar
mendukung penjelasan materi
pada media interaktif
audiovisual articulate
storyline 3.

Penempatan gambar pada
media interaktif audiovisual
articulate storyline 3 sesuai
dengan topik pembahasan.

Animasi

Kualitas animasi pada
multimedia interaktif
audiovisual articulate
storyline 3.

Animasi yang digunakan pada
media interaktif audiovisual
articulate storyline 3 sesuai
dengan materi pembelajaran.

Video

Kualitas video pada media
interaktif audiovisual
articulate storyline 3.

Kejelasan suara video pada
media interaktif audiovisual
articulate storyline 3.

12

Kesesuaian video dengan
materi pembelajaran pada
media interaktif audiovisual
articulate storyline 3.
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13 | Video dapat memudahkan

peserta didik memahami /

materi yang dijelaskan.

14 | Kemenarikan video yang

digunakan pada media

interaktif audiovisual /

articulate storyline 3.

E. | Audio

15 | Kesesuaian musik dan sound

cffect yang digunakan pada 7

media interaktif audiovisual

articulate storyline 3.

. | Layout

16 | Keserasian tata letak tulisan

pada media interaktif

audiovisual articulate

storyline 3.

17 | Kesesuaian proporsi gambar

dengan tulisan pada media ‘/

interaktif audiovisual

articulate storyline 3.

18 | Kejelasan tampilan judul

dalam v

setiap pokok bahasan.

G. | Pengoperasian Program

19 | Kemudahan penggunaan

media interaktif audiovisual /

storyline 3.

20 | Media interaktif audiovisual

storyline 3 dapat digunakan v

secara berulang-ulang.
Jumlah

D. Komentar dan Saran Perbaikan

E. Kesimpulan
Media interaktif ini dinyatakan *):
(l/ Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi

3.  Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

Singaraja, November 2023

s

Ni Komang Widiani, S.Pd.H., M.Pd.
NIP. -
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Lampiran 11. Hasil Uji Validitas Ahli Muatan Pembelajaran

LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MATERI
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS AUDIOVISUAL
ARTICULATE STORYLINE 3 UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERBICARA SISWA KELAS V SD

Judul Penelitian : Pengembangan Media Interaktif Audiovisual Articulate
Storyline 3 Untuk Meningkatkan Keterampilan Berbicara
_ Siswa Kelas V SD
Peneliti : I Gede Agus Sudiantara

A. Tujuan
Penggunaan instrument ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari Media

Interaktif Audiovisual ~Articulate  Storyline 3 Untuk Meningkatkan
Keterampilan Berbicara Siswa Kelas V SD
B. Petunjuk

]. Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk menggunakan terlebih dahulu
Media Interaktif Audiovisual Articulate Storyline 3 Untuk Meningkatkan
Keterampilan Berbicara Siswa Kelas V SD dalam proses pembelajaran
di kelas. -

2. Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk memberikan penilaian terhadap
butir-butir yang dinilai pada lembar validasi dengan cara mencentang )
kolom yang sudah disediakan.

3. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan
butir-butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan
dalam lembar penilaian ini.

C. Penilaian

) Skor
No Aspek/Pertanyaan s5[4[3]2 1 Catatan

A. | Desain Pembelajaran

1 | Materi yang disajikan dalam
media pembelajaran sesuai
dengan kompetensi dasar
keterampilan berbicara siswa
disekolah dasar.




2 | Konsep materi pelajaran sesuai A
dengan media yang digunakan.

3 | Kedalaman dan kelengkapan ‘/
materi sesuai dengan siswa SD
kelas V.

4 | Kontekstual. 4

5 | Materi yang disajikan pada VI
media pembelajaran mudah
dipahami.

6 | Sistematis, runtut, alur logis V4 4
dan jelas.

7 | Kejelasan uraian pembahasan,
contoh dan latihan.

8 | Kesesuaian jumlah latihan v
dengan banyak materi yang
disajikan.

9 | Materi pembelajaran bisa 7

direview ulang.

10 | Isi media pembelajaran secara

keseluruhan dapat memotivasi V|

siswa dalam pembelajaran

keterampilan berbicara.
Jumlah

D. Komentar dan Saran

E. Kesimpulan
Media interaktif ini dinyatakan *):
1. Layak digunakan tanpa revisi
(:2/ Layak digunakan dengan revisi
3.  Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

Singaraja, November 2023

@W}V

Dr. Gede Wira Bayu, S.Pd., M.Pd.
NIP. 1984032720150410.
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LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MATERI
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS AUDIOVISUAL

ARTICULATE STORYLINE 3 UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERBICARA SISWA KELAS V SD

Judul Penelitian : Pengembangan Media Interaktif Audiovisual Articulate

Siswa Kelas V SD

A. Tujuan

B. Petunjuk

di kelas.

kolom yang sudah disediakan.

3. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan

butir-butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan

dalam lembar penilaian ini.

C. Penilaian

Peneliti : I Gede Agus Sudiantara

Keterampilan Berbicara Siswa Kelas V SD

Storyline 3 Untuk Meningkatkan Keterampilan Berbicara

Penggunaan instrument ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari Media
Interaktif Audiovisual ~Articulate  Storyline 3 Untuk Meningkatkan

1. Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk menggunakan terlebih dahulu
Media Interaktif Audiovisual Articulate Storyline 3 Untuk Meningkatkan

Keterampilan Berbicara Siswa Kelas V SD dalam proses pembelajaran

2. Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk memberikan penilaian terhadap

butir-butir yang dinilai pada lembar validasi dengan cara mencentang )

No Aspek/Pertanyaan

Skor

5[a[3[2]1

Catatan

A. | Desain Pembelajaran

1 | Materi yang disajikan dalam
media pembelajaran sesuai
dengan kompetensi dasar
keterampilan berbicara siswa
disekolah dasar.

v/
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2 | Konsep materi pelajaran sesuai o/
dengan media yang digunakan.

3 | Kedalaman dan kelengkapan
materi sesuai dengan siswa SD |/
kelas V.

4 | Kontekstual. v

5 | Materi yang disajikan pada
media pembelajaran mudah v
dipahami.

6 | Sistematis, runtut, alur logis
dan jelas. v

7 | Kejelasan uraian pembahasan, s
contoh dan latihan.

8 | Kesesuaian jumlah latihan
dengan banyak materi yang 174
disajikan.

9 | Materi pembelajaran bisa /
direview ulang.

10 | Isi media pembelajaran secara
keseluruhan dapat memotivasi v
siswa dalam pembelajaran
keterampilan berbicara.

Jumlah
D. Komentar dan Saran
E. Kesimpulan
Media interaktif ini dinyatakan *):
1.  Layak digunakan tanpa revisi
(y Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

Singaraja, November 2023

/
Dr. Ni Ketut Desta Tristiantari, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198912132015042003
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LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MATERI
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS AUDIOVISUAL
ARTICULATE STORYLINE 3 UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERBICARA SISWA KELAS V SD

Judul Penelitian : Pengembangan Media Interaktif Audiovisual Articulate
Storyline 3 Untuk Meningkatkan Keterampilan Berbicara
Siswa Kelas V SD

Peneliti : I Gede Agus Sudiantara

A. Tujuan
Penggunaan instrument ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari Media
Interaktif Audiovisual Arfic.ulalc Storyline 3 Untuk Meningkatkan
Keterampilan Berbicara Siswa Kelas V SD

B. Petunjuk

1. Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk menggunakan terlebih dahulu
Media Interaktif Audiovisual Articulate Storyline 3 Untuk Meningkatkan
Keterampilan Berbicara Siswa Kelas V SD dalam ;;roses pembelajaran
di kelas.

2. Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk memberikan penilaian terhadap
butir-butir yang dinilai pada lembar validasi dengan cara mencentang )
kolom yang sudah disediakan.

3. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan
butir-butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan
dalam lembar penilaian ini.

C. Penilaian

i ’ Skor
No Aspek/Pertanyaan 5[4(3]2 1 Catatan

A. | Desain Pembelajaran
1 | Materi yang disajikan dalam /

media pembelajaran sesuai
dengan kompetensi dasar
keterampilan berbicara siswa
disekolah dasar.




2 ‘ Konsep materi pelajaran sesuai \/i | |
| dengan media yang digunakan. |
3 | Kedalaman dan kelengkapan {
materi sesuai dengan siswa SD vi |
kelas V.
4 | Kontekstual. o
5 | Materi yang disajikan pada
| media pembelajaran mudah \/
dipahami. |
6 Sistemans, runtut, alur logis |/
dan jelas
7 | Kejelasan uraian pembahasan, 1‘/ |
contoh dan latihan. | [
8 (K ian jumlah lauh [
dengan banyak maten yang 4
disgpkan. L
9 Maten pembelajaran bisa |

L direview ulang
10 Isi media pembelayaran secara \/
keseluruhan dapat memotivas
siswa dalam pembelajaran
| keterampilan berbicara.
Jumlah i 4l 3

D. Komentar dan Saran

E. Kesimpulan
Media interaktif ini dinyatakan *):
@ Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

Singaraja, November 2023

1 Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198601102015041001.
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LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MATERI

174

MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS AUDIOVISUAL
ARTICULATE STORYLINE 3 UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERBICARA SISWA KELAS V SD

Judul Penelitian

Peneliti

: Pengembangan Media Interaktif Audiovisual Articulate

Storyline 3 Untuk Meningkatkan Keterampilan Berbicara

Siswa Kelas V SD

: 1 Gede Agus Sudiantara

A. Tujuan
Penggunaan instrument ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari Media

Interaktif Audiovisual Articulate Storyline 3 Untuk Meningkatkan

Keterampilan Berbicara Siswa Kelas V SD

B. Petunjuk
Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk menggunakan terlebih dahulu

¥

Media Interaktif Audiovisual Articulate Storyline 3 Untuk Meningkatkan

Keterampilan Berbicara Siswa Kelas V SD dalam proses pembelajaran

di kelas.

Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk memberikan- penilaian terhadap

butir-butir yang dinilai pada lembar validasi dengan cara mencentang )

kolom yang sudah disediakan.

Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan

butir-butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan

dalam lembar penilaian ini.

C. Penilaian

No

Aspek/Pertanyaan

Skor

s]4f3]2]1

Catatan

Desain Pembelajaran

Materi yang disajikan dalam
media pembelajaran sesuai
dengan kompetensi dasar
keterampilan berbicara siswa
disekolah dasar.

v




2 | Konsep materi pelajaran sesuai |

dengan media yang digunakan.

3 | Kedalaman dan kelengkapan /

materi sesuai dengan siswa SD

kelas V.

4 | Kontekstual.

5 | Materi yang disajikan pada

media pembelajaran mudah vd

dipahami.

6 | Sistematis, runtut, alur logis i
/|
4

dan jelas.

7 | Kejelasan uraian pembahasan,

contoh dan latihan.

8 | Kesesuaian jumlah latihan

dengan banyak materi yang

disajikan.

9 | Materi pembelajaran bisa v

direview ulang.

10 | Isi media pembelajaran secara

keseluruhan dapat memotivasi | #

siswa dalam pembelajaran

keterampilan berbicara.
Jumlah

D. Komentar dan Saran

E. Kesimpulan
Media interakuf ini dinyatakan *):
Q., Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi

3 Tdak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

Singaraja, November 2023

Ni Komang Widiani, S.Pd.H., M.Pd.
NIP. -
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Lampiran 12. Hasil Validitas Media

Rumus Validitas Aiken:

s

- n(c-1)

Keterangan:
\Y/ . Indeks kesepakatan rater
S
yang dipakai (s =r — lo)
r : Skor kategori pilihan rater
lo : Skor terendah dalam kategori penskoran
n : Banyaknya rater/ahli
c

A. Perhitungan Validitas Setiap Indikator

(Retnawati, 2016)

: Banyaknya kategori yang dapat dipilih rater/ahli

176

: Skor yang ditetapkan setiap rater dikurangi skor terendah dalam kategori

n=4
c=5
n(c-1)=4(5-1)=4 4) =16

Uji Ahli Media
Penilaian
Butir sl | s2 | s3 | s4 | >s | n(c-1) \% Ket.
| Im| 1| Iv
Butir Validitas
4 5 5 5 3 4 4 4 15 16 0,9375
01 Tinggi
Butir Validitas
4 4 5 5 3 3 4 4 14 16 0,875
02 Tinggi
Butir Validitas
4 4 5 5 3 3 5 5 16 16 1
03 Tinggi
Butir Validitas
4 5 5 5 3 4 4 4 15 16 0,9375
04 Tinggi
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Butir
05

13

16

0,8125

Validitas
Tinggi

Butir
06

14

16

0,875

Validitas
Tinggi

Butir
07

13

16

0,8125

Validitas
Tinggi

Butir
08

12

16

0,8125

Validitas
Tinggi

Butir
09

13

16

0,8125

Validitas
Tinggi

Butir
10

14

16

0,875

Validitas
Tinggi

Butir
11

14

16

0,875

Validitas
Tinggi

Butir
12

15

16

0,9375

Validitas
Tinggi

Butir
13

14

16

0,875

Validitas
Tinggi

Butir
14

14

16

0,875

Validitas
Tinggi

Butir
15

15

16

0,9375

Validitas
Tinggi

Butir
16

15

16

0,9375

Validitas
Tinggi

Butir
17

14

16

0,875

Validitas
Tinggi

Butir
18

15

16

0,9375

Validitas
Tinggi

Butir
19

15

16

0,9375

Validitas
Tinggi

Butir
20

15

16

0,9375

Validitas
Tinggi
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Validitas
Total | 85 | 84 | 97 | 98 | 65 | 64 | 78 | 79 | 288 320 0,8937
Tinggi
B. Perhitungan Kelayakan Muatan Pembelajaran Setiap Indikator
Uji Ahli Muatan Pembelajaran
Penilaian
Butir sl | s2 | s3 | s4 | >s | n(c-1) A\ Ket.
1 Im | I | IV
Butir Validitas
4 5 5 5 3 4 4 4 15 16 0,9375
01 Tinggi
Butir Validitas
4 5 5 5 3 4 4 4 15 16 0,9375
02 Tinggi
Butir Validitas
4 5 5 5 3 4 4 4 15 16 0,9375
03 Tinggi
Butir Validitas
4 5 5 5 3 4 4 4 15 16 0,9375
04 Tinggi
Butir Validitas
4 5 5 5 3 4 4 4 15 16 0,9375
05 Tinggi
Butir Validitas
4 5 5 5 3 4 4 4 15 16 0,9375
06 Tinggi
Butir Validitas
5 5 5 5 4 4 4 4 16 16 1
07 Tinggi
Butir Validitas
5 5 4 5 4 4 3 4 15 16 0,9375
08 Tinggi
Butir Validitas
5 5 5 5 4 4 4 4 16 16 1
09 Tinggi
Butir Validitas
4 5 5 5 3 4 4 4 15 16 0,9375
10 Tinggi
Validitas
Total | 43 | 50 | 49 | 50 | 33 | 40 | 39 | 40 | 152 160 0,95
Tinggi
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C. Perhitungan Kelayakan Media dan Muatan Pembelajaran

Perhitungan Kelayakan Media dan Muatan Pembelajaran

Penilaian
Butir sl | s2 s3 s4 | Ys |[n(e1) \4 Ket.
I | I | IO | IV
Butir Validitas
85 | 84 | 97 | 98 | 65 | 64 | 78 | 79 | 288 | 320 | 0,8937
1-20 Tinggi
Butir Validitas

43 | 50 | 49 | 50 | 33 | 40 | 39 | 40 | 152 160 0,95
1-10 Tinggi
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Lampiran 13. Hasil Respon Siswa

e

LEMBAR PENILAIAN UJI KEPRAKTISAN OLEH SISWA
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS AUDIOVISUAL
ARTICULATE STORYLINE 3 UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERBICARA SISWA KELAS V SD

Judul Penelitian : Pengembangan Media Interaktif Audiovisual Articulate
Storyline 3 Untuk Meningkatkan Keterampilan Berbicara
Siswa Kelas V SD

Peneliti : I Gede Agus Sudiantara

A. Tujuan
Penggunaan instrument ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari Media
Interaktif Audiovisual Articulate Storyline 3 Untuk Meningkatkan
Keterampilan Berbicara Siswa Kelas V SD

B. Petunjuk

1. Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk menggunakan terlebih dahulu
Media Interaktif Audiovisual Articulate Storyline 3 Untuk Meningkatkan
Keterampilan Berbicara Siswa Kelas V SD dalam proses pembelajaran
di kelas.

2. Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk memberikan penilaian terhadap
butir-butir yang dinilai pada lembar validasi dengan cara mencentang (V)
kolom yang sudah disediakan.

3. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan
butir-butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan
dalam lembar penilaian ini.

C. Penilaian

No Aspek/Pertanyaan Skor Catatan
s[4(3[2]1

A. | Tampilan
1 | Secara keseluruhan \/
tampilan media interaktif
audiovisual articulate storyline
3 menarik minat belajar siswa.




2 | Tulisan dalam media interaktif
audiovisual articulate storyline
3 dapat dibaca dengan jelas.

3 | Gambar dalam media interaktif
audiovisual articulate storyline
3 terlihat dengan jelas.

4 | Keselarasan suara

dengan backsound pada video
materi pembelajaran pada
media articulate storyline 3.

5 | Tampilan wana media
interaktif audiovisual storyline
3 menarik.

<! S < |=

Materi

o

Materi yang dimuat

dalam media interaktif

audiovisual articulate storyline \/
3

dijelaskan

dengan ringkas dan mudah
dimengerti.

7 | Penyajian soal yang

diberikan pada media interaktif \/
audiovisual articulate storyline
3 sesuai dengan aspek
keterampilan berbicara di
sekolah dasar.

8 | Media interaktif audiovisual
articulate storyline 3 sudah
terdapat contoh penerapan \/
keterampilan berbicara

yang disesuaikan dengan
lingkungan sekitar.

Pengoperasian

o[

Media interaktif audiovisual L
articulate storyline 3 dapat \/
digunakan dengan mudah
dalam menunjang proses
pembelajaran di dalam kelas.

storyline 3 dapat
digunakan secara
berulang-ulang
sehingga membantu
efektivitas pembelajaran

10 | Media interaktif audiovisual \/

Jumlah

D. Komentar dan Saran

Wi e Mook

Tianyar, 23 November 2023

P

Nikadek Avisdana Putr. ...

181



182

LEMBAR PENILAIAN UJI KEPRAKTISAN OLEH SISWA
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS AUDIOVISUAL
ARTICULATE STORYLINE 3 UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERBICARA SISWA KELAS V SD

Judul Penelitian : Pengembangan Media Interaktif Audiovisual Articulate
Storyline 3 Untuk Meningkatkan Keterampilan Berbicara
Siswa Kelas V SD

Peneliti : 1 Gede Agus Sudiantara

A. Tujuan
Penggunaan instrument ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari Media
Interaktif Audiovisual Articulate Storyline 3 Untuk Meningkatkan
Keterampilan Berbicara Siswa Kelas V SD

B. Petunjuk

1. Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk menggunakan terlebih dahulu
Media Interaktif Audiovisual Articulate Storyline 3 Untuk Meningkatkan
Keterampilan Berbicara Siswa Kelas V SD dalam proses pembelajaran
di kelas.

2. Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk memberikan penilaian terhadap
butir-butir yang dinilai pada lembar validasi dengan cara mencentang (\)
kolom yang sudah disediakan.

3. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan
butir-butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan
dalam lembar penilaian ini.

C. Penilaian

No Aspek/Pertanyaan Skor Catatan
s[4]3]2]1
A. | Tampilan
1 | Secara keseluruhan \/
tampilan media interaktif
audiovisual articulate storyline
3 menarik minat belajar siswa.




Tulisan dalam media interaktif
audiovisual articulate storyline
3 dapat dibaca dengan jelas.

Gambar dalam media interaktif
audiovisual articulate storyline
3 terlihat dengan jelas.

Keselarasan suara )
dengan backsound pada video
materi pembelajaran pada
media articulate storyline 3.

Tampilan warna media
interaktif audiovisual storyline
3 menarik.

SENESNES

Materi

Materi yang dimuat

dalam media interaktif
audiovisual articulate storyline
3

dijelaskan

dengan ringkas dan mudah
dimengerti.

Penyajian soal yang

diberikan pada media interaktif
audiovisual articulate storyline
3 sesuai dengan aspek
keterampilan berbicara di
sekolah dasar.

Media interaktif audiovisual
articulate storyline 3 sudah
terdapat contoh penerapan
keterampilan berbicara
yang disesuaikan dengan
lingkungan sekitar.

Pengoperasian

Media interaktif audiovisual
articulate storyline 3 dapat
digunakan dengan mudah
dalam menunjang proses
pembelajaran di dalam kelas.

10

Media interaktif audiovisual
storyline 3 dapat

digunakan secara
berulang-ulang

sehingga membantu
efektivitas pembelajaran

Jumlah

D. Komentar dan Saran

Tianyar, 23 November 2023

S menank. ...
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LEMBAR PENILAIAN UJI KEPRAKTISAN OLEH SISWA
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS AUDIOVISUAL
ARTICULATE STORYLINE 3 UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERBICARA SISWA KELAS V SD

Judul Penelitian : Pengembangan Media Interaktif Audiovisual Articulate
Storyline 3 Untuk Meningkatkan Keterampilan Berbicara
Siswa Kelas V SD

Peneliti : I Gede Agus Sudiantara

A. Tujuan
Penggunaan instrument ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari Media
Interaktif Audiovisual ~Articulate Storyline 3 Untuk Meningkatkan
Keterampilan Berbicara Siswa Kelas V SD

B. Petunjuk

1. Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk menggunakan terlebih dahulu
Media Interaktif Audiovisual Articulate Storyline 3 Untuk Meningkatkan
Keterampilan Berbicara Siswa Kelas V SD dalam proses pembelajaran
di kelas.

2. Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk memberikan penilaian terhadap
butir-butir yang dinilai pada lembar validasi dengan cara mencentang )
kolom yang sudah disediakan.

3. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan
butir-butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan
dalam lembar penilaian ini.

C. Penilaian

No Aspek/Pertanyaan Skor Catatan
5[4[3[2]1

A. | Tampilan

1 | Secara keseluruhan
tampilan media interaktif
audiovisual articulate storyline
3 menarik minat belajar siswa.




2 | Tulisan dalam media interaktif

audiovisual articulate storyline v

3 dapat dibaca dengan jelas.

3 | Gambar dalam media interaktif

audiovisual articulate storyline |

3 terlihat dengan jelas.

4 | Keselarasan suara

dengan backsound pada video

materi pembelajaran pada v

media articulate storyline 3.

5 | Tampilan warna media

interaktif audiovisual storyline | ./

3 menarik.

B. | Materi

6 | Materi yang dimuat

dalam media interaktif

audiovisual articulate storyline

3

dijelaskan o

dengan ringkas dan mudah

dimengerti.

7 | Penyajian soal yang

diberikan pada media interaktif

audiovisual articulate storyline

3 sesuai dengan aspek

keterampilan berbicara di

sekolah dasar.

8 | Media interaktif audiovisual

articulate storyline 3 sudah

terdapat contoh penerapan

keterampilan berbicara /

yang disesuaikan dengan

lingkungan sekitar.

C. | Pengoperasian

9 | Media interaktif audiovisual

articulate storyline 3 dapat v

digunakan dengan mudah

dalam menunjang proses

pembelajaran di dalam kelas.

10 | Media interaktif audiovisual

storyline 3 dapat

digunakan secara 7

berulang-ulang

sehingga membantu

efektivitas pembelajaran
Jumlah

D. Komentar dan Saran
Memwcad Soye. medin._ indeeokdlf, @ audions ua/ ordeulele. -@
Qa:[arJ ine3.. g’"{gnn’..k.

mtrar 4

gafa" Saﬂc« "z&/ﬂ LI /4'11 !omz 4/ r/@/:a%m /agr .....
a9or . me'nwu, /!J j Ja,} /ag;

. Tianyar, 23 November 2023

Yoww
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Lampiran 14. Perhitungan Hasil Respon Siswa

Rumus Persentase yang digunakan untuk mengukur persentase dari masing-
masing respon siswa adalah sebagai berikut.

Skor yang dlperoleh x 100%
Skor maksimal

Hasil Presentase =
Setelah di peroleh hasil persentase masing-masing siswa, kemudian nilai
presentase tersebut di jumlahkan untuk memperoleh persentase rata-ratanya dengan

menggunakan rumus sebagai berikut.

F
Persentase Rata-rata = = N X 100%

Sehingga data yang diperoleh data tabel seperti data tabel berikut.

Jumlah Skor
Kode Rata-rata
wy Skor Maksimal | Presentase PR
Penilaian Ideal
A0l 49 50 98% 3,31%
A 02 49 50 98% 3,31%
A03 50 50 100% 3,38%
A04 50 50 100% 3,38%
A 05 48 50 96% 3,24%
A 06 47 50 94% 3,27%
A 07 48 50 96% 3,24%
A 08 50 50 100% 3,38%
A 09 50 50 100% 3,38%
A10 48 50 96% 3,24%
All 50 50 100% 3,38%
Al2 50 50 100% 3,38%
Al3 50 50 100% 3,38%
Al4 50 50 100% 3,38%
Al5 50 50 100% 3,38%
Al6 49 50 98% 3,31%
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A 17 47 50 94% 3,17%
A 18 50 50 100% 3,38%
A19 50 50 100% 3,38%
A20 50 50 100% 3,38%
A2l 50 50 100% 3,38%
A22 50 50 100% 3,38%
A23 50 50 100% 3,38%
A24 50 50 100% 3,38%
A25 50 50 100% 3,38%
A 26 50 50 100% 3,38%
A27 48 50 96% 3,24%
A28 48 50 96% 3,24%
A29 50 50 100% 3,38%
A 30 50 50 100% 3,38%
Persentase Rata-rata 98,73%

Predikat Sangat

Baik

Sehingga berdasarkan data tabel diatas dapat diperoleh kesimpulan bahwa
persentase rata-rata kepraktisan media berdasarkan respon siswa adalah 98,73%,

dengan predikat sangat baik.
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Lampiran 15. Hasil Uji Efektivitas Menggunakan SPSS

1. Uji Normalitas

Tests of Normality

Kolmogorov-Smirnov?® Shapiro-Wilk
Statistic df Sig Statistic df Sig
Postest 137 31 44 862 31 322
Pretest 159 3 044 450 ) 154

Data nilai siswa yang yang diberikan oleh guru sebelum
implementasi media, menunjukkan nilai signifikansi pada kolom
Kolmogorov-Smirnov sebesar 0,044 dan nilai signifikansi pada kolom
Shapiro-Wilk sebesar 0,154. Hasil tersebut menunjukkan bahwa nilai
signifikansi pada kedua kolom lebih besar dari 0,05 (taraf signifikansi 5%).
Artinya, nilai siswa yang diberikan oleh guru sebelum implementasi media
interaktif berbasis audiovisual articulate storyline 3 berdistribusi normal.

Kemudian data nilai keterampilan berbicara siswa sesudah
implementasi media, menunjukkan nilai signifikansi pada kolom
Kolmogorov-Smirnov sebesar 0,144 dan nilai signifikansi pada kolom
Shapiro-Wilk sebesar 0,322. Hasil tersebut menunjukkan bahwa nilai
signifikansi pada kedua kolom lebih besar dari 0,05 (taraf signifikansi 5%).
Artinya, nilai keterampilan berbicara siswa sesudah implementasi media
interaktif berbasis audiovisual articulate storyline 3 berdistribusi normal.

2. Uji Homogenitas

Test of Homogeneity of Variances

Levene
Statistic df1 df2 Sig
Postest Based on Mean 2173 6 23 083
Based on Median 708 6 23 647
Based on Median and 708 6 16.708 648
with adjusted df
Based on trimmed mean 2127 6 23 089

Berdasarkan tabel tes homogenitas varians di atas, didapatkan nilai

signifikansi pada kolom Based on Mean berada pada angka 0,83. Hasil
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tersebut menunjukan bahwa nilai signifikansi pada kedua kolom lebih besar
dari 0,05 (taraf signifikansi 5%). Artinya, data nilai keterampilan berbicara
siswa sebelum dan saat implementasi media interaktif berbasis audiovisual

articulate storyline 3 dinyatakan homogen.

Uji-t
Paired Samples Test
Paired Differences
95% Confidence Interval of the
Std. Error Diffarance
Mean Std. Deviation Mean Lower Upper t df Sig. (2-tailed)
Pair1  Pretest- Postest  -19.613 12.997 2334 -24.380 -14.846 -8.402 30 000

Berdasarkan tabel uji-t di atas, dapat dilihat bahwa nilai signifikansi
(2-tailed) adalah sebesar 0,000. Hasil tersebut menunjukan bahwa nilai
signifikansi lebih kecil dari 0,05 (taraf signifikansi 5%) atau p < 0,05.
Artinya, Ho ditolak dan H; diterima. Oleh karena itu, terdapat perbedaan
yang signifikan keterampilan berbicara siswa kelas V sebelum belajar
dengan menggunakan media interaktif berbasis audiovisual articulate
storyline 3 dan setelah belajar dengan menggunakan media interaktif

berbasis audiovisual articulate storyline 3.
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No Nama Siswa Aspel 1| Aspek 2| Aspek 3 | Aspek 4| Aspek 5| Jumlah | Rerata | Nilai
1 I Grede Agi Juniartha 2 4 3 4 3 16 32 64
2 I Gede Ganesztama 4 4 2 3 3 16 A2 64
3 I Gede Jopin Junic Prata Bisma 3 2 4 3 2 14 28 56
4 |1 Geds Manhatian Army 2 4 2 3 4 15 3 60
3 I Kadsk Demian Aditva Candra Putra 3 4 4 4 4 19 38 76
] I Kadek Minpru Aditva 2 3 4 3 3 15 3 60
7 I Kadek Peradsari Andika 3 2 4 4 3 16 32 64
3 I Kadek Widwva Putra 4 3 4 2 4 17 34 68
9 |l Ketut Wahyo Narendra Satria Amerta 4 3 2 3 3 15 3 60
10 |IMade Yova Cornesta Adnvan Ray 3 2 3 3 2 13 2.6 52
11 [Ni Komang Redipa Wolandari Muryantini 2 2 2 3 3 12 24 48
12 |NiKadsk Arizdana Putri 3 4 4 2 2 15 3 60
13 |Ni Kadek Ary Puspa Pratiwi 4 3 4 4 4 19 38 76
14 |Ni Kadek Bintang Kriznanda Dwi Sunny 3 3 4 2 3 15 3 60
15 |NiKadek Ersva Dwi Febrvantari 3 3 3 4 3 16 32 64
16 |NiKadek Eta Prapti Rahayu 3 3 2 3 2 13 2.6 52
17 |Mi Kadek Galih Privani 2 3 2 2 3 12 24 48
18 |NiKadek Novi Janur Antari 4 3 2 3 3 15 3 60
19 |Ni Kadsk Novita Dewi 3 4 3 3 2 15 3 60
20 |NiKadek Rustika Feby Austriani 3 3 4 2 2 14 28 56
21 |MiEKetut Nata Widya Darma 2 2 2 4 3 13 2.6 52
22 |MiKomang Dinda Sari 3 3 3 2 3 14 28 56
23 |NiKomang Sapira 4 4 2 3 2 15 3 60
24 |NiKomang Trianingsih 2 3 4 2 2 13 2.6 52
23 |NiLuh Mariza Eni 3 4 4 4 2 17 34 68
26 |MNiLuh Murniati 4 4 3 4 3 18 3.6 T2
27 |MiLuh Putu Nia Suandari 3 2 3 4 2 14 28 56
28 |NiLuh Wiina Putri Mahadewi Dwipa 4 2 3 4 2 15 3 Li11]
20 |NiMade Puja Adnyam Wiayanii 2 4 2 2 3 13 2.6 52
30 |NiPutu Puird Gavaird 4 4 3 3 3 17 34 68
31  |Putu Intan MNaharani 4 4 3 2 3 16 32 64
Jumlah 95 98 24 94 36
Rerata 3.06452 | 3.16129 | 3.03226 | 3.03226 | 2.77419
Nilai Setiap Aspek 61.2903 | 63.2258 | 60.6452 | 60.6452 | 55.4839
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No Nama Siswa Aspek 1|Aspek 2| Aspek 3| Aspek 4| Aspek 5| Jumlah | Rerata | Nilai
1 I Gede Agi Juniartha 3 3 5 5 5 21 4.2 84
2 I Gede Ganestama 3 4 3 3 3 22 4.4 88
3 I Gede Jopin Junio Prata Bisma 3 4 3 5 3 18 3.6 72
4 I Gede Manhattan Army 3 3 3 4 3 16 3.2 64
5 I Kadek Demian Aditva Candra Putra 4 4 3 3 3 17 34 68
6 I Kadek Minggu Aditva 4 3 4 3 5 19 38 76
7 I Kadek Peradsari Andika 4 3 4 3 4 18 3.6 72
g 1 Kadek Widya Putra 3 3 3 3 3 21 4.2 84
9 1 Eetut Wahyu Narendra Satria Amerta 3 3 4 4 5 19 38 76
10 [T Made Yova Cornesta Adnvan Rav 3 ] 3 4 3 18 3.6 72
11 |Ni Komang Redipa Wulandari Muryantini 3 4 4 3 3 23 4.6 02
12 [Ni Kadek Arisdana Putri 3 4 5 5 4 21 4.2 84
13 |Ni Kadek Ary Puspa Pratiwi 4 3 3 4 4 18 3.6 72
14  [Ni Kadek Bintang Krisnanda Dwi Sunny 4 5 3 3 4 21 4.2 84
15 [Ni Kadek Ersva Dwi Febryantari 4 3 4 4 3 20 4 80
16 [Ni Kadek Eta Prapti Rahavu 4 3 5 5 5 24 4.8 96
17 [Ni Kadek Galth Privani 4 3 3 4 3 21 4.2 84
18 [Ni Kadek Novi Janur Antari 4 5 3 5 5 22 4.4 88
19 [Ni Kadek Novita Dewi 3 3 3 3 3 19 38 76
20 |Ni Kadek Rustika Feby Austriani 3 5 3 4 3 20 4 80
21  |NiKetut Nata Widva Darma 3 3 4 3 5 22 4.4 88
22 |Ni Komang Dinda Sari 3 4 3 5 3 20 4 80
23 |Ni Komang Sapira 4 3 3 3 4 19 38 76
24  |Ni Komang Trianingsih 4 3 4 3 3 17 34 68
25 |NiLuh Mariza Eni 4 3 3 3 4 17 34 68
26 |Ni Luh Murniati 3 4 4 3 3 21 4.2 84
27 |NiLuh Putu Nia Suandari 3 4 4 3 5 19 38 76
28 [NiLuh Wiina Putri Mahadewi Dwipa 3 3 3 3 4 24 4.8 26
20 |Ni Made Puja Adnyani Wijayanti 3 5 5 3 5 23 4.6 92
30 |Ni Putu Putri Gavatri 3 3 3 4 3 18 3.6 72
31  |Putu Intan Maharani 3 5 5 3 5 21 4.2 84

Jumlah 117 125 126 123 128
Rerata 3.77419| 4.03226 | 4.06452 | 3.96774 | 4.12903
Nilai Setiap Aspek 75.4830 [ 80.6452 | 81.2903 | 79.3548 | §2.5806
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Lampiran 18. Modul Ajar
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MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 2023
BAHASA INDONESIA SD KELAS V

A. INFORMASI UMUM

IDENTITAS MODUL
Nama Penyusun : I Gede Agus Sudiantara
Instansi/Sekolah :  SD Negeri 6 Tianyar
Jenjang/Kelas :  SD/V
Alokasi Waktu ¢ 4 x 35 menit
Tahun Pelajaran : o 2023/2024

B. KOMPETENSI INTI

CAPAIAN PEMBELAJARAN FASE C

Peserta didik mampu menyampaikan informasi secara lisan untuk tujuan menghibur
dan meyakinkan mitra tutur sesuai kaidah dan konteks. Menggunakan kosakata baru
yang memiliki makna denotatif, konotatif, dan kiasan, pilihan kata yang tepat sesuai
dengan norma budaya, menyampaikan informasi dengan fasih dan santun. Peserta
didik menyampaikan perasaan berdasarkan fakta, imajinasi (dari diri sendiri dan orang
lain) secara indah dan menarik dalam bentuk prosa dan puisi dengan penggunaan
kosakata secara kreatif. Peserta didik mempresentasikan gagasan, hasil pengamatan,
dan pengalaman dengan logis, sistematis, efektif, kreatif, dan kritis,
mempresentasikan imajinasi secara kreatif.

TUJUAN PEMBELAJARAN

Pada bab ini akan mengajarkan siswa untuk mengenal nilai-nilai kewirausahaan
(komitmen dan kerja keras) dengan meneladani kisah tokoh pada teks, mencari
informasi dari tokoh melalui wawancara, dan menjadi pribadi yang unggul serta
berprestasi yang melaksanakan nilai-nilai luhur tersebut dalam kehidupan sehari-hari.

PROFIL PANCASILA

Beriman Bertakwa kepada Tuhan YME dan Berakhlak Mulia
Berkebhinekaan Global

Mandiri

Bernalar

Kiritis

Kreatif

VVYVVYYVY

KATA KUNCI

> Wawancara
» Kata tanya

TARGET PESERTA DIDIK

Peserta Didik Reguler

JUMLAH SISWA
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31 Orang Peserta Didik

ASESMEN

Guru menilai ketercapaian tujuan pembelajaran:
» Asesmen individu
» Asesmen kelompok

JENIS ASESMEN

> Presentasi
» Unjuk Kerja

MODEL PEMBELAJARAN

» Tatap Muka (Luring)

KETERSEDIAAN MATERI

» Pengayaan untuk peserta didik berpencapaian tinggi:
YA/TIDAK

» Alternatif penjelasan, metode, atau aktivitas untuk peserta didik yang sulit
memahami konsep:
YA/TIDAK

KEGIATAN PEMBELAJARAN UTAMA/PENGATURAN PESERTA DIDIK

» Individu
» Berkelompok (dua orang)

METODE DAN MODEL PEMBELAJARAN

» Ceramah

> Diskusi

» Bermain peran
> Presentasi

MEDIA PEMBELAJARAN

» Buku Siswa

» Alat tulis

» Chromebook

» Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Audiovisual Articulate storyline 3

MATERI PEMBELAJARAN

Belajar Berwirausaha
» Kegiatan pembuka
» Berbicara dan presentasi
» Bermain peran dari teks wawancara
» Mewawancarai

SUMBER BELAJAR

1. Sumber Utama
» Buku Bahasa Indonesia kelas V SD
» Media Pembelajaran interaktif berbasis Audiovisual Articulate Stosyline 3
» Buku lain yang relevan.
2. Sumber Alternatif
» Guru juga dapat menggunakan alternatif sumber belajar yang terdapat di
lingkungan sekitar dan disesuaikan dengan tema yang sedang dibahas.
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PERSTAPAN PEMBELAJARAN

a. Memastikan semua sarana prasarana, alat, dan bahan tersedia

b. Memastikan kondisi kelas kondusif

c. Mempersiapkan bahan tayang

d. Mempersiapkan lembar kerja siswa

PANDUAN PEMBELAJARAN

A. Capaian Pembelajaran

o

-

R/
A X4

X/
°

7
L X4

Berpartisipasi aktif dalam diskusi dengan menanggapi pernyataan
teman diskusi, menggunakan kata kunci yang relevan dengan topik
bahasan diskusi. Menanyakan pertanyaan dengan kalimat yang jelas
sehingga dipahami oleh teman diskusi.

Mempresentasikan cerita atau informasi dengan runut, dengan
menggunakan contoh-contoh untuk mendukung pendapatnya.
Menyesuaikan intonasi dan metode presentasi dengan perhatian atau
minat pendengarnya.

Berbicara dengan jelas sehingga dipahami oleh lawan bicara.

Menanggapi dengan aktif ketika berbicara dengan lawan bicara.

B. Kegiatan Pembuka

R/
L X4

X/
°

Guru mempersiapkan peserta didik secara fisik maupun psikis untuk
dapat mengikuti pembelajaran dengan baik.

Guru memberikan dorongan kepada peserta didik di kelas agar
bersemangat pada saat mengikuti pelajaran melalui apersepsi yang
dapat membangkitkan semangat belajar peserta didik.

Peserta didik diberikan kesempatan untuk memimpin doa bersama
sesuai dengan agama dan kepercayaannya masing-masing sebelum
pembelajaran dilaksanakan.

Setelah berdoa selesai, guru memberikan klarifikasi terhadap aktivitas
pembuka tersebut dengan mengaitkannya dengan materi dan kegiatan
belajar yang akan dilaksanakan.

Peserta didik bersama dengan guru mendiskusikan tujuan dan rencana
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kegiatan pembelajaran.

C. Kegian Inti

R/
¢

K/
¢

7/

K/

37

DS

X/
°

7/

Siswa mengamati gambar yang ditujukan oleh guru.

Siswa diminta untuk memberikan argumenya mengenai gambar yang
mereka lihat.

Guru memberikan penjelasan mengenai gambar yang ditunjukan.
Selanjutnya, siswa diminta untuk mengeluarkan ponsel mereka dan
mulai membuka media pembelajaran interaktif berbasis audiovisual
articulate storyline 3.

Guru mengarahkan peserta didik untuk memahami materi dengan
bantuan media pembelajaran interaktif berbasis audiovisual articulate
storyline 3.

Peserta didik memerhatikan contoh-contoh pertanyaan yang bisa
digunakan dalam wawancara dengan bantuan kata tanya apa, di mana,
kapan, siapa, mengapa, dan bagaimana, kemudian menyebutkan
contoh pertanyaan lainnya yang dapat dibuat.

Peserta didik menyusun langkah wawancara dan puzell dengan benar
pana menu game.

Peserta didik melakukan diskusi berpasangan tentang definisi
wawancara dan cara melakukan wawancara dari pelajaran di kelas
sebelumnya.

Peserta didik bersama seorang peserta didik lainya melakukan diskusi
dan menyusun pertanyaan sesuai dengan topik wawancara yang akan
dilakukan.

Peserta didik bersama seorang peserta didik lainnya lalu memerankan
dua tokoh, masing-masing menjadi tokoh pewawancara dan
narasumber.

Jika peserta didik sudah paham dan siap, ia bersama temannya
memerankan/memeragakan adegan wawancara tersebut di depan
kelas.

Peserta didik bersama temannya kemudian membuat rangkuman

singkat berdasarkan jawaban dari lima pertanyaan yang dibuat dan
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mempresentasikannya di depan kelas secara bergantian dengan
temannya.

D. Kegiatan Penutup

K/

% Peserta didik menyebutkan pertanyaan yang berkaitan dengan SW+1H
dengan bimbingan guru.

¢ Peserta didik mengajukan pertanyaan-pertanyaan untuk menguatkan
pemahaman terhadap materi

% Guru memberikan tugas membaca materi untuk pertemuan
selanjutnya.

% Guru menutup pembelajaran dengan mempersilakan peserta didik

untuk berdoa dan mensyukuri segala nikmat yang diberikan Tuhan

YME ( Jika pembelajaran di jam terakhir)

REFLEKSI

Refleksi Guru

1) Bagaimanakah reaksi peserta didik dalam mengikuti pembelajaran pada unit
ni?

2) Apakah yang menjadi kendala dalam pembelajaran pada unit ini?

3) Bagaiamana pencapaian Keberhasilan dalam pembelajaran unit ini?

4) Apa poin penting yang menjadi catatan dalam menyelesaikan permasalahan
pembelajaran pada unit ini?

5) Satu kata atau kalimat yang menggambarkan pencapaian pembelajaran pada

unit ini?

Refleksi Siswa

Siswa mengungkapkan secara lisan apa yang dipelajari hari ini

ASESMEN

Keterampilan

Berikut ini metode penilaian yang bisa ilakukan oleh guru:
% Presentasi
% Proyek

« Portofolio

Rubrik Penilaian
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Berikut adalah penilaian yang dapat digunakan oleh guru dalam menilai siswa pada

keterampilan berbicara.

LEMBAR PENILAIAN KETERAMPILAN BERBICARA SISWA KELAS V SDN 6 TIANYAR

Aspek 4
Aspek 1 ok k3 - ] Aspek 5
Aspek ¢k ubungan dan gt
(Lafal dan Hp R (Gerak gerk dan
No|  NamaSiswa Infonss) (Volume suara) | (Kelancaran) |  kefepatan isi, mimik) Jumlah | Rata-rata
tonasi
S Serta topik)

S 32 L5 (43 [2] 543 2|15 4{3|2]15|4]3|2]1

C. LAMPIRAN

A. LEMBAR KERJA SISWA

Lotihan

Lakukan wawancara dengon salah seorang pengusaba di kota kalian. Gunakan
prinsip wowancara di atas sebogol panduan woewancara. Berikut adalah kerangka
melokukan wawancara yang dopat kalian gunakan.

Mama pewawancara: Tujuan wawancara:
Mama narasumber:

Tanggal wawancara:

Tempat woswancara:
Waktu wawancarac

Informasi yang saya ketahul tentang naraswmber:

Partariyaan Jawaban
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B. BAHAN BACAAN SISWA

+» Buku Bahasa Indonesia kelas V SD Kurikulum merdeka tahun 2023

++ Buku Bahasa indonesia lain yang relevan

C. GLOSARIUM

% presentasi: penyajian atau pertunjukan (tentang sandiwara, film, dan

sebagainya) kepada orang-orang yang diundang.

K/
X4

aplikasi komputer: program komputer atau perangkat lunak yang didesain

L)

untuk mengerjakan tugas tertentu.

7/

% artikulasi: lafal, pengucapan kata.

X/
X4

visual: dapat dilithat dengan indra penglihatan (mata); berdasarkan

L)

penglihatan.
“ wawancara: tanya jawab dengan seseorang (pejabat dan sebagainya) yang

diperlukan untuk dimintai keterangan atau pendapatnya mengenai suatu hal.
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Lampiran 19. Produk Akhir
Media Interaktif Berbasis Audiovisual Articulate storyline 3 (produk akhir)
dapat diakses pada link berikut.

https://go.undiksha.ac.id/MediaPembelajaranAudiovisual
AT

_ INTERAKTIF o

Hai agus. Mari kita 1
belajar materi
keterampilan berbicara
wawancaral

=\ P
oV SRS S Wl |32



https://go.undiksha.ac.id/MediaPembelajaranAudiovisual
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o < S
e
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~

1. Tekan tombol yang tersedia untuk dapat memilih/
pindah ke menu utama lainnya.

2. jika muncul pertanyaan, jawab terlebih dahulu agar
dapat lanjut ke menu selanjutnya.

\

Adapun fungsi dari setiap tombol adalah sebagai berikut:

Tombol untuk kembali ke
menu utama

(%) Tombol untuk mematikan
backsound

pembelajaran yang agus
harus capai yaitu
sebagai berikut
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Melakukan
Wawancara

Pengertian
Wawancara

Pengertian Wawancarsz

Wawancara adalah percakapan
yang dilakukan oleh dua orang
atau lebih yang berlangsung
antara narasumber dan
pewawancara dengan tujuan
<1 mengumpulkan data-data
berupa informasi.

1. Memperoleh informasi secara
langsung guna menjelaskan suatu hal
atau situasi dan kondisi tertentu.

. Memperoleh data agar dapat
memengaruhi situasi atau orang
tertentu.

3. Melengkapi suatu penyelidikan ilmiah.
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. Menentukan tema atau topik wawancara.

. Mempelajari masalah yang berkaitan
dengan topik wawancara.

. Menyusun daftar pertanyaan yang akan
diajukan kepada narasumber (5W+1H).

. Menentukan narasumber dan mengetahui
identitasnya.

204
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Game

Urutkanlah langkah-langkah wawancara berikut dengan benar!

Jawaban kamu kurang tepat.

Coba lagi

Kamu memilih jawaban yang benar

Lanjutkan




206

Ayo kita praktek

Lakukanlah kegiatan wawancara dengan
teman kelas kalian dengan topik "kisah
sukses pengusahalokal", dengan pembagian
tugas satu orang sebagai narasumber dan
satu orang sebagai pewawancara, kemudian

praktikkan di depan kelas!

/" Setamat, kalian hebat!
¢ Tetap semangat dalam
mengejar pengetahvan.
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Lampiran 20. Dokumentasi Penelitian

> Observasi
W Py
w L
7; \"‘""lhm
=8 | -

(wawancara dengan wali kelas VV SD N 6 Tianyar)
» Penelitian

(Bimbingan Modul Ajar dengan Wali Kelas V SD N 6 Tianyar)
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(Tahap pelaksanaan pre-test pada siswa kelas VV SDN 6 Tianyar)

» Ll l“

(Tahap penarikan respon siswa terhadap media interaktif berbasis audiovisual

articulate storyline 3)
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(Tahap penilaian keterampilan berbicara siswa kelas V setelah belajar

menggunakan media interaktif berbasis audiovisual articulate storyline 3)
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