
 

 

 

Lampiran 01. Surat Permohonan Ijin Observasi 
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Lampiran 02. Surat Keterangan Melaksanakan Penelitian 

  



 

 

 

Lampiran 03. Kegiatan Wawancara  

 

Kegiatan Wawancara dengan Wali Kelas I dan Siwa 
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Lampiran 04. Hasil Wawancara dengan Wali Kelas I di SD Neger 2 Lebih 

Hasil Wawancara 

 

Nama Sekolah  : SD Negeri 2 Lebih 

Nama Guru  : Ni Luh Listiyani,S.Pd.H 

Kelas   : I 

 

No Pertanyaan Jawaban 

1. Apakah ibu dalam proses 

pembelajaran menggunkan media 

pembelajaran?  

 

Penggunaan media dalam proses 

pembelajaran belum maksimal 

digunakan karena keterbatasan waktu 

untuk mengembangkan media 

pembelajaran untuk mengajar di 

kelas. Kemudian media yang ada di 

sekolah notabene hanya sebatas 

gambar. 

2. Apakah mendia yang ada dapat 

mengefisiensikan waktu?  

 

Kurang dapat mengefisiensikan 

waktu karena kurangnya wawasan 

media yang harus dikembangkan, 

dan biasanya di dalam proses 

pembelajaran di kelas apa yang 

diperkirakan dan dibut dalam media 

atau modul ajar tidak sesuai dengan 

alokasi waktu 

3. Apakah media yang ada dapat 

meningkatkan kemampuan guru 

maupun siswa dalam menggunakan 

teknologi?  

 

Apabila media yang ditayangkan 

berupa power point siswa dan guru 

dapat menggunakan teknologi dalam 

proses pembelajaran. 

4. Apakah media pembelajaran yang 

Ibu gunakan sudah cukup untuk 

mendukung proes pembelajaran?  

 

Belum, karena masih terbatas atau 

terkendala dengan kemampuan 

penggunaan teknologi dan 

pengumpulan informasi di media 

sosial. 

5. Apakah media yang Ibu gunakan 

dapat mempermudah dalam proses 

pembelajaran?  

 

Iya, namun media yang digunakan 

hanya terbatas gambar dan power 

point, namun biasanya siswa mudah 

bosn dengan media gambar yang 

sudah pernah ditayangkan 

sebelumnya. 

6. Apakah Ibu mengalami kendala 

dalam proses pembelajaran?  
 

iya karena dalam penggunaan media 

gambar dan powerpoint siswa sulit 

untuk melakukan pengamatan secara 

nyata. 



 

 

 

7. Apakah diperlukan media visual 

lain untuk meunjang kegiatan 

pembelajaran?  

 

Iya, karena dengan demikian lebih 

mudah untukmemusatkan perhatian 

siswa dalam proses pembelajaran. 

8. Apakah diperlukan media E-Modul 

untuk menunjang kegiatan 

pembelajaran?  

 

iya sangat perlu karena siswa juga 

membutuhkan sumber belajar lain 

selain buku yang disediakan di 

sekolah dan proses pembelajaran 

akan menjadi lebih efektif karena 

siswa dapat memusatkan perhatian 

dengan didukung media yang 

menarik. 

9. Apakah media yang digunakan 

sudah sesuai dengan karakteristik 

siswa?  

 

sudah, namun pengadaan media 

gambar dari sekolah kurang 

maksimal. 

10. Apakah siswa dapat 

menggunakan atau 

mengoprasikan komputer atau 

leptop?  
 

Dapat tapi tidak Sebagian besar 

11. Apakah terdapat koneksi internet 

di sekolah?  

 

koneksi internet ada namun 

jangkauan internet di sekolah hanya 

pada titik-titik tertentu saja. 

12. Apakah terdapat LCD di setiap 

kelas?  

 

belum semua kelas terpasang LCD. 

Kendalanya karena terlalu banyak 

kelas dan pemeliharaan LCD belum 

maksimal sehingga banyak LCD 

yang terpasang di kelas rusak 
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Lampiran 05. Flowchart 

FLOWCHART 

 

 

 

 

PENDAHULUAN 

Cover E-Modul 

Kata Pengantar 

Daftar Isi 

Petunjuk Penggunaan 

Pengenalan Profil Pelajar 

Pancasila 

Pengenalan Cerita Rakyat 

Bali 

Tinjauan Mata Pelajaran 

INTI  

Pembiasaan Berdoa 

Capaian Pembelajaran 

dan Tujuan Pembelajaran 
 

Materi (Dilengkapi 

dengan Gambar 

Kegiatan Belajar (Mandiri 

dan Berkelompok) 
 

Kuis 
 

Penilaian Formatif 

PENUTUP  

Rangkuman 

Rujukan 

Profil Penulis 



 

 

 

Kelas 

Lampiran 06. Storyboard 

 

STORYBOARD 

Pengembangan E-Modul IPS Bermuatan Cerita Rakyat Bali Berbasis Profil 

Pelajar Pancasila pada Kelas 1 Di SD Negeri 2 Lebih 

 
No Visual 

1.  

 logo 

 

 

 

Judul 

 

 

 

 

 

Identitas penulis  

 

 

Tampilan Cover Depan 

Berisikan judul e-modul, identitas kelas dan logo kampus di pojok 

kiri atas 

2.  

 

Kata Pengantar 

 

 

 

Isi 

 

 

 

 

 

 

 

Pada bagian ini tertera pengantar dari penulis terkait ucapan terima 

kasih dalam proses penyusunan e-modul  
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3.  

Daftar Isi 

 

 

 

Isi 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bagian ini merupakan daftar isi dari setiap bagian dalam e-modul 

disertai dengan cantuman halaman 

 

 

4  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bagian ini merupakan pengenalan terhadap pembelajaran dalam e-modul 

yang termuat dalam sebuah video 

Tinjauan Mata 

Pelajaran 

Isi 



 

 

 

5.  

 

 

 

 

            

        Isi 

 

 

 

 

Bagian ini berkaitan dengan petunjuk penggunaan e-modul oleh siswa  

 

6.  

 

 

Profil 

Pelajar 

Pancasila 

 

 

           Isi 

 

 

 

 

Bagian ini mencantumkan bacaan terkait profil pelajar pancasila yang 

termuat dalam e-modul 

 

Petunjuk 

Penggunaan 
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7  

 

 

 

 

 

 

Isi 

 

 

 

 

Bagian ini mencantumkan bacaan cerita rakyat bali yang terintegrasi 

dengan materi yang disajikan dalam e-modul 

 

8.  

 

 

 
Judul Bab 

  

 
 

 

 

 

 

 

 

  

  

 

Bagian ini memberikan sajian awal terkait pembiasaan keagaaman 

kepada siswa pada setiap bab disertai informasi umum terkait 

pembelajaran. Pembiasaaan ini  berisikan Kumpulan doa dari beberapa 

agama untuk menanamkan kebiasaan berdoa sebelum memulai 

pembelajaran yang berkaitan dengan dimensi profil pelajar yang pertama 

yaitu beriman, bertakwa kepada tuhan yang maha esa dan berakhlak mulia. 

Pengenalan Cerita 

Rakyat Bali 

Informasi umum 

dan pembiasaan 

keagamaan 



 

 

 

9  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pada satu bab terdiri dari 5 kegiatan pembelajaran , setiap mengawali Bab 

terdapat pendahuluan sebagai pengantar menuju materi pada bab tersebut. 

10.  

 

 

 

 

 

 

    Materi 

 

 

 

 

 

 

Setiap kegiatan Pembelajaran terdapat materi, video dan kegiatan 

pembelajaran yang berkaitan dengan materi pada pembelajaran tersebut. 

11.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Setiap kegiatan pembelajaran diberikan tugas mandiri dan tugas kelompok. 

Judul Kegiatan 

Pembelajaran 

Pendahuluan 

Video/Gambar 

Ayo Lakukan 

Kegiatan 

Kelompok 
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12  

 

 

 

 

 

 

 

Kuis 

 

 

 

 

 

 

 

Mengakhiri kegiatan pembelajaran 1 terdapat kuis untuk mengetahui 

pemahaman siswa terhadap materi tersebut 

13  

 

Rangkuman 

 

 

Isi 

 

 

 

 

 

 

 

 
   Setiap mengakhiri bab terdapat rangkuman materi 



 

 

 

14.  

 

 

Evaluasi 

Formatif 

 

 

 

Soal 

 

 

 

 

 

 

 Setiap akhir bab tercantum soal formatif untuk mengetahui sejauh mana 

kemampuan kognitif siswa setelah menggunakan e-modul 

15  

 

Evaluasi Sumatif  

 

 

 

 

   Soal  

 

 

 

 

 

 

 Bagian akhir e-modul tercantum soal formatif untuk mengetahui sejauh mana 

kemampuan kognitif siswa setelah menggunakan e-modul 

16  

  

Kunci jawaban  

 

 

  

Jawaban 

 

 

 

 

 

Bagian ini berisikan kunci jawaban dari setiap evaluasi  
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17   

 

 

                                                        Penutup 

 

 

                                                Tindak lanjut   

                                                      Harapan 

 

 

 

 

 

Bagian ini berisikan tindak lanjut untuk pembelajaran berikutnya dan harapan 

dari adanya pengembangan e-modul ini 

 

18  

 

 

Daftar Pustaka 

 

 

 

Referensi  

 

 

 

 

 

 

 

 Bagian ini berisikan berbagai referensi yang digunakan dalam proses 

penyusunan e-modul 

19  

 

 

                                                Profil Penulis 

 

 

                                              Riwayat Penulis 

  

 

 

 

 

Bagian ini memuat terkait riwayat hidup dan profil penulis dari e-modul 



 

 

 

Lampiran 07. Diagram Alir 

Diagram Alir 

Pengembangan E-Modul IPS Bermuatan Cerita Rakyat Bali Berbasis Profil 

Pelajar Pancasila pada Kelas 1 Di SD Negeri 2 Lebih 

 
 

  Mengidentifikasi Tujuan Pembelajaran 

Melakukan analisis pembelajaran 

Menganalisis Karakter peserta didik 

Merumuskan tujuan pembelajaran 

Mengembangkan Instrumen penilaian 

Mengembangkan Strategi 

Pembelajaran 

Merancang dan mengembangkan 

evaluasi sumatif 

Melakukan revisi terhadap program 

pembelajaran 

Merancang dan mengembangkan 

evaluasi formatif 

Mengembangkan dan memilih bahan 

ajar 

Observasi dan 

Wawancara tentang 

permasalahan 

dalam kelas Analisis Kurikulum 

dan menganalisis 

metode dan bahan 

ajar yang digunakan 

Observasi dan 

Wawancara tentang 

karakteristik siswa 
Menentukan tujuan 

pembelajaran 

berdasarkan analisis 

yang telah dilakukan 
Membuat kisi-kisi 

instrument penilaian 

dan melakukan uji 

instrumen 

Menentukan kegiatan 

pembelajaran yang 

akan dipaparkan 

dalam e-modul Membuat storyboard 

dan flowchart 

penggunaan e-modul 

dan mendesain e-

modul 

Melaksanakan uji 

validitas/kelayakan 

melalui penilaian 

masing-masing ahli 

Melaksanakan revisi 

berdasarkan hasil 

penilaian kelayakan 

Melaksanakan uji 

efektivitas (post test) 

dengan memberikan 

soal pada siswa dan 

menganalis hasil uji 

efektivitas 
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Lampiran 08. Surat Validasi Ahli Isi Mata Pelajaran 

 

 
 

 

 
 



 

 

 

Lampiran 09. Surat Validasi Ahli Desain Instruksional 
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Lampiran 10. Surat Validasi Ahli Media Pembelajaran 

 
 

 

 

 



 

 

 

Lampiran 11. Surat Validasi Ahli Bahasa Pembelajaran 
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Lampiran 12. Hasil Penilaian Instrumen Ahli Isi 
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Lampiran 13. Hasil Penilaian Ahli Instrumen Desain 
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Lampiran 14. Hasil Penilaian Ahli Instrumen Media 
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Lampiran 15. Hasil Penilaian Ahli Instrumen Bahasa 
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Lampiran 16.Hasil Penilaian Ahli Isi Mata Pelajaran 

 
 

 

 

 

 

 



 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



 

 

163 

 

 
 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 17.Surat Pernyataan Ahli Isi Mata Pelajaran 
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Lampiran 18. Hasil Penilaian Ahli Desain Instruksional 
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Lampiran 19. Surat Pernyataan Ahli Desain Instruksional 
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Lampiran 20. Hasil Penilaian Ahli Media Pembelajaran 
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Lampiran 21 Surat Pernyataan Ahli Media Pembelajaran 
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Lampiran 22 Daftar Hadir Uji Coba Perorangan 

 

 
  



 

 

 

Lampiran 23. Hasil Penilaian Uji Coba Perorangan 
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Lampiran 24. Daftar Hadir Uji Coba Kelompok Kecil  
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Lampiran 25. Hasil Penilaian uji Coba Kelompok Kecil  
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Lampiran 26. Soal Uji Coba Instrumen Tes 

 

LEMBAR SOAL OBJEKTIF 

UJI COBA INSTRUMEN KOMPETENSI PENGETAHUAN 

ILMU PENGETAHUAN SOSIAL (IPS) 

TAHUN AJARAN 2023/2024 

 

Satuan Pendidikan : SD Negeri 2 Lebih 

Kelas   : I 

Mata Pelajaran  : Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) 

Alokasi Waktu  : 60 Menit 

 

Petunjuk Umum : 

1) Tuliskan identitas dan nama muatan/ mata pelajaran pada lembar jawaban 

yang telah disediakan! 

2) Tuliskan semua jawaban di lembar jawaban! 

3) Bacalah setiap butir soal dengan baik sebelum dijawab! 

4) Kerjakan terlebih dahulu soal yang dianggap mudah! 

5) Tanyakan kepada pengawas apabila ada soal yang kurang jelas! 

6) Periksa kembali pekerjaanmu sebelum lembar soal dan lembar jawaban 

diserahkan kepada pengawas! 

------ SELAMAT BEKERJA ------ 

Berikan tanda silang (x) pada salah satu jawaban yang benar pada lembar 

jawaban! 

1. Perhatikan gambar di bawah ini! 

 
Keadaan di sekolah saat ini sangat .... terdapat banyak sekali anak 

bermain di lapangan. 

a. damai 

b. sehat 

c. berisik  

2. Aku seringkali mendengar suara ayam di .... ketika aku sedang berangkat 

sekolah. 

a. pagi hari 

b. sore hari 

c. malam hari 

3. Andi : ”Maya jangan sentuh hidung adikmu, nanti dia .... karena kesakitan. 

a. menangis 



 

 

 

b. tertawa  

c. senang  

 

4. Perhatikan gambar di bawah ini! 

 
Seekor burung jalak bali menghampir kesuna yang pergi ke hutan setelah 

mendapatkan fitnah dari kedua orang tua dan saudaranya.  

 

Berdasarkan Cerita Rakya Bali Ni Bawang Teken Kesuna, berapa banyak 

burung jalak yang ingin menghampiri Ni Kesuna? 

a. 1 

b. 2 

c. 3 

5. Apa pesan moral dari Cerita Rakyat Bali Ni Bawang teken Ni kesuna? 

a. tidak boleh memfitnah orang lain 

b. tidak boleh memelihara burung jalak bali 

c. kabur dari rumah 

6. Perhatikan gambar berikut ini! 

 
Apakah nama permainan tradisional diatas? 

a. petak umpat 

b. lompat tali 

c. kuda – kudaan 

7. Burung jalak bali termasuk makhluk hidup .... 

a. tumbuhan 

b. hewan 

c. batu 

8. Susi dan Andi sedang bermain dengan anak kucing yang suaranya sangat .... 

a. besar 

Kamu 

difitnah ya  
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b. kecil 

c. gendut 

9. Perhatikan gambar dibawah ini! 

 
Panji Sakti menginginkan perluasan wilayah dan megoak-goakan 

menjadi permainan guna mendapatkan wilayah tertentu di daerah 

Bali. Panji Sakti berhasil memenangkan permainan dengan usaha 

yang ia berikan dan wilayah tersebut pun jatuh ke tangannya.  

 

Permainan tradisional apakah ini? 

a. megoak-goakan 

b. lompat Tali 

c. gerobak sodor 

10. Siapakah yang memenangkan permainan tersebut? 

a. Panji Sakti 

b. Panji Petualang 

c. Panji Siregar 

11. Apa pesan moral dari Cerita Rakyat Bali Megoak-goakan? 

a. harus berusaha untuk mendapatkan sesuatu 

b. bertengkar dengan teman 

c. bermain dengan mencari masalah dengan teman 

12. Perhatikan gambar dibawah ini! 

 
Keadaan rumah tersebut terlihat .... membersihkan ruangan 

a. sibuk 

b. sepi 

c. sunyi 

13. Hewan apa yang menghampiri kesuna dalam dongeng Cerita rakyat Bali 

yang telah kalian simak pada materi sebelumnya? 



 

 

 

a. Kucing  

b. Ayam 

c. Burung Jalak 

14. Ibu Andi menemukan seekor anak ....yang selalu bersuara ”Meong” dan 

membawanya pulang kerumah. 

a. Anjing 

b. Kucing 

c. Ayam  

 

 

15. Perhatikan gambar dibawah ini! 

 
Berapa banyak anak yang bermain permainan tradisional tersebut? 

a. 1 orang 

b. 2 orang 

c. 3 orang 

16. Bagaimana perasaan mereka saat bermain permainan tradisional tersebut? 

a. senang 

b. sedih 

c. marah 

17. Saya terbiasa .... di pagi hari 

a. tidur 

b. bangun tidur 

c. mengantuk 

18. Andi dan Maya berjalan pergi ke sekolah di .... hari 

a. pagi 

b. siang 

c. sore 

19. Perhatikan gambar dibawah ini! 
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Apakah nama permainan tradisional diatas? 

a. petak umpat 

b. lompat Tali 

c. tarik tambang 

20. Berapa banyak anak yang bermain permainan tradisional tersebut? 

a. 2 orang 

b. 3 orang 

c. 4 orang 

21. Anton dan Sisil marah pada Maya karena ia bersikap.... 

a. curang 

b. adil 

c. baik 

22. Aku dan ibuku pulang dari pasar siang hari dengan membawa belanjaan .... 

a. sayur-mayur 

b. anak kucing 

c. batu 

 

23.  Perhatikan gambar di bawah ini! 

 
 

Kebo Iwa selalu membantu rakyat bali dalam beraktivitas untuk 

mendapatkan makanan. Suatu hari, makanan yang mereka berikan 

kepada Kebo Iwa semakin sedikit. Kebo Iwa marah dan merusak 

rumah warga. 

 



 

 

 

Apa yang dilakukan oleh Kebo Iwa yang menyebabkan rakyat berlarian? 

a. memberikan diskon belanja 

b. memberikan bantuan 

c. merusak rumah warga 

 

24. Apa sikap buruk Kebo Iwa pada cerita rakyat Bali tersebut? 

a. sering bercanda 

b. sering melamun 

c. tidak peduli dengan orang disekitar 

25. Apakah sikap buruk Kebo Iwa dapat kita tiru? 

a. tentu bisa 

b. tidak tau 

c. tidak seharusnya 

26. Maya menangis ketika bermain congklak karena Agus bermain curang. 

Menurut kalian bagaimana sikap Agus tersebut? 

a. tidak baik 

b. baik 

c. biasa saja 

27. Intan dan Maya sedang bertengkar karena sebuah mainan. Bagaimana sikap 

kalian apabila menemui suasana tersebut? 

a. memisahkannya 

b. kabur 

c. diam 

28. Soni membutuhkan .... untuk pergi les karena di luar tiba-tiba hujan begitu 

deras. 

a. makanan 

b. minuman 

c. payung 

29. Sinta belajar di rumah pada .... ketika matahari sudah terbenam 

a. sore 

b. pagi 

c. malam 

30. Ayah tidak membawa jas hujan ketika .... deras di pagi hari 

a. hujan 

b. panas 

c. badai 
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Lampiran 27. Daftar Hadir Uji Coba Instrumen Tes 
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Lampiran 28. Hasil Uji Coba Instrumen Tes  

 
 

 

 

 

 



 

 

 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

1 Chahna Dayita 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 27 729

2 Indah Parwati 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 1 1 0 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 0 9 81

3 Dwipa 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 23 529

4 Meliana 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 26 676

5 hendra 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 27 729

6 Varel 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 0 0 1 0 1 1 0 1 21 441

7 Wahyu 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 22 484

8 Sudhiarta 0 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 11 121

9 Suardhana 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 1 0 1 0 1 10 100

10 Angga 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 26 676

11 Darma Yoga 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 19 361

12 Surya 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 24 576

13 Ananta 0 1 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 10 100

14 Wijaya 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 27 729

15 Anggita 0 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 1 12 144

16 Cahya 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 0 0 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 19 361

17 Devita 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 14 196

18 Icha 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 25 625

19 Yellowinda 0 0 1 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 9 81

20 Trisna 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 1 16 256

21 Rasmika 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 1 8 64

22 Kusuma 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 28 784

23 Yunita 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 25 625

13 14 19 18 12 12 18 20 15 19 17 22 14 4 15 10 5 20 15 14 15 4 10 12 12 12 19 21 16 21 438 9468

0,565217391 0,608696 0,826087 0,782609 0,521739 0,5217391 0,782609 0,869565 0,652174 0,826087 0,73913 0,956522 0,608696 0,173913 0,652174 0,434783 0,217391 0,869565 0,652174 0,608696 0,652174 0,173913 0,434783 0,521739 0,521739 0,521739 0,826087 0,913043 0,695652174 0,913043

0,434782609 0,391304 0,173913 0,217391 0,478261 0,4782609 0,217391 0,130435 0,347826 0,173913 0,26087 0,043478 0,391304 0,826087 0,347826 0,565217 0,782609 0,130435 0,347826 0,391304 0,347826 0,826087 0,565217 0,478261 0,478261 0,478261 0,173913 0,086957 0,304347826 0,086957

22,92307692 22,78571 19,47368 20,83333 23,41667 25,083333 20,11111 18,65 23,53333 21,05263 22,05882 18,90909 23,5 21 21,8 25,7 22,8 19,85 21,8 21,57143 23,66667 25,75 23,8 22,66667 24,66667 23,33333 21,05263 18,90476 21,8125 19,90476
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Lampiran 29. Hasil Analisis Validitas Instrumen Tes 
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Lampiran 30. Hasil Analisis Reliabilitas Instrumen Tes 

 

 
 

  



 

 

 

Lampiran 31. Hasil Analisis Tingkat Kesukaran Instrumen Tes 
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Lampiran 32. Hasil Analisis Daya Beda Instrumen Tes 

 

 

 

 

 

 
 

  



 

 

 

Lampiran 33. Modul Ajar 

 

MODUL AJAR ILMU PENGETAHUAN SOSIAL SD 

 

INFORMASI UMUM  

A.  IDENTITAS MODUL 

1. Penyusun  : Desak Putu Monika Sandat 

       Instansi                : SD Negeri 2 Lebih 

       Tahun Penyusunan    : Tahun 2024 

2. Jenjang Sekolah        : SD 

3. Kelas                         : 1 (Satu) 

4. Alokasi Waktu          : 2 X 35 Menit (Pertemuan Ke-1)  

B.  KOMPETENSI AWAL  

1. Peserta didik dapat mengenali suasana sibuk dan tidak sibuk di sekitar siswa 

2. Peserta didik dapat membedakan suasana sibuk dan tidak sibuk di sekitar siswa 

3. Peserta didik juga dapat mengidentifikasi suasana sibuk dan tidak sibuk berdasarkan sebuah cerita 

Rakyat bali 

C.  PROFIL PELAJAR PANCASILA 

 Beriman, Berkebinekaan Global, Gotong Royong, Mandiri, Bernalar, Kritis, Dan Kreatif. 

D.  SARANA DAN PRASARANA 

 Alat Pembelajaran :  Komputer / laptop, jaringan internet, proyektor / Alat permainan tradisional / 

media gambar 

 Sumber Belajar      :  (Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi Republik 

Indonesia, 2021 Buku Panduan Guru Bahasa Indonesia untuk SD kelas 1), 

Lembar kerja peserta didik 

 Lampu ruang kelas yang memadai  

 Ruang kelas yang cukup luas  

E.  TARGET PESERTA DIDIK 

 Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan memahami materi ajar. 

 Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan cepat, mampu mencapai 

keterampilan berfikir aras tinggi (HOTS), dan memiliki keterampilan memimpin dan berkolaborasi 

F.   JUMLAH PESERTA DIDIK 

 Minimum 15 Peserta didik, Maksimum 33 Peserta didik 

G.  MODEL PEMBELAJARAN 

 Pembelajaran Tatap Muka.  

KOMPNEN INTI 

A.  TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN 

 Fase A 

 Elemen: Ilmu Pengetahuan Sosial 

 Tujuan umum yang diharapkan pada unit I “Bunyi Apa?” mengenali situasi sibuk dan tidak 

sibuk dikaitkan cerita rakyat Bali. Tujuan khusus yang diharapkan pada unit I “Bunyi Apa?” 

antara lain : 
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 Melalui kegiatan mengamati dan menyimak cerita bergambar, peserta didik 

nenunjukkan sikap sesuai dengan nilai pancasila terhadap diri sendiri dan orang lain 

sebagai tanda syukur kepada Tuhan YME. 

 Melalui mengamati dan menyimak cerita bergambar, peserta didik dapat 

mengidentifikasi suasana sibuk dan tidak sibuk terintegrasi dengan profil Pancasila 

dalam kehidupan sehari sesuai nilai-nilai baik Pancasila. 

 

B.  PEMAHAMAN BERMAKNA  

a. Contoh implementasi sosial dalam kehidupan sehari-hari. 

b. Kosakata teks situasi sibuk dan tidak sibuk. 

C.  PERTANYAAN PEMANTIK  

 Anak-anak, tahukah kalian apa itu situasi sibuk dan tidak sibuk? Gambar apakah ini? 

 

D.  KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Kegiatan Pembelajaran I 

Langkah-Langkah Kegiatan Pembelajaran 

a.  Persiapan Mengajar 

Pada unit kegiatan pembelajaran I, beberapa hal yang harus dipersiapkan guru antara lain: 

1) Jika sarana dan prasarana memadai, guru menyiapkan video cerita rakyat Bali yang dapat 

ditampilkan menggunakan proyektor, atau guru dapat menggantinya menggunakan 

poster/banner berisi naskah cerita rakyat Bali dengan desain yang menarik. 

2) Guru dapat menyiapkan cerita bergambar tentang perilaku yang biasa terjadi di situasi sibuk 

dan tidak sibuk sesuai dengan nilai-nilai Pancasila (salah satu contoh termuat dalam LKPD). 

3) Guru dapat mendesain kegiatan inovasi, permainan, board games, atau media lain yang 

memotivasi belajar peserta didik (contoh inovasi termuat pada alternatif pembelajaran). 

 

b. Kegiatan Pengajaran di Kelas 

Pada unit kegiatan pembelajaran I, beberapa hal yang dilaksanakan oleh guru antara lain: 

 Kegiatan Pembuka (5 Menit) 

1)  Jika pembelajaran ini dimulai dari jam pertama, maka dalam kegiatan pendahuluan ini diawali 

dengan mengucapkan salam dari guru, membaca doa atau meminta salah satu peserta didik untuk 

memimpin doa sesuai agama dan kepercayaan masing-masing (penguatan elemen akhlak 

beragama). 

2)  Guru dapat mengecek kesiapan peserta didik sebelum belajar dengan meminta peserta didik 

merapikan pakaian, tempat duduk, kemudian mengecek kehadiran peserta didik. 

3)  Guru memberikan pertanyaan sebagai stimulus pengetahuan peserta didik tentang situasi sibuk 

dan tidak sibuk dengan pertanyaan “Anak-anak, tahukah kalian seperti apa situasi sibuk dan tidak 

sibuk itu ? Gambar apakah ini?”. 

 Kegiatan Inti (60 Menit) 

1) Guru memberikan tanggapan atas respon dari peserta didik mengani poster dan video situasi 

sibuk dan tidak sibuk tersebut. Guru dapat memberikan penjelasan tentang  situasi sibuk dan tidak 

sibuk disertai dengan kegiatan yang berkaitan dengan profil pelajar Pancasila 

2)  Guru meminta peserta didik untuk membaca cerita rakyat Bali. Guru dapat memberikan contoh 

situasi sibuk dan tidak sibuk dari cerita rakyat Bali tersebut. Guru bisa mengaitkannya dengan 

nilai profil pelajar Pancasila  dan berkaitan dengan dimensi Pancasila untuk mencerminkan nilai-



 

 

 

nilai baik dan positif dalam kehidupan sehari-hari. 

3)  Guru menampilkan cerita bergambar yang termuat pada Lembar Kerja Peserta Didik. Guru 

menjelaskan nilai-nilai positif dalam cerita bergambar tersebut dan mengaitkannya dengan nilai-

nilai Pancasila (Penguatan elemen akhlak kemanusiaan, elemen kepeduliaan, dan bernalar kritis). 

4) Guru meminta peserta didik untuk mengamati gambar, menyimak apa yang disampaikan oleh guru, 

dan meminta peserta didik untuk menceritakan kembali cerita bergambar tersebut  terutama 

berkaitan dengan situasi sibuk dan tidak sibuk (penguatan elemen kepeduliaan dan elemen 

regulasi diri). 

5)  Guru memfasilitasi dan memotivasi peserta didik untuk menceritakan kembali cerita bergambar 

tentang situasi sibuk dan tidak sibuk di sekitar mereka 

6)  Guru mengajak anak-anak mengamati situasi sibuk di sekitar mereka sebagaimana yang 

tercantum dalam ilustrasi yang ada secara berkelompok dengan desain komponen  modifikasi 

nilai-nilai Pancasila (penguatan elemen kolaborasi dan regulasi diri). 

 

 Kegiatan Penutup (5 Menit) 

1)  Guru memberikan penguatan dengan pertanyaan “sudahkah anak-anak melaksanakan apa 

dilakukan sesuai dengan instruksi dalam e-modul?”. Guru meminta peserta didik untuk 

meneladani setiap dimensi Pancasila yang ada dan mampu membedakan mana situasi sibuk dan 

tidak sibuk.  

2)  Guru meminta peserta didik untuk membawa LKPD ke rumah masing-masing, dan meminta 

peserta didik untuk bercerita kembali atau berlatih bercerita kepada orang tua/keluarga di rumah 

tentang situasi sibuk dan tidak sibuk di lingkungan mereka (penguatan elemen akhlak 

kemanusiaan dan elemen kepeduliaan). 

 

c.  Kegiatan Pembelajaran Alternatif 

Pada kegiatan pembelajaran pertama, aktivitas pembelajaran menekankan pada kegiatan mengenalkan 

situasi sibuk dan tidak sibuk terintegrasi dengan dimensi Profil Pelajar Pancasila melalui 

mendongeng/menceritakan perilaku yang sesuai dengan nilai-nilai Pancasila melalui cerita bergambar. 

Peserta didik akan melaksanakan aktivitas menyimak, mengamati, berdiskusi, berlatih himgga melakukan  

sesuai dengan nilai Pancasila. Aktivitas pembelajaran lain dapat dikembangkan oleh guru melalui metode 

dan media inovasi lain yang bertujuan mencapai tujuan pembelajaran. Alternatif-alternatif pembelajaran 

yang dapat dilakukan oleh guru antara lain: 

1)  Alternatif Pembelajaran 1, guru dapat memanfaatkan teknologi dengan memutarkan film atau video 

untuk menggantikan aktivitas mendongeng perilaku/ nilai-nilai positif Pancasila (informasi terkait 

video tersebut temuat di bahan bacaan guru). Peserta didik diminta untuk menceritakan kembali 

situasi sibuk dan tidak sibuk terutama berkaitan dengan pengenalan cerita rakyat Bali yang 

terintegrasi dengan profil pelajar Pancasila. 

2) Alternatif Pembelajaran 2, guru dapat memunggunakan media mendongeng  dengan memanfaatkan 

atau mengembangkan pemahaman siswa terkait situasi sibuk dan tidak sibuk berkolaborasi dengan 

nilai-nilai positif Pancasila yang sudah dikemas menjadi cerita yang menarik. Peserta didik diminta 

untuk menceritakan kembali apa itu situasi sibuk dan tidak sibuk. 

 

E.  REFLEKSI GURU 

Berdasarkan kegiatan pembelajaran pertama, refleksi yang dapat dilakukan dengan melihat aktivitas 

pembelajaran, mulai dari perencanaan guru, pelaksanaan pembelajaran, dan penilaian hasil belajar. Kegiatan 

refleksi kegiatan pembelajaran pertama, dapat dilakukan dengan panduan tabel berikut ini. Kegiatan refleksi 

pada pembelajaran pertama, dapat dilakukan dengan panduan tabel 1.1. 
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Tabel 1.1. Kegiatan Refleksi Pembelajaran I 

No. 
Aktivitas 

Pembelajaran 
Indikator Refleksi 

Skor 
Ket 

1 2 3 4 

1. Perencanaan 

1.   Ketepatan dalam mengembangkan 

sikap berdasarkan capaian 

pembelajaran 

     

2.   Keterampilan mendesain media 

(terbaca/menarik/efektif/efisien) 

     

3.   Kesesuaian media yang direncanakan 

dengan capaian pembelajaran 

     

2. Pelaksanaan 

4.   Keterampilan menarik perhatian peserta 

didik menggunakan media 

     

5.   Keterampilan membuat pertanyaan 

awal dalam membuka pembelajaran 

     

6.   Keterampilan memanfaatkan media dan 

mengaitkan dengan capaian 

pembelajaran 

     

7.   Keterampilan mentransfer materi dan 

nilai (menjelaskan/bercerita/ 

mendongeng/ bernyanyi dll) 

     

8.   Keterampilan merespon, memberikan 

umpan balik, dan mengkonfirmasi nilai 

     

3. Penilaian 

9.   Ketepatan dalam menentukan 

instrumen penilaian 

     

10. Kesesuaian dalam menyusun indikator 

penilaian dengan capaian pembelajaran 

     

11. Kesesuaian indikator dan instrumen 

penilaian berdasarkan perkembangan 

kognitif, psikologis, dan nilai moral 

     

Skor      

Jumlah Skor      

Ket = Skor 1 : Kurang , Skor 2 : Cukup, Skor 3 : Baik, Skor 4 : Sangat Baik 

 

Skor : skor yang diperoleh X 100 

                skor maksimal 

Catatan hasil analisis guru dalam kegiatan refleksi akan menjadi bahan pertimbangan dalam melaksanakan 

aktivitas pembelajaran selanjutnya. Oleh sebab itu guru harus mampu secara jujur mengungkapkan kendala-

kendala apa saja yang dialami pada saat pembelajaran. 

F.  ASESMEN / PENILAIAN 

Penilaian pembelajaran dilakukan secara terpadu, sistematis dan komprehensif yang meliputi aspek sikap 

spiritual, sikap sosial, pengetahuan dan keterampilan yang disesuaikan dengan kompetensi dalam matei yang 

diambil untuk ilmu pengetahuan sosial dan dikombinasi dengan indikator Profil Pelajar Pancasila. Pada 



 

 

 

kegiatan pembelajaran pertama ini, prosedur penilaian dilaksanakan selama proses pembelajaran dan akhir 

pembelajaran. Penilaian dilaksanakan melalui pengamatan menggunakan catatan sikap atau lembar observasi, 

tertulis dan lisan untuk pengetahuan, unjuk kerja dan performance untuk keterampilan, serta proyek dan 

portofolio. Berikut lembar penilaian kegiatan pembelajaran I. 

 

Tabel 1.2. Contoh Lembar Observasi Penilaian Sikap Spiritual Pembelajaran I 

(Pada Kompetensi Civic Dispositions dan Dimensi Profil Beriman dan Bertakwa) 

No. Nama Kategori Penilaian 
Kategori 

Keterangan 
1 2 3 4 

1 

 

Menunjukkan sikap positif terhadap 

sendiri dan orang lain sebagai tanda syukur 

kepada Tuhan YME (SP/CD/PB) 

     

2 

Menunjukkan sikap menerima terhadap 

perbedaan sebagai bentuk anugerah Tuhan 

YME (SP/CD/PB) 

     

3 

Menunjukkan sikap saling menghormati 

dan menyayangi orang lain sebagai bentuk 

mengasihi sesama (SP/CD/PB) 

     

Rata-rata Kategori      

1 

 

Menunjukkan sikap positif terhadap 

sendiri dan orang lain sebagai tanda syukur 

kepada Tuhan YME (SP/CD/PB) 

     

2 

Menunjukkan sikap menerima terhadap 

perbedaan sebagai bentuk anugerah Tuhan 

YME (SP/CD/PB) 

     

3 

Menunjukkan sikap saling menghormati 

dan menyayangi orang lain sebagai bentuk 

mengasihi sesama (SP/CD/PB) 

     

Rata-rata Kategori      

*Catatan: Kegiatan yang diukur berupa proses aktivitas pembelajaran 

Ket = Skor 1 : Kurang , Skor 2 : Cukup, Skor 3 : Baik, Skor 4 : Sangat Baik 

 

Skor : skor yang diperoleh X 100 

                  skor maksimal 

Keterangan = SP : Sikap Spiritual 

                        CD : Civic Disposition 

                        PB : Profil Beriman 

 

Tabel 1.3 Lembar Penilaian Sikap Sosial Pembelajaran I 

(Pada Kompetensi Civic Skills dan Dimensi Profil Mandiri) 
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Nama : ................................................... 

Kelas : ................................................... 

Aktivitas Pembelajaran : Pada saat menceritakan kembali cerita bergambar nilai-nilai Pancasila dan pada saat 

kegiatan menyimak situasi sibuk dan tidak sibuk di lingkungan sekitar dan 

berkolaborasi dengan dimensi profil pelajar Pancasila . 

 

 

No. Kategori Penilaian 
Kategori Catatan terhadap Gambaran 

Pengembangan Nilai Tersebut 
Skor 

1 2 3 4 

1 

Mengenali berbagai emosi 

diri yang dialami dan 

menggambarkan situasi emosi 

tersebut dengan kata-kata (SS/ 

CS/ASM) 

      

2 

Mengenali kemampuan dan 

minat diri serta menerima 

keberadaan diri sendiri (SS/CS/ 

ASM) 

      

3 

Berani mencoba, adaptif dalam 

situasi baru, dan tidak mudah 

menyerah serta membiasakan 

untuk mampu mengungkapkan 

pendapat (SS/CS/ASM) 

      

4 
Menunjukkan sikap menjunjung tinggi 

nilai-nilai kebersamaan (SS/CS/ASM) 
      

Total Skor       

Ket = Skor 1 : Kurang , Skor 2 : Cukup, Skor 3 : Baik, Skor 4 : Sangat Baik 

Skor : skor yang diperoleh X 100 

                skor maksimal 

Keterangan = SS    : Sikap Sosial 

                         CS   : Civic Skills 

                        ASM : Akhlak Sesama Manusia 

 

 

Tabel 1.4 Lembar Penilaian Pengetahuan Pembelajaran I 

(Pada Kompetensi Mengidentifikasi Situasi Sibuk dan Tidak Sibuk  dan Dimensi Profil Bernalar 

Kritis) 

Nama : ................................................... 

Kelas  : ................................................... 

Aktivitas Pembelajaran : Pada saat menceritakan kembali cerita bergambar nilai-nilai Pancasila dan pada saat 

kegiatan bermain 

No. Indikator Penilaian 
Kategori Catatan terhadap Gambaran 

Pengembangan Nilai Tersebut 
Skor 

1 2 3 4 



 

 

 

1 

Mengidentifikasi dan 

mengatur informasi dan 

gagasan sederhana 

(P/CK(C5)/EK) 

      

2 
Menceritakan apa yang 

dipikirkannya (P/CK(C5)/EK) 

      

Total Skor       

Ket = Skor 1 : Kurang , Skor 2 : Cukup, Skor 3 : Baik, Skor 4 : Sangat Baik 

Skor : skor yang diperoleh X 100 

               skor maksimal 

Keterangan = P    : Pengetahuan 

                        CK : Civic Knowledge 

                        EK : Elemen Kemandirian 

Tabel 1.5 Lembar Penilaian Keterampilan Unit Pembelajaran I 

(Pada Kompetensi Civic Skills dan Dimensi Profil Bernalar Kritis) 

Nama : ................................................... 

Kelas  : ................................................... 

 

Aktivitas Pembelajaran : Pada saat menceritakan kembali cerita bergambar nilai-nilai Pancasila 

Kategori 

Penilaian 

Keterampilan 

Memilih Kata 

dalam Bercerita 

Keterampilan 

Menampilkan Diri 

di Depan Kelas 

Ketepatan 

Menjabarkan 

Cerita Bergambar 

Ketepatan 

Perilaku dengan 

Nilai Sila 

Skala 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

Deskripsi                 

Ket = Skor 1 : Kurang , Skor 2 : Cukup, Skor 3 : Baik, Skor 4 : Sangat Baik 

 

Skor : skor yang diperolah X 100 

                 skor maksimal 

G.  KEGIATAN PENGAYAAN DAN REMEDIAL 

Kegiatan Pengayaan Pembelajaran I 

Pada kegiatan pembelajaran I, aktivitas pembelajaran menekankan pada kegiatan mendongeng/menceritakan  

situasi sibuk dan tidak sibuk perilaku sekaligus berkaitan dengan cerita rakyat Bali terintegrasi dengan profil 

pelajar Pancasil melalui ilustrasi yang disediakan. Peserta didik akan melaksanakan aktivitas berdiskusi, 

mengamati, menyimak, menbaca, berlatih hingga melakukan sesuai dengan aktivitas yang telah 

dikolaborasikan dengan profil pelajar Pancasila dan cerita rakyat Bali. Keseluruhan aktivitas peserta didik 

diharapkan dapat mengembangkan sikap peduli, kerjasama, dan saling menghormati sesama. Adapun 

kegiatan pengayaan yang akan dilaksanakan pada unit ini ialah bertujuan untuk memberikan penguatan dalam 

memahami capaian pembelajaran. Berikut matriks aktivitas pengayaan pada unit kegiatan pembelajaran 

pertama. 

 

Tabel 1.6 Matriks Pengayaan Kegiatan Pembelajaran I 

Aktivitas pada Aktivitas Pengayaan 
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Kegiatan Pembelajaran I 

Peserta didik mengamati cerita terkait situasi sibuk 

dan tidak sibuk. Peserta didik akan melaksanakan 

aktivitas berdiskusi, mengamati, menyimak hingga 

melakukan dengan terintegrasi cerita rakyat Bali 

dan profil Pelajar Pancasila 

Peserta didik dapat dibagi menjadi beberapa 

kelompok. Kemudian antara peserta didik dapat 

berbagi cerita tentang contoh situasi sibuk dn tidak 

sibuk seperti halnya dicontohkan pada cerita 

bergambar. Media untuk bercerita dapat dilihat 

pada alternatif pembelajaran 2 (media video 

interaktif) 

Penguatan Sikap, Pengetahuan, dan 

Keterampilan 

Penguatan Sikap, Pengetahuan, dan 

Keterampilan 

Keseluruhan aktivitas peserta didik diharapkan  

dapat mengembangkan sikap peduli, kerjasama, 

dan saling menghormati sesama 

Keterampilan berinteraksi, menjalin kerjasama, 

dan penguasaan konsep. 

 

Kegiatan remedial :  

Kepada peserta didik yang hasil belajarnya belum mencapai target guru melakukan pengulangan materi 

dengan pendekatan individual dan memberikan tugas tambahan untuk memperbaiki hasil belajar peserta didik 

yang bersangkutan. 

 

 
Mengetahui, 

Kepala Sekolah SD N 2 Lebih 

 

 

 

 

Ni Made Giri Mayuni,S.Pd.SD. 

NIP 19860321 200903 2 021 

Gianyar, ............................. 

Guru Kelas 1 

 

 

 

 

Ni Luh Listiyani,S.Pd.H 

NIP - 

 

  



 

 

 

LAMPIRAN  

A.  LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK 

Nama : 

Kelas : 

Petunjuk! 

Perhatikan cerita bergambar berikut ini! Kemudian ceritakan aktivitas pada cerita bergambar di bawah ini! 

Ayo Lakukan! 

Perhatikan semua instruksi di bawah ini ya! 

 Buatlah kelompok dengan temanmu 2 - 3 orang  

 coba perhatikan lingkungan di sekitar sekolah, apakah ramai atau tidak? 

 suara apa saja yang bisa kalian dengan di lingkungan sekolah kalian? 

Kalian harus gotong royong dan kerja sama ya untuk mendengarkan suara apa saja yang ada di 

lingkungan sekitar kalian! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nilai  Paraf Orang Tua 
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Lampiran 34. Lembar Soal Post-Test 

LEMBAR SOAL OBJEKTIF 

UJI COBA INSTRUMEN KOMPETENSI PENGETAHUAN 

ILMU PENGETAHUAN SOSIAL (IPS) 

TAHUN AJARAN 2023/2024 

 

Satuan Pendidikan : SD Negeri 2 Lebih 

Kelas   : I 

Mata Pelajaran  : Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) 

Alokasi Waktu  : 60 Menit 

 

Petunjuk Umum : 

1) Tuliskan identitas dan nama muatan/ mata pelajaran pada lembar jawaban 

yang telah disediakan! 

2) Tuliskan semua jawaban di lembar jawaban! 

3) Bacalah setiap butir soal dengan baik sebelum dijawab! 

4) Kerjakan terlebih dahulu soal yang dianggap mudah! 

5) Tanyakan kepada pengawas apabila ada soal yang kurang jelas! 

6) Periksa kembali pekerjaanmu sebelum lembar soal dan lembar jawaban 

diserahkan kepada pengawas! 

 

------ SELAMAT BEKERJA ------ 

Berikan tanda silang (x) pada salah satu jawaban yang benar pada lembar 

jawaban! 

1. Perhatikan gambar di bawah ini! 

 
Keadaan di sekolah saat ini sangat .... terdapat banyak sekali anak bermain 

di lapangan. 

a. damai 

b. sehat 

a. berisik  

2. Aku seringkali mendengar suara ayam di .... ketika aku sedang berangkat 

sekolah. 

a. pagi hari 

b. sore hari 



 

 

 

c. malam hari 

3. Perhatikan gambar di bawah ini! 

 
Seekor burung jalak bali menghampir kesuna yang pergi ke hutan 

setelah mendapatkan fitnah dari kedua orang tua dan saudaranya.  

 

Berdasarkan Cerita Rakya Bali Ni Bawang Teken Kesuna, berapa 

banyak burung jalak yang ingin menghampiri Ni Kesuna? 

a. 1 

b. 2 

c. 3 

4. Apa pesan moral dari Cerita Rakyat Bali Ni Bawang teken Ni kesuna? 

a. tidak boleh memfitnah orang lain 

b. tidak boleh memelihara burung jalak bali 

c. kabur dari rumah 

5. Perhatikan gambar berikut ini! 

 
Apakah nama permainan tradisional diatas? 

a. petak umpat 

b. lompat tali 

c. kuda – kudaan 

6. Perhatikan gambar dibawah ini! 

Kamu 

difitnah ya  
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Panji Sakti menginginkan perluasan wilayah dan megoak-goakan 

menjadi permainan guna mendapatkan wilayah tertentu di daerah Bali. Panji 

Sakti berhasil memenangkan permainan dengan usaha yang ia berikan dan 

wilayah tersebut pun jatuh ke tangannya.  

 

Permainan tradisional apakah ini? 

a. megoak-goakan 

b. lompat Tali 

c. gerobak sodor 

7. Siapakah yang memenangkan permainan tersebut? 

a. Panji Sakti 

b. Panji Petualang 

c. Panji Siregar 

8. Apa pesan moral dari Cerita Rakyat Bali Megoak-goakan? 

a. harus berusaha untuk mendapatkan sesuatu 

b. bertengkar dengan teman 

c. bermain dengan mencari masalah dengan teman 

9. Hewan apa yang menghampiri kesuna dalam dongeng Cerita rakyat Bali 

yang telah kalian simak pada materi sebelumnya? 

a. Kucing  

b. Ayam 

c. Burung Jalak 

 

10. Perhatikan gambar dibawah ini! 

 
Berapa banyak anak yang bermain permainan tradisional tersebut? 

a. 1 orang 



 

 

 

b. 2 orang 

c. 3 orang 

11. Bagaimana perasaan mereka saat bermain permainan tradisional tersebut? 

a. senang 

b. sedih 

c. marah 

12. Perhatikan gambar dibawah ini! 

 
Apakah nama permainan tradisional diatas? 

a. petak umpat 

b. lompat Tali 

c. tarik tambang 

13. Berapa banyak anak yang bermain permainan tradisional tersebut? 

a. 2 orang 

b. 3 orang 

c. 4 orang 

14. Anton dan Sisil marah pada Maya karena ia bersikap.... 

a. curang 

b. adil 

c. baik 

 

15. Perhatikan gambar di bawah ini! 

 
 

Kebo Iwa selalu membantu rakyat bali dalam beraktivitas untuk 
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mendapatkan makanan. Suatu hari, makanan yang mereka berikan kepada 

Kebo Iwa semakin sedikit. Kebo Iwa marah dan merusak rumah warga. 

 

Apa yang dilakukan oleh Kebo Iwa yang menyebabkan rakyat berlarian? 

a. memberikan diskon belanja 

b. memberikan bantuan 

c. merusak rumah warga 

 

16. Apa sikap buruk Kebo Iwa pada cerita rakyat Bali tersebut? 

a. sering bercanda 

b. sering melamun 

c. tidak peduli dengan orang disekitar 

17. Apakah sikap buruk Kebo Iwa dapat kita tiru? 

a. tentu bisa 

b. tidak tau 

c. tidak seharusnya 

18. Maya menangis ketika bermain congklak karena Agus bermain curang. 

Menurut kalian bagaimana sikap Agus tersebut? 

a. tidak baik 

b. baik 

c. biasa saja 

19. Intan dan Maya sedang bertengkar karena sebuah mainan. Bagaimana sikap 

kalian apabila menemui suasana tersebut? 

a. memisahkannya 

b. kabur 

c. diam 

20. Sinta belajar di rumah pada .... ketika matahari sudah terbenam 

a. sore 

b. pagi 

c. malam 

  



 

 

 

Lampiran 35. Daftar Hadir Post Test Kelas IA (Kelas Eksperimen) 
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Lampiran 36. Hasil Post-Tes kelas 1A (kelas eksperimen) 
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Lampiran 37. Daftar Hadir Post Test Kelas IB (Kelas kontrol)
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Lampiran 38. Hasil Post-Test Kelas IB (Kelas Kontrol)

 
 

 

 

 



 

 

 

 

Lampiran 39. Hasil Post test Kelas IA dan Kelas IB 

 

HASIL ANALISIS DATA HASIL POST-TEST KELAS IA (KELAS 

EKSPERIMEN) 

No Nama Siswa Nilai 

1. Dewa Ayu Valin Natya Rivana  80 

2. Dewa Ngakan Mahesa Wardhana Taman Bali  75 

3. I Dewa Gede Agung Bayu Adityasena  80 

4. I Dewa Gede Agung Putra Antara  75 

5. I Kadek Azka Widiadnyana Putra  85 

6. I Kadek Bayu Permana  90 

7. I Kadek Sudira Yasa  65 

8. I Made Pranawa Widiadnyana  90 

9. I Putu Raditya Sedana  85 

10. Kadek Ayu Anjani Putri  90 

11. Kadek Dava Wahyudi  95 

12. Komang Ruspawan  85 

13. Komang Tisya Putri Ebit  70 

14. Luh Putu Ginantari Dewi  85 

15. Made Janua Manika Arista  75 

16. Ni Kadek Ayu Sri Widari  75 

17. Ni Kadek Viana Kaneisha Ardana  80 

18. Ni Komang Alya Putri  90 

19. Ni Komang Novi Cahyanti  85 

20. Ni Komang Purnama Wati  80 

21. Ni Made Alvira Isitha  85 

22. Ni Putu Viona Karistha Ardana  80 

23. Putu Diva Wahyudi  75 

 

HASIL ANALISIS DATA HASIL POST-TEST KELAS IB (KELAS 

KONTROL) 

 

No Nama Siswa Nilai 

1. Anak Agung Gede Bagus Dwitya Permana  35 

2. Dewa Ayu Dwi Wulan Ratih Aprilia  25 

3. Dewa Gede Adi Daneswara  55 

4. Dewa Gede Candra Yasa  30 

5. I Putu Arya Pratama Putra  45 

6. I Putu Gede Bayu Kusuma Jaya  55 

7. I Komang Agus Teja Antara  40 

8. I Made Satya Pradana  45 

9. I Wayan Agus Suryananta  55 

10. Justin Sebastian Neru  60 

11. I Kadek Bayu Astika  35 

12. Maria Kiara Napa  25 

13. Ni Kadek Laudya Purnama Sari  30 
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No Nama Siswa Nilai 

14. Ni Kadek Widiani  45 

15. Ni Putu Agustina Putri  40 

16. Ni Putu Aprilia Dewi  60 

17. Ni Putu Devira Pramesti Nandini  60 

18. Ni Putu Mila Dewi  55 

19. Ni Putu Naila Putri  45 

20. Ni Putu Tantri Nindya Putri  50 

21. Ni Putu Wikaela Kanesya Putri  45 

22. Ni Wayan Rubi Rasti Anta  45 

23. Swahana Sidartha  55 

 

  



 

 

 

Lampiran 40. Dokumentasi 

 

  
Uji Coba Instrumen Tes 

 

  
Uji Coba Perorangan 

 

  
Uji Coba Kelompok Kecil 
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Pre-Test 

 

  

  
Implementasi Media pada Kelas IA (Kelas Eksperimen) 

 

 



 

 

 

  
Post-Test Kelas Eksperimen 

 

  
Post Test Kelas Kontrol 
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