
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN 
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Lampiran 01 Surat Pengantar Observasi ke SD N Banyupoh  
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Lampiran 02. Surat Pengantar Uji Judges Instrumen 
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114  
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Lampiran 03. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Uji Judges Instrumen 
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Lampiran 04. Surat Pengantar Uji Produk 
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Lampiran 05. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Uji Produk 
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Lampiran 06. Instrumen Validasi Media Pembelajaran 

 

INSTRUMEN VALIDASI AHLI ISI MATA PELAJARAN 

Judul      : Pengembangan Video Animasi  Pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam     

       Berbasis Probelm Based Learning di SD Negeri 1 Banyupoh 

Nama   : Putu Arya Widiastawan 

NIM      :  2011031222 

A. Pengantar 

1. Lembar validasi ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan 

informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari 

sisi ahli materi. 

2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan 

pada dua aspek utama yaitu pembelajaran dan materi. 

 
B. Petunujuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai 

berikut. 

4 = Sangat Setuju (SS) 

 3 = Setuju (S)   

2 = Tidak Setuju (TS) 

1 = Sangat Tidak Setuju (STS) 

2 Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan 

memberikan tanda rumput (√) pada kolom skor penilaian yang telah 

disediakan. 

3 Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang sudah disediakan. 

4 Isilah dengan sejujur-jujurnya. 
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C. Instrumen Penilian 

NO INDIKATOR 
Skor 

STS TS S SS 

A. Struktur Materi yang Disajikan Tepat 

1 
Kesesuaian indikator dengan kompetensi 

dasar 
    

2 
Kesesuaian tujuan pembelajaran dengan 

indikator 
    

3 
Kesesuaian materi dengan tujuan 

pembelajaran  
    

B. Keakuratan Materi di Dalamnya 

4 
Kebenaran konsep (materi) yang 

disampaikan 
    

5 Keakuratan materi yang disampaikan     

6 Kejelasan  materi yang disajikan     

7 
Ketepatan penyajian materi berdasarkan 

fakta yang ada 
    

C. Penggunaan Tata Bahasa dan Tata Tulis 

8 Ketepatan tata bahasa yang digunakan     

9 Ketepatan penulisan ejaan pada materi     

10 Ketepatan penulisan istilah pada materi     

11 
Bahasa yang digunakan sesuai dengan 

karakteristik siswa  
    

12  Bahasa yang digunakan mudah dipahami     

D. Tingkat Kesulitan Materi Disesuaikan Dengan Karakteristik Pengguna 

13 
Tingkat keluesan materi sesuai dengan 

karakteristik siswa 
    

14 

 

Materi  yang disajikan mampu meransang 

kreatifitas siswa  
    

15 
Materi yang disajikan mampu meransang 

daya tarik siswa untuk belajar 
    

 

16 

Ilustrasi yang ditampilkan  dalam media 

pembelajaran mampu memperjelas materi 

yang disampaikan  
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Komentar Guna Perbaikan Media Pembelajaran 

........................................................................................................................ 

........................................................................................................................ 

........................................................................................................................ 

........................................................................................................................ 

........................................................................................................................ 

........................................................................................................................ 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

Singaraja,  

Dosen/Pakar, 

 

 

 

………………………………………… 

NIP.  
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INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA PEMBELAJARAN 

 
Judul    : Pengembangan Video Animasi  Pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam   

Berbasis Probelm Based Learning di SD Negeri 1 Banyupoh 

Nama  : Putu Arya Widiastawan 

NIM     :  2011031222 

A. Pengantar 

1. Lembar validasi ahli media ini dimaksudkan untuk mendapatkan 

informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari 

sisi ahli media. 

2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan 

pada dua aspek utama yaitu pembelajaran dan materi. 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai 

berikut. 

4 = Sangat Setuju (SS)  

3 = Setuju (S)  

2 = Tidak Setuju (TS) 

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)  

2 Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan 

memberikan tanda rumput (√) pada kolom skor penilaian yang telah 

disediakan. 

3 Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang sudah disediakan. 

4 Isilah dengan sejujur-jujurnya. 
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C. Instrumen Penalian 

NO INDIKATOR 
Skor  

STS TS S SS 

A. Pengambilan Sudut Pandang Kamera dengan Komposisi Gambar 

1 Ketepatan sudut pandang pada video     

B. Kualitas Visual 

2 Kemenarikan grafis yang ditampilkan     

3 Kemenarikan animasi yang ditampilkan     

C. Kesesuaian Penyajian Video 

4 Video yang disajikan sesuai dengan     

 karakteristik siswa     

5 Keefektifan narasi dalam video     

6 Kesesuaian dubbing dengan visual     

D. Kejelasan Suara 

7 Kejelasan suara narator     

8 Kesesuaian dengan sound effect     

9 Keteraturan dengan musik latar     

E. Kreatif Dalam Penuangan Ide dan Kreativitas 

10 Penyampaian pesan mampu mendorong 
kreativitas siswa 

    

11 Penyampaian materi pembelajaran 
disesuaikan dengan ketersediaan waktu 

    

 

Komentar Guna Perbaikan Media Pembelajaran 

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

............................................................................................ 

    Singaraja,  

    Dosen/Pakar, 

 

 

  …………………………………… 

NIP.  
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INSTRUMEN VALIDASI AHLI DESAIN PEMBELAJARAN 

Judul    : Pengembangan Video Animasi  Pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam   

Berbasis Probelm Based Learning di SD Negeri 1 Banyupoh 

Nama  : Putu Arya Widiastawan 

NIM     :  2011031222 

A. Pengantar 

1. Lembar validasi ahli desain ini dimaksudkan untuk mendapatkan 

informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari 

sisi ahli media. 

2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 

dua aspek utama yaitu pembelajaran dan materi. 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai 

berikut. 

4 = Sangat Setuju (SS)  

3 = Setuju (S)  

2 = Tidak Setuju (TS)  

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)  

2 Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan 

memberikan tanda rumput (√) pada kolom skor penilaian yang telah 

disediakan. 

3 Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang sudah disediakan. 

4 Isilah dengan sejujur-jujurnya. 

 

 

 



133  

 

C. Instrumen Penilaian 

NO INDIKATOR 

Skor 

STS TS S SS 

A. Kejelasan 

1 
Materi disajikan dalam berbagai 

format, seperti teks, audio, dan 

gambar 

    

2 
Materi disuguhkan dengan daya tarik 

yang mampu memotivasi dan 

mendorong keterlibatan peserta didik 

    

3 
Isi dari video mampu mengubah gagasan 

atau materi yang abstrak menjadi lebih 

konkret dan mudah dipahami 

    

B. Ketepatan 

4 
Tujuan pembelajaran sudah menggunakan 

format ABCD 

    

5 
Kesesuaian video dengan karakteristik 

siswa 

    

6 
Kesesuaian materi dengan tujuan 

pembelajaran 

    

7 
Konten yang ada dalam video dirancang 

dengan sinkronisasi yang tepat antara suara 

dan musiknya. 

    

8 
Durasi video sangat sesuai sehingga tidak 

membosankan 

    

C. Minat/Perhatian 

9 
Video yang dikembangkan mampu 

memotivasi minat belajar siswa 

    

10 
Video yang dikembangkan mampu 

meningkatkan perhatian siswa pada 

pembelajaran 

    

D. Dampak Bagi Siswa 

11 
Video yang dikembangkan memudahkan 

pemahaman siswa terhadap materi 
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Komentar Guna Perbaikan Media Pembelajaran 

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

................................................ 

Singaraja,  

Dosen/Pakar, 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

……………………………………….. 

NIP. 
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INSTRUMEN VALIDASI PERORANGAN DAN KELOMPOK KECIL 

Identitas Siswa 

Nama      : .......................................... 

Kelas      : ........................................... 

No Absen : .......................................... 

A. Pengantar 

 

1. Lembar validasi ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan 

informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari 

sisi ahli materi. 

2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan 

pada dua aspek utama yaitu pembelajaran dan materi. 

 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai 

berikut. 

4 = Sangat Setuju (SS)  

3 = Setuju (S)  

2 = Tidak Setuju (TS)  

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)  

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan 

memberikan tanda rumput (√) pada kolom skor penilaian yang telah 

disediakan. 

3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang sudah disediakan. 

4. Isilah dengan sejujur-jujurnya. 
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C. Instrumen Penilaian 

 

NO INDIKATOR 

Skor 

STS TS S SS 

A. Menarik Minat Siswa 

1 
Saya suka dengan tampilan video yang 
menarik 

    

2 
Saya suka dengan gambar yang ditampilkan 
pada video 

    

3 
Saya suka dengan warna gambar pada video     

B. Meningkatkan Perhatian Siswa 

4 
Saya fokus menonton video yang 
ditampilkan 

    

C. Pengambilan Sudut Pengambilan Gambar 

5 
Saya mengerti materi yang ditampilkan di 
video 

    

6 
Materi yang disajikan di dalam video mudah 
saya pahami 

    

7 
Saya mengerti contoh-contoh yang ada di 
video 

    

D. Kejelasan Suara 

8 
Suara dalam video bisa saya dengar dengan 
jelas 

    

9 
Musik yang diputarkan dalam video bisa 
saya dengar dengan jelas. 

    

E. Memotivasi Siswa 

10 
Setelah menonton video saya menjadi 
semangat belajar 

    

11 
Video yang diputarkan mampu mendorong 
saya untuk lebih giat dalam mempelajari hal-
hal baru. 

    

 

Komentar dan Saran 

...................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................... 
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Lampiran 07. Lembar Hasil Uji Judges Instrumen 
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Lampiran 08. Hasil Uji Validitas Isi Instrumen 

Adapun penjabaran hasil uji validitas instrumen penilaian pengembangan 

media pembelajaran audiovisual seperti berikut  

 

Tabulasi Silang 2 x 2 
Judges 1 

Kurang Relevan Sangat Relevan 

 

Kurang Relevan 

  

 

 

Sangat Relevan 

 1,2,3,4,5,6,7,8,9 

10,11,12,13,14,15,16 

 

 

Berdasarkan penyajian tabel di atas, validitas instrumen dapat dihitung sebagai 

berikut 

 

𝑉 =
𝐷

𝐴 + 𝐵 + 𝐶 + 𝐷  
=

16

0 + 0 + 0 + 16  
= 1 

 

Berdasarkan kriteria validitas yang didapatkan, validitas isi mata pelajaran 

berada pada kriteria sangat tinggi 

 

Tabulasi Silang 2 x 2 
Judges 1 

Kurang Relevan Sangat Relevan 

 

Kurang Relevan 

  

4 

 

Sangat Relevan 

 1,2,3,4,5,6,7,8,9 

10,11,12 

 

 

Berdasarkan penyajian tabel di atas, validitas instrumen dapat dihitung 

sebagai berikut  

Judges 2 

Judges 2 
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𝑉 =
𝐷

𝐴 + 𝐵 + 𝐶 + 𝐷  
=

12

0 + 0 + 0 + 12 
= 1 

 

Berdasarkan kriteria validitas yang di dapatkan, validitas media 

pembelajaran berada pada kriteria sangat tinggi  

Tabulasi Silang 2 x 2 
Judges 1 

Kurang Relevan Sangat Relevan 

 

Kurang Relevan 

  

 

 

Sangat Relevan 

 1,2,3,4,5,6,7,8,9 

10,11 

 

 

Berdasarkan penyajian tabel di atas, validitas instrumen dapat dihitung 

sebagai berikut.  

𝑉 =
𝐷

𝐴 + 𝐵 + 𝐶 + 𝐷  
=

11

0 + 0 + 0 + 11  
= 1 

 

 

Berdasarkan kriteria validitas yang didapatkan, validitas desain pembelajaran 

berada pada kriteria sangat tinggi. 

Tabulasi Silang 2 x 2 
Judges 1 

Kurang Relevan Sangat Relevan 

 

Kurang Relevan 

  

 

 

Sangat Relevan 

 1,2,3,4,5,6,7,8,9 

10,11,12 

 

 

 

Judges 2 

Judges 2 
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Berdasarkan penyajian tabel di atas, validitas instrumen dapat dihitung 

sebagai berikut. 

𝑉 =
𝐷

𝐴 + 𝐵 + 𝐶 + 𝐷  
=

11

0 + 0 + 0 + 11  
= 1 

Berdasarkan kriteria validitas yang didapatkan, validitas perorangan dan 

kelompok kecil berada pada kriteria sangat tinggi. 
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Lampiran 09. Hasil Uji Reliabilitas Instrumen 

 

Adapun penjabaran hasil uji reliabilitas instrumen penilaian pengembangan media 

pembelajaran audiovisual seperti berikut. 

Berdasarkan hasil penilaian yang telah dilakukan oleh kedua judges, adapun 

perhitungan uji reliabilitas instrumen penilaian ahli isi mata pelajaran diperoleh 

hasil sebagai berikut.  

Percentage of agreement (R)=
16

0+16
𝑥100% = 100% 

Dengan demikian berdasarkan kategori derajat reliabilitas, hasil uji 

reliabilitas instrumen penilaian ahli isi mata pelajaran sangat baik. 

Berdasarkan hasil penilaian yang telah dilakukan oleh kedua judges, adapun 

perhitungan uji reliabilitas instrumen penilaian ahli media pembelajaran diperoleh 

hasil sebagai berikut. 

Percentage of agreement (R)
12

0+12
 𝑥100% = 100% 

Dengan demikian berdasarkan kategori derajat reliabilitas, hasil uji 

reliabilitas instrumen penilaian ahli media pembelajaran sangat baik. 

 

Berdasarkan hasil penilaian yang telah dilakukan oleh kedua judges, 

adapun perhitungan uji reliabilitas instrumen penilaian ahli desain pembelajaran 

diperoleh hasil sebagai berikut.  

Percentage of agreement (R)
11

0+11
 𝑥100% = 100% 

Dengan demikian berdasarkan kategori derajat reliabilitas, hasil uji 

reliabilitas instrumen penilaian ahli desain pembelajaran sangat baik.  
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Berdasarkan hasil penilaian yang telah dilakukan oleh kedua judges, 

adapun perhitungan uji reliabilitas instrumen penilaian ahli perorangan dan 

kelompok kecil diperoleh hasil sebagai berikut. 

Percentage of agreement (R)
11

0+11
 𝑥100% = 100% 

Dengan demikian berdasarkan kategori derajat reliabilitas, hasil uji 

reliabilitas instrumen penilaian ahli perorangan dan kelompok kecil sangat baik.  
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Lampiran 10. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

 

 

Satuan Pendidikan  : SD Negeri 1 Banyupoh 

Kelas / Semester  :  III (Tiga) / 2 

Tema 6 :  Indahnya Persahabatan 

Sub Tema 1 :  Temanku Sahabatku 

Pembelajaran :  1 

Alokasi Waktu : 1 x Pertemuan (6 x 35 menit) 

 

 

A. KOMPETENSI INTI (KI) 

1. Dengan mengamati gambar, siswa mampu mengidentifikasi macam-

macam sumber energi. 

2. Dengan mengamati gambar, siswa mampu mengetahui berbagai 

bentuk sumber energi. 

3. Dengan mengamati gambar, siswa mampu membuat daftar 

pertanyaan untuk kesiapan wawancara dengan tepat. 

4. Dengan mengamati gambar, siswa mampu membuat pertanyaan 

tertulis menggunakan kosa kata baku dan kalimat efektif untuk 

persiapan wawancara dengan benar. 

 

B. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Kegiatan Deskripsi kegiatan Alokasi 

waktu 

Pendahulan 1. Guru memberikan salam dan mengajak 

semua siswa berdo’a menurut agama dan 

keyakinan masing-masing. (Religius)  

2. Guru mengecek kehadiran, kesiapan diri 

siswa dan kebersihan kelas.  

3. Guru mengajak siswa untuk tepuk PPK dan 

Salam PPK. (Nasionalis)  

4. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran 

yang akan dilaksanakan 

10 menit 
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Kegiatan Deskripsi kegiatan Alokasi 

waktu 

Inti Sintak 1: Mengorientasikan Siswa pada 

Masalah. 

1. Siswa dibagi menjadi beberapa 

kelompok. 

2. Siswa diajak menonton video 

pembelajaran yang berbasis Problem 

Based Laerning dan memberikan teks 

bacaan. 

3. Siswa mengamati dan membaca teks 

yang ada dalam video pembelajaran. 

(mengamati) 

4. Guru bertanya sebagai pemantik pada 

siswa untuk mengidentifikasi masalah 

tentang: bagaimana cara kita menggali 

informasi dari teks tersebut?. 

5. Siswa diberi kesempatan bertanya dan 

memberikan tanggapan maupun 

pendapat. 

 

Sintak 2: Mengorganisasikan Siswa untuk 

Belajar. 

1. Siswa membaca teks bacaan yang 

diberikan dan dibantu oleh guru 

memahami tugas yang harus diselesaikan 

oleh masing-masing kelompok. 

(membaca-literasi) 

 

Sintak 3: Membimbing Penyelidikan 

Kelompok. 

1. Siswa membaca teks bacaan dan guru 

membimbing siswa untuk 

mengumpulkan informasi (dengan 

menyimak dan menulis hal-hal penting 

melalui tayangan video tentang sumber 

energi). 

35 Menit 

X 3 JP 
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Kegiatan Deskripsi kegiatan Alokasi 

waktu 

2. Guru dan siswa bertanya jawab mengenai 

materi dalam video yang belum 

dipahami. (Communication) 

 

Sintak 4: Mengembangkan dan Menyajikan 

Hasil Karya 

1. Guru memantau siswa dalam berdiskusi 

untuk mencari solusi 

permasalahan/pertanyaan di teks bacaan 

dengan berkeliling. Guru bisa 

memberikan pertanyaan pancingan 

apabila diskusi tidak berjalan dengan 

lancar. (communication, Creativity, 

Collaboration, Critical Thinking-4C)  

2. Guru membimbing siswa mengolah hasil 

diskusi. 

 

Sintak 5: Menganalisis dan Mengevaluasi 

Proses pemecahan Masalah 

1. Siswa diminta untuk mempersentasikan 

hasil diskusi kelompoknya. 

(Communication) 

2. Guru meminta kelompok lain untuk 

menanggapi hasil diskusi yang 

disampaikan oleh temannya. 

3. Siswa menuliskan kesimpulan sesuai 

masukan yang diperoleh dari kelompok 

lain. 

4. Guru memberikan apresiasi dan feedback 

terhadap hasil persentasi siswa. 

5. Siswa dan guru menyimpulkan tentang 

materi pembelajaran. 

6. Guru membagikan evaluasi tes 

pengetahuan kemudian siswa 

mengerjakan evaluasi yang diberikan 

oleh guru. 
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Kegiatan Deskripsi kegiatan Alokasi 

waktu 

Penutup 1. Guru bersama siswa menyimpulkan kegiatan 

pembelajaran selama sehari (Integritas)  

2. Guru memberikan refleksi terhadap kegiatan 

pembelajaran yang telah dilaksanakan  

3. Guru memberikan lembar evaluasi sebagai 

penilaian hasil belajar  

4. Guru mengajak semua siswa berdo’a 

menurut agama dan keyakinan masing-

masing (untuk mengakhiri kegiatan 

pembelajaran) Religius 

15 menit 

 

C. MATERI POKOK 

1. Sumber Energi 

2. Kalimat tanya 

 

D. PENILAIAN (ASESMEN) 

Penilaian terhadap materi ini dapat dilakukan sesuai kebutuhan guru yaitu dari 

pengamatan sikap, tes pengetahuan dan presentasi unjuk kerja atau hasil 

karya/projek dengan rubric penilaian. 

 

 

  

Mengetahui 

Kepala Sekolah, 

 

 

(Ni Kadek Ayu Winiati,S.Pd.) 

NIP 198604122009022001 

  

Guru Kelas III 

 

 

(Ni Luh Anti, S.Pd) 

NIP 198809072022212012 

 

 

Banyupoh,21 Desember 2023 
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Lampiran 11. Latihan Soal 
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Lampiran 12. Tampilan Media Pembelajaran  

  

Gambar 1 

Tampilan Teks animasi Judul dan 

identitas 

Gambar 2 

Tampilan Menyapa siswa 

  

Gambar 3 

Tampilan Tema Pembelajaran 

Gambar 4 

Tampilan Kompetensi Dasar, Indikator 

Tujuan Pembelajaran 

  

Gambar 5 

Tampilan Gambar Mengaitkan 

Lingkungan dengan pembelajaran 

 

Gambar 6 

Tampilan Pengertian Energi dan 

Sumber Energi 
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Gambar 7 

Tampilan Teks Cerita 

Gambar 8 

Tampilan Permasalahan dalam Teks 

Cerita 

  

Gambar 9 

Tampilan Mengajak Siswa Bernyanyi 

Bersama 

Gambar 10 

Tampilan Penjelasan Permasalahan 

dari Teks Cerita 

  

 

Gambar 11 

Tampilan Macam-macam Sumber 

Energi 

Gambar 12 

Tampilan Materi Bentuk -bentuk 

Energi 
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Gambar 13 

Tampilan Bentuk bentuk Perubahan 

Energi 

Gambar 14 

Tampilan Identifikasi Cara 

Menghemat Energi 

 

 

 

 

Gambar 15 

Tampilan Menyimpulkan 

Pembelajaran 

Gambar 16 

Tampilan Memberikan Latihan Soal 

 

 

 

Gambar 17 

Tampilan Menutup Pembelajaran 
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Lampiran 13. Lembar Hasil Penilaian Ahli Isi Mata Pelajaran 
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Lampiran 14. Lembar Hasil Penilaian Ahli Media Pembelajaran  
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Lampiran 15. Lembar Hasil Penilaian Ahli Desain Pembelajaran 
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Lampiran 16. Lembar Hasil Penilaian Produk oleh Guru 
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Lampiran 17. Lembar Hasil Uji Coba Perorangan dan Kelompok Kecil 
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Lampiran 18. Analisis Hasil Perhitungan Pedoman Konversi Skala Empat 

 

Rentangan Skor Klasifikasi 

 X ≥ Mi + 1 . SDi Sangat Baik 

Mi + 1 . SDi > X ≥ Mi Baik 

Mi > X ≥ Mi – 1 . SDi Kurang Baik 

X < Mi – 1 . SDi Tidak Baik 

 

Diketahui: 

Skor maksimal = 4  

Skor minimal   = 1 

Kemudian, perhitungan Mean Ideal (Mi) dan Standar Deviasi (SDi) adalah sebagai 

berikut 

Mi = 
1

2
  ( skor maksimum + skor minimum) 

      = 
1

2
  (4 + 1) 

     = 
1

2
 (5) 

      = 2,5 

 SDi=
1

6
(skor maksimum – skor minimum) 

      = 
1

6
  (4 – 1) 

      = 
1

6
  (3) 

      = 0,5 
 

Perhitungan untuk menentukan rentangan skor pada tiap-tiap kategori adalah 

sebagai berikut. 
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 Rentangan Skor Klasifikasi 

X ≥ Mi + 1 . SDi Sangat Baik 

 Mi + 1 . SDi > X ≥ Mi Baik 

Mi > X ≥ Mi – 1 . SDi Kurang Baik 

X < Mi – 1 . SDi Tidak Baik 

 

 

 Rentangan Skor Klasifikasi 

                 X ≥ 2,5 + 1 . 0,5 Sangat Baik 

2,5 + 1 . 0,5 > X ≥ 2,5 Baik 

 2,5 > X ≥ 2,5 – 1 . 0,5 Kurang Baik 

 X < 2,5 – 1 . 0,5 Tidak Baik 

 

 Rentangan Skor Klasifikasi 

                   X ≥ 3 Sangat Baik 

                 3 > X ≥ 2,5 Baik 

 2,5 > X ≥ 2 Kurang Baik 

                     X < 2 Tidak Baik 
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Lampiran 19. Rekapitulasi Data Hasil Uji Validitas Produk 

Rekapitulasi Data Hasil Uji Validitas Ahli Isi Mata Pelajaran 

 

NO 

 

Butir Penilaian 

Skor 
 

Total 

Rata- 

rata 

 

Kualifikasi Ahli 

(1) 

Ahli 

(2) 

A. Struktur Materi yang Disajikan Tepat 3,50 Sangat Baik 

1 Kesesuaian indikator dengan 

kompetensi dasar 

3 4 7 3,50 Sangat Baik 

2 Kesesuaian tujuan pembelajaran 

dengan indikator 

3 4 7 3,50 Sangat Baik 

3 Kesesuaian materi dengan tujuan 

pembelajaran 

3 4 7 3,50   Sangat Baik 

B. Keakuratan Materi di Dalamnya 3,88 Sangat Baik 

4 
Kebenaran konsep (materi) yang 
disampaikan 

4 3 7 3,50 Sangat Baik 

5 
Keakuratan materi yang 
disampaikan 

4 4 8 4,00 Sangat Baik 

6 Kebaruan materi yang disajikan 4 4 8 4,00 Sangat Baik 

7 
Ketepatan penyajian materi 
berdasarkan fakta yang ada 

4 4 8 4,00 Sangat Baik 

C. Penggunaan Tata Bahasa dan Tata Tulis 3,80 Sangat Baik 

8 
Ketepatan tata bahasa yang 
digunakan 

4 4 8 4,00 Sangat Baik 

9 
Ketepatan penulisan ejaan pada 
materi 

4 3 7 3,50 Sangat Baik 

10 
Ketepatan penulisan istilah pada 
materi 

3 4 7 3,50 Sangat Baik 

11 
Bahasa yang digunakan sesuai 
dengan karakteristik siswa 

4 4 8 4,00 Sangat Baik 

12 
Bahasa yang digunakan mudah 
dipahami  

4 4 8 4,00 Sangat Baik 

D. Tingkat Kesulitan Matei Disesuaikan Dengan 

Karakteristik Pengguna 
3,88 Sangat Baik 

13 
Tingkat keluwesan materi sesuai 
dengan karakteristik siswa 

4 4 8 4,00 Sangat Baik 

 

14 

Materi yang disajikan mampu 
merangsang kreatifitas siswa 

4 3 7 3,50 Sangat Baik 

15 Materi yang disajikan mampu 

merangsang daya tarik siswa untuk 

4 4 8 4,00 Sangat Baik 
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NO 

 

Butir Penilaian 

Skor 
 

Total 

Rata- 

rata 

 

Kualifikasi Ahli 

(1) 

Ahli 

(2) 

belajar 

16 Ilustrasi yang ditampilkan dalam 

media pembelajaran mampu  

memperjelas materi yang 

disampaikan 

4 4 8 4,00 Sangat Baik 

Rata-rata Keseluruhan 3,77 Sangat Baik 
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Rekapitulasi Data Hasil Uji Validitas Ahli Media Pembelajaran 

 

 

NO 

 

Butir Penilaian 

Skor  

Total 
Rata- 

Rata 

 

Kualifikasi Ahli 
(1) 

Ahli 
(2) 

A. Pengambilan Sudut Pandang Kamera dengan 

Komposisi Gambar 
3,50 Sangat Baik 

1 
Ketepatan sudut pandang pada 
video 

4 3 7 3,50 Sangat Baik 

B. Kualitas Visual 3,50 Sangat Baik 

2 
Kemenarikan grafis yang 
ditampilkan 

4 3 7 3,50 Sangat Baik 

3 
Kemenarikan animasi yang 
ditampilkan 

4 3 7 3,50 Sangat Baik 

C. Kesesuaian Penyajian Video 3,83 Sangat Baik 

4 
Video yang disajikan sesuai 
dengan karakteristik siswa 

4 4 8 4,00 Sangat Baik 

5 Keefektifan narasi dalam video 4 3 7 3,50 Sangat Baik 

6 
Kesesuaian dubbing dengan 
visual 

4 4 8 4,00 Sangat Baik 

D. Kejelasan Suara 3,83 Sangat Baik 

7 Kejelasan suara narator 4 4 8 4,00 Sangat Baik 

8 Kesesuaian dengan sound effect 3 4 7 3,50 Sangat Baik 

9 Keteraturan dengan musik latar 4 4 8 4,00 Sangat Baik 

E. Kreatif Dalam Penuangan Ide dan Kreativitas 3,50 Sangat Baik 

10 
Penyampaian pesan mampu 
mendorong kreativitas siswa 

4 3 7 3,50 Sangat Baik 

 

11 
Penyampaian materi 

pembelajaran disesuaikan 

dengan ketersedian waktu 

3 4 7 3,50 
 

Sangat Baik 

Rata-rata Keseluruhan 3,63 Sangat Baik 
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Rekapitulasi Data Hasil Uji Validitas Ahli Desain Pembelajaran 

 
NO 

 
Butir Penilaian 

Skor  
Total 

Rata- 

rata 

 
Kualifikasi Ahli 

(1) 
Ahli 
(2) 

A. Kejelasan 3,83 Sangat Baik 

1 
Materi disajikan dalam 

berbagai format seperti teks, 

audio dan gambar 

4 4 8 4,00 
Sangat Baik 

2 
Materi disuguhkan dengan 
daya tarik yang mampu 
memotivasi dan 
mendorong keterlibatan 
peserta didik 

3 4 7 3,50 
 

Sangat Baik 

3 
  Isi dari video mampu mengubah     
gagasan  atau materi yang abstrak 
menjadi lebih konkret dan mudah 
dipahami    

4 4 8 4,00 
Sangat Baik 

B. Ketepatan 3,50 Sangat Baik 

4 Tujuan pembelajaran sudah 
menggunakan format ABCD 

3 3 6 3,00 
 Baik 

5 Kesesuaian video dengan 
karakteristik siswa 

4 4 8 4,00 
Sangat Baik 

6 
Kesesuaian materi dengan tujuan 
pembelajaran 

4 4 8 4,00 
Sangat Baik 

7 
Konten yang ada dalam video 
dirancang dengan sinkronisasi 
yang tepat antara suara dan 
musiknya 

3 3 6 3,00 
 Baik 

8 
Durasi video sangat sesuai 
sehingga tidak membosankan 

 

4 3 7 3,50 
 Sangat Baik 

C. Minat/Perhatian 4,00 Sangat Baik 

9 Video yang dikembangkan mampu 

memotivasi minat belajar siswa 

4 4 8 4,00 
Sangat Baik 

10 
Video yang dikembangkan mampu 
meningkatkan perhatian siswa 
pada pembelajaran 

4 4 8 4,00 
Sangat Baik 

D. Dampak Bagi Siswa 4,00 Sangat Baik 

 

11 
Video yang dikembangkan 

memudahkan pemahaman siswa 

terhadap materi 

4 4 8 4,00 
Sangat Baik 

Rata-rata Keseluruhan 
3,83 

Sangat Baik 
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Rekapitulasi Data Hasil Uji Validitas Aspek Isi Mata Pelajaran oleh  Guru 

NO Butir Penilaian Skor 
Rata- 

rata Kualifikasi 

A. Struktur Materi yang Disajikan Tepat 4,00 Sangat Baik 

1 Kesesuaian indikator dengan 

kompetensi dasar 

4 4,00 
Sangat Baik 

2 Kesesuaian tujuan pembelajaran dengan 

indikator 

4 4,00 
Sangat Baik 

3 Kesesuaian materi dengan tujuan 

pembelajaran 

4 4,00 
Sangat Baik 

B. Keakuratan Materi di Dalamnya 4,00 Sangat Baik 

4 
Kebenaran konsep (materi) yang 
disampaikan 

4 4,00 
Sangat Baik 

5 Keakuratan materi yang disampaikan 
4 4,00 

Sangat Baik 

6 Kebaruan materi yang disajikan 
4 4,00 

Sangat Baik 

7 
Ketepatan penyajian materi berdasarkan 
fakta yang ada 

4 4,00 
Sangat Baik 

C. Penggunaan Tata Bahasa dan Tata Tulis 3,80 Sangat Baik 

8 Ketepatan tata bahasa yang digunakan 4 4,00 Sangat Baik 

9 Ketepatan penulisan ejaan pada materi 
4 4,00 

Sangat Baik 

10 Ketepatan penulisan istilah pada materi 
4 4,00 

Sangat Baik 

11 
Ketepatan penggunaan tanda baca pada 
materi 

3 3,00 
 Baik 

12 
Ketepatan penggunaan tata bahasa 
sesuai karakteristik siswa 

4 4,00 
Sangat Baik 

D. Tingkat Kesulitan Matei Disesuaikan Dengan 

Karakteristik Pengguna 
4,00 Sangat Baik 

13 
Tingkat keluwesan materi sesuai dengan 
karakteristik siswa 

4 4,00 
Sangat Baik 

 
14 

Materi awal mampu berkaitan dengan 
pengetahuan awal siswa 

4 4,00 
Sangat Baik 

15 Kedalaman materi yang disajikan 
4 4,00 

Sangat Baik 

 

16 

Ilustrasi (contoh) dalam media 

pembelajaran mampu memperjelas 

materi yang disampaikan 

4 4,00 
 

Sangat Baik 

Rata-rata Keseluruhan 3,95 
Sangat Baik 
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Rekapitulasi Data Hasil Uji Validitas Aspek Media Pembelajaran oleh   Guru 

 

NO Butir Penilaian Skor 
Rata- 

Rata 
Kualifikasi 

A. Pengambilan Sudut Pandang Kamera dengan 
Komposisi Gambar 

4,00 Sangat Baik 

1 Ketepatan sudut pandang pada video 4 4,00 Sangat Baik 

B. Kualitas Visual 4,00 Sangat Baik 

2 Kemenarikan grafis yang ditampilkan 4 4,00 
Sangat Baik 

3 Kemenarikan animasi yang ditampilkan 4 4,00 
Sangat Baik 

C. Kesesuaian Penyajian Video 4,00 Sangat Baik 

4 
Video yang disajikan sesuai dengan 
karakteristik siswa 

4 4,00 Sangat Baik 

5 Keefektifan narasi dalam video 4 4,00 
Sangat Baik 

6 Kesesuaian dubbing dengan visual 4 4,00 
Sangat Baik 

D. Kejelasan Suara 4,00 Sangat Baik 

7 Kejelasan suara narator 4 4,00 Sangat Baik 

8 Kesesuaian dengan sound effect 4 4,00 
Sangat Baik 

9 Keteraturan dengan musik latar 4 4,00 
Sangat Baik 

E. Kreatif Dalam Penuangan Ide dan Kreatifitas 4,00 Sangat Baik 

10 
Kemenarikan kreativitas dalam 
penyampaian pesan 

4 4,00 
Sangat Baik 

11 
Fleksibilitas dalam aspek penyediaan 
waktu, tempat, pelajar, dan bahan ajar 

4 4,00 
Sangat Baik 

Rata-rata Keseluruhan 4,00 Sangat Baik 
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Rekapitulasi Data Hasil Uji Validitas Aspek Desain Pembelajaran oleh  Guru 

 

 

NO Butir Penilaian Skor 
Rata- 

rata 
Kualifikasi 

A. Kejelasan 3,67 Sangat Baik 

1 
Sajian materi bervariasi (teks, audio, 

gambar) 
4 4,00 

Sangat Baik 

2 
Memicu ketertarikan dan keterlibatan 
sasaran belajar menerapkan bahan ajar 

3 3,00 
     Baik 

3 
Mampu mengkonkritkan gagasan/materi 
yang abstrak 

4 4,00 
Sangat Baik 

B. Ketepatan 4,00 Sangat Baik 

4 Tujuan pembelajaran sudah 
menggunakan format ABCD 

4 4,00 
Sangat Baik 

5 Kesesuaian video dengan karakteristik 
siswa 

4 4,00 
Sangat Baik 

6 
Kesesuaian materi dengan tujuan 
pembelajaran 

4 4,00 
Sangat Baik 

7 
Materi dalam video pembelajaran 
dikemas dengan runtut 

4 4,00 
Sangat Baik 

8 
Ketepatan durasi video untuk menarik 
minat belajar siswa 

4 4,00 
Sangat Baik 

C. Minat/Perhatian 4,00 Sangat Baik 

9 Video memotivasi minat belajar 
4 4,00 

Sangat Baik 

10 
Meningkatkan perhatian siswa pada 
pembelajaran 

4 4,00 
Sangat Baik 

D. Dampak Bagi Siswa 4,00 Sangat Baik 

 

11 
Memudahkan pemahaman siswa 

terhadap materi 
4 4,00 

Sangat Baik 

Rata-rata Keseluruhan 3,92 Sangat Baik 
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Butir Penilaian 

  
Total 

Rata- 

rata 

 
Kualifikasi 

R1 R2 R3 R4 R5 R6 

A. Menarik Minat Siswa 3,83 Sangat Baik 

 

1 
Saya suka dengan 

tampilan video yang 
menarik 

 

4 
 

4 
 

4 
 

4 
 

4 
 

4 24 4,00 Sangat Baik 

 
2 

Saya suka dengan 

gambar yang 

ditampilkan pada 
video 

 
3 

 
4 

 
4 

 
4 

 
3 

 
4 

 
22 

 
3,67 

 
Sangat Baik 

 

3 
Saya suka dengan warna 

gambar pada 
video 

 

4 
 

4 
 

4 
 

4 
 

3 
 

4 23 3,33 Sangat Baik 

B. Meningkatkan Perhatian Siswa 
3,83 

Sangat Baik 

 

4 
Saya fokus menonton 

video 
yang ditampilkan 

 
4 

 
4 

 
4 

 
4 

 
4 

 
3 

 
23 3,83 

 

Sangat Baik 

C. Pengambilan Sudut Pengambilan Gambar 3,67 Sangat Baik 

 

5 

Saya mengerti 

materi yang ditampilkan 

di video 

 

3 
 

4 
 

4 
 

4 
 

4 
 

3 22 3,67 Sangat Baik 

 
6 

Saya paham materi yang 

ada pada video karena 

mudah 
dipahami 

 
4 

 
4 

 
4 

 
4 

 
4 

 
3 

 
23 

 
3,83 

 
Sangat Baik 

 

7 
Saya mengerti 

contoh-contoh 
yang ada di video 

 

3 
 

4 
 

3 
 

4 
 

3 
 

4 21 3,50 Sangat Baik 

D. Kejalasan Suara 3,75 Sangat Baik 

 

8 
Saya mendengar 

dengan jelas suara 
pada video 

 

4 
 

4 
 

4 
 

4 
 

3 
 

3 22 3,67 Sangat Baik 

 

9 
Saya mendengar dengan 

jelas musik 
pada video 

 

4 
 

4 
 

4 
 

4 
 

4 
 

3 23 3,83 Sangat Baik 

E. Memotivasi Siswa 3,92 Sangat Baik 

10 Setelah menonton 
video saya menjadi 

semangat belajar 

 

4 
 

4 
 

4 
 

4 
 

4 
 

4 24 4,00 Sangat Baik 

 

11 

Saya dapat membaca 

huruf dan tulisan pada 

video 

 

3 
 

4 
 

4 
 

4 
 

4 
 

4 23 3,83 Sangat Baik 

 

Rata-rata Keseluruhan 3,80 Sangat Baik 

Rekapitulasi Data Hasil Uji Coba Perorangan 
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Rekapitulasi Data Hasil Uji Coba Kelompok Kecil 

 
NO 

 
Butir Penilaian 

Skor  
Total 

Rata- 

rata 

 
Kualifikasi 

R1 R2 R3 

A. Menarik Minat Siswa 3,55 Sangat Baik 

1 
Saya suka dengan 

tampilan video yang 

menarik 

 

4 
 

4 
 

4 12 4,00 Sangat Baik 

2 
Saya suka dengan 

gambar yang ditampilkan 
pada video 

 

4 
 

3 
 

3 10 3,33 Sangat Baik 

3 
Saya suka dengan warna 

gambar pada video 
3 4 3 10 3,33 Sangat Baik 

B. Meningkatkan Perhatian Siswa 
4,00 

Sangat Baik 

4 
Saya fokus menonton 

video yang ditampilkan 

 

4 
 

4 
 

4 
12 

4,00 
Sangat Baik 

C. Pengambilan Sudut Pengambilan Gambar 
3,67 

Sangat Baik 

 
5 

Saya mengerti materi 

yang ditampilkan di 
video 

 

4 
 

3 
 

4 
11 3,67 Sangat Baik 

 
6 

Saya paham materi yang 

ada pada video karena 

mudah dipahami 

 

3 
 

4 
 

4 
11 3,67 Sangat Baik 

 
7 

Saya mengerti contoh- 

contoh yang ada di 
video 

 

3 
 

4 
 

4 
11 3,67 Sangat Baik 

D. Kejalasan Suara 
3,67 

Sangat Baik 

8 
Saya mendengar dengan 
jelas suara pada video 

3 4 4 
11 3,67 Sangat Baik 

9 
Saya mendengar dengan 
jelas musik pada video 

4 3 4 
11 3,67 Sangat Baik 

E. Memotivasi Siswa 
4,00 

Sangat Baik 

10 
Setelah menonton video 

saya menjadi semangat 

belajar 

 

4 
 

4 
 

4 
12 4,00 Sangat Baik 

 

11 
Saya dapat membaca 

huruf dan tulisan pada 
video 

 

4 
 

4 
 

4 
12 4,00 Sangat Baik 

Rata-rata Keseluruhan 3,78 Sangat Baik 
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Lampiran 20. Dokumentasi Kegiatan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dokumentasi 1. Menyerahkan surat pelaksanaan penelitian. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dokumentasi 2. Menayangkan video animasi 

 

 

 

 

 

 

 

Dokumentasi 3. Menayangkan video animasi bersama siswa kelas III 
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Dokumentasi 4. Uji coba perorangan media 

 

 

Dokumentasi 5. Uji coba kelompok kecil media. 
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